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再 び•「戦 いの歴 史 」の原 点 へ 
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タッチベンでの快 邁 な操 作 •難 易 度 の選 択 機 能 を盛 り込 み、 


隠 し武 器 の存 在 など、クリア後 のやり込 み要 素 も満 載 ！ ！ 
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12年 に亘 る大 ヒウトシリーズの軌 跡 を追 
壮 大 なメモリアルプロジェクトがここに完 成 
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158 


アンドリュー・F•ホードマン 
100 
ハンナ•クラムスコイ 
053 
キョウコ•ハラダ 
154 


ヴェン・マッカージェ 
105 
ファム•ノレイス 
116 
• FRONT MISSION 5 Scars of the War 
グーリー ・B •オルソン 
.158 


工 イミア・マッカラム 
098 
ベネット•バリラー 
045 
ウォルター ・フェン 
145 
サラ・ガードナー 
155 


エース 
106 
ホアン・モッグション（ 黄 漠 順 ） 
123 
エドワード•コリンズ 
148 
ジェームス•ダグラス 
154 


グリフ•バーナム 
099 
ホセ•アストラーダ 
115 
エミール・クラムスコイ 
149 
ジャクソン・ファースト 
156 


ゴーシュ・グイアンダ 
104 
マーカス・アレン 
118 
カール・ギブソン 
051 
ジャネット・デーヴィー 
154 


コーディ•ホッファ 
108 
マガルダ•バマラム 
115 
クリスティン・クーリッジ 
146 
ショーン・ファウルズ 
156 


サユリ•ミツヅカ 
102 
マナロ 
115 
グレン•デュバル 
144 
ジョセフ・レーターバーグ 
159 


サリバシュ・ラブラ 
106 
水 城 舟 穂 高 
045 
ゴードン•パウルス 
051 
ソウヨウ. リー 
154 


ジョイス•s・ホイットフィールド 
098 
水 先 香 治 音 
045 
ジェイミー ・ビンソン 
146 
ダニエル・タフト 
157 


トマス・ノーランド 
100 
ミン•コオワン 
055 
ジェフ•ゾーン 
051 
ダミアン・リヴァース 
155 


ドミンゴ・カイアット 
104 
メイヤー・エドワード 
117 
ジェラルド•バックナー 
144 
チャールズ・フォースター 
155 


ノヾイク・A・ライシャワー 
103 
ユ工 ・ユイジャン 
055 
ジム・マクレラン 
146 
デビット•レヴィン 
155 


パン•チャンジャン 
102 
ユン•ライファ（ マネーメイカー） 
116 
ジャスティン•デレック 
051 
トーマス・デフォー 
158 


フランツ・ヘンシェル 
106 
ラン・ショウホア（ 藍 寿 華 ） 
120 
ジュリアス・バンクロフト 
051 
ドナルド・ダウ 
156 


メイラン・マルダ 
106 
リイ・ジャンメイ（ 李 占 梅 ） 
125 
ジョシュア•マッキー 
051 
ドリス•セヴァリー 
155 


リーザ・スタンリー 
102 
リニー ・バリラー 
116 
ジョニー •ファース 
051 
ナンシー •ロジャー 
157 


リラ・ラブラ 
106 
リュウ•ハイフォン（ 劉 海 峰 ） 
120 
ジル•アンドリューズ 
051 
パトリック・ウインガー 
159 


ロズウェル•タラーナ 
101 
リン・ウオベン（ 林 臥 奔 ） 
123 
ダモン・マンフィールド 
146 
パトリック・シュナイダー 
154 


ロッキー. アーミテジ 
100 
リン•チャオホワ 
123 
デニス・ギフォード 
144 
フィリップ・ボズウエノレ 
156 


ルオ・チェン（ 羅 陳 ） 
123 
デビッド・レンチャック 
051 
ブライアン•ケンプル 
157 


• FRONT MISSION 3 
ルカーヴ•ミナエフ 
124 
トニー ・ガーラント 
051 
フランシス•サスーン 
154 


アリシアーナ•クラムスコイ 
124 
ルドルフ・カイザー 
120 
トマス•フーバー 
051 
ホセ•イグナシォ•ナバス 
159 


アンソニー ・パーキンス 
124 
レベッカ •シドンズ 
121 
ナタリー•ヴァレス 
051 
マーガレット・キーン 
157 


イヴァン・ラーザレフ 
124 
ロラン・クラムスコイ 
053 
ハーヴィー •デュラント 
051 
マーティン・スミス 
157 


ウェルズ•ピトエフ 
116 
パット•フェンテス 
051 
マックス・ニューコメン 
157 


エーメ •バリラー 
045 
• FRONT MISSION 4 
パトリック. ジン 
051 
マリー・バーネット 
154 


エミール・クラムスコイ 
118J24 
アニーツカ•イワノヴナ・アレクサンドロフ!38 
フィリス•スピアー 
051 
マルクス・ロックヒル 
157 


エミリオ•グスリー 
122 
イネス•トーレス 
137 
ブライアン•ロースン 
051 
マルコム・オブライエン 
157 


オーリック. ノぐリラー 
045 
ヴァスコ・ルイーコフ•ゼーマン 
138 
ヘクター. レイノノレズ 
148 
ユウジ•キノシタ 
154 


ガストール・マーザ 
119 
エルザ・エリアーヌ 
128 
ヘティー •スーザン 
051 
ノレイス•クライン 
154 


キム・ウィウェン 
120 
エルモ•スアレズ 
138 
ベネット•ハービー 
051 
レイモンド•フット 
157 


草 間 亮 五 
114 
カール. サモンド 
138 
ヘンリー ・ペイジ 
051 
ロス・サリヴァン 
155 


グレゴリ•ヘリゲル 
122 
カルボ•カラスコ 
138 
マイケル. ヤン 
051 
ロバート•キング 
156 


黒 井 優 二 
112 
ジード・エルガー 
128 
ミュリエル・フェイ 
051 


ケトレ•バリラー 
045 
ジェラルド・テルフォード 
131 
モーガン•ベルナルド 
150 
• FRONT MISSION 2089 


小 池 英 一 
112 
シェルダン・リーマドックス 
136 
ラルフ・モントゴメリー 
051 
アイシャ 
164 


佐 々木 正 雄 
112 
セシル. アリソン 
132 
ランディ•オニール 
146 
アルケミスト 
163 


ジェ・ボリアオ（ 介 博 了 ） 
120 
セルゲイ・ヨセフレヴ・アルセノフ 
134 
リリー ・フォー 
051 
オッドアイ 
162 


ジュ•リエイン 
120 
ダリル・トラウベル 
134 
リン・ウェンライト 
147 
グレイ 
162 


ジュウン•ソンヤン 
055 
チャン 
140 
ルイス•バルカス 
051 
ストーム 
162 


ジョウ・リエンホワ 
055 
ディーター •ボッシュ 
130 
ルーカス•ハンター 
051 
ダークナイト 
164 


ジョー. ペイカー 
118 
ドミニク•ドランツ 
133 
レイモンド•ウェイ 
051 
チャンプ 
162 


ション 
055 
ニクラス•グレーザー 
133 
レイラ•ロバーツ 
051 
バギー 
163 


新 条 美 穂 
112 
ハーミーズ•スタージェス 
128 
ローラ•キンメル 
051 
ファノレコン 
162 


シンディー •ペザント 
119 
ビリー •レンゲス 
134 
ローランド•ブライリー 
144 
フェイスレス 
162 


親 堂 真 実 
045 
フィリップ・チェイファー 
135 
ロビン・ガウナ 
051 
へパイスト 
163 


スウ•シュエセン 
055 
武 器 商 人 
140 
ワット. ターナー 
051 
ライコフ 
164 


スカイナ•バリラー 
045 
ブルーノ •ディアズ 
136 
リッチ 
164 


セマウン 
115 
フレデリック・ランカスター 
140 
• FRONT MISSION ONLINE 
レイチエノレ 
163 


セロフ・ウォーレン 
124 
ベック・カノーヴァ 
130 
アーネスト・ミラー 
155 
レイン 
162 


ターニャ・バリラー 
045 
ホーファー首 相 
040 
アイバン・オルコット 
155 


武 村 アリサ 
115 
マキシム・トロアディエヴ•バビロフ 
138 
アクトン・シング 
157 


武 村 伊 佐 夫 
112 
マリア•パレデス 
136 
アグネス・ケリー 
154 


武 村 和 輝 
113 
ライオネル•ノランド 
132 
アルジャー ・ハリス 
156 


チャン•ヨウニン（ 張 永 年 ） 
123 
ラトーナ・ラディオーナ・ヴァシレフ 
130 
アルフレッド・バルフォア 
155 


デニス・ヴァイカート 
118 
ランディ•ドナルド 
134 
アルベルト・デ♦ルカス 
154 
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RJ-24 
Bloodhound 


ブラッドハウンド 


WAW SPEC--------- Striking Power:7, Mobility:128, Defensive Power:27 


WAW Illustration----------- Tomotake Kinoshita 


Background Illustration----------- Kusanagi 
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FRONT MISSIONの歩み 


重 厚 な世 界 と精 密 なシステムで凄 烈 なデビューを果 たす 


FRONT MISSION 


FRONT MISSION 


FRONT MISSION 


価 術 位 定 版 の歩 み 
23… 
FRONT MISSION 
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PLATFORM : WonderSwanColor 
DATE： 2002.7.12 
PRICE : 5,200yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE 
CHARACTER DESIGN : YOSHITAKA AMANO 


PLATFORM : NINTENDO DS 
DATE : 2007.3.22 
PRICE : 4,800yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE ENIX 
CHARACTER DESIGN : YOSHITAKA AMANO 


PLATFORM : SuperFamicom 
DATE：1995.2.24 
PRICE :11,400yen(tax nSf incruded) 
DEVELOPER : G-CRAFT 
CHARACTER DESIGN ： YOSHITAKA AMANO 
SHIPMENTS : 520,000 


PLATFORM : PlayStation 
DATE : 2003.10.23 
PRICE : 3,800yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE ENIX 
CHARACTER DESIGN : YOSHITAKA AAAANO 
SALES : 20,000 


再 び「戦 いの歴 史 」の原 点 へ (FRONT MISSION 1ST) 
本 編 作 品 の歩 れAr ' 
宀 ・部 


08 


09 


01 


1995年 作 目 の(FRONT MISSION］が発 売 されてか母 、実 に木 2年 の月 日 が流 れた。その間 もJFRONT MISSION』シリー率 、 


その歩 みを止 めることなく、着 実 I睚 化 を遂 げている。そんなシリ己 ズの軌 跡 をノ・跄ケージとともに振 り返 ってみよう。 


完 全 3Dの戦 闘 シーンでWAPが映 える 


シリーズ本 編 の続 編 は、当 時 の次 世 代 機 プレイステーションで開 発 され、ハードの性 能 を生 かした3Dの戦 闘 シーンが話 題 をさらう。 


ポリゴNで描 かれたwapの凝 りに凝 った造 形 は、他 の追 随 を許 さず、一 見 の価 値 あり。 


極 限 のドラマ、ふたたび炎 上 す 〇 (FRONT MISSION 2) 


PRICE : 6,800yenftax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE 
CHARACTER DESIGN : Jun Suemi 
SHIPMENTS： 510,000 


FRONT MISSION SERIES GUN HAZARD 


PLATFORM : SuperFamicom 
DATE：1996.2.23 
PRICE :11,400yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : Omiya Soft 
CHARACTER DESIGN : YOSHITAKA AMANO 
SHIPMENTS : 300,000 


02 
異 形 の快 作 『ガンハザード』とは? 


ド ラ マ テ ィ ッ ク シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 


R P G と 銘 打 っ て ス タ ー ト し た I ' F R O 


N T M I S S I O N ! シ リ ー ズ だ っ た が 、 


2 作 目 は な ん と ア ク シ ョ ン ゲ ー 厶 。 


し か も 、 1 作 目 か ら 引 き 継 が れ て い 


る の は 、 人 型 機 動 兵 器 の 名 称 「 ヴ ァ 


ン ツ ァ ー 」 と 、 2 ! 世 紀 が 舞 台 、 と い 


う こ と ぐ ら い で 、 世 界 情 勢 や 機 械 技 


術 の 設 定 は ま る で 別 物 と い う 、 異 色 


の続 編 であった。 


し か し 、 武 器 や パ ー ツ を 装 備 す る 


セ ッ ト ア ッ プ の 概 念 は 健 在 。 ク ー デ 


タ ー が 発 生 し た 母 国 を 救 う た め に 傭 


兵 に 身 を や つ し て 戦 う 、 と い う ス ト 


ー リ ー も 、 1 作 目 の 重 厚 さ を 受 け 継 


い で い る と い え る だ ろ う 。 そ し て 1 5 ] 


よ り 、 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム と し て 出 色 


の デ キ で 、 こ の ジ ャ ン ル の ゲ ー ム の 


中 で 、 傑 作 に 数 え ら れ て い る こ と は 


特 筆 に値 する。 


ヴ ァ ン ツ ア ー に は メ イ ン ウ ェ ポ ン 、 特 殊 ウ エ 


ポ ン の ほ か 、 シ ー ル ド な ど の パ ー ツ を 装 備 す 


る。パイロットが降 りて戦 うことも可 能 だ。 


78 * 


U5 任 Hl 


FRONT MISSION 2 H 


DATE： 2006.10.5*； 
% 


PRICE :1,500yer^tax 兩 、incruded) パ 
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[FRONT MISSION2』と同 じ年 に発 売 された4作 目 は、移 動 と戦 闘 がシームレスなリアルタイ厶 シミュレーションの意 欲 作 だった。 


当 時 としてはかなり先 鋭 的 なゲームデザインは、今 でも評 価 が高 く、続 編 を望 む声 は多 い。 


WARGASM (FRONT MISSION ALTERNATIVE) 


FRONT MISSION ALTERNATIVE 
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DATE： 2006.10.5 
PRICE :1,500yen(tax not incruded) 


ULTIMATE HITS 
FRONT MISSION ALTERNATIVE 


PLATFORM : PlayStation 
DATE：1997.12.18 
PRICE : 5,800yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE 
CHARACTER DESIGN : Ryuichiro Kutsuzawa 
SHIPMENTS :160,000 


04 
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07 


PSoneBooks 
FRONT MISSION 3 


DATE： 2002.1.17 
PRICE : 2,500yenjtax not incruded) 


PLATFORM : PlayStati 
DATE : 2003.12.11 
PRICE : 9,800yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE 
CHARACTER DESIGN : YOSHITAKA AMANO(IST), 
Jun Suemi(2nd), 
Akihiro Yamada(3rd) 
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厚 みを増 した世 界 観 でドラマティックシミュレーションRPGの金 字 塔 を打 ち建 てた。 


05 


! ： 竺 貝 


i frontmissipn 3 


FRONT MISSION 3 
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FRONT MISSION HISTORY 


史 上 最 深 のドラマ( 
FRONT MISSION 3) 


PLATFORM : PlayStation 
DATE :1999.9.2 
PRICE : 6,800yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE 
CHARACTER DESIGN : Akihiro Yamada 
SHIPMENTS : 300,000 


シリーズ最 高 のボリュームを込 めて放 つ渾 身 の大 作 


練 り込 まれたシステムと、過 去 の全 作 品 を合 わせても及 ばないほどのボリュームのシナリオ、さらにインターネットを先 取 りした天 網 など、 


frontniission 3 


MillenniumCollection 
FRONT MISSION 3 


DATE : 2000 9.28 
ゝ 
、部 矿 
20 


HITS 


FRONT MISSION 3 


' ・一 . - - - - - - - - 一 


DME 12^)6.10.5 
PRICE :1,500yen(fc*x nSNincruded) 


プラットフォームを広 げて新 世 代 の戦 いへ 


PlayStation 己 


FRONT MISSION 4 


FRONT MISSION 2089 


FRONT MISSION 2089-11 


PlayStation 2 
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戦 場 はケータイにも！ (FRONT MISSION 2089) 


PLATFORM : PlayStation? 
DATE： 2003.12.18 
； 
PRICE : 6,800yen(tax not incruded) 
' 
DEVELOPER : SQUARE ENIX 
CHARACTER DESIGN 
: Yusuke Naora 
SHIPMENTS : 260,000 


DATE： 2006.5.11 
PRICE : 2,800)^n(tax not incruded) 一 ン 


PLATFORM : MOBILE PHONE 
(i aPPLI/EZ APPLI) 
DATE : 2005.3.7 
PRICE : 525yen(tax in) 
DEVELOPER : NSF/Winds 
CHARACTER DESIGN :— 


PLATFORM : MOBILE PHONE(i aPPLI) 
DATE： 2006.9.15 
PRICE : 525yen(tax in) 
DEVELOPER : NSF/Winds 
CHARACTER DESIGN : 一 


ULTIMATE HITS 
FRONT MISSION 4 


フロントミッションプロジェクトとして再 始 動 したシリーズの新 作 は、プレイステーション2とドう£、ードに戦 場 を移 し、 


圧 倒 的 な表 現 力 を手 に入 れる。また、携 帯 アプリとなって、掌 の上 に第 2次 ハフマン紛 争 を起 こした。 
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PlayStation 2 
kSRM'.jr 


15 


)Zイ 
义)Z 


13 


14 


FRONT MISSION ONLINE 
FRONT MISSION ONLINE 


IUH 


PLATFORM : WindowsPC 
DATE： 2005.12.8 
PRICE : Open Price 
DEVELOPER : SQUARE ENIX 
CHARACTER DESIGN : YOSHITAKA AMANO 


PLATFORM : PlayStation2 
DATE： 2005.5.12 
PRICE : 6,800yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE ENIX 
CHARACTER DESIGN : YOSHITAKA AMANO 


オンライン、そしてかってないスケールの戦 いを描 く 


ラインナップにヴァンツァーの1パイロットとなってハフマン島 を甑 けるオンラインゲー厶 と、20年 に渡 る戦 いの歴 史 を 


描 き出 した5番 目 のナンバリングタ仆 ルが追 加 。シリーズの世 界 観 を押 し広 げることに成 功 している。 


オンラインの戦 場 にも多 くの仲 間 が待 っている• 〇 (FRONT MISSION ONLINE) 
これは、戦 いの歴 史 を駆 け抜 けた一 人 の兵 士 の物 語 (FRONT MISS1()N 5) 


FRONT MISSION 5 
Scars of the War 


PLATFORM PlayStation2 
DATE： 2005.12.29 
PRICE : 6,800yen(tax not incruded) 
DEVELOPER : SQUARE ENIX 
CHARACTER DESIGN : Yusuke Naora 
SHIPMENTS : 220,000 


ッ、^^ 
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塚 ' \_____: 


2 


1 st Anniversary Limited Package 


FRONT MISSION ONLINE 


DATE： 2007.1.18 
PRICE : Open Price 


KI BQUARC ENIX. 
intd | 


个 备r 


.se 


WflM^THITS 


FRONT MISSION 5 


Scars of the War 
-----------------------------r--- ~--------------------------- 1***- 


tWE ： 2006.10.5 
PRICE : 2,800yen^tax nShincruded) 


PlayStation 己 


Oil 


World 


Chapter 1 


[2002] 
The landmass 
recognized as 
authority over the island's proprietary rights. 


for unification, and have 


I nation will work toward 
while guaranteeing basic human rights for each of its citizens. The 
itry will retain the authority to govern itself as a state. Upon 
e/Uiiited Nations and submitted 


Earlierdoday, an ea计broke the surface of the Pacific Ocean at approximately 12 degrees S latitude, 91 
degrees W longitudes Jhe.JS»r§a in question has recently been experiencing a surge in undersea volcanic activity. A 
team of surveyors ha^beV) dispatched to conduct periodic observations of the new landmass. — UN release 


motion to the UN, 
territory. The creation of the U.S.N. 
nations. 一 N 


[2020] 
-U.S.N.- The United States and Canada have taken advantage of Latin America's 
proclaimed the birth of a new nation: the Unified Continental States (U.S.N.). The 
eliminating the wealth gap between its 
一 
U.S.N. will be a democratic nation, and each former cc 
making this announcement, the U.S.N. withdrew from 
E.C., and the O.C.U. proposing that Huffman Island be treated 
expected to accelerate the O.C.U.'s previously annouhced plan 
York Today 


ar 12 degrees S latitude, 91 degrees W longitude has grown large enough to be 
and has been officially titled "Huffman Island." The United Nations has been granted 
UN release 


The E.C.'s Schnecke Corporation today announced that it had succeeded in developing a working robotic joint 
actuator. The actuator's design is based on the twenty-year-old research of Dr. Landoldt, a professor of robotics at 
Germany's Wallenstein Nati6nal University. Dr. Landoldt collaborated with Schnecke to develop the actuator. The 
company held a press conference, stating that it would make use of the actuator technology to begin producing 
"machines to do the same work as human beings." — JBNN 


[2019] 
-O.C.U.- Australia has become the newest member of the Bangkok Economic Alliance. At a summit following the 
announcement of Australia's decision, leaders of member countries voted to change the name of the Alliance to the 
Oceania Cooperative Union (O.C.U.). This new name reflects the intention of the nations to work towards 
establishing a union framework for the coalition, originally formed in 2005. — DCN 


[2025] 
The E.C.'s Schnecke Corporation today announced its success in the production of a prototype machine capable of 
humanlike bipedal locomotion. The machine, dubbed a "wanderwagen" (WAW), was five years in the making and 
utilizes the company's latest actuator technology. According to Schnecke, the operator of the machine can perform 
the equivalent work of dozens of men. Practical testing at construction sites or factories is already possible, but with 
the prohibitive cost of producing a single unit, cost reduction is expected to be the next challenge for Schnecke's 
researchers. - JBNN 


世 界 観 


Cicada II 


WAP SPEC---------HP: 1750, Armor Type Bonus:30, Weight:460, Power:615, Speed:50km/h, Back:20km/h, Acceleration:30, 


Recoil Damper:48, Aiming Support:20, Stabilizing Rate:30, Turning:40, Braking Specs: / 60 


WAP Illustration------Koma 


Background Illustration----------- Kusanagi 


シケイダII 


WA. 
O.C.U. 
Oceania Cooperative Union 


Republic of Zaftrc 


World Historica 


「フロントミッション』シリーズは「ガンハザード』を除 いて全 てが、共 通 する世 界 観 と時 間 軸 上 でストーリーが展 開 されている。 


作 品 の舞 台 となる年 代 は、Altのアフリカ紛 争 （2034年 ） から、5 thのラスト（ 2121年 ） までのおよそ90年 間 。 


ここではすべての作 品 を統 合 した歴 史 年 表 により、世 界 情 勢 の推 移 をまとめた。 


【関 連 作 品 】 


アフリカ: :Alt 


E.C. 
:Alt.4th 


O.C.U. 
:Alt、1ST、2089、2nd、3rd、FMO、5th 


U.S.N. 
:1ST、2089、3rd、4th、FMO、5th 


ザーフトラ共 和 国 : 
:Alt、1ST、2089、4th、FMO 


大 漠 中 人 民 共 和 国 : 
： 3rd 


ハフマン島 : 
:1 ST、2089、FMO、5th 


世 
界 


U.S.N.ヾ; 
United States of 


k the New Continent 


People's Republic of 
Da Han Zhong 


C.A. 


SA.U.S. 


E.A 


UJJ.A.S. 
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Chapter 1 World 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


国 際 連 合 の存 在 と役 割 


第 一 次 大 戦 後 、 ア メ リ カ の 提 唱 に よ り 世 界 平 和 の 確 保 、 国 際 協 力 の 促 


進 な ど を 掲 げ て 国 際 連 盟 が 発 足 。 し か し 当 の ア メ リ カ は 連 盟 に 参 加 せ ず 、 


後 に 日 本 、 ド イ ツ 、 イ タ リ ア の 脱 退 、 ソ 連 の 除 名 な ど 、 第 2 次 大 戦 に 進 


む 中 で 連 盟 は 有 名 無 実 と な っ た ( 1 9 4 6 年 に 解 散 ) 。 そ の 第 2 次 大 戦 を 終 え 


た 後 の 1 9 4 5 年 、 連 合 国 ( 5 1 力 国 ) が 中 心 と な っ て 国 際 連 合 を 発 足 。 国 際 的 


な 平 和 と 人 権 の 維 持 、 諸 国 間 の 友 好 を 図 り 諸 問 題 を 解 決 し て い く こ と を 


目 的 と し て 活 動 を 行 っ て い た が 、 2 0 2 0 年 の U . S . N , 国 連 脱 退 な ど 、 世 界 


再 編 の動 きの中 で、世 界 に及 ぼす力 がほとんど無 い組 織 となっている。 


Jnited Nations 


- ヲF取 / 
Non - Governmental Organizations 


民 間 の国 際 協 力 機 構 。国 連 憲 章 では国 連 


の活 動 に関 連 する民 間 団 体 との協 力 を規 


定 している。 


一 国 連 平 和 維 持 活 動 【PKO】 
United Nations Peace - Keeping Operations 


国 連 総 会 、 安 全 保 障 理 事 会 の 決 議 に 基 づ き 、 


後 の組 織 構 築 における選 挙 監 視 などを行 う。 


平 和 維 持 軍 の派 遣 や停 戦 監 視 、紛 争 


一 国 連 平 和 維 持 軍 [PKF] 
Peace Keeping Forces 


受 け入 れ国 の同 意 のもと、撤 兵 の補 助 や治 安 維 持 などを行 う。紛 争 当 事 国 に対 し 


て中 立 的 な国 で編 成 され、国 連 が統 制 。 


情 
勢 


アフリカ 
Africa 


オシアナ共 同 連 合 
[ 〇・ C. U. ] Oceania Cooperative Union 
ユー ロ ・コミュニティ 
[E. C. ] European Community 
大 漠 中 人 民 共 和 国 
People's Republic of Da Han Zhong 


ア フ リ カ 大 陸 は 中 ・ 北 ・ 南 ・ 東 


• 西 部 の 5 つ の 地 域 に 分 け ら れ 、 


2 0 3 0 年 代 に は こ の 地 域 分 割 を ベ 


ー ス と し た 国 家 共 同 体 が 形 成 さ れ 


て い る 。 1 9 6 0 年 代 か ら 盛 ん に な っ 


た 独 
立 
運 
動 
で 5 0 を 超 
え る 国 
が 独 


立 し た が 、 同 時 に 独 裁 政 治 や 国 家 


間 紛 争 、 内 戦 な ど の 問 題 を 抱 え る 


こ と に な っ た 。 諸 問 題 の 解 決 や 外 


国 か ら の 経 済 支 配 に 対 抗 す る た め 


統 合 機 構 が 発 足 し て い る が 、 解 決 


へ の 大 き な 進 展 は 見 ら れ て い な い 。 


2 0 3 4 年 の 大 規 模 な 紛 争 が 、 A l t の 


舞 台 となる。 


欧 米 か ら の 経 済 関 与 に 対 抗 す る 


た め 、 東 南 ア ジ ア 諸 国 が バ ン コ ク 


経 済 帯 を 発 足 。 こ れ に オ ー ス ト ラ 


リ ア と 日 本 が 加 わ り 、 オ シ ア ナ 共 


同 連 合 ( O . C . U . ) が 誕 生 し た 。 U . 


S . N ・ と 世 界 を 2 分 す る 規 模 の 勢 


カ と な る が 、 加 盟 国 間 の 経 済 格 差 


な ど 諸 問 題 を 抱 え 、 独 立 紛 争 な ど 


が 頻 発 す る よ う に な る 。 1 S T か ら 


ほ と ん ど の 作 品 で 主 要 国 家 と し て 


登 場 す る が 、 そ れ は 様 々 な 事 件 に 、 


〇・ C. U・が関 与 している割 合 が大 


きいということでもある。 


第 2 次 
大 戦 後 か ら 、 ヨ ー ロ ッ パ 


の 資 源 、 エ ネ ル ギ ー 、 経 済 を 管 理 


す る 目 的 で 各 種 の 共 同 体 が 発 足 。 


1967年 の欧 州 共 同 体 (EC)、1993 


年 の 欧 州 連 合 (E.U.) を 経 て 、2005 


年 に 共 同 国 家 ユ ー ロ ・ コ ミ ュ ニ テ 


イ (E . C . ) と な っ た 。 「 フ ロ ン ト ミ 


ッ シ ョ ン J シ リ ー ズ に お け る 世 界 


の 歴 史 の 中 で 、 最 も 安 定 し た 共 同 


体 で あ り 、 2 0 9 6 年 に U . S . N . と 一 


触 即 発 の 事 態 と な っ た 事 件 ( 4 t h 


の 舞 台 ) 以 外 に は 、 大 き な 紛 争 も 


なく落 ち着 いている。 


大 漢 中 人 民 共 和 国 と な っ た の は 


2112 年 (3 rd)〇 元 々がO.C.U•や 


U . S . N . に 匹 敵 す る 地 力 を 持 つ 国 


家 で あ り 、 各 国 の 共 同 体 化 の 波 に 


組 す る こ と も な く 、 単 一 国 家 と し 


て の 姿 を 貫 い て い る 。2 11 2 年 に 国 


家 主 席 が 替 わ り 、 開 放 政 策 を 転 換 。 


国 家 を 1 つ の 企 業 体 と 見 な す 思 想 


を 推 し 進 め る と 各 地 で 反 発 が 強 ま 


り 、 反 政 府 組 織 の 結 成 な ど 不 安 定 


な 情 勢 を 招 い て い る 。 ま た 、 以 前 


か ら 軍 事 国 家 と し そ の 側 面 が 強 く 、 


大 規 模 な軍 隊 を有 している。 


アフリカ統 合 機 構 [O.A.C.] 
擊 置 ・ 


COrganization of African Conglomeration 


ー北 アフリカ国 家 共 同 体 [U.N.A.S.] 
Union of Northern African States 


一 西 部 アフリカ共 同 連 合 [W.A.] 
West African States Cooperative Union 


一 中 部 アフリカ共 同 体 [C.A.] 
Conglomerate of Central African States 


ー東 部 アフリカ共 同 体 [E.A.] 
East African Community 


ー南 部 アフリカ連 合 [S.A.U.S.] 
South African Union of States 


ニューコンチネント合 衆 国 
[U.S.N.] United States of the New Continent 


E . C • や O . C . U . 発 足 に 向 け て の 


勢 力 の 拡 大 に 危 機 感 を 抱 い た ア メ 


リ カ が 、 カ ナ ダ と 手 を 結 び 北 米 に 


統 合 国 家 を 計 画 。 こ れ に 中 南 米 諸 


国 が 合 併 を 求 め 、 南 北 ア メ リ カ 大 


陸 を 統 一 す る 巨 大 国 家 U . S . N , が 


誕 生 し た 。 国 内 情 勢 は 比 較 的 落 ち 


着 い て い る が 、 や は り 中 南 米 諸 国 


に 残 る 経 済 格 差 な ど の 問 題 は 解 決 


さ れ て い な い 。 U . S . N . も 1 S T か 


ら 大 半 の 作 品 に 登 場 す る が 、 む し 


ろ U . S . N ， 軍 と し て の 存 在 感 が 強 


く、国 家 自 体 の印 象 は薄 い。 


ザーフトラ共 和 国 
Republic of Zaftra 


旧 ソ 連 の 国 々 で 形 成 さ れ た 独 立 


国 家 共 同 体 (CIS) を 母 体 に 、2015 


年 に 形 成 さ れ た 再 統 合 国 家 。 形 骸 


化 し た 国 連 の 役 割 を 引 き 継 ぐ と 謳 


い 、 恒 平 和 調 停 機 構 ( P M O ) を 設 立 


し て い る 。 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 ( 1 


S T ) で P M O 軍 と し て 華 々 し く 登 


場 す る が 、 サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 


事 件 の 首 謀 国 で あ る こ と が 発 覚 し 、 


国 際 的 な 信 用 は 一 気 に 失 墜 。 そ の 


後 の 作 品 で も 秘 密 主 義 的 な 面 が 強 


く 、 詳 し い 情 報 は ほ と ん ど 開 示 さ 


れていない。 


[ ハフマン島 
! Huffman Island 
■ 
' - 
g 
A > 


:1995年 に太 平 洋 上 で隆 起 運 


動 が確 認 された島 。70年 後 に] 


U.S.N.とO.C.U.による入 植 


；が始 まり、約 450万 人 が暮 ら! 


! し て い る 。 各 
国 
の 調 
査 
で 豊 
富 


な 地 下 資 源 を 有 し て い る こ と 


が 判 明 し て お り 、U.S.N. は 島 


の 位 置 的 な 面 か ら も 占 有 権 を 


主 張 。 O . C . U • は こ れ を 認 め 


ず、2度 の全 面 戦 争 を招 いた。 


! それ以 降 は、両 国 の分 割 統 治 


! という形 に落 ち着 いている。 
1 
' 
■ 
__ 1■ 
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世 界 情 勢 
•世 界 各 国 でクーデターが頻 発 し始 める。欧 米 各 


国 や日 本 を主 体 として、安 定 した農 業 生 産 確 保 


のためNGO （ 非 政 府 機 関 ） の活 動 援 助 （ 主 に 


農 業 生 産 の安 定 を目 的 とする） が開 始 される 


年 代 
1970 
1995 


事 件 ・事 変 
•アフリカ統 一 機 構 （ OAU） が発 足 
•国 連 機 が太 平 洋 上 で新 島 の隆 起 運 動 


を確 認 


技 術 トピック 


•世 界 各 地 で国 家 統 合 による歪 みが顕 


在 化 。特 にアフリカで顕 著 となる 


•アジア各 国 に駐 留 していた米 軍 が撤 


退 開 始 


2006 
2007 
2008 
2010 


•東 南 アジア諸 国 連 合 （ ASEAN） 加 盟 


国 を中 心 に「バンコク経 済 帯 」成 立 


•半 永 久 機 関 の実 現 


世 界 再 編 の動 き 


共 同 体 国 家 の誕 生 


2 0 0 5 年 に ヨ ー ロ ッ パ 諸 国 に よ る E . C . が 確 立 さ れ る と 、 そ の 後 約 2 0 年 


の 間 に ザ ー フ ト ラ 共 和 国 、U .S.N . 、O. C. U. と 、 共 同 体 国 家 が 次 々 に 誕 生 。 


世 界 は 大 き く 様 変 わ り し て い っ た 。 共 同 体 形 成 の ベ ー ス と な っ た の は 、 


各 
国 
の 経 
済 
的 
な 結 
び つ き 。 特 
に 欧 
米 
の 経 
済 
土 
壤 
と し て い い よ う に 利 
用 


さ れ る 状 
況 
か ら 脱 
却 
す る た め 、 東 
南 
ア ジ ア 諸 国 が 結 成 し た バ ン コ ク 経 


済 帯 を 礎 と す る O . C . U . の 出 現 は 、 ア メ リ カ の 危 機 感 を 煽 っ て U . S . N . の 成 


立 
へ と 走 
ら せ て い る 。 し か し 、 経 
済 
的 
な 結 
束 
は 逆 
に 利 
権 
争 
い に 脆 く 、 


共 
同 
体 
内 
の 経 
済 
格 
差 
が 加 
盟 
国 
間 
に 不 
和 
の 種 
を 蒔 
き 、 各 
地 
で 独 
立 
紛 
争 
や 


内 戦 を招 いている。 


ハフマン島 の隆 起 


新 たな戦 埸 


1 9 9 5 年 に 国 連 に よ っ て 隆 起 運 動 が 確 認 さ れ 、 そ の 管 理 下 に 置 か れ た 


ハ フ マ ン 島 
は 、 豊 
か な 自 
然 
と 独 
自 
の 生 
態 
系 
、 豊 
富 
な 地 
下 
資 
源 
に 恵 ま れ 


た 新 境 地 と な っ た 。 2 0 2 0 年 に 成 立 し た U . S . N ， は 、 当 初 か ら 島 の 領 有 権 


を 主 張 し て い た が 、 認 め ら れ て い な い 。2065 年 か らU.S.N. とO.C.U ・ に 


よ る 入 
植 
が 開 
始 
さ れ 観 
光 
地 
と な っ た が 、 両 
国 
の 目 
的 
は 地 下 資 源 の 占 有 


であり、わずか5年 後 には第 1次 ハフマン紛 争 が勃 発 している。 


海 底 火 山 の噴 火 によるハフマン島 の隆 起 運 動 （ イメージ） 
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トリニダット号 拿 捕 事 件 （ 河 ） 


アメリカの思 惑 


2 0 1 1 年 、 パ ナ マ 運 河 を 航 行 中 だ っ た オ ー ス ト ラ リ ア 船 籍 の タ ン 


カ ー 「 ト リ ニ ダ ッ ト 号 
」 を 、 ア メ リ カ 海 
軍 
が 拿 
捕 
す る と い う 事 
件 


が 起 
こ っ た 。 ア メ リ カ は 「 停 
船 
命 
令 
を 無 
視 
し た た め の 措 
置 
」 と 説 


明 
し た が 、 オ ー ス ト ラ リ ア 政 
府 
は バ ン コ ク 経 
済 
帯 
加 
盟 
に 対 
す る 圧 


力 
的 
行 
為 
と 非 
難 
。 両 
国 
間 
の 関 
係 
は 急 
速 
に 悪 
化 
し 、 オ ー ス ト ラ リ ア 


のバンコク経 済 帯 加 盟 を後 押 しすることになった。 


米 海 軍 に勾 留 されたトリニダット号 （ イメージ） 
戦 闘 用 WAWの開 発 （Alt） 


人 型 機 動 兵 器 への道 のり 


アクチュエーターの開 発 


世 
界 
再 
編 
が 進 
む 中 
で 新 
た な 軍 事 力 と し て 生 ま れ 出 た の が 、 ヴ ァ ン ツ 


ァ ー （ W A P ） と い う 人 型 機 動 兵 器 。 E . C . ド イ ツ の ラ ン ド ル ト 教 授 が 開 


発 し た 新 た な ア ク チ ュ エ ー タ ー に よ り 、 「 人 と 同 じ 動 き を す る 作 業 機 械 」 


の 実 
現 
か ら 、 そ の 歴 
史 
を ス タ ー ト し て い る 。 前 
身 
で あ る ヴ ァ ー ゲ ン 


（ W A W ） が シ ュ ネ ッ ケ 社 に よ っ て 開 発 さ れ 、 統 一 規 格 （ M U L S ） に よ り 


コ ス ト 問 題 が 解 決 さ れ る と 、 軍 用 に 転 じ て U . S . N . や E . C . に 実 戦 配 備 さ れ 


た 。 2 0 3 4 年 の ア フ リ カ 紛 争 に O . C. U. が 戦 闘 用 WAW 部 隊 を 投 入 し 、 目 覚 


し い 成 
果 
を 挙 
げ る と 、 軍 
用 W A W 開 
発 
は 一 
気 
に 過 
熱 
。 軍 
用 
統 
一 
規 
格 


（ MULS-P） の採 用 をもってWAPの呼 称 となり、軍 事 力 の主 力 となった。 


•バングラデシュへのNGO援 助 指 針 


が、農 業 定 着 型 から工 業 発 展 型 へと 


移 行 し始 める 
1 


1999 
2000 
2002 
2005 


•国 連 、新 島 を「ハフマン島 」と命 名 
.ヨ 


一 


一 ロッパ諸 国 
ココミュニテ 


統 合 によりE.C.（ ユ 


<’が誕 生 


1 


•霧 島 自 動 車 工 業 （ 日 本 ） 創 業 


•「トリニダット号 拿 捕 事 件 」により、 


オーストラリアとアメリカ合 衆 国 の 


関 係 が急 速 に悪 化 


・ランドルト教 授 （ ドイツ） が、アク 


チュエーターの新 理 論 を発 表 


•オーストラリアと日 本 がバンコク経 


済 帯 への加 盟 準 備 開 始 


•アメリカ政 府 が 


バンコク経 済 <8 


感 を示 す 


慕 


ストラリアの 


対 し強 い不 快 


2011 
2012 
2015 
2019 


・トリニダット号 拿 捕 事 件 


パナマ運 河 を航 行 中 のオーストラリ 


ア籍 タンカーが、停 船 命 令 を無 視 し 


たとして米 軍 に拿 捕 される 


•ロシアを中 心 としたCIS （ 独 立 国 家 


共 同 体 ） が国 家 を形 成 。ザーフトラ 


共 和 国 が誕 生 


•オーストラリアがバンコク経 済 帯 へ ・ 


の参 加 を正 式 表 明 。バンコク経 済 帯 


は「オシアナ共 同 連 合 （ 〇・C.U.） 」 


への名 称 変 更 を発 表 


•センダ一 社 （E.C・イギリス） 創 業 


019 


世 界 情 勢 
-U.S.N.は成 立 と同 時 に国 連 を脱 退 。 


国 連 、E.C.、O.C.U.に対 し、ハフ 


マン島 の占 有 権 を主 張 


•反 O.C.U,運 動 が活 発 化 
-U.S.N.がアジア統 合 の動 きを牽 制 


する目 的 で、バングラデシュへの 


経 済 援 助 を中 止 


年 代 
2020 
2021 
2022 


事 件 ・事 変 
•アメリカ合 衆 国 およびカナダが中 


南 米 諸 国 を併 合 し、ニューコンチ 


ネント合 衆 国 （U.S.N.） が誕 生 


•ザーフトラ共 和 国 による恒 平 和 維 


持 機 構 （PMO） の設 立 にともない、 


恒 平 和 維 持 軍 が発 足 


技 術 トピック 


2028 
2029 
2030 
2033 


•大 韓 民 国 が〇. C.U.に加 盟 
•アフリカ統 合 機 構 （O.A.C.） が 


「アフリカ大 陸 共 同 国 家 計 画 」を発 


表 


•西 部 アフリカ共 同 連 合 （W.A.） で 


クーデター発 生 、ギニアナ政 権 始 


まる（12月 ） 


•シュネッケ&DA社 がWAWの世 界 


統 一 規 格 FMULSJを発 表 


•パペール社 （o.c.u・マレーシア） 


創 業 


・ランドルト教 授 暗 殺 


・ラーブヌイ共 和 国 が国 営 科 学 研 究 


所 を設 立 
• U.S.N.軍 がWAWの実 用 試 験 を開 始 


アフリカ紛 争 （ 2034-2035） 


関 連 作 品 : Alt 


紛 争 の経 緯 （ 年 /月 /日 ） 


2030 
アフリカ統 合 機 構 （O.A.C.） が「アフリカ大 陸 共 同 国 家 計 画 」 


発 表 


2033 
12 
西 部 アフリカ共 同 連 合 （W.A.） でクーデター発 生 、ギニアナ 


湾 岸 諸 国 統 合 体 （ ギゼンガ大 統 領 ） による軍 事 政 権 始 まる 


2034 
3 
中 部 アフリカ共 同 体 （C.A.） でクーデターが発 生 し、陸 軍 大 


佐 ザイアスが独 立 政 府 ザインゴを樹 立 。C.A・は南 部 アフリカ 


連 合 （S.A.U.S.） へ支 援 要 請 


4 
S.A.U.S.からの要 請 を受 け、O.C.U,陸 防 軍 が戦 闘 用 WAW部 隊 


IMACをC.A.へ派 遣 


7 
ザインゴが壞 滅 し、C.A.の内 乱 は沈 静 化 。S.A.U.S.はギニアナ 


政 権 に反 抗 する西 アフリカ解 放 戦 線 （WALF） の支 援 を表 明 


9 
ギニアナ政 権 が崩 壊 し、W.A・がO.A.C.に復 帰 。ギゼンガ大 統 


領 は北 アフリカ国 家 共 同 体 （U.N.A.S.） へ逃 亡 （ 実 際 は既 に 


死 亡 ） 


10 
O.A.C.がギゼンガ及 びギニアナ残 存 兵 力 の追 討 を決 議 し、 


U.N.A.S.への侵 攻 作 戦 を発 令 


2035 
1 
W.A.とU.N.A.S・が和 解 、アフリカ紛 争 終 結 


5 
W.A・のエンコモ大 統 領 が、アフリカの共 同 国 家 化 を宣 言 


020 


o.c.u. 


支 援 
S.A.U.S. 


派 遣 


IMAC 
-C.A. 


支 援 


WALF 


(W.A.) 


Lekki 


交 戦 
ギニアナ 


Oasis Adhim 


Ksobi i 


Batna 
［ ティムガッド潰 跡 ） 
支 招 
-E.C. 


センダーネ十 


—シュネッケ社 


島 
契 約 
U.N.A.S. 


支 援 


ツェルベルスガード 


支 援 


Tourba Plant 


シンセミア! 


バミア団 


Kisangani 
ザイン、ゴ、 


交 戦 
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021 


• E.C・がバングラデシュへの経 済 援 


助 を中 止 


I 
… 
1 
I 


•o.c.u.によるバングラデちユへの 


経 済 援 助 が加 速 し、バングラデシ 


ュの工 業 化 が急 速 に進 む 
ip 


2023 
2025 
2026 
2027 


• O.C.U.が共 同 準 備 部 隊 を編 成 
-O.C.U・が連 合 国 家 化 を宣 言 
IIn 
1^1 


•アフリカ紛 争 では、中 部 アフリカ共 「 
O.C.U.が、独 立 政 府 ザインゴをE.C.7 


カ再 建 計 画 に絡 む両 勢 力 の確 執 が浮 き 


•シュネッケ社 が自 己 資 金 のみで、 


ヴァンダー ・ヴァーゲン（WAW） 


の試 作 1号 機 を開 発 


司 体 （C.A.） を 


ド支 援 。アフリ 


彫 りにされる 


•ディアブルアビオニクス社 （ 以 下 、 
DA） が、シュネッケ社 とWAW開 


発 を提 携 


I 
•シュネッケ&DA社 の地 雷 処 理 用 
WAW試 作 機 が福 U.S.N•軍 のテスト 


で高 評 価 を受 けるも、コスト面 で 


実 用 化 を見 送 られる 


I M 
11 


2034 
2035 
2040 
2042 


•アフリカ紛 争 発 生 
C.A.で、クーデターにより独 立 政 


府 ザインゴが樹 立 。内 戦 へと発 展 
（3月 ） 


•アフリカ紛 争 終 結 （1月 ） 


南 部 アフリカ共 同 連 合 （W.A.） の 


エンコモ大 統 領 が、アフリカの共 


同 国 家 ^: を宣 言 （5月 ） 
1 


•ヤギサヮ重 工 （ 〇・C.U•日 本 ） が開 


発 した機 動 長 々距 離 砲 の発 射 実 験 


を、アデュー厶 で実 施 （10月 ） 


•シュネッケ&DA社 が、戦 闘 用 WAW 


専 用 の世 界 統 一 規 格 「MULS-P」を 


発 表 。以 後 、戦 闘 用 WAWはヴァンダ 


一 ・パンツァー（ WAP） と呼 称 される 


• O.C.U.国 防 軍 でWAPの運 用 開 质 
1 
1 1 


第 1期 : ザインゴとC.A.の紛 争 にO.C.U・が介 入 


O . A . C . に よ り 各 地 域 の 共 同 体 化 が 進 め ら れ て い た が 、 こ れ に 不 


満 を 抱 い た C . A ・ 陸 軍 大 佐 ザ イ ア ス ・ チ ャ ル マ ン ギ マ が 旧 政 府 軍 部 に 


よ る 独 
立 
政 
府 
ザ イ ン ゴ を 樹 
立 
し た 。 ザ イ ン ゴ が 独 
裁 
軍 
事 
政 
権 
ギ 二 


ア ナ の 援 助 を 得 て 勢 力 を 拡 大 す る と 、 C . A • 政 府 は O . C . U . と つ な が り 


を持 つS.A.U.S.に協 力 を打 診 。事 態 を重 く見 たS.A.U.S・はO.C.U・に 


軍 事 援 助 を 依 頼 し 、 こ れ を 受 諾 し た O . C . U . 国 防 軍 は 史 上 初 と な る 


戦 闘 用 WAW 中 隊 !M AC を 投 入 し た 。 IM AC はC.A. 反 撃 の 口 火 を 切 り 、 


ザインゴは樹 立 から4力 月 で壊 滅 。ザイアスは死 亡 した。 


第 2期 : WALFがギニアナ政 権 を倒 しO.A.C・へ復 帰 


ザ イ ン ゴ 騒 乱 の 前 年 、 暫 定 政 権 の ま ま 運 営 さ れ て い た W . A . で ギ 


ゼ ン ガ 陸 
将 
に よ る ク ー デ タ ー が 起 
き 、 ギ ニ ア ナ 政 
権 
が 誕 
生 
。 ギ ゼ 


ン ガ の 独 裁 に よ る 軍 事 政 権 と な り 、 圧 政 を 行 っ て い た 。 C . A . に 逃 れ 


た 元 
大 
統 
領 
エ ン コ モ は 反 
ギ ニ ア ナ を 掲 
げ 、 西 
ア フ リ カ 解 
放 
戦 
線 


（ W A L F ） を 結 成 し 抵 抗 を 続 け て い る 。 ギ ニ ア ナ が ザ イ ン ゴ を 援 助 


し て い た こ と か ら 、S.A.U.S.はWALFの 支 援 を 決 定 。IMAC をWALF 


に 派 遣 し た 。 こ こ で も I M A C が 前 線 で 活 躍 し 、 攻 勢 に 出 た W A L F は 


首 
都 
ア ブ ジ ャ を 攻 
略 
。 放 
送 
局 
を 奪 
回 
し て 協 
力 
を 呼 
び か け る と 各 
地 


の 勢 力 が 呼 応 し 、 西 部 に 反 政 府 軍 団 を 形 成 し た 。 W A L F が 軍 事 拠 点 


で あ る ラ ゴ ス を 制 圧 す る と 、 ギ ゼ ン ガ は U . N . A . S . へ 逃 亡 。 ギ ニ ア ナ 


政 権 は崩 壊 し、W.A•政 府 が復 活 した。 


第 3期 ： O.A.C. （ S.A.U.S.） がU.N.A.S.へ侵 攻 


ギゼンガの消 息 をめぐり、U.N.A.S.とS.A.U.S.主 導 のO.A.C・が対 


立 
。 ギ ゼ ン ガ が サ ハ ラ 辺 
境 
で 勢 
力 
の 立 
て 直 
し を 図 
っ て い る と の 情 


報 を 得 て 、O. A.C . は 共 同 連 合 ギ ゼ ン ガ 追 討 部 隊 を 編 成 。U .N .A.S. 領 


に 侵 入 し ク サ ー ビ を 制 圧 し た 。 U . N . A . S ・ は 正 規 軍 を 本 格 投 入 し て 対 


抗 し た が 、 政 府 内 で は E . C ・ 寄 り の 方 針 に 反 発 の 声 が 高 ま っ て い た 。 ｛ 


ま た 、 O . A . C . で もS.A. U. S. の 強 引 な 侵 攻 に 不 信 感 が 生 ま れ 、 W. A. 


主 導 に 移 行 し つ つ あ っ た 。 結 果 、2035 年 1 月 にW.A.とU.N.A.S・が停 


戦 を協 議 し、紛 争 は終 結 した。 


紛 争 終 結 : E.C.とO.C.U.に踊 らされたアフリカ 


紛 
争 
が 終 
結 
す る と 、 エ ン コ モ 大 
統 
領 
の 共 同 国 家 宣 言 に よ る ア フ 


リ カ 再 建 運 動 に 各 共 同 体 が 賛 同 し 、S.A.U.S.に 対 す るO.C.U ・ の 影 響 


力 
も 薄 
ら い で い っ た 。 紛 
争 は 共 同 体 の 成 熟 過 程 に お け る 必 然 的 な 


事 象 ではあったが、E.C・や〇• C.U・、ザーフトラの軍 関 係 者 、軍 需 産 業 


が 紛 争 を 焚 き つ け 、 事 を 大 き く し た 。 こ と に E . C ・ は 地 下 人 口 湖 計 画 


を 利 用 し て 武 力 支 援 を 行 い 、 支 配 力 を 強 め よ う と 画 策 。 シ ン セ ミ ア 


や ツ ェ ル ベ ル ス ガ ー ド な ど の 特 殊 部 隊 を 送 り 込 ん で い る 。 こ れ が グ 、 


ス タ フ ・ ゼ ル マ ン を 呼 
び 込 
み 、 難 
民 
を 利 
用 
し た 非 人 道 的 な 地 下 エ 


場 で 、 W A W の 闇 生 産 を 行 わ せ る に 至 っ た 。 ま た 、 ザ ー フ ト ラ で 開 


発 さ れ た 粒 子 ビ ー ム 砲 「 サ リ シ ャ ガ ン • ・ え イ フ ル 」 も 、 セ ル マ ン の 手 で 


実 戦 投 入 され、O.C.U. 軍 部 がIMACを回 収 任 務 に当 たらせている。 


. •み 
丄 ・, 源 ^^f 


世 界 情 勢 
-U.S.N.と中 華 人 民 共 和 国 が経 済 協 力 


年 代 
2045 
2046 
2050 


事 件 ・事 変 
•O.C.U,日 本 が、自 衛 隊 を日 本 国 防 


軍 に改 名 。本 土 防 衛 型 から広 域 防 衛 


型 に移 行 


: 


技 術 トピック 
！ •ヴェルダ社 （ O.C.U,オーストラリ 


: ア） 創 業 


■ ・核 ・化 学 兵 器 など環 境 を汚 染 する兵 器 全 般 の 
i 
使 用 禁 止 をうたうハフマン条 約 の締 結 を受 け、 


! 中 国 の国 家 主 席 、白 秦 栄 が大 幅 な核 軍 縮 を決 


: 定 。世 界 的 に核 軍 縮 の流 れが加 速 する 


•センダ一 社 がWAP開 発 に着 手 


•バングラデシュの経 済 成 長 率 が低 下 


し、外 国 企 業 が衰 退 するなか、 
O.C.U.企 業 がバングラデシュから 


完 全 撤 退 し、失 業 率 が急 速 に上 昇 


2071 
2072 
2078 
2080 


•O.C.U.とU.S.N・が「ハフマン条 約 」 


を締 結 


-PM〇の介 入 により、第 1次 ハフマン 


紛 争 終 結 


•エストニア共 和 国 で内 戦 発 生 
• E.C.ドイツ陸 軍 がテロリスト鎮 圧 特 


殊 部 隊 「ブラウネーベル」を編 成 


•中 国 と台 湾 を結 ぶ、世 界 最 長 の海 底 


トンネル「福 台 トンネル」が落 成 


（ 全 長 224km） 


•ラーブヌイ共 和 国 が推 進 するイマジ 


ナリーナンバー計 画 により、国 営 研 


究 所 でリアルナンバー第 1号 が誕 生 


第 1次 ハフマン紛 争 （207〇〜2072） 


関 連 作 品 : 5th 


2大 勢 力 の武 力 闘 争 


入 植 開 始 か ら5 年 後 の2070 年 、O.C.U.とU.S.N ・ の 駐 留 軍 に よ る 武 力 


衝 突 が 発 生 。U.S.N. 軍 のWAP に よ る 発 砲 が き っ か け で 、O.C.U. は こ れ 


を 武 力 行 使 と 見 な し 宣 戦 布 告 と 認 定 。 U . S . N . と 戦 争 状 態 に 入 っ た と 発 


表 し た 。U.S.N, は 操 作 ミ ス に よ る 事 故 と 武 力 行 使 を 否 定 し た が 、O.C.U. 


の発 表 を受 けて戦 争 状 態 にあることを認 め、全 面 紛 争 の幕 を開 いた。 


ハフマン条 約 の締 結 


ハ フ マ ン 紛 争 の 調 停 に 乗 り 出 し た P M O （ ザ ー フ ト ラ 共 和 国 ） は 、 


両 国 に 「 戦 争 に お け る 兵 器 制 限 」 の 条 約 締 結 を 提 案 。 両 国 は こ の 提 案 


を 受 I ナ て 、 ハ フ マ ン 島 の 自 然 環 境 を 保 護 す る た め 、 核 、 化 学 兵 器 な ら 


び に 環 境 汚 染 の 恐 れ が あ る 大 量 破 壊 兵 器 の 使 用 を 禁 止 す る 「 ハ フ マ ン 


条 約 」を制 定 した。 


PMOの介 入 による見 せかけの講 和 


2 0 7 2 年 、 P M O の 調 停 に よ り 紛 争 は 終 結 し た 。 U . S . N . 劣 勢 で の 停 戦 


は O . C . U . 側 の 譲 歩 と 見 ら れ 、 メ ー ル 河 付 近 に 国 境 を 置 き ハ フ マ ン 島 を 


分 割 統 治 す る と い う 、 元 々O.C.U ・ が 提 案 し て い た 条 件 にU.S.N•が 同 意 。 


以 前 か ら 占 有 権 を 主 張 し て い た U . S . N . は 、 面 目 を 失 う こ と に な っ た 。 


停 戦 後 も両 軍 は島 に駐 留 し、緊 張 状 態 が続 いている。 


ハフマン島 の分 割 統 治 


ハ フ マ ン 島 の ほ ぼ 中 央 を 流 れ る メ ー ル 河 付 近 に 国 境 を 定 め 、 西 側 を 


O . C . U . , 東 側 を U . S . N . が 領 す る こ と に な っ た 。 ま た 、 国 境 に 近 い フ リ 


ー ダ ム 市 や ペ セ 夕 市 近 郊 を 、 非 武 装 の 緩 衝 地 帯 と し て い る 。 両 軍 は 駐 


留 し た ま ま に ら み 合 い を 続 け て い る が 、 民 間 レ ベ ル で は 国 境 を 越 え て 


交 流 が 盛 ん に な り 、 飲 食 店 の チ ェ ー ン 展 開 や 娯 楽 施 設 の 建 設 、 映 画 の 


ロケーションなど、観 光 地 としての開 発 が進 められた。 


ハフマン紛 争 の始 まり（5th） 
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Chapter 1 World 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


バングラデシュの浮 沈 


o.c.u.に翻 弄 される経 済 


2 0 6 8 年 、 バ ン グ ラ デ シ ュ に O . C . U . 資 本 に よ る 工 場 が 建 ち 並 ん だ 。 2 年 


後 
に 勃 
発 
し た ハ フ マ ン 紛 
争 
に よ る 軍 
需 
景 
気 
で 、 バ ン グ ラ デ シ ュ の 工 
業 


は 大 き く 発 展 し て い く 。 だ が 、 終 戦 と 共 に 景 気 は 下 降 し 、 2 0 8 0 年 に は 


O . C . U ・ 企 業 が 完 全 撤 退 。 国 内 の 失 業 率 が 深 刻 な 問 題 と な る 。 政 府 は 


O . C . U . に 経 済 援 助 を 求 め 、 O . C . U . は 共 同 体 加 盟 を 条 件 に 、 援 助 を 約 束 


し た 。 2 0 9 4 年 に バ ン グ ラ デ シ ュ は O . C . U . に 正 式 加 盟 す る が 、 結 局 


O . C . U . か ら は 満 足 な 援 助 を 得 ら れ ず 、 窮 乏 の 中 で ク ー デ タ ー の 発 生 を 


招 いている。 


リアルナンバーとイマジナリーナンバー 


遺 伝 子 操 作 研 究 の産 物 たち 


2 0 3 0 年 に 設 立 さ れ た ラ ー ブ ヌ イ 共 和 国 の 国 営 科 学 研 究 所 で は 、 イ マ 


ジ ナ リ ー ナ ン バ ー 計 
画 
に よ り 遺 
伝 
子 
操 
作 
研 
究 
が 行 
わ れ て き た 。 こ れ が 


実 を 結 び 始 め た の が 2 0 8 0 年 、 リ ア ル ナ ン バ ー 第 1 号 が 誕 生 す る 。 そ の 4 


年 後 に は イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー 第 1 号 が 生 み 出 さ れ た 。 こ の 遺 伝 子 操 作 


研 究 の 産 物 た ち は 、 後 に 全 世 界 を 巻 き 込 ん で 「 M . I . D . A . S ・ 事 件 」 を 引 き 


起 こす。 


ハフマン危 機 （2086） 


関 連 作 品 : 5th 


互 いの示 威 行 為 により紛 争 の火 種 が再 燃 


第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 終 結 か ら 約 2 0 年 、 ハ フ マ ン 島 で は 目 立 っ た 


武 
力 
衝 
突 
も な く 、 人 
々 は 平 
和 
の う ち に 過 
ご し て き た 。 し か し 、 


2086 年 にU.S.N. とO.C.U ・ が 、 互 い に 相 手 の 示 威 行 為 を 非 難 す る 


声 明 を 発 表 。 U . S . N . は ハ フ マ ン 島 の 軍 備 増 強 も 匂 わ せ 、 緊 張 が ー 


気 に 高 ま っ た 。 幸 い に も 外 交 に よ る 解 決 が な さ れ 、 本 格 的 な 軍 事 


行 動 に ま で は 至 ら な か っ た が 、 両 軍 の 小 競 り 合 い は 慢 性 化 し て お 


り 、 結 局 は 2 0 9 0 年 の 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 に 繫 が っ て い る 。 第 


2 次 紛 争 の 裏 で は 「 サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 事 件 」 が 進 行 し て い た 


ことから、この事 件 も同 事 件 に関 係 していると思 われる。 


PKFによる市 民 暴 動 の鎭 圧 （5th） 


-U.S.N.はO.C.U.とE.C・、国 連 に対 し、 


再 度 ハフマン島 の領 有 権 を主 張 。こ 


れを軽 視 したO.C.U.の入 植 開 始 に 


懸 念 が広 まる 


•バングラデシュで、o.c.u.資 本 に 


よる大 規 模 な工 場 建 設 が始 まる 


•ハフマン紛 争 による軍 需 景 気 で、バ 


ングラデシュの工 業 が急 速 に発 展 


2059 
2065 
2068 
2070 


• O.C.U.とU.S.N・がハフマン島 への入 


植 を開 始 


•第 1次 ハフマン紛 争 発 生 
O.C.U.とU.S.N.が、互 いにハフマン 


島 の領 土 所 有 権 （ 占 有 権 ） を主 張 。 


武 力 衝 突 に発 展 する 


i ・「国 際 ネット法 」公 布 。インターネ 


ットはワールドネットサービスとな 


! り、各 国 政 府 がサーバーを管 理 


•バングラデシュ政 府 がO.C.U・へ経 


済 援 助 を要 請 。o.c.u.は共 同 体 加 


盟 を条 件 にこれを認 可 


•坂 田 製 薬 （O.C.U.日 本 ） がWAPメ 


ーカー、ハイネマンインダストリイ 


社 （O.C.U・オマストラリア） を買 


収 し、サカタイ・ダストリイを設 立 


2084 
2085 
2086 


•ハフマン危 機 


ハフマン島 中 央 部 の国 境 付 近 で、 
O.C.U，とU.S.N.の小 規 模 な武 力 衝 突 


が頻 発 する 


\ •イマジナリーナンバー第 1号 誕 生 
i 
（ ラーブヌイ共 和 国 ） 
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世 界 情 勢 
•U.S.N.、O.C.U.ともにハフマン島 に駐 留 する軍 事 力 を増 強 。ハフマン危 機 


から続 く緊 張 が一 層 高 まる 


年 代 
2088 
2089 


事 件 ・事 変 
• U.S.N.公 安 委 員 会 が、公 共 投 資 関 係 


費 の非 公 式 な流 用 実 態 を議 会 に報 告 
•O.C.U.軍 が太 平 洋 上 で、大 規 模 な 


軍 事 演 習 を実 行 


・ハフマン島 でVampire's （ 吸 血 部 隊 ） による兵 士 誘 拐 が多 発 。U.S.N.軍 の 


傭 兵 部 隊 がVampire's討 伐 任 務 に当 たる 


技 術 トピック 
•ある企 業 によるパペット・ソルジャー・プランの研 究 が進 行 。各 種 実 験 機 


が実 戦 運 用 される 


吸 血 部 隊 の暗 躍 （ 2089-2090） 


関 連 作 品 : 2089 


事 件 の経 緯 （ 年 /月 /日 ） 


2089 
ファルコン司 令 の指 揮 監 督 下 で、新 たな傭 兵 部 隊 が編 成 され 
ウェイン山 北 部 の入 江 にあるVampire's本 拠 地 を攻 撃 


る。実 戦 テストによるメンバー選 定 後 、输送 部 隊 襲 撃 、工 場 
グレイロック近 郊 の街 で、傭 兵 部 隊 との交 戦 によりVampire'sを指 


施 設 守 備 、敵 戦 地 調 査 団 襲 撃 などの任 務 に就 く 
揮 していたリッチが死 亡 。Vampire'sは事 実 上 、壊 滅 


脱 走 者 の逮 捕 に向 かったバギー（ 傭 兵 ） が行 方 不 明 となる。 
2090 
Vampire's壊 滅 により、傭 兵 部 隊 は対 吸 血 部 隊 としての契 約 を解 か 


翌 日 、ペセタ郊 外 の森 で負 傷 して発 見 されるが、黒 いWAPに 
れ、通 常 任 務 に戻 る。ファルコン司 令 は調 査 データを陸 軍 情 報 局 


襲 撃 されたと言 い残 して死 亡 
に提 出 


ウェイン山 中 にo.c.u.軍 をバックアップしていると噂 される 
Vampire'sの残 党 を追 撃 中 、同 組 織 に所 属 していたアイシャ博 士 を 


企 業 の輸 送 へりが墜 落 。傭 兵 部 隊 が積 荷 のコンテナを回 収 
保 護 


フリーダム市 やペセタ付 近 の緩 衝 地 帯 で、他 の傭 兵 部 隊 が消 
フリーダム空 港 で、アイシャ博 士 が謎 の組 織 に拉 致 される。他 の 


息 を絶 つ事 件 が相 次 ぐ 
元 Vampire's所 属 研 究 員 も同 組 織 に確 保 されていることが判 明 し、 


傭 兵 部 隊 がケディンズ密 林 地 蒂 で敗 走 する敵 部 隊 を追 撃 中 、 
傭 兵 部 隊 が救 出 任 務 に就 く 


黒 い特 殊 WAPを駆 る部 隊 に遭 遇 する 
ァイシャ博 士 の救 出 に成 功 し、Vampire'sの硏 究 を受 け継 ぐ研 究 機 


ロクスタ砂 漠 で謎 の部 隊 を奇 襲 し、数 機 の特 殊 WAPを撃 破 。 
関 の存 在 が判 明 （ コードネーム： B組 織 ） 


確 保 した命 令 書 等 から、生 体 兵 器 開 発 を行 う企 業 が組 織 した 
傭 兵 部 隊 がB組 織 の研 究 施 設 を調 査 した際 、所 属 不 明 部 隊 と交 戦 。 


部 隊 と推 測 される 
敵 隊 長 機 は自 爆 し、機 体 からの情 報 は得 られず 


特 務 部 隊 ガーゴイルズを回 とした黒 いWAP部 隊 の誘 引 作 戦 を 
傭 兵 部 隊 がラーカス地 区 で、B組 織 の研 究 施 設 と思 しき工 場 へ潜 入 。 


行 うが、情 報 漏 洩 によりガーゴイルズは壊 滅 。部 隊 の生 存 者 
工 場 内 部 の撮 影 に成 功 （ 写 真 は公 表 されず） 


は捕 虜 となる 
傭 兵 部 隊 がB組 織 の開 発 拠 点 を襲 撃 し、実 験 機 を破 壊 。アイシャ博 


ガーゴイルズ救 出 作 戦 を実 行 し数 名 の捕 虜 を奪 還 するも、同 
士 が同 胞 の研 究 員 を発 見 し、全 員 を確 保 


部 隊 長 フェイスレスは死 亡 。彼 の手 記 から、黒 いWAP部 隊 が 
（ 数 日 後 にラーカス事 件 発 生 ） 


Vampire'sという、大 手 兵 器 メーカーの私 設 部 隊 であり、生 体 
6/4 
第 2次 ハフマン紛 争 発 生 


兵 器 開 発 のために、兵 士 や兵 士 の死 体 を収 集 していることが 
傭 兵 部 隊 がO.C.U.軍 WAP12機 を数 分 で壊 滅 させる 


明 らかとなる 
傭 兵 部 隊 メンバー全 員 が、特 務 部 隊 デルタへ志 願 編 入 


報 告 を受 けた軍 上 層 部 はVampire'sの存 在 を認 め、傭 兵 部 隊 を 


「対 吸 血 部 隊 」として正 式 に契 約 。傭 兵 部 隊 は敵 前 線 基 地 を襲 


________ 撃 し、内 通 者 ダークナイトと接 触 _________________________________ 


パペット・ソルジャー ・プラン 
サカタインダストリイ事 件 の前 兆 


この事 件 の裏 で行 われていた研 究 は、脳 に特 殊 な改 造 を施 した 
Vampire'sを雇 っていた企 業 が行 っていた研 究 は完 遂 することなく 
WAPパイロットを生 体 兵 器 としてコントロールする「パペット・ソ 
壊 滅 するが、パペット・ソルジャー ・プランの理 論 と技 術 はU.S.N.軍 


ルジャー・プラン」というものだった。施 術 された兵 士 は闘 争 本 能 、 
の特 務 機 関 ニルバーナに受 け継 がれ、パイロットの脳 とWAPの制 御 


運 動 能 力 、反 射 神 経 のみを強 化 され、人 格 を失 くして命 令 どおりに戦 
システムを直 結 するB.D.計 画 の研 究 開 発 に転 用 された。Vampire'sの 


闘 するだけの兵 器 と化 す。このプランのマテリアルには瀕 死 （ もしく 
スポンサーとなっていたこの企 業 は明 確 にされていないが、研 究 内 容 


は死 亡 直 後 ） の兵 士 が必 要 で、捕 らえた兵 士 に拷 問 を加 え、瀕 死 の状 
と壊 滅 後 の経 緯 から、サカタインダストリイ社 か、これに関 連 する企 業 


態 にしてから施 術 することもあった。 
であると思 われる。 
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2091 
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フォートモーナス 
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WAP部 隊 の空 挺 降 下 （ 1ST） 
巡 航 ミサ争 レ（5tj） 
■ 


ペセタ、ベルチカ防 衛 戦 （5th） 
停 戦 命 令 （5th） 


2090 


-U.S.N.軍 の特 務 部 隊 ブラックハウンドが、反 政 府 組 織 「自 由 の星 」の拠 点 


（ アンデス山 脈 ） を急 襲 


•第 2次 ハフマン紛 争 発 生 


ハフマン危 機 から一 触 即 発 状 態 となっていたO.C.U.とU.S.N・が、「ラーカ 


ス事 件 」を契 機 に全 面 戦 争 へ突 入 


第 2次 ハフマン紛 争 （ 2090-2091） 


関 連 作 品 : 1ST FMO 5th 


紛 争 の経 緯 （ 年 /月 /日 ） 


2090 6/3 
ラーカス事 件 発 生 


U.S.N,領 ラーカス地 区 で軍 関 連 の工 場 が爆 発 


6/4 
U.S.N.は工 場 爆 破 事 件 をO.C.U,軍 WAP部 隊 による侵 略 行 為 と 


発 表 し、O.C.U.に対 し宣 戦 布 告 


6/10 
U.S.N.軍 がWAPの空 挺 降 下 によりフリーダム市 を制 圧 


6/21 
U.S.N.軍 の巡 航 ミサイルによる爆 撃 で、ラークバレーが壊 滅 


2091 
PMOが調 停 のためハフマン島 に上 陸 


U.S.N.軍 がグレイロックを襲 撃 し、O.C.U.軍 病 院 を爆 破 


7/30 
O.C.U.軍 がフリーダムへの侵 攻 を開 始 


8/2 
O.C.U.軍 がフリーダム市 を奪 還 


8/4 
o.c.u.軍 がペセタ、ベルチ力 を制 圧 


8/9 
o.c.u.軍 のイーグルティアズ作 戦 発 動 。モーガン要 塞 を攻 略 


し、フォートモーナスを制 圧 。PMOの介 入 により、同 日 に両 


軍 から停 戦 命 令 が発 令 され、第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


ラーカス事 件 〜フリーダム陥 落 


2090年 6月 3日 、U.S.N・領 ラーカス地 区 にある工 場 が爆 発 を起 こし、 


民 間 人 を含 む62名 の死 者 を出 した。現 場 ではO.C.U.軍 のWAP部 隊 


とU.S.N.軍 の部 隊 が交 戦 しており、U.S.N.はO.C.U.の侵 略 行 為 と発 


表 。o.c.u.に対 し宣 戦 すると、国 境 付 近 に軍 を展 開 した。o.c.u・も: 


即 座 に対 応 して戦 闘 準 備 に入 るが、宣 戦 から6日 後 の6月 10日 、 


U.S.N.軍 は大 規 模 なWAP部 隊 の空 挺 降 下 作 戦 により、電 撃 的 にフ: 


リーダ厶 市 を制 圧 。O.C.U.領 侵 攻 の拠 点 とすることに成 功 した。 


ラークバレー爆 撃 〜膠 着 状 態 


フリーダムに前 線 基 地 を置 いたU.S.N.軍 だが、付 近 のO.C.U・軍 駐 


屯 地 を制 圧 する以 外 に、積 極 的 な攻 勢 には出 なかった。O.C.U.軍 


も戦 力 の立 て直 しを図 り、両 軍 はにらみ合 いの状 態 で動 きを止 める。£ 


6月 21日 、U.S.N.軍 は巡 航 ミサイルを使 い、ロクスタ砂 漠 の小 都 市 


ラークバレーを予 告 なしに爆 撃 。避 難 していなかった住 民 が犠 牲 と 


なった。U.S.N.軍 は、爆 撃 目 標 はO.C.U.軍 の補 給 基 地 だったと主 張 


し、犠 牲 となった民 間 人 は基 地 職 員 と発 表 している。 


フリーダム奪 還 〜ベルチカ奇 襲 作 戦 


フリーダム陥 落 後 、両 軍 のにらみ合 いはまる1年 に及 んだ。2091 


年 7月 30日 、O.C.U.軍 はフリーダム奪 還 作 戦 を開 始 。傭 兵 部 隊 キヤ了 


ニオンクロウを陽 動 に使 い前 線 を攪 乱 すると、8月 2日 に大 規 模 な 


空 爆 を敢 行 し、フリーダムを制 圧 した。O.C.U.軍 はそのままペセ 


タへ進 軍 。U.S.N,軍 の強 固 な抵 抗 を予 測 し、別 働 隊 をベルチカの奇 


襲 に向 かわせる。ベルチカ陥 落 の報 を受 けたペセタのU.S.N.軍 は、 


フォートモーナスまで撤 退 した。 


イーグルティアズ作 戦 〜紛 争 終 結 


ペセタ、ベルチ力 を陥 落 させたO.C.U.軍 は、U.S.N.軍 の本 拠 地 で 


あるフォートモーナスの攻 略 作 戦 「イーグルティアズ（ 鷹 の涙 ） 」 


を開 始 。途 中 には「ランド・デストロイヤー」の異 名 をとる難 攻 不 


落 のモーガン要 塞 がそびえており、かなりの苦 戦 を強 いられたが、' 


キャニオンクロウの活 躍 により要 塞 の制 圧 に成 功 する。フォートモ 


ーナスでも強 固 な抵 抗 に遭 い、両 軍 の消 耗 戦 が続 いたが、両 政 府 が 


PM〇の調 停 に同 意 したため、8月 9日 に停 戦 命 令 が発 布 された。 


メナザ・、 


侵 攻 
2091 
7/30 


フリーダム 
メ ール河 
（ ・同 拾 、 


制 圧 
2090 
6/10 
制 産 
2091 
R/A 


、ペセタ 
進 軍 
2090 
6/4 


U.S.N,統 治 領 


） ソレイト 


ラーカス地 区 工 場 


、モーガン要 塞 


｛ ベルチカ 
制 圧 ＜ 
2091 
,8/4 


爆 撃 
2090 
6/21 


ラーク、バレー 


2091 
8/2 


グレイロック 


二 /*一 史 うレガン 


進 軍 
2090 
6/4 


制 圧 
2091 
8/9 


世 界 情 勢 
•第 2次 ハフマン紛 争 におけるサカタインダストリイ事 件 の存 在 が明 るみに 


出 たことで、世 界 的 に真 相 究 明 の動 きが活 発 になる 


年 代 
2091 
2092 


事 件 ・事 変 
-PM〇の介 入 により、第 2次 ハフマン 


紛 争 終 結 （8月 ） 
• U.S.N.軍 空 母 サンタバーバラ襲 撃 


事 件 発 生 （10月 ） 


・ハフマン島 南 方 のロングリバース島 で大 規 模 な爆 発 。テロ組 織 「ハフマ 


ンの魂 」の集 団 自 決 と公 表 される（2月 ） 


•ハフマン紛 争 の真 相 （ サカタインダストリイ事 件 ） を暴 露 した記 事 がデ 


イリーフリーダム紙 の1面 を飾 る（8月 ） 


技 術 トピック 
•サカタインダストリイ社 の坂 田 玲 二 会 長 、浩 一 社 長 が、ハフマン島 で相 


次 いで死 亡 


•ジェイドメタル社 がライマン社 （E.C・イギリス） を買 収 し、ジェイドメ 
タル=ライマン社 に改 名 


・インターゲーン社 （ E.C.ドイツ） が倒 産 


サカタインタストリイ事 件 （207?~2091） 


関 連 作 品 
1ST 2089 FMO 5th 


事 件 の経 緯 
（ 年 /月 /日 ） 


207? 
ザーフトラ共 和 国 主 導 のもと、O.C.U.、U.S.N.各 国 が共 同 し 
6/21 マリア・パレデス（ ニルバーナ機 関 ） がB.D・マテリアル受 け取 り 


「メタルワーカープロジェクト」始 動 。サカタインダストリイが 
のため、ラークバレーでO.C.U.軍 輸 送 隊 と接 触 するが、リンクス 


生 体 コンピュータ「B.D. （ Bioneural Device） 」の開 発 に着 手 
小 隊 に発 見 されマテリアルを放 棄 。その後 、U.S.N.軍 ウィンガー 


U.S.N.がハフマン島 に陸 軍 兵 器 開 発 特 務 機 関 「ニルバーナ」 
准 将 の指 示 でラークバレーを爆 撃 （ マテリアル焼 失 ） 


を設 置 （ 非 公 式 ） 。B.D•対 応 WAP （ レイブン） の研 究 開 発 を開 
2091 
所 属 不 明 の電 子 兵 装 部 隊 によるWAPパイロットの拉 致 が頻 発 。被 


始 。ザーフトラ共 和 国 から派 遣 されていたドリスコル大 尉 が 
害 者 は同 部 隊 の仮 設 駐 屯 地 で保 護 された数 名 を除 き、両 軍 の重 戦 


同 機 関 を管 理 
闘 ヘリで移 送 される途 中 で擊 墜 され全 員 死 亡 


ドミトーリ公 社 （ ザーフトラ共 和 国 ） とサカタインダストリ 
o.c.u•軍 ブレイクウッド准 将 の管 理 下 で、オルソン大 佐 指 揮 によ 


ィが、ハフマン島 各 地 に医 療 設 備 工 場 に偽 装 したB.D・研 究 開 
る傭 兵 部 隊 キャニオンクロウを編 成 。隊 長 のロイド•クライブ以 


発 工 場 を設 置 。ニルバーナ機 関 の管 理 下 に置 かれる 
下 、初 期 メンバーは全 てB.D・マテリアルとして選 出 された 


ザーフトラ共 和 国 より、脳 神 経 学 のエキスパートであるアイシ 
O.C.U.軍 のIron Hearts、U.S.N.軍 のProud Eaglesで、欠 員 補 充 の 


ャ博 士 をハフマン島 に招 聘 。O.C.U•科 学 技 術 省 のミゼット•ブラ 
ためパイロット登 用 試 験 を実 施 （B.D・マテリアルの確 保 ） 


ウン博 士 らと共 に、PSP （ Puppet Soldier Plan） の研 究 を進 行 
ニルバーナ部 隊 がグレイロックを襲 撃 。カレンを含 むB.D・マテリ 


O.C.U.がニューミルガンに、U.S.N.がソレイトに、B.D・マテ 
アルをo.c.u.軍 病 院 より搬 出 し、証 拠 隠 滅 のため病 院 を爆 破 


リアルの確 保 •育 成 を目 的 とした孤 児 院 を開 設 
両 軍 が、フリーダム攻 防 戦 にB型 デバイス搭 載 機 の大 量 投 入 を計 画 。 


O.C.U.軍 が独 立 特 務 機 関 Iron Heartsを、U.S.N.軍 がProud 
O.C.U.軍 はニューミルガン孤 児 院 のB.D.マテリアルをグレイロッ 


Eaglesを設 立 。B.D・搭 載 機 の開 発 、B.D・マテリアルの確 保 と 
ク軍 病 院 に移 送 中 、U.S.N.軍 ではソレイト孤 児 院 からニルバーナ 


訓 練 を主 目 的 とする 
機 関 へ移 送 中 に、敵 部 隊 の襲 擊 を受 けて輸 送 隊 は壊 滅 。マテリア 


O.C.U. 軍 グーリー ・ B •オルソン大 佐 指 揮 、トーマス・デフォ 
ルは両 軍 の独 立 特 務 機 関 部 隊 が回 収 するが、両 部 隊 とも帰 還 命 令 


ー監 察 下 で、B.D・マテリアル候 補 として傭 兵 部 隊 Chasm Owls 
を無 視 して逃 走 


が編 成 される 
両 軍 の独 立 特 務 機 関 部 隊 が正 規 軍 の追 撃 を受 けて壊 滅 。マテリア 


2088 
U.S.N.公 安 委 員 会 が、公 共 投 資 関 係 費 の非 公 式 な流 用 実 態 
ルは何 者 かの手 引 きにより全 員 、島 外 へ逃 亡 した 


（ 新 兵 器 開 発 機 関 へ） を議 会 に報 告 。U.S.N.政 府 は医 科 学 分 野 
8/4 O.C.U.軍 の奇 襲 を受 けたベルチカにおいて、ロラン・コノリーが 


に関 する民 間 事 情 への資 金 協 力 と釈 明 
B.D.実 験 機 （Type 90）で出 撃 するが、機 体 の暴 走 により死 亡 。そ 


2089 
サカタインダストリイが単 独 出 資 による傭 兵 部 隊 Vampire'sを 
の際 、リンクス小 隊 （U.S.N.軍 ） がニルバーナ機 関 のギルモア博 


組 織 し、ハフマン島 でB.D•マテリアルの収 集 を開 始 。PSP実 
士 を確 保 。機 関 を告 発 するためフォートモーナスへ向 かう 


験 機 （ Phantom X-00/Y-00） が試 験 的 に運 用 される 
U.S.N.軍 がS型 デバイス搭 載 大 型 WAPレイブン（Type”）を実 戦 


2090 
U.S.N.軍 属 の傭 兵 組 織 によりVampire's壊 滅 。PSP硏 究 組 織 は 
投 入 するが、ペセタ、ベルチカ攻 防 戦 時 に大 破 


解 体 され、研 究 員 をニルバーナ機 関 に移 管 。ブラウン博 士 は 
フォートモーナス港 でリンクス小 隊 とニルバーナ部 隊 が交 戦 。二 


脱 走 、アイシャ博 士 はU.S.N,陸 軍 情 報 局 が確 保 
ルバーナ機 関 は、サカタインダストリイ社 製 のs型 デバイス搭 載 大 


6/3 
ニルバーナ機 関 の施 設 で、B.D•実 験 機 （Type90X） 2機 が暴 走 
型 WARシーキング（TypeO88S） を実 戦 投 入 。リンクス小 隊 はウ 


6/3 
o.c.u.軍 がラーカス地 区 に偵 察 部 隊 を派 遣 （ ラーカス事 件 ） 。 
インガー准 将 直 属 の部 隊 に拘 束 される（ 後 に脱 走 ） 


ドリスコル（ Type 11DSに搭 乗 ） 率 いるニルバーナ部 隊 が、 


カレン・ミューアをB型 マテリアルとして確 保 


_____________ ニルバーナ機 関 からヤン・イーヒンが脱 走 _____________________________ 
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•O.C.U.とU.S.N. が、第 2次 ハフマン紛 争 においてサカタインダストリイ事 件 


へ関 与 したことを認 める。ザーフトラ共 和 国 は関 与 を認 めず、大 統 領 が辞 任 
• E.C•各 国 軍 が協 力 し、WAP戦 術 研 究 を行 う機 関 の設 立 準 備 が始 まる 


2093 
2094 


•ガボン（ アフリカ） で内 戦 発 生 
-U.S.N.軍 第 11特 殊 機 甲 強 襲 連 隊 が、O.C.U.キリバスマフ昜 ックス島 ） 


ミサイル施 設 を強 襲 （10月 ） 


•バングラデシュがO.C.U.に正 式 加 盟 。「アロルデシュ人 民 痴 口 国 」に改 W 


の 


5 


-O.C.U.日 本 で、沖 縄 海 洋 都 市 が完 成 


• ロラン•クラムスコイ博 士 （ ラーブヌイ共 和 国 ） が、原 子 核 線 からのエネ 


ルギー抽 出 理 論 を発 表 


•センダ一 社 が「グランドガンポート構 想 」を受 け、大 型 機 動 兵 器 の量 産 を 


開 始 


•霧 島 重 工 （O.C.U•日 本 ） が、補 給 専 用 の小 型 機 動 ユニット「支 援 ポッド」 


を発 表 


•サカタインダストリイ社 解 体 。WAP製 造 部 門 、製 薬 部 門 がイグチ社 
（ O.C.U,日 本 ） に買 収 される 


•インターゲーンが環 誘 導 制 御 装 置 を完 成 


8/9 サカタインダストリイがB.D・実 験 機 （ Type 90） 3機 をニルバーナ 
2 
ロングリバース島 の地 下 工 場 で、キャニオンクロウが二 ルバ［ 


_機 関 へ納 入 。モーガン要 塞 に配 備 されるが、全 て撃 破 される _______________ ーナ部 隊 と交 戦 （ 坂 田 社 長 が死 亡 ） 。S型 デバイス搭 載 大 型 


8/9 U.S.N.軍 のフォートモーナス防 衛 部 隊 にS型 シーキングが配 備 され 
WAPミール・オルディン（ デバイスはドリスコjレ） を破 壊 し、［ 


る（ パイロットは「地 獄 の壁 」隊 長 のグリーグ・デミトーリアス） 。 
工 場 を爆 破 


同 日 、第 2次 ハフマン紛 争 が終 結 


___________ キャニオンクロウが民 間 の野 戦 病 院 でブラウン博 士 と接 触 _______________ B.D・研 究 開 発 に携 わっていた組 織 


2091 
キャニオンクロウがフォートモーナス北 部 にあるニルバーナ機 関 
B.D・はサカタインダストリイが開 発 した生 体 コンピュータだが、 


の工 場 へ侵 入 。ニルバーナ部 隊 と交 戦 し、ドリスコル機 を撃 破 
その理 論 はザーフトラ共 和 国 からもたらされた。サカタインダスト 


ドリスコル機 にカレンデバイス（SIBD - 6"） が搭 載 される 
リイ事 件 では、 ザーフトラを首 謀 者 としてO.C.U.、U.S.N.O主 に軍 


ラーカス地 区 工 場 跡 地 で、キャニオンクロウと二 ルバーナ部 隊 が 
部 か計 画 を主 導 。U.S.N•軍 のールハーナ機 関 か主 要 な研 究 組 織 で、 


交 戦 。乗 機 が撃 破 され、ドリスコルが重 症 を負 う。カレンデバイサカタインダストリイとドミトーリ公 社 か、関 係 企 業 として名 か挙 


»ーー、~丄 ハ. g,-*ヨ 
がっている。他 にもサカタ出 資 と思 われる独 自 の研 究 組 織 


- - - - - - - - - - ヤー"1--------------------------- ------- ----------- -------------- -- ---------- Vampire'sや、孤 児 院 を併 設 した両 軍 の独 立 特 務 機 関 など、B.D.に， 槌 


—ニルバーナ槻 関 が施 雌 好 し"ボルデの腐 ホテルヘ移 設 ・関 わる組 織 は意 外 に多 い。 


元 リンクス小 隊 がアボルデのニルバーナ施 設 を急 襲 するが、ウィ 


ンガー准 将 が研 究 資 料 などを空 母 サンタバーバラへ移 送 - - - - - - - - - - - - - - 事 件 の終 焉 〜B.D・技 術 の行 方 


アボルデからロングリバース島 に移 送 されたドリスコルに、s型 デ 
紛 争 終 結 の翌 年 、キャニオンクロウに従 軍 していた記 者 により、j 


バイスへの転 換 手 術 が施 される_______________________________________ サカタインダストリイ事 件 が明 るみに出 される。これは世 界 的 に反 : 


10/30フォートモーナス沖 で、U.S.N.軍 空 母 サンタバーバラを元 リンク 
響 を呼 び、真 実 を追 究 する動 きが活 発 化 していった。そして2094 


ス小 隊 が襲 撃 。B型 レイブン3機 を撃 破 。ウインガー准 将 は艦 を爆 
年 、O.C.U.とU.S.N・が公 式 に事 件 への関 与 を認 め、同 年 、サカタイ 


______________ させるが、身 柄 を陸 軍 情 報 局 に拘 束 される ___________________________ ンダストリイ社 は解 体 。ザーフトラ共 和 国 は頑 なに関 与 を否 定 した 


2092 
2 
ルーピディス港 でPM0とキャニオンクロウが交 戦 し、オルソン大 
が、大 統 領 が辞 任 に追 い込 まれている。B.D.は非 人 道 的 と非 難 を浴 ］ 


佐 が死 亡 。その後 、坂 田 社 長 が会 長 を殺 害 し逃 亡 
びたが、元 は脳 の蘇 生 や義 肢 開 発 などに関 わる研 究 であり、軍 事 用 


..................................... ’ 
ー 
の生 体 コンピュータ開 発 は永 久 凍 結 とされたが、医 療 分 野 ではB.D. 


の技 術 や理 論 が効 果 的 に利 用 されている。 


o.c.u. 


ブレイクウッド将 軍 


オルソン大 佐 - - - - 傭 兵 部 隊 Chosm Owls 
キャニオンクロウ 


リヴァース大 佐 - - - 


•附 設 - ニューミルガン孤 児 院 


O.C.U.科 学 技 術 庁 


'-JttJOfBairon Heart 


-JKit- 
ブラウン博 士 —・脱 走 


ァイシャ槽 士 


■ Vampire's 


PSP研 究 組 織 


出 宣 


片 カタインダストリイ 


技 術 提 携 


ードミトーリ公 社 


ザーフトラ共 和 国 


•合 併 ・ 


-I 


煎 


移 動 


ギルモア博 士 


- 保 8T 


U.S.N,陸 軍 情 報 省 


M5 


H立 特 務 機 開 
Pr«Wd Eaalas 


ソレイ 


十 


レヴィン大 佐 


•ウィンガー准 将 


U.S.N. 


- ニルバーナ編 闌 


ドリスコル 


世 界 情 勢 


年 代 
2095 


事 件 ・事 変 
•カスピ海 沿 岸 海 上 の海 底 資 源 掘 削 施 設 を、テロ集 団 「ホークス」が占 拠 。 
U.S.N,軍 と国 連 軍 が合 同 鎮 圧 作 戦 を実 施 （10月 ） 


技 術 トピック 
•レオノーラエンタープライズ社 （ o.c.u.オーストラリア） が、霧 島 重 工 と 


支 援 ポッドの技 術 提 携 を発 表 
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海 上 リグ（5th） 


E・C・事 変 （2096） 


関 連 作 品 : 4th 


事 件 の経 緯 （ 年 /月 /日 ） 


2096 
E.C・ドイツ軍 基 地 5力 所 が、国 籍 不 明 （ ザーフトラ軍 ） のWAP 


部 隊 に襲 撃 され壊 滅 


E.C・ポーランド資 源 地 帯 を国 籍 不 明 （ ザーフトラ軍 ） のWAP 


部 隊 が襲 擊 。2年 間 の採 掘 停 止 により、E.C・に資 源 危 機 


事 件 を調 査 したE.C・ドイツ軍 准 将 グレーザーは、E.C・議 会 に 


U.S.N.軍 による犯 行 と報 告 。議 会 はこれを公 表 し抗 議 するが、 


U.S.N.は事 実 無 根 として全 面 否 定 


強 固 なE.C.に対 し、U.S.N.は艦 隊 をマディラ島 に接 近 させて 


示 威 行 為 に出 る。E.C.は連 合 艦 隊 の派 澄 を決 議 


マ デ ィ ラ 島 へ の 支 援 と し て 派 遣 さ れ た ブ ラ ウ ネ ー ベ ル が 、 


E.C ・ 軍 の イ ベ リ ア ・ メ ガ フ ロ ー ト を 占 拠 。 同 基 地 よ り 、 


U.S.N,艦 隊 に向 けて巡 航 ミサイルを発 射 


ミサイル攻 擊 を受 けたU.S.N,艦 隊 が、報 復 としてマディラ島 


へ侵 攻 開 始 。島 を制 圧 後 、侵 攻 を停 止 して島 に駐 留 


国 籍 不 明 （ ザーフトラ軍 ） のWAP部 隊 がU.S.N・艦 隊 を襲 撃 。 


艦 隊 司 令 はE.C・の攻 撃 と見 なして侵 攻 再 開 の意 思 を示 すが、 


デュランダルが敵 部 隊 を撃 退 したため、侵 攻 を見 合 わせる 


独 自 調 査 を行 っていたデュランダルがU.S.N.艦 隊 に接 触 し、 


ザーフトラ軍 犯 行 の証 拠 となるデータを提 出 


E.C・議 会 にデュランダルの調 査 結 果 が報 告 され、議 会 もザー 


フトラ軍 による犯 行 と認 定 


英 軍 と デ ュ ラ ン ダ ル が ザ ー フ ト ラ の 長 城 要 塞 を 突 破 し 、 資 源 


タ ー ミ ナ ル へ 侵 攻 。 ザ ー フ ト ラ 軍 を 指 揮 し て い た グレーザー 


准 将 を拘 束 し、ドイツ企 業 による資 源 密 輸 の証 拠 を確 保 


E.C・定 例 議 会 で、ノランド首 相 が調 査 報 告 。この時 、U.S.N. 


べ ネ ズ エ ラ 州 か ら 飛 来 し た ザ ー フ ト ラ 軍 が 議 会 場 に 接 近 す る 


が、英 軍 とデュランダルに撃 退 された 


ザーフトラ共 和 国 とE.C・ドイツの共 謀 


E.C ・ を 見 舞 っ た 一 連 の 事 件 は 、 ザ ー フ ト ラ 共 和 国 か らE.C ・ ド イ ツ に 送 


り 込 
ま れ た ス パ イ （ 
ブ ラ ウ ネ ー ベ ル 隊 
長 
ヴ ァ グ ナ ー ） 
の 画 
策 
に よ る 。 


ザ ー フ ト ラ 部 隊 は ブ ラ ウ ネ ー ベ ル を 隠 れ 蓑 に 利 用 し 、 E . C ・ 各 地 に 展 開 。 


ヴ ァ グ ナ ー が 誘 
引 
し た ド イ ツ 陸 
軍 
准 
将 
グ レ ー ザ ー が 、 作 
戦 
の 立 
案 
と 実 


働 部 隊 の指 揮 を行 った。 


デュランダルによる調 査 


ザ ー フ ト ラ 主 
犯 
の 真 
相 
を 暴 
い た の は 、 事 
件 
と 同 
年 
に 設 
立 
さ れ た 戦 
術 


研 究 機 関 デ ュ ラ ン ダ ル の 1 チ ー 厶 。 本 来 は 事 件 捜 査 や 戦 闘 行 為 な ど の 権 


限 は 持 た ず 、 強 引 か つ 独 断 的 な 行 動 が E . C ・ 議 会 に 不 信 感 を 与 え た も の の 、 


結 果 的 に E . C ・ の 危 機 を 救 っ た 功 績 か ら 、 連 邦 法 に 抵 触 す る 行 為 も 不 問 と 


された。国 家 意 識 に囚 われない立 場 が、功 を奏 したともいえるだろう。 


ー匚 USN雀 隊 ! 


E.C•イギリス 


•デュランダル本 部 


London 


ザーフトラ部 隊 
上 陸 地 点 （ 


（ デンマーク山 中 ） 


ドイツ 
，同 時 慎 撃 
鬆 部 ランド 


ポーランド 
新 資 源 地 帯 


" ・撃 


附 ブラウネ・｛ ベル基 地 


Paris 


デュランダル 
E.C.ドイツ 


資 源 パイプライン 


E.C・議 会 場 


対 立 、交 戦 


,ブラウネーベル 


メガフロート 


襲 撃 


イベリア•・ガフロート 


マディラ島 


U.S.N.AE 隊 
爆 撃 ノ 


Mykolayiv 


ウクライナ 


資 源 タrミナル 


0レーザー准 将 


作 戦 立 案 
指 柳 の萎 任 


ザーフトラ共 和 国 


ChaP 心 ’World 晰〇「如 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ザーフトラ部 隊 拠 点 ” 
（ 旧 USN•軍 基 地 ） 


U.S.N・コロンビア 


U.S.N•ブラジル 


発 覚 したザーフトラ共 和 国 の実 情 と陰 謀 


E . C . は か っ て 、 資 源 供 給 を ザ ー フ ト ラ 共 和 国 と U . S . N . か ら の 輸 入 


に 頼 っ て い た が 、 ポ ー ラ ン ド に 資 源 地 帯 が 発 見 さ れ て か ら は 、 資 源 


輸 入 を 停 止 し て い る 。 こ れ が ザ ー フ ト ラ 共 和 国 の 経 済 悪 化 に 拍 車 を 


か け 、 大 き な 痛 手 と な っ た 。 ザ ー フ ト ラ は E . C ・ の 資 源 採 掘 基 地 を 破 


壊 し 、 も う 一 方 の 資 源 供 給 源 で あ る U . S . N . と の 関 係 を 悪 化 さ せ る こ 


と で 、 E . C . に 資 源 輸 入 を 再 開 さ せ る こ と を 計 画 し た 。 グ レ ー ザ ー の 


自 己 理 念 で 、 計 画 は E . C . と U . S . N . の 開 戦 に 比 重 が 移 っ て い っ た が 、 


ザーフトラに利 を生 むことに変 わりはなかった。 


E . C . 事 変 の 実 働 部 隊 と な っ た ド イ ツ 軍 の 特 殊 部 隊 ブ ラ ウ ネ ー ベ ル 


は 、 隊 長 の ヴ ァ グ ナ ー を は じ め 数 人 が 、 ザ ー フ ト ラ の ス パ イ （ 死 亡 


し た 本 人 と の 入 れ 替 わ り ） だ っ た 。 瞳 が 赤 い の が 特 徴 で 、 高 度 な 戦 


闘 能 力 、 冷 静 か つ 鋭 敏 、 理 想 主 義 的 な イ メ ー ジ は 、 後 の イ マ ジ ナ リ 


ー ナ ン バ ー を 連 想 さ せ る 。 B . D . に つ な が る 脳 神 経 学 の 研 究 や 、 葵 


ブ ヌ イ 共 和 国 で 進 め ら れ て し 〉 る 遺 伝 字 操 作 に 類 す る ’ 
ス 間 改 造 技 術 は 


ザーフトラの陰 の一 面 でもある。 
L ： 


029 


； •ザーフトラ共 和 国 は近 年 、経 済 が低 迷 。経 済 回 復 のためE.C.への資 源 輸 出 


； 再 開 を目 論 み、一 連 の襲 撃 事 件 を起 こしてE.C・に資 源 枯 渴 を招 いた。一 方 


でU.S.N,ベネズエラ州 の独 立 運 動 に加 担 したが、これはE.C.とU.S.N.の関 
i 
係 悪 化 を図 る策 謀 の一 部 で、独 立 支 援 が主 目 的 ではなかった 


2096 


；• E.C•陸 上 新 戦 術 研 究 機 関 「デュランダル」設 立 


: •ザーフトラ軍 によるE.C.Fイッ軍 基 地 、E.C・ポーランド資 源 地 帯 襲 撃 事 件 発 生 
:-U.S.N.艦 隊 がE.C・領 マディラ諸 島 を占 拠 


: •ザーフトラ軍 によるE.C・議 会 場 襲 撃 未 遂 事 件 発 生 


マディラ島 侵 攻 （4th） 
E.C.n会 ・撃 事 件 （4« 


• U.S.N.ベネズエラ州 が独 立 を宣 言 。U.S.N.軍 が鎮 圧 部 隊 を派 遣 
-U.S.N.ベネズエラ州 で反 政 府 組 織 「公 正 べネズエラ」が政 権 を奪 取 、独 立 を撤 回 


U.S.N,ベネズエラ政 変 （2096） 


関 連 作 品 : 4th 


事 件 の経 緯 （ 年 /月 /日 ） 
U.S.N.ベネズエラ州 の窮 乏 


2096 
U.S.N.ベネズエラ州 政 府 が独 立 を宣 言 し、州 軍 が国 境 を封 鎖 。 


鎮 圧 のため、U.S.N,陸 軍 機 動 中 隊 が派 遣 される 


U.S.N,成 立 後 も満 足 な経 済 援 助 は行 われず、中 南 米 地 区 には困 窮 


する国 （ 州 ） が多 い。ベネズエラ州 もそうした州 の1つち5、独 立 運 


U.S.N,軍 がカラカスへ侵 攻 するも、州 軍 （ ザーフトラ軍 ） に 


撃 退 される。この時 、混 乱 に乗 じて反 政 府 組 織 「公 正 ベネズ 


エラ」が州 知 事 の身 柄 を確 保 （ 公 表 はされず） 


動 も 中 央 政 府 の 圧 政 か ら 州 民 を 救 う た め と い う の が 建 前 に な っ て い ｛ 


る 。 し か し 実 際 は 州 知 事 デ ィ ア ズ が 私 腹 を 肥 や す た め の 圧 政 を し い ！ 


ており、U.S.N.に私 財 を徴 収 されるのを恐 れての独 立 運 動 と噂 され、 


べネズエラ州 政 府 から徹 底 抗 戦 の声 明 が出 される（ ザーフト 


ラ軍 による偽 装 工 作 ） 


州 民 の支 持 は著 しく低 い。 


利 用 された政 変 


州 知 事 が 独 立 運 動 に 踏 み 切 っ た の は 、 ザ ー フ ト ラ 共 和 国 に よ る 武 


力 支 援 が 確 約 さ れ て い た た め 。 ザ ー フ ト ラ は 2 5 0 0 万 ド ル と 引 き 換 


え に 、 大 型 機 動 兵 器 を 含 む 戦 闘 部 隊 （ イ ワ ノ ヴ ナ 大 佐 指 揮 ） を ベ ネ 


ズ エ ラ 州 に 派 遣 し た 。 し か し こ れ は 、 E.C ・ とU.S.N. の 関 係 悪 化 を 目 


論 む ザ ー フ ト ラ （ グ レ ー ザ ー ） の 計 画 の 一 部 で あ り 、 独 立 を 支 援 す 


る意 図 はなかった。 


公 正 べネズエラがカラカスに侵 入 し、州 軍 と交 戦 。この時 、 


拘 束 されていた州 知 事 が州 軍 に停 戦 命 令 を示 し、州 軍 はカラ 


カスから撤 退 


州 知 事 がテレビ演 説 を行 い、独 立 宣 言 を撤 回 。自 身 の辞 任 と、 


政 権 を公 正 べネズエラに移 讓 することを発 表 


公 正 べネズエラはU.S.N.軍 に抗 戦 の意 思 が無 いことを示 す。 


U.S.N.軍 はこれに応 じ、カラカス侵 攻 を中 止 


潜 伏 していたザーフトラ部 隊 がべネズエラ州 を離 脱 。E.C・議 


会 場 を襲 撃 するが、英 軍 とデュランダルの守 備 隊 が迎 撃 


Cイワノヴナ部 隊 


「スネズエラ政 府 


Caracas 


Cumana 


ザーフトラ部 隊 
上 陸 地 点 
I （ クマナ港 ） 


！ ギネラマ基 地 
（ 州 葷 ） 


•ディアズ州 知 事 


武 力 支 援 
（2500万 ドル契 約 ） 
対 立 


公 正 べネズエラ 
難 民 村 


ザーフトラ軍 ゼーマン中 佐 部 隊 
EC•議 会 埸 （ パリ） へ 


X 


輸 送 機 
墜 落 現 場 


San Fernando de Atabapo 


U.S.N.陸 軍 
第 332機 動 中 隊 


カンボジア軍 の抗 戦 （5th） 
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世 界 情 勢 
•カンボジアとラオスの独 立 運 動 にU.S.N.が加 担 したことで、インドシナ半 


島 でハフマン紛 争 以 来 となる大 規 模 な戦 闘 が継 続 的 に行 われる 


年 代 
2097 


事 件 ・事 変 
・インドシナ半 島 紛 争 発 生 


カンボジアとラオスが独 立 同 盟 宣 言 。O.C.U.がこれを拒 否 し、経 済 制 裁 を 


発 動 したことで紛 争 へ発 展 （5月 ） 


• O.C.U.が、o.c.u・アロルデシュの海 運 会 社 「バーグ輸 送 」を非 合 法 での武 器 


取 引 容 疑 で強 制 捜 査 


技 術 トピック 


インドシナ半 島 紛 争 （2097） 


関 連 作 品 : 5th 


紛 争 の経 緯 （ 年 /月 /日 ） ______________________________________________________ 


2097 5 
O.C.U.カンボジアとO.C.U.ラオスが独 立 同 盟 を結 成 し、O.C.U. 


______からの脱 退 を宣 言 _______________________________________________ 


_O.C.U.が独 立 同 盟 両 国 に対 して経 済 制 裁 を発 動 _____________________ 


独 立 同 盟 が隣 国 へ経 済 救 援 を要 請 。また、国 内 への資 本 導 入 


を決 議 し、国 内 安 全 保 障 規 定 を改 正 。これに対 し、O.C.U.は 


______ 実 力 行 使 による防 衛 権 を主 張 する_________________________________ 


6 
U.S.N,政 府 が独 立 同 盟 の支 援 を表 明 。空 母 エクリプスをはじ 


______ め、太 平 洋 区 域 の駐 留 艦 隊 から約 4割 を南 シナ海 へ派 遣 ― 


O.C.U.軍 がカンボジア、ラオスへの侵 攻 を開 始 （ 独 立 同 盟 の 


______ 安 保 規 定 改 正 から1週 間 後 ） _____________________________________ 


6/22 U.S.N,軍 特 殊 機 甲 強 襲 連 隊 （ ストライク・ワイバーンズ） が、 


O.C.U.軍 によって占 領 されていたYa Dav市 街 （ ラタナキり州 ） 


_______ に突 入 ________________________________________________________ 


6/24 ストライク・ワイバーンズを中 心 としたU.S.N.部 隊 が国 境 の 


______ 迎 撃 施 設 を確 保 し、O.C.U.軍 を迎 擊 ____________________________ 


国 境 線 が回 復 し、紛 争 は小 康 状 態 に（ 事 実 上 の休 戦 ） 。U.S.N. 


軍 はPKFとしてカンボジア、ラオス各 地 に駐 留 


O.C.U. 
ミャンマー 


O.C.U.タイ 


ラオス 


独 立 同 盟 


支 援 


カンボジア 


Q.C.U. 


経 済 制 裁 
実 力 行 使 による防 衛 権 を主 引 


〇•C.U・軍 


中 華 人 民 共 和 国 


ベトナムの 
軍 隊 を増 強 
国 境 迎 擊 施 設 


Ya Dav 


ジャングル地 帯 


、空 爆 


O.C.U. 
ベトナム 


U.S.N.艦 隊 


U.S.N. 


特 殊 機 甲 強 襲 連 隊 
ストライク・ワイバーンズ 


5 m点 渡 ； 譜 EMs即 ca 
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! - U.S.N.が中 華 人 民 共 和 国 にWAPを供 与 。同 国 でWAP配 備 始 まる 
- 
V 


11 


! 


2098 
2100 
2101 


! ! 


-U.S.N,軍 第 11特 殊 機 甲 強 襲 連 隊 が、WAPの違 法 取 引 容 疑 でカンボジアの 
! ・ベオグラード内 戦 発 生 （E.C•セルビ! •傭 兵 集 団 「呉 韻 ! （ EX.） が活 動 開 


研 究 施 設 を制 圧 （3月 ） 
! ア） 
！ 始 。アフリカ舫 リラ掃 討 任 務 等 を 


-O.C.U.軍 が傭 兵 部 隊 「ダ―クギースJを組 織 
行 ・ 


• O.C.U.77ロルデシュ重 による、クーデター未 遂 事 件 発 生 


丄 
丨 E 


i 


O.C.U.が抱 える問 題 が表 出 


O . C . U . で は 加 盟 国 間 の 経 済 格 差 が 問 題 と な っ て お り 、 東 南 ア ジ 


ア 諸 
国 
に 貧 
困 
が 広 
が っ て い た 。 中 
央 
政 
府 
か ら は 満 
足 
の い く 援 
助 
が 


得 ら れ ず 、 各 地 で 独 立 の 声 が さ さ や か れ る よ う に な る 。 2 0 9 7 年 、 


カ ン ボ ジ ア と ラ オ ス は 独 立 同 盟 を 宣 言 し 、 O . C . U . か ら の 脱 退 を 表 


明 。中 央 政 府 はこれを拒 否 し、両 国 に対 して経 済 制 裁 を行 った。 


ハフマン紛 争 以 来 の大 規 模 な武 力 衝 突 


隣 
国 
に 援 
助 
を 求 
め た 独 
立 
同 
盟 
は 、 国 
内 
へ の 資 
本 
導 
入 
を 決 
議 
し 、 


国 内 安 全 保 障 規 定 を 改 正 。 こ れ に 対 し 、 O . C . U , 中 央 政 府 は 防 衛 権 


を 主 
張 
し て 実 
力 
行 
使 
に 出 
た 。 独 
立 
同 
盟 
に は 大 
し た 軍 
備 
が な く 、 


O. C. U. の 圧 倒 的 有 利 な 状 況 だ っ た が 、 こ こ に U.S.N ・ が 介 入 。 独 立 同 


盟 の 支 援 を 表 明 し 、 . 太 平 洋 区 域 に 駐 留 す る 艦 隊 の 約 4 割 を 、 南 シ ナ 


海 
に 集 
結 
さ せ た 。 ハ フ マ ン 紛 
争 
以 
来 
と な る 全 
面 
戦 
争 
の 気 
配 
を 見 
せ 


て い た が 、 カ ン ボ ジ ア の 国 
境 
を 回 
復 
し て 以 
降 
は 大 
規 
模 
な 衝 
突 
は な 


く 、 開 戦 か ら 8 カ 月 ほ ど で 休 戦 。 同 盟 の 独 立 は 果 た さ れ た 形 と な っ 


た。U.S.N.軍 はそのまま、カンボジアに駐 留 している。 


O.C.U.77 口 ルデシュ軍 
クーデター未 遂 事 件 
（2098） 


第 1次 クーデターの失 敗 


経 済 援 助 を 求 め て 2 0 9 4 年 に O . C . U . に 加 盟 し た バ ン グ ラ デ シ ュ 


は 、 国 名 を ア ロ ル デ シ ュ 人 民 共 和 国 と 改 め て 再 出 発 し た も の の 、 


期 待 し て い た 中 央 政 府 か ら の 援 助 は 受 け ら れ ず 、 国 内 の 産 業 は 疲 


弊 す る 一 方 だ っ た 。 加 盟 か ら 4 年 後 の 2 0 9 8 年 、 ア ロ ル デ シ ュ 軍 部 


に ク ー デ タ ー の 動 き が 見 ら れ た が 、 首 謀 者 の ア ザ ド 大 佐 が 殺 害 さ 


れたことで未 遂 に終 わっている。 


こ の ク ー デ タ ー 未 遂 事 件 も 、 後 に 発 覚 す る 「 フ ェ ン リ ル 計 画 」 


の 一 環 で は あ っ た が 、 援 助 ど こ ろ か 、 国 を 食 い 漬 そ う と で も す る 


か の よ う な 中 央 政 府 に 対 す る 国 民 の 不 満 は 日 増 し に 募 っ て お り 、 ? 


O . C . U . か ら の 独 立 を 望 む 風 潮 は 、 2 1 0 2 年 の 第 2 次 ク ー デ タ ー へ の 


下 地 となっていった。 


カンボジアに潜 められたB.D・研 究 


U . S . N . 軍 の 特 殊 機 甲 分 遣 隊 バ ー ゲ ス ト は 、 対 テ ロ 部 隊 と し て 組 


織 さ れ た が 、 そ の 主 目 的 は グ リ ム ニ ル と モ ー ガ ン 博 士 の 実 態 調 査 


に あ っ た 。 バ ー ゲ ス ト は 同 国 に グ リ ム ニ ル の W A P 製 造 工 場 、 新 


型 デ バ イ ス の 研 究 所 が あ る こ と を 突 き 止 め 、 カ ン ボ ジ ア 紛 争 後 の 


2 0 9 8 年 、 同 国 に 駐 留 し て い た ス ト ラ イ ク ・ ワ イ バ ー ン ズ が 、 メ 


デ ィ カ ル 関 連 会 社 の 研 究 施 設 を 制 圧 。 そ こ か ら s 型 デ バ イ ス 被 験 


者 のデータと、デバイスを搭 
!A 


載 した実 験 機 の存 在 を明 らか| 


にした。ハフマン紛 争 以 降 、Z —… 


凍 結 されたはずの軍 用 B.D.研 
（ 1 
~ 


究 が、モーガン博 士 の手 で独 
! 
「ニニニ. = 1 


自 に続 けられていたことを示 度 1 
f 1 


している。 
デバイス転 換 者 データ（5th） 


テロ組 織 「グリム二 ル」の影 


紛 争 中 か ら 、 カ ン ボ ジ ア に テ 


口 組 織 「 グ リ ム ニ ル 」 が 出 没 し 


て い る 。 活 動 目 的 や 政 治 理 念 な 


ど の 表 明 は 一 切 な く 、 組 織 の 詳 


細 は 不 明 。 か つ て 脳 神 経 学 の 権 


威 と し て 知 ら れ 、 S 型 デ バ イ ス 


の 基 礎 理 論 を 発 表 し た こ と で 医 


学 界 を 追 わ れ た モ ー ガ ン ・ ベ ル 


ナルドが、組 織 を統 べている。 
モーガン・ベルナルド（5th） 
デバイス転 換 者 データ（5th） 


世 界 情 勢 
-o.c.u.オーストラリアで、新 しい鉄 鉱 脈 を発 見 。貿 易 の切 り札 として期 待 


される 


年 代 
2102 


事 件 ・事 変 
-O.C.U.アロルデシュ人 民 共 和 国 で、陸 軍 によるクーデター発 生 （6月 ） 


•軍 事 衛 星 ジャック事 件 発 生 （6月 ） 


世 界 規 模 で通 信 、工 業 機 器 の制 御 などに影 響 が出 る。o.c.u.政 府 はアロル 


デシュのクーデター軍 が打 ち上 げた人 工 衛 星 が原 因 と発 表 


技 術 トピック 
•レオノーラエンターブライズ社 とシュネッケ社 が業 務 提 携 


•霧 島 重 工 の子 会 社 、博 多 振 動 子 研 究 所 （O.C.U.日 本 ） が、新 型 の超 小 型 振 


動 子 を開 発 


ハフマン紛 争 のしわ寄 せを受 けるアロルデシュ 


第 1次 ハフマン紛 争 を前 に、O.C.U.は東 南 アジア地 域 に積 極 的 な資 


本 投 入 を行 い、工 業 生 産 基 地 と呼 ばれるほどの軍 需 産 業 を植 え付 けた。 


アロルデシュはその筆 頭 格 で、世 界 的 な工 業 国 に発 展 する。しかし2 


年 間 の紛 争 が終 わると、潮 が引 くように外 国 資 本 が撤 退 。第 2次 八 フ 


マン紛 争 を迎 えても、かつての軍 需 景 気 が戻 ることはなかった。 


O.C.U. 
ミャンマー 
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o.c.u.アロルデシュ軍 クーデター 


関 連 作 品 : 2nd 


事 件 の経 緯 （ 年 /月 /日 ） 


2102 6/12 
アロルデシュ陸 軍 中 佐 ヴェン•マッカージェが、o.c.u.から 


の独 立 声 明 を発 表 。革 命 軍 を組 織 し、リミアン、ラマンスト 


ン、ディーアン各 基 地 や国 会 議 事 堂 など要 所 を占 拠 


6/13 
バーグ運 輸 社 長 サリバシュ•ラブラが、革 命 軍 に対 し対 抗 運 


動 を表 明 。首 都 ダカ市 のダウンタウンで、革 命 軍 とバーグ運 


輸 の戦 闘 部 隊 （ バーグショミティ） が交 戦 


6/15 
o.c.u,軍 の 捕 虜 救 出 作 戦 開 始 。ドウカンディ南 部 の山 間 部 で 


革 命 軍 ヘリ部 隊 を襲 撃 し、捕 虜 を救 出 


6/16 
o.c.u.軍ホードマン大 佐 が、ダカ市 で捕 虜 救 出 作 戦 を決 行 。 


首 相 、O.C.U.大 使 など政 府 高 官 27人 の救 出 に成 功 


6/17 
革 命 軍 が デ ィ ア ラ バ を 包 囲 し 、 バ ー グ シ ョ ミ テ ィ の ア ジ ト で 


ある港 を襲 擊 。バーグショミティは貨 物 船 で脱 出 


6/18 
市 でo.c.u•軍 、バーグショミティと革 命 軍 が交 戦 。革 命 軍 が 


ダカ市 を爆 撃 し、 o.c.u.軍 は壊 滅 的 打 撃 を受 ける。また、民 


間 人 に3000人 以 上 の犧 牲 者 が出 た。なお、この戦 闘 でバーグ 


シ ョ ミ テ ィ が革 命 軍 指 導 者 マ ッ カ ー ジ 工 を 捕 虜 に す る が 、 翌 


日 逃 亡 される 


6/19 
移 動 中 の 革 命 軍 部 隊 が 、 ボ ー ネ ア 近 郊 の 操 車 場 跡 地 で バ ー グ 


ショミティの奇 襲 を受 け壊 滅 


6/20 
革 命 軍 主 力 が デ ィ ー ア ン空 軍 基 地 か ら ダ カ 市 に 移 動 。 帰 還 し 


たマッカージェが、o.c.u,軍 の撤 退 により革 命 の勝 利 は確 実 


との声 明 を発 表 


6/21 
バ ー グ シ ョ ミ テ ィ が 、 革 命 軍 司 令 部 と な っ て い た 国 会 議 事 堂 


を制 圧 。革 命 軍 はディーアン空 軍 基 地 へ退 避 


6/23 
バ ー グ シ ョ ミ テ ィ が デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 に 突 入 。 マ ッ カ ー ジ 


工 は総 司 令 官 グイアンダ将 軍 を殺 害 して逃 亡 


6/24 
ノヾ一 グショミティが、廃 工 場 に潜 伏 していたマッカージェの 


残 存 部 隊 と 交 戦 。 同 日 、 軍 事 衛 星 ジ ャ ッ ク 事 件 が 発 生 。 こ れ 


に よ り 衛 星 通 信 が 一 時 途 絶 し 、 世 界 各 国 の 工 場 で 機 械 が 停 止 


するなどの影 響 が出 る 


6/25 
革 命 軍 の武 器 集 積 場 で、マッカージェ残 存 部 隊 とバーグショ 


ミ テ ィ が 交 戦 。 こ の 戦 い で マ ッ カ ー ジ ェは死 亡 し、革 命 軍 は 


壊 滅 した 


(2102) 


疲 弊 するアロルデシュ（2nd） 


インターゲーン 


インターゲーンエ塲 


6/26 
突 入 


兵 器 
提 供 


6/25 
突 入 


本 命 軍 : ' 
戳 器 集 慎 埸 


ディーアン空 


歡 


_バーグショミティー 


インド 


6/21 
突 入 
册 リバシや邸 


Dhaka j 


Daukandei 


O.C-U-捕 膚 救 出 作 戦 司 令 部 ’ 


O.C.U・駐 留 軍 
Notun Camilla 


級 


革 命 軍 


ク9デター 


6/12 
占 拠 


参 加 


捕 虜 収 容 所 


リミアン基 她 
ラマンストン基 地 


6/18 
撤 退 


Diaraba 


o.c.u.アロルデシュ軍 


O.C.U.77 口 ルデシュ政 府 」 


O.C.U. 


「フェンリル」 
聞 発 計 画 


制 海 糕 モント 


南 シナ海 駐 留 艦 隊 


Chafer 1 World His"* 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ダカ市 空 爆 （2nd） 
ISV09A-S (2nd) 
フェンリル（ 2nd） 


•ヴィンス社 （U.S.N.） が子 会 社 のヴィンスジャパン（O.C.U•日 本 ） にCOM部 門 を売 却 
• DA社 がヴィンス社 のWAP部 門 買 収 交 涉 を開 始 


2104 


i ・中 華 人 民 共 和 国 政 府 専 用 機 墜 落 事 故 


発 生 


: 国 家 主 席 次 官 あ明 黄 珠 氏 と、そのー 


! 
家 が全 員 死 亡 


軍 事 衛 星 ジャック事 件 （ フェンリル計 画 ） 
（2102） 


関 連 作 品 : 2nd 


仕 組 まれたクーデター 


2 1 0 2 年 に 発 生 し た ア ロ ル デ シ ュ の ク ー デ タ ー は 、 ヴ ェ ン ・ マ ッ 


カ ー ジ ェ 陸 軍 中 佐 が 首 謀 者 と さ れ て い る が 、 実 際 は ア ロ ル デ シ ュ 軍 


の 総 司 令 官 グ イ ア ン ダ 将 軍 が 、 o . c . u . の 兵 器 開 発 秘 密 工 場 イ ン タ 


ー ゲ ー ン と 手 を 組 ん で 画 策 し た も の 。 両 者 に は ア ロ ル デ シ ュ の 独 立 


と い う 理 念 は な く 、 イ ン タ ー ゲ ー ン の 「 フ ェ ン リ ル 計 画 」 に 基 づ き 


軍 事 的 な混 乱 を求 めての武 力 蜂 起 だった。 


アロルデシュを実 験 場 とする開 発 計 画 


イ ン タ ー ゲ ー ン と は 、 o . c . u . の 環 誘 導 制 御 装 置 「 ブ エ ン リ ル 」 


の 開 発 プ ロ ジ ェ ク ト に 与 え ら れ た 呼 称 で 、 企 業 や 機 関 の 形 態 を と つ 


て い な い 。 2 0 9 2 年 に E . C ・ ド イ ツ で 同 名 の 兵 器 開 発 企 業 が 倒 産 し て 


い る が 、 関 連 性 は 不 明 。 イ ン タ ー ゲ ー ン は 内 情 が 不 安 定 な ア ロ ル デ 


シ ュ を フ ェ ン リ ル の 実 験 場 と し て 選 び 、 ク ー デ タ ー を 誘 発 さ せ る 。 


軍 事 的 な 混 乱 に 乗 じ て 無 人 誘 導 兵 器 を 投 入 し 、 有 人 操 作 の 兵 器 と 戦 


わ せ る こ と で 、 フ ェ ン リ ル の 有 効 性 を 実 証 す る と い う 計 画 だ っ た 。 


実 際 に フ ェ ン リ ル は 打 ち 上 げ ら れ 、 各 国 の 軍 事 衛 星 を ジ ャ ッ ク し て 


世 界 的 な混 乱 を招 いている。 


C.I.S.U. 
陸 防 軍 情 報 部 


o.c.u.国 防 軍 


OCU駐 留 軍 


ぐバイク・） 


共謀: 


: 協 力 


対 立 、交 戦 


革 命 軍 


総 司 令 長 官 グイアンダ将 軍 


マッカージェ中 佐 


ダークギース 


兵 器 
提 供 


インターゲン ] 


ヘンシェル ） 


t 兰害 


リーザ/サユリ 


計 画 の推 移 （ 年 /月 /日 ） 


2092 
他 社 がライセンスする技 術 を無 断 で外 国 に転 売 したとして、国 


際 裁 判 にかけられていたインターゲーン社 （E.C・ドイツ） が倒 産 


2094 
インターゲーンがフェンリルを完 成 させる 


o.c.u.が無 人 機 動 兵 器 の実 現 を目 論 み、環 誘 導 制 御 装 置 開 発 計 


画 （ フェンリル計 画 ） を開 始 。フランツ・ヘンシェルを責 任 者 


として「フェンリル」の開 発 に着 手 


2098 
フェンリルのテストを行 うため、o.c.u.アロルデシュにクーデ 


ターを誘 発 させるが、クーデター首 謀 者 のアザド大 佐 死 亡 にょ 


り断 念 


2102 6/12 
フェンリルのテストを行 うため、再 びクーデター（ 首 謀 者 はヴ 


エン・マッカージェ中 佐 ） を誘 発 させる。フェンリルはリミア 


ン基 地 射 爆 撃 場 の倉 庫 に格 納 


6/20 
革 命 軍 がフェンリルを確 保 し、ディーアン空 軍 基 地 へ移 送 


6/21 
ブラフマブトラ川 の支 流 で、インターゲーンからの補 給 物 資 を受 


け取 る革 命 軍 輸 送 隊 が、バーグショミティの襲 撃 を受 けて壊 滅 


6/23 
デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 が バ ー グ シ ョ ミ テ ィ に 襲 撃 さ れ る 。 マ ッ カ 


ー ジ ェ は 革 命 理 念 の 相 違 か ら 、 イ ン タ ー ゲ ー ン と 通 じ て い た グ 


イ ア ン ダ 将 軍 を 殺 害 し 、 残 存 部 隊 を 率 い て 逃 亡 。 フ ェ ン リ ル は 


ヘンシェルにより、インターゲーン工 場 へ移 送 された 


6/24 
インターゲーンがフェンリルの打 ち上 げに成 功 。無 人 機 動 兵 器 


の遠 隔 操 作 を開 始 


6/26 
バーグショミティがインターゲーン工 場 に突 入 （ この戦 闘 でへ 


ンシェルが死 亡 ） 。工 場 内 のロケットを打 ち上 げ、フェンリルの 


破 壊 に成 功 する 


o.c.u•政 府 /国 防 省 


調 査 


o.c.u.アロルデシュ 
襲 撃 （ 失 敗 ） 
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世 界 情 勢 


年 代 
2706 
2107 


事 件 •事 変 
• O.C.U・フィリビンで内 紛 始 まる 


ミンダナオ島 を反 政 府 軍 「フィリピン自 由 主 義 党 （ PLP） Jが占 拠 


•リビア（ アフリカ） で内 乱 発 生 


技 術 トピック 
•ヴィンスジャパン倒 産 


0.C.U.7イリピン内 乱 (2106〜2112) 


関 連 作 品 : 


紛 争 の経 緯 


3rd 


（ 年 /月 /日 ） 


2106 
O.C.U.からの独 立 を巡 り、ラカン大 統 領 とバマラム第 二 副 


大 統 領 が対 立 。バマラム副 大 統 領 を党 首 とする「フィリピン 


自 由 主 義 党 （ PLP） Jが武 装 蜂 起 し、ミンダナオ島 を占 拠 す 


るが、慢 性 的 な兵 員 不 足 のため積 極 的 な行 動 に出 られないま 


ま、小 康 状 態 が続 く 


2112 11/8 
PLPに協 力 する大 漢 中 エージェントによる傭 兵 部 隊 が、パナ 


イ島 のフィリピン軍 ミサイル基 地 を奇 襲 し制 圧 


11/8 
PLP本 隊 がネグロス島 へ侵 攻 し、ネグロス要 塞 を制 圧 


11/10 
南 沙 諸 島 からバタンガス沖 へ帰 還 したフィリピン艦 隊 の海 上 


移 動 要 塞 ダガト・アハスが、PLP傭 兵 部 隊 の急 襲 を受 け無 力 


化 される。同 時 に、PLP本 隊 はミンドロ島 へ侵 攻 


11/13 
PLP傭 兵 部 隊 がタール基 地 に侵 入 。同 時 に、F.LA.0第 6847 


実 行 部 隊 （ パープルヘイズ） が同 基 地 を奇 襲 


11/13 
バ タ ン ガ ス へ 侵 攻 す る P L P 本 隊 、 大 漢 中 揚 陸 艦 隊 に 


M.LD.A.S,が投 下 される。PLP軍 、大 漢 中 艦 隊 は壊 滅 し、 


PLP党 首 バマラムは死 亡 


O.C.U.からの独 立 をめぐる対 立 


0.C.U.7イリピンでも中 央 政 府 に対 する不 満 は高 まり、独 立 の声 


が聞 かれるようになる。2106年 には、即 座 に独 立 運 動 を行 うべきと 


いうバマラム副 大 統 領 と、独 立 は時 期 尚 早 とするラカン大 統 領 が対 立 。 


バマラム副 大 統 領 はフィリピン自 由 主 義 党 （ PLP） を結 成 し、武 装 蜂 


起 した。両 者 とも独 立 という面 では同 じ意 向 であり、方 法 論 の違 いで 


衝 突 している。 


PLP壊 滅 による自 然 消 滅 的 収 束 


PLPは、南 沙 諸 島 の領 有 問 題 で7イリピンと衝 突 していた大 漢 中 の 


支 援 を取 りつけ、2112年 に積 極 的 な侵 攻 を開 始 。一 気 に首 都 マニラ 


へ迫 るが、バタンガスへの侵 攻 中 に友 軍 の大 漢 中 艦 隊 と共 に 


M.I.D.A.S.に被 爆 し、戦 力 のほとんどを失 った。M.LD.A.S.を巡 り 


O.C.U.やU.S.N.も7イリピンに介 入 してきており、PLPが壊 滅 状 態 と 


なったことで、独 立 紛 争 は立 ち消 えていった。 
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O.C.U.7イリピン政 府 
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• メキシコ危 機 事 件 発 生 


•弱 冠 18歳 の物 理 学 者 エミール•クラムスコイ博 士 （U.S.N.） が、核 を超 越 


したエネルギー「金 原 子 核 線 」理 論 を発 表 


M.I.D.A.S.の産 声 


エミール・クラムスコイ博 士 の研 究 


エ ミ ー ル ・ ク ラ ム ス コ イ 博 士 は 、 2 0 9 0 年 に ラ ー ブ ヌ イ 共 和 国 で 生 ま 


れ 、 2 1 0 2 年 に U . S . N . へ 亡 命 。 亡 命 時 に 死 亡 し た 父 、 ロ ラ ン • ク ラ ム ス 


コ イ 博 
士 
の 「 金 
原 
子 
核 
理 
論 
」 を 受 
け 継 
ぎ 、 こ れ の 応 
用 
発 
展 
を 研 
究 
し て 


い る 。 1 8 歳 で 応 用 理 論 を 発 表 す る と 、 翌 年 に は U . S . N . 特 殊 放 射 線 研 究 


グ ル ー プ の ア ラ ス カ 研 
究 
所 
長 
に 就 
任 
し た 。 こ こ で は 「 大 
質 
量 
素 
粒 
子 
間 


分 離 型 反 陽 子 生 成 機 」 が 開 発 さ れ 、 2 1 1 1 年 頃 か ら 最 終 段 階 の 安 定 制 御 


テ ス ト が 行 わ れ て い る 。 ま た 、 U . S . N . 政 府 の 強 い 意 向 で 、 同 理 論 に よ る 


「 物 質 放 射 型 分 離 加 速 シ ス テ ム 」 も 開 発 ・ 製 造 さ れ て お り 、 こ れ が 後 に 


「M丄 D.A.S・事 件 」を招 く「新 型 爆 弾 」となった。 


カンボジアに展 開 するU.S.N,軍 対 テロ組 織 の図 式 


2098年 にストライク・ワイバーンズによって、グリム二 ルのS型 


デバイス研 究 施 設 が押 さえられた。その後 はバーゲストの捜 査 が続 


き、2109年 に同 部 隊 による、グリムニルのカンボジア地 下 工 場 制 


圧 作 戦 が行 われている。この施 設 は大 規 模 なWAP製 造 工 場 で、証 


拠 品 の確 保 とWAPの搬 出 先 を特 定 するのが作 戦 の目 的 だった。 


M.I.D.A.S，強 奪 を狙 うグリムニル 


調 査 の結 果 、グリムニルが製 造 した大 量 のWAPは、U.S.N.のア 


ラスカ地 区 へ移 送 されていることが判 明 した。バーゲストはグリム 


二 ルの狙 いが特 殊 放 射 線 研 究 所 であると判 断 し、現 地 で警 戒 任 務 に 


あたる。2112年 7月 にグリムニルが研 究 所 を襲 撃 したが、それはバ 


ーゲストの予 測 をはるかに超 える大 部 隊 だった。 


2109 


i - U.S.N.MSOCOM直 轄 特 殊 機 甲 分 遣 隊 （ バーゲスト） が］ 5ンボジアでテ 
i 
口 組 織 「グリムニル」の地 下 工 埸 を制 圧 （ い月 ） 


: ・パペール社 （O.C.U・シンガポール） がソンクラー重 工 から独 立 、WAPliO 


； 造 を開 始 
!・E・クラムスコイ博 士 が、特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 （ U.S.N.） の所 長 に就 任 ’：： 


s型 デバイス実 験 機 ダイアウルフ 
（ 5th） 
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世 界 情 勢 
• M.I.D.A.S.を巡 る策 謀 が交 錯 し、O.C.U.、U.S.N.、大 漢 中 による三 つ巴 の武 力 


衝 突 が頻 発 。全 面 戦 争 にこそ至 らなかったものの、M.LD.A.S.の爆 発 やクー 


デ タ ー に よ る 軍 部 お よ び 民 間 へ の 被 害 は 甚 大 と な っ た 。 悪 化 の 一 途 を た ど 


った各 勢 力 間 の関 係 は何 ら改 善 されないまま、激 動 の2112年 を終 えている 


年 代 
2112 
2112 


事 件 ・事 変 


技 術 トピック 


•大 漢 中 人 民 共 和 国 成 立 （2月 ） 


•特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 襲 撃 事 件 発 生 （7月 ） 


テロ組 織 グリムニルが大 挙 して研 究 所 を襲 撃 。守 備 隊 バーゲストが撃 退 し 


たものの、戦 いの最 中 にM.I.D.A.S・を強 奪 される 


•華 蓮 団 暴 動 事 件 発 生 （8月 ） 


介 博 了 国 家 主 席 の転 換 政 策 に反 発 する将 校 や企 業 家 が暴 動 を起 こすが、政 


府 軍 に鎮 圧 。一 部 の構 成 員 が逃 亡 し、反 政 府 組 織 「華 連 団 」結 成 を公 表 


•横 須 賀 基 地 （ 〇・C.U•日 本 ） で 
M.LD.A.S.の暴 発 事 故 が発 生 （10月 ） 
•o.c.u・フィリピンの内 紛 が活 性 化 
（11月 ） 


•バタンガス沖 （ 〇. C.U.フィリピン） 


で、M.LD.A.S.投 下 （11月 ） 


•華 蓮 団 上 海 進 撃 （11月 ） 


•日 防 軍 と霧 島 重 工 の研 究 開 発 により、 
CWDS （ 比 較 波 防 盾 ） の小 型 化 に 


成 功 。 


華 蓮 団 上 海 進 撃 即 
2） 


関 連 作 品 : 3rd 


紛 争 の経 緯 （ エマ編 ） （ 年 /月 /日 ） 


2112 
華 蓮 団 が昆 明 で、元 国 家 主 席 次 官 、明 黄 珠 （2104年 、政 府 専 


_用 機 墜 落 事 故 で死 亡 ） の遺 児 、ミン・コオワンを保 護 _________________ 


ミン・コオワンが、父 の遺 志 を継 ぎ大 漢 中 を変 革 すると演 説 。 


_広 州 を中 心 に華 蓮 団 支 持 の声 が一 気 に高 まる ________________________ 


11/25華 蓮 団 が衝 山 へ進 撃 。大 漢 中 軍 快 速 反 応 部 隊 の移 動 要 塞 「哮 


_天 雷 関 」ーを襲 撃 し、機 能 停 止 に陥 らせる __________________________ 


大 漢 中 軍 が武 漢 、杭 州 （ 武 杭 補 給 ライン） へ緊 急 展 開 軍 「壁 


_兵 」を派 遣 、華 蓮 団 掃 討 作 戦 を展 開 _________________________________ 


11/26華 蓮 団 の武 漢 制 圧 作 戦 により、武 漢 補 給 基 地 が陥 落 _________________ 


11/27 華 蓮 団 が 杭 州 方 面 に 陽 動 部 隊 を 展 開 。 主 力 は 長 江 を 下 り 、 陽 


動 に乗 って手 薄 になった南 京 を急 襲 、制 圧 に成 功 ___________ 


11/27 華 蓮 団 が 上 海 に 突 入 す る も 、 増 強 さ れ た 政 府 軍 に 迎 撃 さ れ 壊 


滅 。 敗 残 兵 は 武 漢 に 撤 退 す る が 、 政 府 軍 の 追 撃 に よ り 武 漢 を 


放 棄 、 広 州 ま で 退 い た 。 こ の 戦 い で 団 長 の ホ ア ン • モ ッ グ シ 


ョ ン が 死 亡 。 ミ ン ・ コ オ ワ ンは華 蓮 団 が保 護 したが、重 症 を 


負 った 


紛 争 の経 緯 （ アリサ編 ） （ 年 /月 /日 ） 


2112 11/18衝 陽 で、哮 天 雷 関 （ 快 速 反 応 部 隊 ） が華 蓮 団 のアジトを壊 滅 


_______ させる。傭 兵 部 隊 がミン・コオワンを確 保 ______________________ 


11/19快 速 反 応 部 隊 のラン・ショウホアが、コオワンを伴 い哮 天 雷 


_関 から脱 走 （ コオワンは華 蓮 団 に戻 らず、鎮 遠 の実 家 に帰 郷 ） 


11/22大 漢 中 軍 でイマジナリーナンバー部 隊 を率 いるルカーヴ・ミ 


ナエフが造 反 。上 海 のラーブヌイ共 和 国 大 使 館 をイマジナリ 


・陶 滄 … 留 一 ナンバ二 部 隊 が襲 撃 し、ジェ国 家 主 席 を殺 害 _________________________ 


11/25ジ工 国 家 主 席 の死 亡 により、華 蓮 団 が北 京 制 圧 作 戦 を決 行 。 


____武 漢 補 給 基 地 を制 圧 、哮 天 雷 関 を沈 黙 させ、南 京 に到 る_ 


11/27華 蓮 団 が上 海 で大 敗 し、武 漢 へ撤 退 。団 長 のホアンが死 亡 _ 


ミン・コオワンが華 蓮 団 に帰 還 。上 海 での大 敗 、その後 の政 


府 軍 の掃 討 作 戦 により、華 蓮 団 の軍 事 力 は皆 無 に等 しくなり、 


_____________ 広 州 まで撤 退 している__________________________________________ 


ミン・コオワンと華 蓮 団 


国 家 主 席 が介 博 了 になり、自 由 資 本 主 義 から社 会 主 義 政 策 に転 換 


されたことで財 界 を中 心 に反 発 が強 まり、2112年 に大 規 模 な暴 動 


を経 て、反 政 府 組 織 「華 蓮 団 」が結 成 された。クーデターの機 会 を 


うかがっていた華 蓮 団 は、ミン•コオワンという少 年 を保 護 する。 


コオワンは、白 前 主 席 が後 継 者 と定 めていた明 次 官 の遺 児 。明 一 家 


は2104年 の政 府 専 用 機 墜 落 事 故 で死 亡 したが、事 故 の唯 一 の生 存 


者 だった。この事 故 は、当 時 次 官 補 だった介 氏 による暗 殺 と噂 され 


ており、コオワンの生 存 がそれを証 明 するとした華 蓮 団 は、父 の遺 


志 を継 ぐというコオワンの演 説 を大 々的 に放 送 。これが各 地 で反 響 


を呼 び、華 蓮 団 への賛 同 者 が集 まりだした。 


イマジナリーナンバーの裏 切 り 


F.I.A.を遁 走 したルカーヴ・ミナエフは、ラーブヌイ大 使 館 を通 


じて大 漢 中 に潜 伏 。イマジナリーナンバー部 隊 を率 いて、 


M.LD.A.S，研 究 者 であるエマ、アリサ姉 妹 を追 っていた。両 名 （ ア 


リサ編 ではエマのみ） を確 保 すると大 漢 中 を裏 切 り、日 本 に渡 って 


日 防 軍 のクーデターに参 画 する。 


エマ編 の華 蓮 団 進 撃 経 路 


桂 林 


11/26 
制 圧 


半 一 


衝 山 


11/25 
進 軍 


華 蓮 団 


広 州 
香 港 


福 州 


台 湾 


台 北 


上 海 


[1/27 ' 
南 京 
11/27 
制 圧 


陽 動 
経 路 


黄 山 


南 昌 
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•日 防 軍 クーデター事 件 発 生 （11月 ） 
: •脳 内 スキ马ン蓄 グ技 術 の開 発 に 
O.C.U.日 本 で軍 部 によるクーデターが発 生 し、日 防 軍 が首 相 を軟 禁 。政 府 
iよりJU.S.N.軍 はあ型 デバイスの完 


軍 と革 命 軍 の武 力 衝 突 が起 こるが、6日 後 にクーデター失 敗 で終 息 
: 全 撤 廃 を決 定 
! 


•大 漢 中 軍 が沖 縄 海 洋 都 市 （O.C.U.日 本 ） に上 陸 、都 市 を占 拠 （12月 ） 
! 


•沖 縄 海 洋 都 市 でM.LD.A.S.が爆 発 （12月 ） 
i 


•ザーフトラ共 和 国 とラーブヌイ共 和 国 が講 和 条 約 を締 結 （12月 ） 
! 
\ 
丄 


日 防 軍 クーデター事 件 
（2& 
I 


関 連 作 品 : 3rd 


事 件 の経 緯 （ エマ編 ） （ 年 /月 /日 ） 
事 件 の経 緯 （ アリサ編 ） （ 年 /月 /日 ） 


211211/18陸 軍 を中 心 とするクーデターが発 生 。日 防 軍 からは、武 村 陸 軍 2112 11/18日 防 軍 によるクーデター発 生 。佐 々木 陸 軍 参 謀 長 が首 謀 し首 


大 佐 を首 謀 者 とし、陸 海 空 軍 の一 部 が参 加 と報 じられたが、実 
都 を占 拠 。各 地 に参 加 を呼 びかけ、応 じない基 地 を制 圧 


際 は佐 々木 陸 軍 参 謀 長 が首 謀 者 で、日 防 軍 の大 半 が参 加 した。 
機 動 強 襲 群 とイマジナリーナンバー部 隊 が海 田 陸 軍 基 地 を強 


日 防 軍 は鎮 圧 作 戦 と称 し、反 佐 々木 派 勢 力 の駆 逐 を開 始 
襲 。その後 、巡 航 ミサイルの爆 撃 で海 田 基 地 は壊 滅 


武 村 大 佐 が九 州 中 南 部 の反 佐 々木 派 をまとめるため、熊 本 、宮 
武 村 陸 軍 大 佐 が呉 海 軍 基 地 で反 クーデター軍 を決 起 


崎 、鹿 児 島 の部 隊 を佐 世 保 基 地 へ召 集 
反 クーデター軍 の傭 兵 部 隊 が、名 古 屋 市 内 にあるクーデター 


11/27領 海 に侵 入 した大 漢 中 軍 の揚 陸 艦 1隻 を、日 防 海 軍 護 衛 艦 が拘 引 。 
軍 の拠 点 （ 化 学 工 場 ） に侵 入 し、拘 束 されていた守 山 基 地 の、 


佐 世 保 基 地 に入 港 させる 
磯 貝 司 令 を救 出 （ 磯 貝 は中 立 の立 場 を崩 さず） ！ 


佐 世 保 基 地 司 令 官 の変 心 を察 知 した武 村 大 佐 は、召 集 をかけて 
呉 海 軍 部 隊 と仙 台 第 6師 団 が合 流 。クーデター軍 は相 馬 ケ原 第 


いた部 隊 に解 散 帰 投 命 令 。直 後 、身 柄 を拘 束 される 
12師 団 を郡 山 へ前 進 


多 良 岳 測 候 所 に退 避 していた滝 口 准 尉 の一 隊 （ 傭 兵 部 隊 ） が、 
反 クーデター軍 の攻 撃 により、第 12師 団 が投 降 。相 馬 ケ原 基 


機 動 強 襲 群 部 隊 の攻 撃 を受 けるも、これを撃 退 
地 を開 放 し、反 クーデター軍 に合 流 


滝 口 傭 兵 部 隊 が酒 天 童 子 山 で熊 本 第 8師 団 と合 流 。福 岡 第 4師 団 
傭 兵 部 隊 が、千 葉 県 の保 養 所 に監 禁 されていた首 相 を救 出 


襲 撃 を傭 兵 部 隊 が迎 撃 し、第 8飾 団 は熊 本 基 地 へ帰 投 ______________ 首 相 が声 明 発 表 。クーデター派 の政 治 家 が寝 返 り、首 謀 者 の 


宮 崎 、鹿 児 島 の部 隊 が、熊 本 へ集 結 を開 始 。佐 々木 派 は佐 賀 の 
佐 々木 を逮 捕 。機 動 強 襲 群 は革 命 続 行 を宣 言 し［ 九 州 方 面 に| 


部 隊 と機 動 強 襲 群 で奇 襲 を行 うが、作 戦 を読 まれて撃 退 された 
集 結 


佐 々木 派 が福 岡 、久 留 米 、佐 世 保 の部 隊 を再 編 し、熊 本 へ侵 攻 。 
11/30首 都 が解 放 され、日 防 軍 クーデターは終 息 


阿 蘇 山 麓 と大 牟 田 市 近 郊 208号 線 で第 8師 団 に迎 撃 され撤 退 _ 
阿 蘇 山 麓 の霧 島 重 工 機 動 兵 器 実 験 場 で、反 クーデター軍 傭 兵 


11/30大 漢 中 軍 が日 本 侵 攻 を開 始 。佐 々木 派 は武 村 大 佐 を派 遣 し停 戦 
部 隊 が機 動 強 襲 群 と交 戦 し、壊 滅 させる。状 況 対 策 課 長 の黒 


を求 める。熊 本 基 地 の谷 山 司 令 官 が停 戦 を受 け入 れ、クーデタ 
井 少 佐 が死 亡 


一 は終 息 


福 岡 基 地 


第 4師 団 


久 留 米 


壊 減 


阿 蘇 山 


熊 本 基 地 


大 牟 田 市 


奇 H 


佐 賀 
佐 世 保 基 地 


多 良 岳 


武 村 派 


第 8師 団 


合 流 


鹿 児 島 


宮 崎 


合 流 
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M.LD.A.S.事 件 (2112) 


関 連 作 品 : 3rd、5th 


M.LD.A.S.をめくる各 国 家 の野 望 


ラ ー ブ ヌ イ 国 内 で 発 表 さ れ た 金 原 子 核 理 論 に 目 を つ け た U . S . N . は 、 新 


エ ネ ル ギ ー シ ス テ ム の 軍 事 転 用 も 踏 ま え て 特 殊 放 射 線 研 究 グ ル ー プ で 研 


究 を 開 始 。 ク ラ ム ス コ イ 博 士 の 亡 命 に は 失 敗 し た も の の 、 同 理 論 を 理 解 


す る エ ミ ー ル を 確 保 し た こ と で 、 本 格 的 な M . L D . A . S . 開 発 が 始 ま っ た 。 


亡 命 か ら わ ず か 9 年 ほ ど で 、 エ ミ ー ル は M . L D . A . S . の 安 定 制 御 ま で 実 現 


す る 。 O . C . U . や 大 漢 中 は U . S . N . の 研 究 を 探 り 出 し 、 新 型 爆 弾 と し て の 


M . L D . A . S . が 開 発 さ れ た 時 点 で 、 こ れ の 奪 取 に 動 い た 。 各 国 の 目 的 は 単 


純 で明 らか。世 界 を牛 耳 る即 効 的 な力 を欲 したに過 ぎない。 


3基 のM.LD.A.S・が爆 発 


ア ラ ス カ 研 究 所 で 開 発 さ れ た M . L D . A . S . は 1 基 だ っ た が 、 こ れ を 強 奪 


し た 〇 . C . U ・ 日 本 は 、 横 須 賀 基 地 で 即 座 に 2 基 の コ ピ ー を 製 造 し て い る 。 


こ の コ ピ ー 製 造 は O . C . U . 中 央 政 府 に は 伏 せ ら れ て お り 、 M .L D .A.S. 移 管 


要 請 に は コ ピ ー 「 標 的 A 」 を 提 供 し た 。 「 標 的 A 」 と 研 究 員 を O . C . U . フ ィ 


リ ピ ン へ 移 送 後 、 横 須 賀 基 地 で 「 標 的 B 」 が 爆 発 。 こ れ は 各 国 の 諜 報 活 


動 に 対 し 、 唯 一 の コ ピ ー が 誤 爆 で 失 わ れ た と 思 わ せ る カ モ フ ラ ー ジ ュ だ 


っ た 。 オ リ ジ ナ ル は フ ィ リ ピ ン で 「 標 的 A 」 が 投 下 さ れ た 後 、 研 究 部 の 


意 向 で沖 縄 海 洋 都 市 に移 され、起 爆 実 験 を行 うための準 備 が進 められた。 


日 防 軍 クーデターの真 相 


日 防 軍 の ク ー デ タ ー は 、 当 初 は 武 村 大 佐 が 首 謀 者 と 報 じ ら れ た 。 実 際 


は 佐 々 木 参 謀 長 が 首 謀 者 で あ り 、 大 漢 中 か ら 日 本 入 り し た ル カ ー ヴ が 、 


イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー 部 隊 を 率 い て 協 力 し て い る 。 ク ー デ タ ー の 主 目 的 


は 日 本 の 立 場 向 上 を 目 指 す も の だ が 、 確 固 た る 信 念 で 動 い て い た の は 、 


状 況 対 策 課 の 黒 井 少 佐 だ け だ っ た よ う だ 。 ク ー デ タ ー に 組 し た 政 治 家 た 


ち は 、 自 己 の 利 益 と 保 身 し か 考 え て い な い 。 ま た 、 佐 々 木 参 謀 長 を 後 押 


し し て ク ー デ タ ー を 誘 発 さ せ た の は ル カ ー ヴ で あ り 、 そ の 目 的 は オ リ ジ 


ナルのM.LD.A.S.を確 保 することだった。 


沖 縄 海 洋 都 市 での爆 発 (3rd) 


イマジナリーナンバーとM.LD.A.S・の密 接 な繫 がり 


「 M . L D . A . S . の 母 」 と 呼 ば れ た エ ミ ー ル は 、 武 村 ア リ サ と し て 日 本 の 


大 学 で 放 射 線 研 究 に 成 果 を 見 せ た ア リ シ ア ー ナ と 共 に 、 ラ ー ブ ヌ イ 共 


和 国 で 研 究 開 発 さ れ た イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー の 希 少 な 成 功 例 だ っ た 。 


後 に 金 原 子 核 理 論 を 提 唱 す る ク ラ ム ス コ イ 夫 妻 に 養 育 さ れ 、 お そ ら く 


は 放 射 線 理 論 に 関 す る 特 別 な プ ロ グ ラ ム が 施 さ れ て い る 。 ロ ラ ン 博 士 


が 理 論 を 発 表 し た の は ア リ シ ア ー ナ の 誕 生 年 で 、 エ マ は 当 時 3 歳 。 エ 


マ と ア リ サ は 、 ロ ラ ン 博 士 の 理 論 の 応 用 • 実 用 化 を 実 現 す る た め に 、 


博 士 夫 妻 に 預 け ら れ た と 見 る こ と も で き る 。 M . L D . A . S ・ は こ の 2 人 で 


な け れ ば 製 造 ・ 制 御 が で き ず 、 同 じ イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー で あ る ル カ 


一 已 も、2人 を確 保 することに腐 心 した。 


ルカーヴによる人 類 革 命 の理 念 


M . L D . A . S . 事 件 に 関 係 す る 各 地 の 紛 争 や ク ー デ タ ー は 、 各 国 の 政 治 


的 
情 
勢 
が 引 
き 起 
こ し た も の で は あ る が 、 こ れ ら が 激 
化 
す る 際 
に 起 
爆 


剤 的 な 役 割 を 担 っ た の が 、 M . L D . A . S . と ル カ ー ヴ の 存 在 で あ る 。 ル カ 


ー ヴ は 「 優 
良 
人 
種 
」 と し て 開 
発 
さ れ た イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー に よ る 


人 類 統 制 を 目 論 み 、 M . L D . A . S . を そ の 手 段 に し よ う と し た 。 人 間 を 


「 下 等 」 と 蔑 み 、 自 ら を 完 成 さ れ た 存 在 と し な が ら も 、 武 力 で 他 者 を 


抑 
え 、 あ る い は 滅 
ぼ そ う と い う 思 
想 
は 「 下 
等 
」 な 人 
間 
が 行 
っ て き た 


愚 
挙 
の 模 
倣 
で し か な く 、 本 
質 
的 
に イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー も 普 
通 
の 人 


間 と何 ら変 わらないことだけが証 明 された。 


ルカーヴ・ミナエフ(3rd) 
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横 須 賀 基 地 での爆 発 (3rd) 
パタンガス沖 での爆 発 (3rd) 


M.I.D.A.S.強 奪 (5th) 
M.I.D.A.S・強 奪 (3rd) 


Iエマ匕 アリサ(3rd) 
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2030国 営 研 究 所 設 立 


2084イマジナリナンバ第 1号 誕 生 


2090エミール・クラムスコイ誕 生 


2093アリシアーナ・クラムスコイ誕 生 


ロラン・クラムスコイ博 士 が、原 子 核 線 
からのエネルギー抽 出 理 論 を発 表 


ラーブヌイ共 和 国 


事 件 の経 緯 ( 数 字 は年 月 日 ) 


ピエールヴィ・z・ヴィエーシイ 
2088 
オルシャ研 究 所 長 に就 任 


2110 
研 究 失 敗 のため引 責 辞 任 


2111 
駐 在 大 使 として大 漢 中 に赴 任 


バール・ゴルボフスキイ 


2104ルカーヴ・ミナエフとしてEI.A.に入 局 
2102アリサが武 村 家 に引 き取 られる 


クラムスコイ一 家 がU.S.N.へ亡 命 を 
図 るが失 敗 。両 親 は死 亡 し、エマの 
み亡 命 に成 功 する 
F.I.A. 


ルカーヴ•ミナエフ 


パープルヘイズ 


2108 
メキシコ危 機 事 件 で功 績 


2109 
主 任 に昇 格 


2111 
課 長 に昇 格 


2102 U.S.Nへ亡 命 


U.S.N. 


エミール・クラムスコイ 


2108金 原 子 核 線 理 論 を発 表 


2109所 長 就 任 


特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 


エミール・クラムスコイう 


M.I.D.A.S. 


2111 M.I.D.A.S.完 成 


M.LD.A.S. 
奪 還 任 務 


襲 撃 


テロ組 織 ： グリムニル 


2112(7/8)グリムニルが研 究 所 を襲 擊 


日 防 軍 がM.I.D.A.S・を強 奪 


結 託 
O.C.U. 


O.C.U,日 本 /日 防 軍 


M.LD.A.S. 


横 須 賀 基 地 


武 村 アリサ 


コピーを製 作 


|移 送 | 
M.LD.A.S. (A) 


O.C.U.フィリピン 


タール基 地 


ルカーヴ•ミナエフ 


2112(11/13)タール基 地 を襲 撃 


M.LD.A.S. 
奪 還 任 務 


遁 走 


M.LD.A.S. 


研 究 員 


フィリピン自 由 主 義 党 (PLP) 


大 漠 中 軍 揚 陸 艦 隊 


2112(11/13) M.I.D.A.S.(A)投 下 


移 送 
M.LD.A.S. (A) 


支 援 


大 漢 中 


介 国 家 主 席 


癒 着 


ラーブヌイ共 和 国 大 使 館 


バール・ゴルボフスキイ 


造 反 


ルカーヴ•ミナエフ 


イマジナリーナンバー部 隊 
大 漢 中 軍 
占 拠 
M.LD.A.S. 


2112 (12/2) M.I.D.A.S,爆 発 


沖 縄 海 洋 都 市 


日 防 軍 クーデター派 


長 



謀 



参 



降 
木 



々 



俳 


状 況 対 策 課 


黒 井 少 佐 


機 動 強 襲 群 


イマジナリーナンバー部 隊 


起 爆 


ルカーヴ•ミナエフ 


共 謀 


M.LD.A.S. (B) 


2112(10/31) M.I.D.A.S.(B!爆 発 


E.C. 


European Community 


ユーロコミュニティ 


沿 革 


1952年 
ヨーロッバ石 炭 •鉄 鋼 共 同 体 （ ECSC） が発 足 
1958年 
ヨーロッパ経 済 共 同 体 （ EEC） とヨーロッパ原 子 力 共 同 体 （ EURATOM） が 


発 足 
1967年 
ECSC とEEC とEURATOM の 統 合 を 決 定 し 、 新 た に ヨ ー ロ ッ パ 共 同 体 
EC （ European Community） が発 足 
1993年 
加 盟 国 の 増 加 に よ り 、 経 済 以 外 の 分 野 で の 統 合 を 模 索 , 準 備 組 織 と し て 


ヨーロッバ連 合 EU （ European Union） を設 立 
2005年 
経 済 、 政 治 、 筮 事 な ど 社 会 的 な あ ら ゆ る 分 野 で の 統 合 が 合 意 。 E . C . （ ユ 


一 口 コミュニティ） が成 立 する 


2025年 
E.C・ドイツのシ ュネッケ社 がWAW （ ヴァンダー・ヴァーゲン） 試 作 1号 


機 を開 発 
2034年 
アフリカ紛 争 勃 発 、E.C.は独 立 政 府 ザインゴを支 援 
2080年 
エストニアで内 戦 勃 発 。同 年 、ドイツ軍 がブラウネーベルを編 制 
2096年 
ザーフトラ共 和 国 軍 が5個 所 のドイツ重 基 地 、ポーランド新 資 源 地 帯 を 


襲 撃 ， 同 年 、U.S.N・雀 隊 がマディラ島 を占 拠 、全 面 戦 争 勃 発 の危 機 を迎 


える 
2100 年 
セルビア共 和 国 、ベオグラード内 戦 に突 入 


• 加 盟 国 • • ・ ア イ ル ラ ン ド 、 イ ギ リ ス 、 イ タ リ ア 、 エ ス ト ニ ア 、 オ ー ス ト リ ア 、 オ 


ラ ン ダ 、 ギ リ シ ャ 、 ス イ ス 、 ス ペ イ ン 、 ス ロ バ キ ア 、 チ ェ コ 、 ド イ ツ 、 ハ ン ガ リ 


ー 、 フ ィ ン ラ ン ド 、 フ ラ ン ス 、 ブ ル ガ リ ア 、 ベ ル ギ ー 、 ポ ー ラ ン ド 、 ポ ル ト ガ ル 、 


ラトビア、リトアニア、ルーマニア、ルクセンブルクetc. 


概 要 


本 部 : ブリュッセル（ ベルギー） 


中 央 議 会 : バリ（ フランス） 


総 人 口 ： 約 4億 7000万 人 （2005年 度 ） 


総 面 積 : 3897064kmA2 （ 世 界 総 陸 地 面 積 の2.62%） 


Outline 


1993年 発 足 のEU （ 欧 州 連 合 ） を母 体 とし、欧 州 憲 法 の全 加 盟 国 批 准 


を機 に2005年 に発 展 ・発 足 した巨 大 国 家 共 同 体 ヨーロッパ統 合 への 


歴 史 は古 く、1948年 に結 成 されたべルギー、オランダ、ルクセンブル 


クによる関 税 同 盟 にまでさかのぼるとされる。その後 、フランス、イ 


タリア、旧 西 ドイツを加 えた6力 国 により資 源 管 理 を目 的 としたECSC 


（ 欧 州 石 炭 鉄 鋼 共 同 体 ） 、原 子 力 産 業 の共 同 開 発 を目 的 とした 


EURATOM （ 欧 州 原 子 力 共 同 体 ） 、およびECC （ 欧 州 経 済 共 同 体 ） が発 


足 この3共 同 体 の統 合 で旧 ECが誕 生 し、以 降 加 盟 国 を増 やしながら 


EUへの改 称 を経 て現 在 に至 っている 長 年 の懸 念 材 料 であった資 源 不 


足 が、ポーランド新 資 源 地 帯 の発 見 による石 油 の完 全 自 給 達 成 などに 


よってほぼ解 決 した現 在 、国 力 は非 常 に安 定 しているといえるだろう 


なお、一 連 の動 きの枠 外 にあった 


イギリスは、1960年 にEECに対 抗 


しオーストリア他 6カ国 と共 に 


EFTA （ 欧 州 自 由 貿 易 連 合 ） を発 


足 させたが、1973年 に脱 退 し旧 


ECに加 盟 している。 


対 外 安 全 保 障 の 要 で あ る E . C ・ 連 


合 
軍 
は 、 各 
国 
軍 
か ら の 兵 
員 
供 
出 
に 


よ っ て 賄 わ れ 相 応 の 規 模 を 持 つ が 、 


W A P 配 備 お よ び 戦 術 研 究 の 遅 れ が 


か ね て よ り 指 
摘 
さ れ て い た 。 そ の 


打 
開 
策 
と し て 設 
立 
さ れ た 陸 
上 
新 
戦 


術 
研 
究 
機 
関 
「 デ ュ ラ ン ダ ル 」 の 活 


動 
は ま だ こ れ か ら と い う 段 階 で 、 


今 後 の実 績 が注 目 されている: 
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4th決 定 稿 


E.C・議 会 場 


E.C•イギリス 


所 属 組 織 ：E.C• 
登 場 作 品 : 4th 
英 字 表 記 ：The United Kingdom of Great Britain 


1973年 旧 ECに加 盟 。かっての 


大 帝 国 の権 勢 も今 は昔 だが、20 


世 紀 末 の経 済 不 振 を乗 り切 りE.C. 


内 でも手 堅 く影 響 力 を保 持 してい 


る。デュランダル（ 右 ページ参 照 ） 


の設 立 に最 も積 極 的 な態 度 を取 ってキ 


撃 に始 まった一 連 の事 件 における同 禮 


反 し支 援 したとされている。 


E.C・ポーランド 


nd Northern Ireland 


•構 成 員 np.131〜132 


ライオネル•ノランド（ 首 相 ） 


セシル・アリソン（ 国 務 省 政 務 次 官 ） 


ジェラルド・テルフォード（ 陸 軍 大 佐 ） 


さり、2096年 のドイツ軍 基 地 襲 


W関 の活 動 を、EC議 会 の意 向 に 


所 属 組 織 ： E.C• 登 場 作 品 : 4th 
英 字 表 記 ：Republic of Poland 


2004年 EU加 盟 。近 年 の大 規 模 


油 田 を含 む新 資 源 地 帯 の発 見 に 


より、E.C.は北 海 油 田 およびルー 


ホーファー首 相 


rrj 2096年 当 時 の首 相 。新 資 源 地 帯 事 


廟 ! 撃 事 件 の後 に臨 時 開 催 され•王 c・首 


脳 会 議 において、デュランダルの功 


マ ニ ア の 産 
出 
な ど と 併 
せ て 石 
油 


の 完 
全 
自 
給 
を 達 
成 
。 こ の 燃 
料 
問 


題 解 決 が 、 間 接 的 に 2 0 9 6 年 に 起 


き た 一 
連 
の 事 
件 
の 発 
生 
要 
因 
と な 


っ た 。 事 
件 
当 
時 
、 レ ー メ ル 大 
佐 


指 
揮 
の 陸 
軍 
部 
隊 
が プ ラ ン ト の 警 


備 
に 当 
た っ て い た が 、 襲 
撃 
に ょ 


り壊 滅 している。 


績 を一 部 認 めたものの、ドイツ提 案 の活 動 停 


止 決 臆 案 には反 対 しなかった。 


•構 成 員 =P.133 


レーメル 
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Historica 


Chapter 1 World 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


デュランダル（E.C•陸 上 新 戦 術 研 究 機 関 ］ 


管 轄 組 織 ： E.C・中 央 議 会 
登 場 作 品 ： 4th 
英 字 表 記 ： Armor Tactics Reseach Corps 


デュランダルviol輸 送 機 


カーゴベイに完 全 装 備 のWAPを6機 搭 


載 可 能 。また、装 備 次 第 で+分 な対 地 


攻 撃 能 力 を持 ち得 、地 上 部 隊 への航 空 


支 援 にも対 応 する。 


4th決 定 稿 


追 加 装 備 （ 女 性 ） 


ア ー マ ー ジ ャ ケ ッ ト （ 防 弾 &軽 量 ） お 


よ び 防 弾 レ ガ ー ス を 追 加 で 装 備 し た 状 


態 。 レ ガ ー ス は 耐 B C 、 耐 火 、 耐 刃 に 


も重 点 が置 かれている。 


4th準 備 稿 


大 型 2脚 歩 行 戦 車 


ドミトーリ公 社 製 の大 型 
WAP0腕 と一 体 化 した2門 の 


キャノンとミサイルを装 備 。 
E.C・議 会 場 を襲 撃 した部 隊 な 


どが配 備 していた。 


041 


O.C.U.やU.S.N.に 対 す るWAP 


運 用 研 究 の 大 き な 遅 れ に 危 機 感 を 


抱 く E . C . 各 国 の 士 官 グ ル ー プ に よ 


っ て 2 0 9 4 年 に 設 立 案 が 中 央 議 会 


に 提 
出 
さ れ 、 2 年 
後 
に 発 
足 
し た 


W A P 運 用 戦 術 の 研 究 機 関 。 施 設 、 


装 備 、 人 員 は E . C . 管 理 下 に あ り 、 


軍 事 行 動 を伴 う活 動 については 


•構 成 員 ”P.128〜130 


ジード・エルガー（ 実 質 的 リーダー） 
ハーミーズ・スタージェス 
エルザ・エリアーヌ 


］トーナラディオーナ•ヴァシレフ 
ディーター•ボッシュ 
ベック・カノーヴァ 
ロバート 


E.C.中 央 議 会 での承 認 が必 要 とされる 
。議 会 の推 進 派 に同 国 の議 員 が 


多 く 、 ま た 軍 部 の 反 対 が 少 な く コ ン セ ン サ ス を 得 や す か っ た 事 か ら 、 


機 
関 
の 本 
部 
は イ ギ リ ス に 置 
か れ た 。 な お 、 設 
立 
、 運 
用 
資 
金 
は 中 
央 
政 


府 予 算 からの拠 出 以 外 にも一 部 の国 が提 供 しており、その提 供 額 が 


最 も多 いのもイギリスである。 


本 部 は 約 3 0 0 0 h a の 土 地 に 本 部 ビ ル と 各 研 究 施 設 の 建 物 、 隊 員 の 宿 


舎 、 輸 送 機 用 の 1 5 0 0 m 滑 走 路 と 複 数 の ヘ リ ポ ー ト を 擁 し て い る 。 機 


関 全 体 が 保 有 す る 兵 器 は 、 W A P と そ の 装 備 約 8 0 体 分 （ う ち 常 時 稼 動 


状 態 に あ る の は 2 0 体 前 後 ） 、 車 輛 約 1 5 0 両 （ 輸 送 、 連 絡 用 が 主 ） 、 V / 


STOL型 短 距 離 ジェット輸 送 機 4機 、連 絡 ・輸 送 用 ヘリコプター数 機 。 


• 開 発 部 “ W A P や そ の 支 援 機 器 の 開 発 、 改 良 を 行 う 部 門 。 内 部 で は さ ら に プ ロ ジ ェ ク ト 毎 の セ 


クションに 分 かれている。 彼 ら が開 発 し て い る の はWAP本 体 だけでなく WAP用 武 器 や特 殊 装 


備 、 そ れ ら を 制 御 す る た め の コ ン ピ ュ ー タ シ ス テ ム な ど 多 岐 に 渡 る 。 ま た 、 現 存 す る WAP 装 


備 の強 化 、改 良 だけでなく、WAP用 の新 装 備 についての研 究 開 発 も仕 事 の1つである。 


- 戦 術 研 究 部 • • ・開 発 部 が製 作 する試 作 WAPや装 備 のテストおよびWAPによる実 戦 的 な戦 術 の研 


究 を 行 う 部 門 。 5 つ の 研 究 部 隊 に よ る 並 列 比 較 な ど で 有 効 性 が 認 め ら れ た 戦 術 や 装 備 に つ い て 


は 、 各 国 軍 の WA P 部 隊 を 招 い て 訓 練 形 式 で の プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン を 行 う こ と も あ る 。 ま だ 各 


国 軍 で の 採 用 実 績 は な い が 、 徐 々 に 研 究 は 認 め ら れ つ っ あ り 、 最 近 で は 彼 ら が E .C • 諸 国 の 軍 


訓 練 場 へ招 かれてプレゼンテーションを行 うことも多 くなっている。 


• 医 療 研 究 部 • • ハ フ マ ン 紛 争 で の 実 戦 デ ー タ に よ っ て 、 WA P パ イ ロ ッ ト に は 、 既 存 の 陸 上 兵 器 


と は 異 な る 肉 体 的 、 精 神 的 ス ト レ ス が か か る と い う 報 告 が さ れ て い る 。 し か し 実 際 に は 、 ど 


の 国 の 軍 で も そ れ に つ い て の 研 究 は 深 く 行 わ れ て い な い 。 デ ュ ラ ン ダ ル の 医 療 研 究 部 は そ れ 


を 専 門 的 に 研 究 す る 世 界 初 の 機 関 で あ り 、 人 間 工 学 、 人 体 生 理 学 、 心 理 学 な ど 様 々 な 角 度 か 


らWAP操 縦 が人 体 に与 える影 響 を研 究 している。 


ドイツ軍 


管 轄 組 織 ：E.C・ドイツ 
登 場 作 品 ： 4th 
英 字 表 記 ：German Ground Armed Force 


E.C.中 央 議 会 の最 大 議 席 数 を有 
バウワー大 尉 


し、フフンスと共 にE.C.の中 心 的 


役 割 を果 たす経 済 大 国 である、 


陸 軍 第 11師 団 所 属 の陸 軍 大 尉 。T 


nランダルの行 ーたフラウネーベル 


ド イ ツ の 国 軍 組 織 。 2 0 9 6 年 に 発 


生 
し た 、 陸 
軍 
基 
地 
襲 
撃 
に 始 
ま る 


一 
連 
の 事 
件 
で は 、 陸 
軍 
准 
将 
グ レ 


ー ザ ー と 彼 が 指 揮 す る 特 殊 部 隊 、 


お よ び ザ ー フ ト ラ 共 
和 
国 
軍 
の 共 


謀 に よ っ てE.C. はU.S.N,と の 開 戦 


一 歩 手 前 の事 態 に陥 った。 


ブラウネーベル 


場 を収 め、退 去 を促 した。帰 国 後 デュランダ 


ルは活 動 停 止 処 分 を受 けている。 


所 属 組 織 ： E . C . ド イ ツ 軍 登 埸 作 品 : 4 t h 
英 字 表 記 ： Blauer Nebel 


2080年 代 に発 足 （ 正 確 な発 足 


時 期 は極 秘 事 項 とされている） し 


た、ドイツ陸 軍 所 属 の特 殊 部 隊 。 


任 務 の主 眼 はテロリスト鎮 圧 。 


2090年 代 には部 隊 の名 前 （ 存 在 ） 


と任 務 内 容 が一 般 的 にも知 られるよ, 


詳 細 については当 然 の事 ながら重 要 


部 隊 にWAPが配 備 されたのは2089年 


世 界 各 地 でテロ •過 激 派 組 織 のWAP 


E.C.諸 国 に先 駆 けたドイツの素 早 い対 


し、「話 題 になった」とはいえ一 般 に 


作 戦 の映 像 など一 切 の公 開 はされてし 


1〇回 以 上 行 ったといわれているが、 


人 質 救 出 作 戦 の実 績 はないようだ。W 


撃 の調 査 担 当 にブラウネーベルが指 月 


戦 に精 通 しているというのが表 向 き〇 


一 准 将 が軍 やドイツ議 会 ヘ工 作 を行 っ 


ブ ラ ウ ネ ー ベ ル の 基 地 は 、 ド イ ツ 「 


再 
利 
用 
し て 造 
ら れ て い る 。 城 
の 外 
観 j 


て い る た め 、 衛 
星 
写 
真 
で も 基 
地 
で あ 


そ の 城 
塞 
を 利 
用 
す る こ と で 外 
部 
か ら I 


い る と さ れ て い る 。 装 備 は W A P 約 5 0 f 


輛 （ 対 地 、 対 空 砲 台 含 む ） 約 3 0 両 、 車 


両 、 輸 送 • 偵 察 ヘ リ 合 計 約 1 0 機 （ い す 


員 は 、 こ れ も 推 定 で 9 0 名 前 後 （ 整 備 互 


模 に 対 し て 人 員 が 少 な い が 、 多 く の い 


卜 が 整 備 兵 を 兼 ね て お り 、 W A P 戦 だ 


とせずに作 戦 を遂 行 できる。 


•構 成 員 =>P.132〜133 


ニクラス・グレーザー（ 司 令 官 ） 


ロルフ・ヴァグナー（ 隊 長 ） 


ドミニク•ドランツ 


う に な っ た が 、 本 拠 地 や 隊 員 の 


膜 密 と し て 公 表 さ れ て い な い 。 


頃 と い わ れ る 。 折 し も そ の 頃 、 


導 入 も 活 発 に な り 始 め て お り 、 


応 も 併 せ て 話 題 と な っ た 。 し か 


当 部 隊 の 装 備 機 種 は も ち ろ ん 、 


、 な い 。 記 録 で は 対 テ ロ 作 戦 を 


い ず れ も 拠 点 殲 滅 作 戦 で あ り 、 


、 お 、 2 0 9 6 年 の ド イ ツ 軍 基 地 襲 


こ さ れ た の は 、 W A P で の 特 殊 作 


D 理 由 だ が 、 実 際 に は グ レ ー ザ 


た結 果 である。 


卜 央 部 山 中 の 放 棄 さ れ た 古 城 を 


〇 よ び 周 辺 の 表 層 地 形 を 保 持 し 


る こ と が 判 別 し に く く 、 ま た 、 


攵 撃 を 受 け た 際 の 防 御 に 適 し て 


本 、 戦 闘 ヘ リ 2 0 機 、 支 援 戦 闘 車 


俞 送 
• 連 絡 • 整 備 車 輛 合 計 約 3 0 


‘ 
れ も 推 定 ） 。 部 隊 に 所 属 す る 隊 


「 、 衛 生 兵 な ど を 含 む ） 。 装 備 規 


/ A P や 車 輛 お よ び ヘ リ パ イ ロ ッ 


ナであれば専 門 の整 備 兵 を必 要 


4th決 定 稿 


o.c.u. 


Oceania Cooperative Union 


オシアナ共 同 連 合 


沿 革 


2006年 
2011年 
2015 年 
2019 年 
2023年 
2026年 
2028年 
2034年 
2065年 
2070年 
2072年 
2085¢ 
2086年 
2089年 
2090年 
2091年 
2094年 
2097年 
2102 年 
2106¢ 
2112¢ 


• 加 盟 国 • • ・ ア ロ ル デ シ ュ 、 イ ン ド ネ シ ア 、 オ ー ス ト ラ リ ア 、 カ ン ボ ジ ア 、 キ リ バ 


ス 、 サ モ ア 、 シ ン ガ ポ ー ル 、 ソ ロ モ ン 諸 島 、 大 韓 民 国 、 タ イ 、 ツ バ ル 、 ト ン ガ 、 


ナ ウ ル 、 ニ ウ エ 、 日 本 国 、 ニ ュ ー ジ ー ラ ン ド 、 バ ヌ ア ツ 、 パ プ ア ニ ュ ー ギ ニ ア 、 


ハ フ マ ン 島 、 パ ラ オ 、 東 テ ィ モ ー ル 、 フ ィ ジ ー 、 フ ィ リ ピ ン 、 ブ ル ネ イ 、 ベ ト ナ 


厶 、マレーシア、ミクロネシア、ミャンマー、ラオス 


2 0 2 6 年 に 発 足 し た 、 東 南 ア ジ ア • オ セ ア ニ ア 諸 国 に よ っ て 形 成 さ れ 


る 巨 大 国 家 連 合 元 々 こ の 地 域 に は 、 2 0 0 6 年 に A S E A N （ 東 南 ア ジ ア 諸 


国 
連 
合 
） 
加 
盟 
国 
を 中 
心 
と し た 「 バ ン コ ク 経 
済 
帯 
」 と い う 経 
済 
共 
同 
体 
が 


発 
足 
し て お り 、 こ れ を ベ ー ス と し た 国 
家 
連 
合 
構 
想 
も 進 
ん で い た 。 し か 


し 、 対 
外 
折 
衝 
お よ び 資 
源 
面 
で の 「 決 
め 手 
」 に 欠 け て お り 、 構 想 実 現 へ 


向 
け た 調 
整 
は 遅 
々 と し て 進 
ま な か っ た 。 そ こ で 、 日 本 と オ ー ス ト ラ リ 


ア の 2 国 を 加 え た 新 た な 国 家 連 合 計 画 を 両 国 へ 提 案 そ の 後 、 2 0 1 9 年 に 


共 同 体 の 名 称 を 「 オ シ ア ナ 共 同 連 合 （ O . C . U . ） 」 に 変 更 、 そ し て 政 ・ 


財 ・ 軍 の 様 々 な シ ス テ ム の 再 編 や 細 部 の 爛 整 を 経 て 、 2 0 2 6 年 に 新 国 家 


連 
合 
の 発 
足 
が 宣 
言 
さ れ た の で あ る な お 、 連 
合 
発 
足 
に 際 
し バ ン コ ク 経 


済 
帯 
、 日 
本 
、 オ ー ス ト ラ リ ア の 三 
者 
が そ れ ぞ れ 同 
等 
の 権 
利 
を 保 
有 
す る 


ことで案 がまとまっている 


連 
合 
誕 
生 
は 加 
盟 
諸 
国 
に 経 
済 
的 
安 
定 
な ど 大 
き な メ リ ッ ト を も た ら し た 


が 、 一 方 で U . S . N , と の 新 た な 対 立 構 造 や 、 連 合 内 で も 未 解 決 の 民 族 問 題 


など様 々な難 問 を抱 えており、その内 情 は混 沌 としている 


ASEAN加 盟 国 を中 心 にバンコク経 済 帯 発 足 


トリニダット号 拿 捕 事 件 


日 本 とオーストラリアがバンコク経 済 帯 へ加 入 準 備 


バンコク経 済 帯 の新 連 合 名 称 が、オシアナ共 同 連 合 （O.C.U.） に決 定 。 
O.C.U.共 同 準 備 部 隊 （ O.C.U,国 防 軍 の前 身 ） を編 成 
O.C.U・が連 合 国 家 化 を宣 言 


大 韓 民 国 がO.C.U.に加 盟 


アフリカ紛 争 勃 発 、O.C.U,軍 が戦 闘 用 WAW部 隊 を実 戦 投 入 
O.C.U，とU.S.N・がハフマン島 に入 植 開 始 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 


第 1次 ハフマン紛 争 終 結 


バングラデシュ政 府 がO.C.U.に経 済 援 助 を要 請 


ハフマン危 機 
o.c.u,海 軍 が太 平 洋 上 で大 規 模 な軍 事 演 習 


第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


バングラデシュがo.c.u.に正 式 加 盟 、アロルデシュ人 民 共 和 国 に改 名 
o.c.u.カンボジアで独 立 紛 争 発 生 
o.c.u.アロルデシュでクーデター発 生 
o.c.u.フィリビンでクーデター発 生 
O.C.U.日 本 でクーデター発 生 。M.I.D.A.S.爆 発 事 件 
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概 要 


本 部 


連 合 国 防 省 


総 人 口 


総 面 積 


キャンベラ（ オーストラリア） 


シンガポール（ シンガポール共 和 国 ） 


約 9億 2000万 人 （2028¢度 ） 
13613534km2 （ 世 界 総 陸 地 面 積 の9.14%） 


Outline 


O.C.U.陸 防 軍 


管 驚 組 織 ： 連 合 国 防 省 
登 場 作 品 : 1ST、2nd、5th、FMO 
英 字 表 記 : O.C.U. Ground Defense Force 


海 ・空 と同 様 、2023年 発 足 の 


O.C.U，共 同 準 備 部 隊 を前 身 とし、 


連 合 の安 全 保 障 と世 界 平 和 への 


貢 献 を目 的 として活 動 する陸 軍 


組 織 。軍 を統 括 する国 防 省 はシ 


ンガポール、軍 団 指 揮 の中 枢 で 


ある総 司 令 部 はオーストラリア 


•構 成 員 


•1ST =>P.O76 
ウィラス・E•ブレイクウッド（ J«） 
カレン•ミューア 
•2nd np.ioo 
アンドリュー・F・ホードマン 
•5th =>P.144 
グレン•デュバル 


に置 かれている。2034年 のアフ 


リカ紛 争 に新 兵 器 WAWで編 成 し 


た部 隊 を派 遣 し、現 代 戦 への転 


換 点 を作 った。 


キャニオンクロウ（ 第 2軍 機 動 乏 


（ .） FMOIj も登 場 


タ遊 撃 機 動 隊 第 1小 隊 ） 


管 轄 組 織 ： O.C.U.陸 防 軍 登 場 作 品 : 1ST 
英 字 表 記 : CANYON CROWS 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 中 、 陸 防 軍 第 2 軍 機 動 部 内 に 組 織 さ れ た W A P 部 隊 〇 


紛 争 初 期 に フ リ ー ダ ム 市 の 占 領 を 許 し 劣 勢 に あ っ た O . C . U . 軍 は 、 即 戦 


力 
を 求 
め 傭 
兵 
制 
を 導 
入 
。 元 
陸 
防 
軍 
の ク ラ イ ブ 大 
尉 
を 隊 
長 
に 迎 
え た 当 
部 


隊 は 、 各 地 の 戦 線 で 同 軍 の 勝 利 に 大 き く 貢 献 し た 。 し か し 紛 争 終 結 後 、 


B . D . マ テ リ ア ル 確 保 お よ び 試 験 と い う 部 隊 の 真 相 を 知 っ た 隊 員 た ち は 離 


反 し、ハフマンの魂 と合 流 の後 B.D.計 画 の真 相 究 明 に貢 献 した。 


•構 成 員 =P.O76〜083 


グ- リー・B・オルソン（ ※ の 
モーリー •オドネル 


ロイド・クライブ 
ハンス・ゴルドウィン 
ナタリー・F・ブレイクウッド 
ポール・〇グリバー徐 2） 
坂 田 竜 二 
アルダー •ワイス（ ほ2） 
キース・カラベル 
グレゴリオ•マイアス（ ほ2） 
ジョイナス・ジェリアスカ 
ボビー •ホプキンス（ 淤 2） 
ピウィー・リッチバーグJr・ 
ポルンガ（ ※ り 
ヤン・メイファ 
ラルフ・ダイアン（ 淤 2） 
ヤン・イーヒン 
（«1）… … FMOにも登 場 （ 楽 2）… … 展 開 によっては仲 間 にならないキャラクター 


Historica 


Chapter 1 World 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


シャカール 


インターゲーンによって開 発 された、フェ 


ンリルでの遠 隔 誘 導 に対 応 するWAPO対 応 


兵 器 は他 にもミュートス、 ザドクシリーズの 
WAP、大 型 機 動 兵 器 ISV09A-Sなどがある。 
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ハフマンの魂 


対 抗 組 織 ： サカタインダストリイ 
登 場 作 品 : 
英 字 表 記 ： The Spirit of Huffman 
1ST 


第 2次 ハフマン紛 争 の舞 台 裏 で 


行 われていたB.D.開 発 計 画 の実 体 
•構 成 員 np.084 


ゲンツ・ヴィーザー（ リーダー） 
を 把 
握 
し 、 ハ フ マ ン 島 
で 反 
抗 
活 


動 を 展 開 し た 武 装 組 織 。 首 領 の ゲ 


ン ツ ・ ヴ ィ ー ザ ー が 中 
心 
と な っ 


て 結 
社 
さ れ た こ と 以 
外 
は 、 組 
織 


規 
模 
な ど 不 
明 
な 部 
分 
が 多 
い 。 結 


社 
お よ び 活 
動 
理 
念 
に 「 ハ フ マ ン 


島 の独 立 」を掲 げているものの、 


ジーン 


▲ 組 織 のWAP小 隊 隊 長 。PMO軍 によ 


•る掃 討 作 戦 をかく乱 するためフォー 


・ トモーナス北 東 のタッカー山 地 に部 


隊 を展 開 。キャニオンクロウをおびき寄 せた 
その活 動 の標 的 がこれまでサカ 


タインダストリイ社 に限 られて 
が、交 戦 中 に死 亡 している。 


い る こ と も 謎 の 1 つ で あ る 。 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 終 結 後 O . C . U . 軍 を 離 反 


し た 傭 兵 ら と 合 流 し 、 P M 〇 に よ る 掃 討 作 戦 に 対 抗 し た 。 そ の 後 ロ ン グ 


リバース島 で集 団 自 決 したとの報 道 が流 れたが、真 相 は不 明 である。 


インターゲーン（O.C.U.軍 兵 器 開 発 秘 密 工 場 ） 


管 轄 組 織 ：O.C.U,軍 
登 場 作 品 :2nd 
英 字 表 記 ：INTER GEHEN 


「環 誘 導 侵 攻 制 御 装 置 : フェン 


リル」を搭 載 した静 止 衛 星 を打 
•構 成 員 =>P.1O7 


フランツ・ヘンシェル（ 責 任 者 ） 
ち上 げ、通 信 可 能 域 の地 表 に展 


開 した無 人 兵 器 による完 璧 に制 


御 された「死 なない部 隊 」を実 


現 す る 「 フ ェ ン リ ル 計 画 」 。 O . C . U . 軍 は 2 0 9 4 年 頃 ス タ ー ト し た こ の 極 秘 


計 画 の た め 秘 密 工 場 を O . C . U . 7 7 口 ル デ シ ュ 内 に 設 立 。 同 工 場 は 「 イ ン 


タ ー ゲ ー ン 」 と 呼 
ば れ た 。 イ ン タ ー ゲ ー ン は ア ロ ル デ シ ュ 軍 
内 
の シ ン 


パ と 共 謀 し 、 2 0 9 8 年 お よ び 0 2 年 の 2 度 に 渡 り ク ー デ タ ー の 裏 で 計 画 実 行 


を画 策 したが、いずれも阻 止 されている。 


ダークギース（ 陸 防 軍 第 1軍 戦 日 


管 轄 組 織 ： O.C.U・陸 防 軍 登 場 作 品 : 2nd 
英 字 表 記 ： Dark Geese 


O.C.U.陸 防 軍 内 に極 秘 編 成 さ 


れた、暗 殺 など特 殊 工 作 任 務 へ 


の従 事 を目 的 とする傭 兵 部 隊 。 


編 成 責 任 者 として国 防 長 官 のペ 


レス・ガブリエルが関 与 し、 


2098年 に発 足 したとされている 


が、本 部 隊 の存 在 を知 る者 は上 級 将 ・ 


あった。第 2次 ハフマン紛 争 （209〇〜 


オンクロウの脱 走 および軍 機 密 の暴 買 


は傭 兵 制 が一 度 廃 止 されたが、ダー〈 


敷 くことで半 ば強 行 されたようである 


2012年 のアロルデシュクーデターB 


救 出 作 戦 司 令 部 に隊 長 のカイアットブ 


参 加 。同 作 戦 に協 力 しつつ、「フェン 


に、計 画 に深 く関 与 した人 物 の暗 殺 任 


マディオッターズ（ 海 防 軍 総 海 」 


咯 研 究 所 ） 


•構 成 員 =>P.1O4 


ドミンゴ・カイアット（ 隊 長 ） 


交 の中 でも極 限 られた人 間 のみで 


31年 ） 終 結 直 後 に傭 兵 部 隊 キヤニ 


黑 という不 祥 事 が発 生 し、同 軍 で 


7ギースの編 制 は厳 重 な箝 口 令 を 


寺 は、ホードマン大 佐 麾 下 の捕 虜 


で尉 が戦 略 コンサルタントとして 


丿 ル計 画 」の機 密 漏 洩 防 止 のため 


務 に当 たっていた。 


邹第 41上 陸 機 動 大 隊 ） 


管 轄 組 織 ： O.C.U.海 防 軍 
登 場 作 品 : 2nd 
英 字 表 記 ： Muddy Otters 


o . c . u . ア ロ ル デ シ ュ の 海 防 軍 


リ ミ ア ン 駐 
留 
基 
地 
で 、 駐 
留 
任 
務 


に 着 
い て い た 。 部 
隊 
名 
を 直 
訳 
す 


る と 「 泥 だ ら け の （ 冴 え な い ） カ ワ 


ウ ソ 達 」 。 2 10 2 年 の ア ロ ル デ シ ュ 


ク ー デ タ ー で は 、 隊 
員 
の 多 
く が 


革 
命 
軍 
の 捕 
虜 
と な っ た が 、 フ ァ 


ル ー ク 伍 長 他 2 名 の 隊 員 は 拿 捕 を 


逃 れ、独 自 に革 命 軍 と戦 った。 


ダル•スタッグス（ 陸 防 軍 第 1軍 


•構 成 員 习P.098〜099 


アッシュ・ファルーク 
ジョイス•s・ホイットフィールド 
工 イミア・マッカラム 
グリフ•バーナム 


： 第 89機 動 大 隊 ） 


管 轄 組 織 ：O.C.U.陸 防 軍 
登 場 作 品 : 2nd 
英 字 表 記 ： Dull Stags 


o . c . u . ア ロ ル デ シ ュ の 陸 防 軍 


ラ マ ン ス ト ン 駐 
留 
基 
地 
で 、 駐 
留 


任 
務 
に 着 
い て い た 。 部 
隊 
名 
は 


「 の ろ ま な 牡 鹿 達 」 の 意 味 。 2 1 0 2 


年 
の ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー で 


は 、 隊 員 の 多 く が 革 命 軍 の 捕 虜 と な っ 


隊 員 が拿 捕 を逃 れ独 自 に活 動 した。 


O.C.U.陸 防 軍 情 報 部 情 報 2課 


•構 成 員 np.10〇〜101 


トマス・ノーランド 


ロッキー・アーミテジ 
ロズウェル•タラーナ 


たが、ノーランド大 尉 以 下 2名 の 


管 轄 組 種 : O.C.U.陸 防 軍 
登 場 作 品 : 2nd 
英 字 表 記 : O.C.U. Ground Defense Force Intellig 


連 合 内 外 の軍 および関 連 組 織 


に対 する諜 報 活 動 を主 とする、 


陸 防 軍 内 の情 報 機 関 。オースト 


ラリアに本 部 を構 えている。 


2102年 のアロルデシュクーデタ 


ーの際 には、部 長 であるチャン 


ジャン少 将 の指 示 により、革 命 軍 に扌 


部 に2名 の部 員 を派 遣 。作 戦 に参 加 す 


地 に移 送 後 、襲 撃 のごたごたで行 方 ノ 


回 収 という本 来 の任 務 も並 行 して遂 行 


snce Agency 


・構 成 員 =>P.1O2 


パン・チャンジャン（ 部 長 ） 
リーザ•スタンリー 
サユリ•ミツヅカ 


甫 ら え ら れ た 捕 虜 の 救 出 作 戦 司 令 


る と 共 に 、 海 防 軍 リ ミ ア ン 駐 留 基 


〉 分 か ら な く な っ た フ ェ ン リ ル の 


した。 


5th決 定 稿 


O.C.U.軍 正 規 兵 


o.c.u.S正 規 兵 の装 備 。左 が重 装 備 、右 が 


軽 装 備 状 態 （ 戦 闘 服 の色 は無 関 係 ） である. 


重 装 備 ではガスマスク（ 左 腰 ） なども携 帯 。 


内 閣 総 理 大 臣 


国 防 省 


国 防 陸 軍 
国 防 海 軍 
国 防 空 軍 


国 防 総 合 軍 司 令 部 
機 動 強 襲 群 , 
状 況 対 策 課 


ー北 部 統 合 鎮 守 府 
空 中 機 動 課 


ー中 部 統 合 鎮 守 府 


ー西 部 統 合 鎮 守 府 


［ 組 織 図 I 


国 防 統 合 軍 司 令 部 • •有 事 の際 、日 本 国 防 軍 が抱 える陸 海 空 3軍 の戦 力 を、軍 団 や管 区 などの括 


りにとらわれずより効 率 よく運 用 することを目 的 とする組 織 。統 合 軍 参 謀 長 （2112年 時 の参 


謀 長 は佐 々木 正 雄 ） の下 で作 戦 が企 画 され、それに沿 って部 隊 編 成 なども行 われる。ここで 


示 される有 事 とは、国 内 のテロ行 為 、O.C.U.加 盟 国 （ 自 国 含 む） を標 的 とした武 カ行 為 、日 


本 国 に対 する騒 乱 行 為 などが含 まれる。 


機 動 強 襲 群 日 本 国 内 でのテロ行 為 をはじめとした有 事 における、初 動 作 戦 や統 合 軍 司 令 部 


の警 護 等 を担 う実 行 部 隊 組 織 。統 合 軍 司 令 部 の直 轄 部 署 であり、同 司 令 部 の作 戦 企 画 および 


指 示 なしでの活 動 は禁 じられている。その装 備 内 容 や規 模 は不 明 。 


状 況 対 策 課 •••機 動 強 襲 群 直 轄 の主 実 行 部 隊 。組 織 の性 格 上 、部 隊 の詳 細 は公 にされていない匚 


様 々な任 務 に対 応 できるよう、隊 員 にはWAPや航 空 機 などへの幅 広 い操 縦 スキルが求 められ, 


装 備 も作 戦 ごとに適 した配 備 が成 されるシステムになっている。 


空 中 機 動 課 ••・状 況 対 策 課 の活 動 支 援 を目 的 とした実 行 部 隊 。隊 員 は主 に攻 撃 ヘリや輸 送 機 な 


どの操 縦 に精 通 したバイロットで構 成 されているが、必 要 に応 じて地 上 部 隊 として機 能 でき 


る体 制 も整 っている。装 備 は状 況 対 策 課 同 様 、作 戦 に応 じて追 加 配 備 される。 
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5th決 定 稿 
連 合 中 央 情 報 局 （C.I.S.U.） 


管 轄 組 尊 : O.C.U•首 相 府 登 場 作 品 : 1ST、2（! 
英 字 表 記 ： The Central Intelligence Service of the 


o.c.u.内 外 で広 く諜 報 活 動 に 


従 事 する、連 合 最 大 の情 報 機 関 。 


O.C.U.B本 の首 都 東 京 に本 部 が 


あり、組 織 規 模 は正 式 な職 員 だ 


けでも35,00〇人 を超 える。国 内 


テロおよびスパイ対 策 を主 とす 


る公 安 警 察 や、軍 事 情 報 の収 集 


を主 とする軍 情 報 部 とは異 なり、管 車 


ない広 い活 動 権 限 を与 えられている。 


庁 をはじめ様 々な組 織 の内 偵 を行 う【 


抱 える軍 とは反 りが合 わない。紛 争 t 


は小 さい） 、2102年 にはO.C.U.アロ凡 


2112年 にはO.C.U・日 本 の日 本 国 防 軍 


卜 を送 り込 んでいた。 


アロルデシュ軍 （ 革 命 軍 ） 


d、3rd、5th、FMO 
Union 


•構 成 員 


■ 2nd =P.1O3 
パイクA.ライシャワー 
■ 3rd =>P.117 
メイヤー・エドワード 


害 お よ び 他 省 庁 の 意 向 に 左 右 さ れ 


そ の 権 
限 
を 行 
使 
し 、 連 合 内 の 省 


二 と も あ る た め 、 特 に 情 報 機 関 を 


也 域 で の 活 動 も 多 く （ た だ し 規 模 


デ シ ュ で フ ェ ン リ ル 計 画 の 調 査 、 


クーデター阻 止 のためエージェン 


管 轄 組 織 ： アロルデシュ陸 軍 省 
登 場 作 品 ： 2r 
英 字 表 記 ：The Force of Alordesh 


旧 
バ ン グ ラ デ ィ シ ュ 共 
和 
国 
軍 


か ら 、 O . C . U . 加 盟 の 翌 年 の 国 名 


変 
更 
に 伴 
い 名 
称 
を 改 
め た 組 
織 
。 


2 1 0 2 年 6 月 、 マ ッ カ ー ジ ェ 中 佐 率 


い る 勢 
力 
が 革 
命 
軍 
を 名 
乗 
り 、 


O . C . U . か ら の 独 立 を 掲 げ ク ー デ 


タ ー 蜂 
起 
し た 。 蜂 
起 
の 際 
、 人 
質 


と し て 首 
相 
以 
下 
政 
府 
要 
人 
お よ び 軍 
関 f 


中 に は グ イ ア ン ダ 陸 軍 大 将 も 含 ま れ ー 


握 
し て お り 、 イ ン タ ー ゲ ー ン と 通 じ - 


に利 用 する側 にいた。 


バーグ運 輸 （ バーグショミティ） 


d 


•構 成 員 =P.1O4〜105 


ゴーシュ・グイアンダ（ 陸 軍 大 将 ） 
ヴェン・マッカージェ 
メイラン•マルダ 
ロブ・アザド（ 故 人 ） 


条 者 の多 くが捕 らえられた。その 


［ いたが、実 際 は彼 が革 命 軍 を掌 


1クーデーターをフェンリル計 画 


所 属 組 織 ：O.C.U・アロルデシュ 登 埸 作 品 : 2 
英 字 表 記 ： Bergh Transportation 


O.C.U.77 ロルデシュの首 都 ダ 


力 のオフィスを拠 点 に、全 国 に業 


務 展 開 している運 輸 会 社 。輸 送 


船 を保 有 し、それほど大 規 模 で 


はないが貿 易 業 にも進 出 してい 


る。社 長 のサリバシュ•ラブラは、 


道 を歩 むことを望 んでおり、反 O.C.I 


ーグショミティ」を主 宰 。2102年 の 


動 かし、反 革 命 軍 およびフェンリル計 


バーグ私 兵 団 


d 


•構 成 員 =>P.1O6 


サリバシュ・ラブラ（ 社 長 ） 
リラ・ラブラ（ 社 長 秘 書 ） 


国 が民 衆 の手 によって自 立 への 


J・活 動 を目 的 とした地 下 組 織 「バ 


ケーデター時 は組 織 の私 兵 部 隊 を 


画 阻 止 のための闘 争 を展 開 した。 


管 轄 組 織 : バーグ運 輸 
登 埸 作 品 ：2nd 
英 字 表 記 ：Bergh Arivate Army 


バ ー グ シ ョ ミ テ ィ 主 
宰 
の サ リ 


バ シ ュ ・ ラ ブ ラ が 、 2 1 0 2 年 の ク 


ー デ タ ー 時 
に 自 
ら の 身 
辺 
警 
護 
を 


目 的 に 編 成 し た W A P 部 隊 。 自 邸 


地 
下 
の 訓 
練 
場 
で 実 
戦 
的 
訓 
練 
を 施 


さ れ た 部 
隊 
は 、 革 
命 
軍 
と の 戦 
闘 


にも参 加 している。 


•構 成 員 =>P.1O6 


エース（ 隊 長 ） 


日 本 国 防 軍 （J.D.F.） 


管 轄 組 織 : 国 防 省 登 場 作 品 ：3rd 
英 字 表 記 ：Japan Defense Force 


専 守 防 衛 という基 本 方 針 を維 


持 しつつ、より広 範 な活 動 を可 


能 にするため、旧 自 衛 隊 法 や有 


事 法 の改 正 •整 備 を経 て2046年 


に改 称 、発 足 したO.C.U，日 本 固 


有 の軍 組 織 。国 防 省 管 轄 の下 、 


陸 海 空 の3軍 をはじめ大 小 約 250の機 快 


国 の軍 組 織 としては世 界 屈 指 の装 備 と 


木 統 合 軍 参 謀 長 を中 心 とした勢 力 が、 


国 内 は一 時 半 内 戦 状 態 となったが、3 


一 派 の活 動 によって事 態 収 拾 が成 され 


•構 成 員 =>P.112 


佐 々木 正 雄 
武 村 伊 佐 夫 
黒 井 優 二 


1、国 内 約 40カ所 の基 地 を擁 し、1 


一 投 入 予 算 を誇 る。2112年 、佐 々 


首 相 を拉 致 しクーデターを決 行 。 


弋 村 国 防 陸 軍 大 佐 以 下 反 クーデタ 


た。 
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日 本 警 察 機 構 


管 轄 組 織 : 国 家 公 安 委 員 会 /警 察 庁 
登 場 作 品 
英 字 表 記 ：Japan Police Organization 


警 察 庁 監 督 下 の、東 北 〜九 州 


:3rd 


・構 成 員 つp.112 
の/管 区 警 察 局 、北 海 道 警 察 本 部 、 


警 視 庁 、および各 下 部 組 織 を包 


括 した警 察 組 織 の総 体 を示 す呼 


称 。近 年 、凶 悪 化 する犯 罪 に対 抗 すZ 


班 などへのWAP配 備 が急 速 に進 んでし 


横 須 賀 高 等 電 機 学 院 


新 条 美 穂 


） ため、機 動 隊 や交 通 課 特 殊 車 両 


る。 


管 轄 組 織 : 国 立 高 等 專 門 学 校 機 構 登 場 作 品 ： 
英 字 表 記 ： Tokosuka National College of Electricc 


2039年 に創 立 された、神 奈 川 


県 唯 一 の国 立 高 等 専 門 学 校 。機 


械 、電 気 •電 子 、建 築 など工 学 


系 の専 門 学 科 があり、毎 年 優 秀 


な技 術 者 を輩 出 している。2112年 の 


賀 基 地 爆 発 事 故 に生 徒 2名 が関 与 した 


帝 北 大 学 


3rd 
I Engineering 


•構 成 員 np.113〜114 


武 村 和 樹 
草 間 亮 五 


ョ本 国 防 軍 クーデター時 は、横 須 


二 とが各 メディアで報 道 された。 


管 轄 組 織 : 文 部 科 学 省 登 埸 作 品 : 3rd 
英 字 表 記 ： Teihoku University 


学 生 数 は約 3万 人 。大 学 は各 地 


のキャンパスと、4つの研 究 所 、 


総 合 病 院 施 設 およびその他 関 連 


機 関 から成 り、さらに5つの付 属 高 


校 ・中 学 •海 外 分 校 を抱 える。2112」 


事 故 の原 因 となった研 究 に、理 学 部 放 


水 城 舟 穂 高 


•構 成 員 =>P.114 


武 村 アリサ 


年 の日 本 国 防 軍 横 須 賀 基 地 の爆 発 


射 線 学 科 の生 徒 が参 加 していた。 


親 堂 真 実 


2112年 度 ミス帝 北 候 補 。法 学 部 国 


際 政 治 学 科 2年 生 。身 長 164cm、体 


重 52kg〇高 校 生 の頃 からモデルと 


志 等 で活 動 しており、その筋 では有 名 
Tアリサの「自 称 」好 敵 手 。 


■ g 2 1 1 2 年 
度 
ミ ス 帝 
北 
候 
補 
。 芸 
術 
工 
学 


部 環 境 岫 学 科 1年 生 。身 長 173cm、 


して雑 言 


人 。武 ネ 


野 神 恵 


業 （ 銭 湯 ） とは無 関 係 だろうが、水 を眺 める 


と落 ち着 くと、よく水 族 館 を訪 れる。 


水 先 香 治 音 


■ し 潔 2 1 1 2 年 度 ミ ス 帝 北 候 補 。 芸 術 工 学 


部 環 境 設 計 学 科 1年 生 。身 長 159cm、 


体 重 5 1 k g 。 派 手 な ビ ジ ュ ア ル の ー 


方 、 密 か に 盆 栽 を 趣 味 に し て い る 。 ま た 格 闘 


技 、特 にプロレスの大 ファン。 


レ 


N11N年 度 ミス帝 北 候 補 。教 育 子 部 


児 童 心 理 学 科 2年 生 。身 長 166cm、 


体 重 53kg。趣 味 はアシッドテクノ 


=の読 書 。時 折 こぼれる故 郷 の熊 本 弁 


目 の眼 鏡 がチャームポイント。 


と入 浴 「 


と、常 ア 


ルイスコンツェルン 


所 在 地 ： 0.C.U.7イリピン 登 場 作 品 ： 3rd 
英 字 表 記 ： Louys Concern 


O . C . U . フ ィ リ ピ ン 屈 指 の 大 財 


閥 
。 基 
幹 
業 
種 
で あ る 鉄 
鋼 
と 建 
設 


業 
を 中 
心 
に 、 百 
貨 
店 
や コ ン ビ ニ 


な ど 小 
売 
業 
も 展 
開 
す る 。 会 
長 
は 


ル イ ス 家 
当 
主 
の フ レ ッ ド で 、 妻 


ジ ェ ニ ー も 関 
連 
数 
社 
の 社 
長 
を 務 


めている。 


バリラー農 園 （ バリラーコンツコ 


•構 成 員 =>P.116 


ファム•ルイス（ 令 嬢 ） 


ウェルズ・ピトエフ（ 執 事 ） 


匚 ルン） 


所 在 地 ： O.C.U.インドネシア 
登 場 作 品 ： 3rd 
英 字 表 記 ： Barilar Farm 


o.c.u.インドネシアのスラウエ 


シ島 に350T ーカー（ 約 141.6ha） 


の土 地 を保 有 、1,000頭 を超 える 


牛 の飼 育 をはじめとした畜 産 関 連 


•構 成 員 =>P.116 


リニー •バリラー 


事 業 および研 究 を行 っている農 園 。 


O . C . U . 畜 産 評 価 大 会 の 牛 肉 部 門 で 


2 1 0 7 年 度 金 賞 を 獲 得 す る な ど 、 


生 産 品 の 評 価 は 高 い 。 2 1 1 2 年 に 


は 、 圧 縮 メ タ ン ガ ス エ ン ジ ン を 搭 


載 し た W A P の 実 用 化 に 成 功 、 そ 


の普 及 に力 を入 れている。 


バーデン•バリラー 
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バリラー農 場 のネットワークフォーラム。農 


場 の沿 革 から業 務 近 況 、コンツェルン（ バリ 


ラー一 家 ） のプロフィールなどを掲 載 。 


也 1バリフーコンツェルン総 帥 。ジャカ 


ルタ工 科 大 学 翻 虹 学 科 卒 。家 業 の 


に従 事 。完 全 無 公 害 のメタンヴァンツァーで 


コンツェルンの飛 躍 を目 指 す。 


ベネット•ノヾリラー 
才 一 リック•バリラー 


バ リ ラ ー コ ン ツ ェ ル ン 農 
園 
部 
門 


［ 竝 （ COO （ 最 高 執 行 責 任 者 ） 。バンドン 


№ ・ 大 
学 
農 
学 
部 
卒 
。 遺 
伝 
子 
操 
作 
に よ る 肉 


牛 の 品 種 改 良 を 担 当 。o.c.u. 畜 産 評 価 大 会 で 


の受 賞 は主 に彼 女 の功 績 である。 


エーメ、ノヾリラー 


バ リ フ ー コ ン ツ ェ ル ン 名 誉 会 長 。 た 


っ た 1 人 で 荒 れ 地 を 開 墾 し 、 肉 牛 6 


璃 醪 頭 か ら コ ン ツ ェ ル ン の 基 礎 を 築 い た 


創 業 者 。 今 も 、 農 園 の 肥 育 担 当 と し て ま だ ま 


だ現 役 で活 躍 中 。 


ターニャ•バリラー 


［ 日 〜jバリフーコンツェルン農 園 担 当 
CEO （ 最 高 経 営 責 任 者 ） 。オ一 リッ 


广 、バリフーコンツェルンCOOoバタ 


匕 ］ •厶 大 学 経 営 学 部 卒 業 後 、U.S.N・へ 


かし、メタンヴァンツアーの各 種 アタッチメ 


ントの開 発 アドバイスも担 当 する。 


スカイナ•バリラー 


得 。数 年 の大 使 館 勤 務 の後 に帰 国 、現 在 はコ 


ンツェルンの経 営 全 体 を仕 切 っている。 


ケトレ•バリラー 


ピ貝 バリフーコンツェルン月 畔 斗 生 産 部 門 
C O O o バ ン ド ン 大 学 応 用 生 物 科 学 


間 丿 、 部 休 学 中 。 棚 巴 後 の ア ン モ ニ ア ガ ス 


な ど の 有 害 ガ ス 発 生 を 抑 え た 、 完 熟 堆 肥 「 バ 


リライト」の開 発 責 任 者 として活 躍 。 


フィリピン自 由 主 義 党 （PLP） 


バ リ フ ー コ ン ツ ェ ル ノ 財 
務 
担 
当 
C O O o 総 帥 の 頼 み で 日 本 へ の 留 学 


を 断 念 し 、 現 職 に 至 る 。 購 買 担 当 者 


と し て 資 材 の 買 い 付 け を 仕 切 り 、 コ ン ツ ェ ル 


ンの「コストカッター」と呼 ばれる。 


対 抗 組 織 : フィリピン政 府 
登 場 作 品 ： 3rd 
英 字 表 記 ： Philippines Liberalism Party 


o.c.u.フィリピンのバマラム 


第 2副 大 統 領 が、ルイスコンツェ 


ルンの援 助 を背 景 に結 成 した武 


装 政 治 思 想 組 織 。約 2万 人 の戦 闘 


員 を抱 える。2112年 、O.C.U.からの 


し反 政 府 闘 争 を開 始 。侵 攻 軍 は一 


M.LD.A.S.投 下 で兵 力 の大 半 を失 いクー 


•構 成 員 =>P.115 


マガルダ・バマラム（ 党 首 ） 


早 期 独 立 を掲 げ、ラカン政 権 に対 


時 ルソン島 目 前 まで迫 ったが、 


ーデターは失 敗 に終 わっている。 


武 村 ・アリサPhoto Album 右 端 の1枚 は、 実 行 委 員 が友 人 から無 断 借 用 。憧 れ 
の弓 道 部 での練 習 風 景 や、実 習 中 のひとコマなど、 


彼 女 の充 実 した大 学 生 活 がうかがえる。 


水 城 舟 穂 高 Photo Album現 役 モデルらしく、さすがに撮 られ慣 れている 
感 のある4枚 。仕 事 で撮 影 したものや、コスパ 


でのスナップなど。さりげなく全 てカメラ目 線 。 


ディリー・キャンベラ•ネットワークニュース(DCN) 


所 在 地 ： O.C.U.オーストラリア 登 埸 作 品 : 2nd 
英 字 表 記 ：Daily Canberra Network News 


信 頼 感 調 査 において、世 界 でも1位 の支 持 率 を誇 るO.C.U.を代 表 する 


報 道 機 関 。その広 い情 報 網 で、常 に最 新 のニュースを提 供 している。 


しかし、連 合 政 府 のスポークスマン的 役 割 を果 たしている面 があり、 


少 々政 府 寄 りに過 ぎる報 道 姿 勢 に対 し、批 判 の声 も少 なくない。 


ジャパン・ブロードキャスティング• 
ネットワークニュース(JBNN) 


所 在 地 ： O.C.U•日 本 
登 場 作 品 : 3rd 
英 字 表 記 ： Japan Broadcasting Network News 


O.C.U.B本 を中 心 に活 動 する報 道 機 関 。世 界 屈 指 の経 済 超 大 国 である 


日 本 の経 済 動 向 、その高 い影 響 力 ゆえの国 際 舞 台 での複 雑 な立 ち位 置 、 


取 り巻 く世 界 情 勢 などを率 直 に提 示 している。かつてのU.S.N.との同 盟 


関 係 の影 響 もあり、国 際 政 治 を扱 う報 道 では常 に中 立 を保 っている。 


ファーウェストO.C.U.テレビ(FWOTV) 


所 在 地 ： O.C.U・アロルデシュ 
登 場 作 品 : 2nd 
英 字 表 記 : Far West O.C.U. T.V. 


2094年 9月 に設 立 された民 間 放 送 局 。アロルデシュ国 民 に対 する連 合 


政 府 のイメージアップ戦 略 の一 環 で、企 業 数 +社 から資 金 を調 達 し設 


立 された。不 況 の続 く現 在 は役 割 を果 たせておらず、企 業 の一 広 告 媒 


体 と化 している。2102年 のクーデターでは真 つ先 に本 社 を占 拠 された。 


アロルデシュ・ナショナル・ 


ブロードキャスティング(ANBC) 


所 在 地 ：O.C.U・アロルデシュ 
登 場 作 品 ： 2nd 
英 字 表 記 ：Alordesh National Broad Casting Corp. 


2093年 12月 に設 立 された、アルロデシュの国 営 放 送 。O.C.U,加 盟 後 


も国 営 放 送 局 として非 営 利 中 立 の原 則 を貫 き、報 道 番 組 を中 心 とした 


編 成 が成 されている。アロルデシュクーデター時 も、靜 止 画 像 で臨 時 


ニュースの放 送 を維 持 していたが、それも後 にストップした。 


ダカ・ネットワーク・コミュニケーションズ(DNC) 


所 在 地 ： O.C.U・アロルデシュ 
登 場 作 品 ： 2nd 
英 字 表 記 ： Dhaka Network Communications, Inc. 


2094年 6月 、O.C.U，加 盟 後 に初 めてアロルデシュに設 立 された民 間 放 


送 局 。連 合 内 の名 だたる企 業 が資 本 提 供 しており、国 民 にとって目 新 


しい世 界 中 の映 画 や音 楽 の紹 介 など、娯 楽 を中 心 とした編 成 方 針 を採 


っている。アロルデシュクーデター時 は、臨 時 ニュースを流 し続 けた。 


ディリー•アロルデシュ 


所 在 地 ： O.C.U.アロルデシュ 
登 場 作 品 ： 2nd 
英 字 表 配 ： Daily Alordesh 


ディリー ・アロルデシュ紙 (2014年 創 刊 ) を発 行 する新 聞 社 。アロ 


ルデシュクーデター時 は、革 命 軍 による拘 束 を逃 れた編 集 主 幹 B•キャン 


ベルと一 部 スタッフが、ゲリラ的 に活 動 を続 けた。首 謀 者 のクーデタ 


一 失 敗 宣 言 の翌 日 、事 件 の全 貌 を「武 装 衆 愚 政 治 」と題 して報 じた。 
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反 O.C.U,ゲリラ 


対 抗 組 織 ：O.C.U.中 央 議 会 
登 埸 作 品 ：3rd 
英 字 表 記 : Anti-O.C.U. Guerrillas 


O.C.U.インドネシア・スマト ハッタ•ミルザ 


ラ島 のタランベッツ付 近 を拠 点 
スマトラ島 で活 動 する反 O.C.U.ゲリ 
ラのリーダー。伝 説 のスペンダー 
に 、 反 o . c . u ・ 活 動 を 展 開 し て し 「 マ ネ ー メ イ カ ー 」 と 親 交 が あ り 、 


る武 装 集 団 。規 模 は不 明 だが、 
M.I.D.A.S・の行 方 を追 うF.LA.エージェントに 


自 前 の輸 送 機 を保 有 するなど装 
彼 女 を紹 介 したとされる。 


備 は侮 れない。活 動 理 念 は明 確 


に し て お ら ず 、 輸 
送 
機 
を 擊 
墜 
し て 積 荷 を 奪 う な ど 散 発 的 な 活 動 を 行 っ 


ている。 


o.c.u・カンボジアーラオス独 立 同 盟 


対 抗 組 織 ： O.C.U.中 央 議 会 
登 埸 作 品 ： 5th 
英 字 表 記 ：Cambodia—Laos,Independence Alliar 


2097 年 5 月 、O.C.U.からの独 立 


を 宣 
言 
し カ ン ボ ジ ア と ラ オ ス が 


同 
盟 
を 結 
ん だ 。 こ の 動 
き に 対 
し 、 


o . c . u . は 防 
衛 
権 
を 主 
張 し て 同 盟 


軍 
鎭 
圧 
の 実 
力 
行 
使 
を 開 
始 
。 一 
方 


両 国 の独 立 を支 持 するU.S.N.は現 


ce 


in. M 酒 ・ 
, 
ju f . V “ 


地 へ同 盟 支 援 部 隊 を派 遣 、カン 
まおお. 


ボジアを舞 台 にした大 規 模 な代 


理 戦 争 が展 開 された。 


カズムオウルズ 


U.S.N•軍 部 隊 は、まず国 境 線 回 復 のため国 境 
近 ＜ の街 の制 圧 作 戦 を展 開 した。 


管 轄 組 織 ： O.C.U・陸 防 軍 登 場 作 品 ： FMO 
英 字 表 記 ： Chasm Owls 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 中 に 組 織 さ 


れ た 、 O . C . U . 軍 所 属 の 傭 兵 部 隊 


の 1 つ 。 ハ フ マ ン 島 方 面 軍 司 令 部 


直 
轄 
の 部 
隊 
で 、 同 
紛 
争 
で の 活 
躍 


で 名 
が 知 
ら れ た キ ャ ニ オ ン ク ロ 


ウ と 同 様 、 B . D . マ テ リ ア ル 候 補 の 


隊 
員 
に よ っ て 編 
成 
さ れ て い た 。 


U . S . N . 軍 の 新 型 兵 器 破 壊 任 務 で 壊 


滅 
し 、 部 
隊 
は 解 
散 
。 そ の 後 
編 
制 


責 
任 
者 
の オ ル ソ ン 大 
佐 
に よ っ て 、 


元 陸 防 軍 大 尉 のロイド・クライ 


•構 成 員 =>P.158 


エレン・タイラー( 隊 長 ) 
トーマス•デフォー 


二 ・055 
00>«—^-"00» 
I 
/ 
ダ 
C 
一 


と、トL- - 


理 
r 
・, ー亠 r箋建 しWR！覚 . ■ 
11 «■ .<»• 
UU4 g05、, 
1 «•«>»< - 
J 
" の•i... 


ブを隊 長 に据 えた新 たな部 隊 か 


作 られている。 


O.C.U. (U.S.N.)傭 兵 部 隊 


U.S.N.軍 新 型 兵 器 破 壊 任 務 は、特 殊 EMPバッ 
クパックのテストを兼 ねた作 戦 でもあった。 


管 轄 組 織 ： O.C.U.陸 防 重 (U.S.N.陸 軍 ) 
登 埸 
英 字 表 記 ：Mercenary Troops 


O . C . U . と U .S.N . が 一 触 即 発 の 


睨 み 合 い を 続 け る ハ フ マ ン 島 に 、 


急 造 で 設 置 さ れ た 傭 兵 部 隊 。 腕 利 


き 傭 兵 の 隊 長 の 下 に 、 ほ と ん ど 新 


兵 の 傭 兵 を つ け て い る 。 正 規 軍 が 


尻 込 み す る よ う な 任 務 も 、 規 律 や 


面 子 に と ら わ れ る こ と な く こ な す 姿 


勢 は 、 現 場 レ ベ ル で 評 価 が 高 い 。 


報 酬 さ え 払 え ば 大 義 や 道 徳 を 問 わ 


な い 傭 兵 な ど で は な く 、 正 義 心 や 


美 学 も併 せ持 っている。 


作 品 ：2089 


•構 成 員 =P.162〜163 


ファルコン( 司 令 官 ) 


ストー厶 ( 隊 長 ： 男 ) 
レイン( 隊 長 ： 女 ) 
チャンプ 
オッドアイ 
グレイ 
アルケミスト 
バギー 
へパイスト 


I H/stonca 


o.c.u.組 織 図 


連 合 政 府 
首 相 府 


連 合 内 務 省 


•連 合 外 務 省 


オシアナ共 同 連 合 軍 （ O.C.U.軍 ） 


陸 防 軍 の 組 織 は 、 従 来 の 一 般 的 陸 軍 兵 科 に 因 っ た 編 成 の 第 1 軍 と 、 特 殊 な 任 務 を 担 当 す 


る 機 動 部 と 情 報 部 と い う限 定 さ れ た編 成 の第 2軍 によって構 成 される。O.C.U.側 でB.D. 


開 発 を 推 進 し て い た 特 務 • 機 関 に つ い て は 、 基 本 的 に は 独 立 し て い る が 、 そ の 内 に 特 殊 部 


隊 を付 帯 編 成 する都 合 で指 揮 系 統 上 は機 械 化 師 団 に従 属 する形 を採 っているようである。 


陸 防 軍 


機 動 部 隊 , 


特 務 機 関 


遊 撃 部 隊 


特 殊 （ 独 立 ） 部 隊 


機 動 部 
•第 2軍 


情 報 部 ， 


独 立 部 隊 
特 務 機 関 
, 兵 器 開 発 局 


秘 密 兵 器 研 究 機 関 


•情 報 1課 


, 陸 軍 特 殊 情 報 部 , 
独 立 部 隊 


海 防 軍 
海 防 部 


総 海 部 


空 防 軍 


上 陸 機 動 大 隊 


軍 法 務 監 察 局 


C.I.S.U.（ 連 合 中 央 情 報 局 ） 


連 合 加 盟 国 
各 国 政 府 
固 有 軍 


各 国 軍 の 指 揮 管 理 に つ い て は 、 原 則 的 に そ れ ぞ れ の 国 が 独 自 で 行 う 。 戦 時 な ど の 非 常 事 


態 下 で は 例 外 的 な 処 置 が 採 ら れ る こ と も あ る が 、 そ れ 以 外 で は 基 本 的 に 各 国 軍 が 連 合 国 


防 省 の 指 揮 下 に 入 る な ど と い っ た こ と は な く 、 演 習 や 一 部 の 例 外 を 別 に す れ ば 、 要 請 が 


ない限 り合 同 で軍 事 行 動 を行 うことはほとんどない。 


•歩 兵 師 団 


•機 械 化 師 団 ・ 


戦 術 研 究 所 


空 挺 師 団 


•第 1軍 


連 合 経 済 省 


•連 合 国 昉 ; 


•上 陸 支 援 航 空 団 


•情 報 2課 
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U.S.N. 


United States of the New Continent 


ニューコンチネント合 衆 国 


沿 革 


2011年 
トリニダット号 拿 捕 事 件 （ オーストラリア籍 のタンカーを、パナマ運 河 


でアメリカ軍 が拿 捕 ） 
2020年 
ニューコンチネント合 衆 国 、U.S.N. （ United States of the New 
Continent） 成 立 、国 連 を脱 退 
2065年 
O.C.U.とU.S.N・がハフマン島 に入 植 開 始 
2070¢ 
第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 （O.C.U.とU.S.N.の武 力 衝 突 ） 
2072年 
第 1次 ハフマン紛 争 終 結 
2086年 
ハフマン危 機 （ 〇. C.U.とU.S.N.の小 規 模 な武 力 衝 突 ） 
2089年 
ハフマン島 に駐 留 するU.S.N.軍 を増 強 
2090¢ 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 
2091年 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 
2094¢ 
U.S.N.軍 の特 務 部 隊 がO.C.U.キリバス（ フェニックス島 ） のミサイル施 


設 を強 襲 
2095年 
カスピ海 の海 底 資 源 掘 削 施 設 を占 拠 したテロ集 団 ホークスに対 し、 
U.S.N.軍 と国 連 軍 が合 同 鎮 圧 作 戦 実 施 
2096¢ 
U.S.N.ベネズエラ州 が独 立 運 動 。E.C.領 マディラ島 をU.S.N.糕 隊 が占 拠 
2097年 
O.C.U.カンボジア独 立 紛 争 にU.S.N.軍 が介 入 
2102¢ 
U.S.N.，ラブバラード政 権 発 足 
2106¢ 
0.C.U.7イリピン内 紛 にU.S.N.軍 が介 入 
2109¢ 
U.S.N.軍 の特 務 部 隊 がカンボジアでテロ組 織 グリムニルの地 下 工 場 を制 圧 
2112¢ 
M.I.D.A.S.強 奪 事 件 （ テロ組 織 グリムニルが特 殊 放 射 線 アラスカ研 


究 所 からM.LD.A.S.を強 奪 ） 


• 所 属 国 • • ・ ア メ リ カ 合 衆 国 、 ア ル ゼ ン チ ン 、 ウ ル グ ア イ 、 エ ク ア ド ル 、 エ ル サ ル 


バ ド ル 、 ガ イ ア ナ 、 カ ナ ダ 、 グ ア テ マ ラ 、 コ ス タ リ カ 、 コ ロ ン ビ ア 、 ジ ャ マ イ カ 、 


ス リ ナ ム 、 チ リ 、 ド ミ ニ カ 、 ト リ ニ ダ ー ド ・ ト バ ゴ 、 ニ カ ラ グ ア 、 ハ イ チ 、 パ ナ 


マ 、 バ ハ マ 、 ハ フ マ ン 島 、 パ ラ グ ア イ 、 ブ ラ ジ ル 、 ベ ネ ズ エ ラ 、 ベ リ ー ズ 、 ペ ル 


ー、ボリビア、ホンジュラス、メキシコ合 衆 国 etc. 


Outline 


概 要 


首 都 : ワシントンD.C. 


合 衆 国 国 防 総 省 : バージニア州 アーリントン 


総 人 口 ： 約 8億 7000万 人 


総 面 積 : 39938687W （世 界 総 陸 地 面 積 の26.82%） 


2 0 0 5 年 の 新 E . C ・ 発 足 や ア フ リ カ や ア ジ ア で 進 展 し つ つ あ っ た 国 家 共 


同 
体 
化 
の 動 
き を 受 
け 、 ア メ リ カ 合 
衆 
国 
、 カ ナ ダ 、 お よ ぴ 中 
南 
米 
諸 
国 
が 


統 合 し 2 0 2 0 年 に 成 立 し た 合 衆 国 首 都 は 旧 ア メ リ カ 合 衆 国 の ワ シ ン ト 


ン D . C . （ 連 邦 政 府 直 轄 特 別 区 ） 。 そ の 歩 み は ア メ リ カ • カ ナ ダ の 2 国 間 の 


融 合 計 画 か ら ス タ ー ト し 、 1 9 9 4 年 発 足 の N A F T A （ 北 米 自 由 貿 易 協 定 ） 


加 盟 国 を 中 心 に 中 南 米 諸 国 を 徐 々 に 併 合 し て い っ た 計 画 推 進 に 併 せ て 、 


ア メ リ カ は 当 時 す で に 経 済 的 破 綻 の 度 合 い が 大 き か っ た 中 南 米 諸 国 に 対 


し 、 援 
助 
削 
減 
な ど の 締 
め 付 
け 政 
策 
を 実 
施 
そ れ 以 
降 
、 雪 
崩 
を う つ よ う 


に 併 合 の 申 し 入 れ が 相 次 ぎ 、 最 終 的 に ア メ リ カ ・ カ ナ ダ の 2 国 が 実 質 的 


主 
権 
を 分 
け 合 
っ て 握 
る 形 
で 、 一 
部 
を 除 
い た 南 
北 
米 
大 
陸 
の 統 
一 
が 達 成 さ 


れ た （ 参 加 国 は 国 連 を 脱 退 ） 。 統 合 に 際 し 、 参 加 国 は 州 と し て 再 編 さ れ 自 


治 
権 
が 保 
障 
さ れ た が 、 併 
合 
前 
の 経 
済 
レ ベ ル に 停 
滞 
す る 州 
を 中 
心 
に 連 
邦 


政 府 に対 する反 感 は根 強 く、紛 争 の火 種 は常 に煉 っている状 態 といえる。 
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U.S.N.陸 軍 


管 轄 組 織 ：U.S.N.国 防 総 省 登 場 作 品 ：1ST、 
英 字 表 記 : U.S.N. Army 


U.S.N.国 防 総 省 （ ペンタゴン： 


ワシントンD.C.） 傘 下 、陸 軍 省 所 


管 の軍 組 織 。歩 兵 •戦 車 •輸 送 ・空 


挺 の4軍 団 （ 師 団 群 ） とその他 様 々 


な部 隊 および諸 機 関 で構 成 され 


る。第 2次 ハフマン紛 争 時 に編 成 


されたハフマン島 方 面 軍 にも多 


数 の師 団 が参 加 、総 軍 屈 指 の 


WAP部 隊 、第 64機 動 戦 隊 「地 獄 


の壁 」の名 は特 に有 名 である。 


リンクス小 隊 （ 第 334大 隊 112! 


5th、FMO、2089 


•構 成 員 


•1ST =>P.O86 
ノ、トリック・s・ウィンガー（ 米 ） 
スチュワート 
•5th =P.146 
ローランド•ブライリー 
ジェラルド・バックナー 
デニス・ギフォード 
（ 來 ） … … FMOにも登 場 


悖 機 中 隊 所 属 ） 


管 轄 組 織 ： U.S.N.陸 軍 登 場 作 品 : 1ST 
英 字 表 記 ： Silver Lynxes 


第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 直 後 に、 


陸 軍 第 334大 隊 内 に編 成 された 


WAP部 隊 。隊 長 はグリーンフィ 


ールド小 尉 。大 隊 指 揮 官 のスチ 


ュワート大 佐 から多 くの重 要 任 


務 を与 えられ、フリーダム制 圧 


などに貢 献 。紛 争 末 期 、B.D・計 画 


に絡 む陰 謀 の告 発 に動 いた隊 長 


以 下 全 隊 員 が拘 束 を受 け、事 実 


上 部 隊 は解 散 している。 


ブラックハウンド 


•構 成 員 =P.O87〜089 


ケビン・グリーンフィールド（ 隊 長 ） 
ジョニー・サンダース（ 副 隊 長 ） 
マシュー D・ロレンツォ 
ハル・ファインス’ 
ハワード・ウォン 
ジーナ 


管 轄 組 織 ： U.S.N.海 軍 登 場 作 品 : 1ST 
英 字 表 記 ：Black Hounds 


海 軍 に所 属 する特 殊 部 隊 （ 正 


式 名 称 は海 軍 第 4進 攻 部 隊 ） 。 


2090年 の「自 由 の星 」壊 滅 作 戦 


の後 ハフマン島 へ派 遣 され、フ 


リーダム市 制 圧 後 に合 流 してウィンフ 


録 が残 っている。一 説 には准 将 が関 与 


わったともされるが、軍 法 廷 での証 言 


•構 成 員 =>P.O86 


マリア・バレデス（ 小 隊 長 ） 


ザー准 将 麾 下 で作 戦 に参 加 した記 


したB.D・計 画 に絡 む工 作 任 務 に携 


記 録 もなく詳 細 は不 明 である。 


Greenland 
(MN) 
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Chapter 1 World 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


5th決 定 稿 


U.S.N•軍 正 規 兵 


ヘ ル メ ッ ト が 特 徴 的 （ バ イ ザ ー な ど を 


内 包 す る た め ） な 、 一 般 兵 の 装 備 。 左 


腰 に 拳 銃 、 右 腰 は マ ガ ジ ン ポ ー チ 。 右 


手 で支 えているのはライフルである。 


地 獄 の壁 （ 戦 車 師 団 特 機 中 隊 ’ 


管 轄 組 織 ： U.S.N.陸 軍 登 場 作 品 : 1ST 
英 字 表 記 ： HELUS WALL 


全 軍 屈 指 の実 力 と実 績 を誇 る 


精 鋭 WAP部 隊 。隊 長 を務 めるデ 


ミートリアス大 尉 が編 成 責 任 者 


となり、彼 自 身 のスカウトにょ 


って選 りすぐりの精 鋭 パイロッ 


卜 が集 められた。全 身 を深 紅 に 


ペイントしたWAPを駆 り、まる 


で友 軍 を守 る「壁 」となるように常 に 


紛 争 においてもフリーダム制 圧 などに 


軍 のフリーダム奪 回 作 戦 部 隊 を同 市 1 


闘 で壊 滅 。事 実 上 部 隊 は解 散 している 


兵 器 開 発 特 務 機 関 ニルバーナ 


氣 64機 動 戦 隊 ） 


・構 成 員 ep.089〜091 


グリーグ・デミートリアス（ 隊 長 ） 
ジョッシュ・ダリン 
ディブ・スターリング 
ミリガン•アシュトン 
リーノヾス・ビクター 
ゲッタ・セドリック 


最 前 線 に立 った。第 2次 ハフマン 


貢 献 したが、2091年 8月 、O.C.U. 


亍 郊 の前 線 基 地 で迎 撃 した際 の戦 


管 轄 組 織 ：U.S.N.陸 軍 登 場 作 品 : 1ST、FMC 
英 字 表 記 ： NIRVANA INSTITUTE 


B.D・計 画 （B型 • S型 デバイス 


の開 発 ） 推 進 を目 的 として、 


2070年 代 に陸 軍 内 に設 立 された 


特 務 機 関 。マテリアルの確 保 や試 


作 機 のテスト、その他 様 々な工 作 任 矜 


ドリスコル大 尉 ） を抱 える。第 2次 八 


見 と共 に機 関 は解 散 したが、S型 デバ 


ジェクトで継 続 されていた。 


特 殊 部 隊 


、2089 


•構 成 員 =P.O92 


Dr.ギルモア 
ドリスコル 


を担 当 する212独 立 部 隊 （ 隊 長 : 


フマン紛 争 終 結 後 、B.D.計 画 の露 


イスの研 究 自 体 はその後 も別 プロ 


管 轄 組 織 ： U.S.N.陸 軍 登 場 作 品 : 1ST、FMC 
英 字 表 記 : U.S.N. Army Special Operations Troo 


2090年 6月 、フリーダム侵 攻 作 


戦 が行 われた際 、リンクス小 隊 、 


第 64機 動 戦 隊 （ 地 獄 の壁 ） らと 


共 同 で、O.C.U・軍 の防 衛 部 隊 が残 る市 


隊 長 はゲイル大 尉 。部 隊 の詳 細 は不 明 


ー准 将 およびニルバーナが少 なからず 


前 に逃 亡 を図 った准 将 らに同 行 したこ 


陸 軍 情 報 局 調 査 部 


、2089 


•構 成 員 =»P.O87 


ゲイル（ 隊 長 ） 


中 心 部 の制 圧 を担 当 した特 殊 部 隊 。 


だが、その指 揮 系 統 にはウィンガ 


絡 んでおり、B.D.計 画 の露 見 を目 


とが確 認 されている。 


管 轄 組 織 ： U.S.N•陸 軍 省 登 場 作 品 : 1ST、4t 
英 字 表 記 : U.S.N. Army Intelligence Agency 


旧 合 衆 国 陸 軍 のINSCOM （ 情 


報 •保 安 司 令 部 ） をベースに再 


編 された情 報 機 関 。軍 事 関 連 情 


報 の調 査 収 集 を中 心 に活 動 内 容 は幅 広 


ーフトラ共 和 国 のスパイの監 視 と、B. 


けた調 査 を行 った。また、2096年 の, 


エージェントを送 り込 み、公 正 ベネス 


自 由 の星 


対 抗 組 纖 ： U.S.N.政 府 登 埸 作 品 : 1ST 
英 字 表 記 ： A Star of Freedom 


コ ロ ン ビ ア 州 南 西 部 、 ア ン デ ス の 麓 


産 業 界 と の 繫 が り も 噂 さ れ る 。 2 0 9 〇 」 


たが•太 枷 1地 攻 聲 の前 にリーダーが股 


1、FMO、2089 


•構 成 員 =>P.O86 


パトリシア・スタンリー 


い。第 2次 ハフマン紛 争 時 は、ザ 


D・計 画 に絡 む陰 謀 の真 相 究 明 に向 


ヾネズエラ州 独 立 紛 争 では現 地 に 


エラを陰 で支 援 している。 


に本 拠 を構 える反 政 府 組 織 。軍 需 


年 に軍 による壊 滅 作 戦 が決 行 され 


出 し作 戦 は失 敗 に終 わっているー 


連 邦 情 報 局 （F.I.A.） 


管 轄 組 織 ：U.S.N•国 防 総 雀 
登 埸 作 品 : 3rd 
英 字 表 記 ：Federal Intelligence Agency 


U.S.N.成 立 時 、旧 CIA （ 中 央 情 


報 局 ） および国 防 総 省 傘 下 のDIA 


（ 国 防 情 報 局 ） などの統 合 •再 編 


により誕 生 した合 衆 国 最 大 の情 


報 機 関 。凶 悪 犯 罪 の検 挙 、不 正 


告 発 、対 外 諜 報 活 動 など、国 民 の安 % 


査 や諜 報 行 為 を旨 とする。FBI （ 連 邦 学 


各 軍 情 報 部 などは統 合 対 象 から外 さ: ! 


ジェンス・コミュニティーにより連 携 


パーカレヘイズ（ 第 6847特 殊 £ 


•構 成 員 =P.118、124 


デニス・ヴァイカート 


ルカーヴ•ミナエフ 


#と財 産 保 障 のためのあらゆる捜 


菱 査 局 ） やNSA （ 国 家 安 全 保 障 局 ） 、 


1、国 家 情 報 長 官 統 括 のインテリ 


を確 保 している。 


憾 ） 


管 轄 組 織 ： F.I.A. 
登 場 作 品 :3rd 
英 字 表 記 ： PURPLE HAZE 


W A P 戦 闘 を 伴 う 特 殊 工 作 任 務 


を目 的 として、2105年 にF.I.A・内 


に 設 立 さ れ た 実 行 部 隊 群 の 内 の 1 


つ 。 2 1 1 2 年 、 ア ラ ス カ 研 究 所 か 


ら 強 奪 さ れ たM.I.D.A.S. の 回 収 任 


務 を 担 当 し た 隊 員 4 名 が 、 フ ィ リ 


ピンのタール基 地 で全 滅 した。 


第 94機 動 大 隊 第 3中 隊 


•構 成 員 =P.118〜119 


ジョー•ペーカー 
シンディ•ペザント 
ガストール・マーザ 


管 轄 組 織 ：U.S.N.陸 軍 
登 埸 作 品 : 3rd 
英 字 表 記 : U.S.N. Army, 3rd Squadron 94th Mob 


M.LD.A.S.回 収 任 務 を担 当 した 


4名 のパープルヘイズ隊 員 が全 滅 


し、任 務 を続 行 するF.I.A.Tージ 


エントの支 援 のために派 遣 され 


たWAP部 隊 。台 湾 で合 流 後 、隊 長 のフ 


り、大 漢 中 やO.C.U.日 本 での活 動 にも 


e Battalion 


•構 成 員 =P.118 


マーカス・アレン（ 隊 長 ） 


7レン大 尉 はF.I.A.の客 員 隊 員 とな 


同 行 した。 


4th決 定 稿 


U.S.N.軍 WAPトレーラー後 方 部 


2096年 当 時 に配 備 されていた一 般 的 なWAPhレーラー。WAPはコンテナ内 部 の出 擊 用 回 転 台 
に傾 斜 状 態 で積 載 される（ 最 大 3®の収 容 が可 能 ） 。コンテナの天 井 は中 央 で折 れ曲 がり、左 右 
へスライド展 開 することで、出 撃 時 の防 壁 として機 能 する。なお、4脚 、タンクタイプの機 体 
を運 搬 する場 合 は回 転 台 を除 去 し、側 面 の扉 をスロープ状 に展 開 し出 擊 する。 
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U.S.N.特 殊 放 射 線 研 究 所 


管 轄 組 織 ： U.S.N・エネルギー省 登 場 作 品 ： 3r 
英 字 表 記 ：Peculiar Radiation Research Complex 


U.S.N.の国 立 研 究 機 関 。ヴァー 


モント（ 抗 癌 放 射 線 照 射 ナノマ 


シン開 発 等 ） 、カリフォルニア 


（ 核 融 合 炉 実 用 化 研 究 等 ） 、アラ 


スカ（ 放 射 線 制 御 用 ビーム開 発 等 ） 任 


所 では、莫 大 な軍 予 算 の投 入 によりM 


U.S.N.陸 軍 332機 動 中 隊 


d、5th 


・構 成 員 =>P.118、124 


べネズエラ州 __________________ 


所 属 組 織 ： U.S.N. 
登 場 作 品 : 4th 
英 字 表 記 : U.S.N. Venezuela 


併 合 時 に州 として再 編 された、 


旧 べネズエラ・ボリバル共 和 国 。 


2096年 、ブルーノ州 知 事 の独 立 


宣 言 により、一 時 騒 乱 状 態 とな 


った。豊 富 な埋 蔵 量 の油 田 など 


を抱 え比 較 的 豊 かだが、麻 薬 組 織 等 （ ! 


弾 圧 政 策 により、政 情 は不 安 定 な状 況 


・構 成 員 =>P.136 


エミール・クラムスコイ 


3研 究 所 を擁 する。アラスカ研 究 


LD.A.S.の兵 器 転 用 を実 現 した。 


ディアズ・ブルーノ（ 州 知 事 ） 


二 の関 係 も噂 される知 事 の搾 取 ・ 


にあった。 


管 轄 組 織 ： U.S.N.陸 軍 
登 場 作 品 : 4th 
公 正 ベネズエフ 


2096年 のべネズエラ州 の独 立 


宣 言 を受 け、騒 動 の鎮 圧 を目 的 


に派 遣 された部 隊 。派 遣 時 の会 


見 で、指 揮 官 のドナルド陸 軍 大 


佐 は1週 間 以 内 の事 態 収 拾 を宣 言 


したが、その手 柄 は結 局 公 正 ベネ 


ズエラによって達 成 されている。 


U.S.N,海 軍 


•構 成 員 =>P.134〜135 


対 抗 組 織 ：U.S.N.および州 政 府 
登 場 作 品 ： 4th 
スペイン語 表 記 : Alianza de Libertad Venezolana 


ランディ・ドナルド伺 令 官 ） 
ダリル・トラウベル（ 第 5分 隊 隊 長 ） 
ビリー •レンゲス 


フィリップ・チェイファー 


杓 lt>,UUU〜NU,UUU人 5再 决 貝 


を有 し、カラカスやクマナなど 


州 各 地 に10〇〜2,000人 規 模 まで 


大 小 様 々な支 部 を持 つ州 最 大 の 


反 政 府 組 織 。U.S.N.併 合 以 前 から 


存 在 した複 数 の組 織 の合 併 によ 


り誕 生 し、U.S.N.政 府 とその意 向 に追 


開 している。2096年 、独 立 騒 動 を起 


権 移 譲 を勝 ち取 ったへ 


•構 成 員 =P.137〜138 


ルイス・ペレス（ リーダー） 
カルボ•カラスコ（ 副 リーダー） 
イネス•トーレス 
エルモ•スアレズ 


従 する州 政 権 に対 し反 抗 活 動 を展 


こしたブルーノ知 事 を拘 束 し、政 


管 轄 組 織 ：U.S.N.国 防 総 省 
登 場 作 品 ： 4th 
英 字 表 記 : U.S.N. Navy 


海 軍 省 所 管 の軍 組 織 。戦 闘 ・ 


機 動 •潜 水 各 艦 隊 群 および戦 略 


攻 擊 航 空 団 により構 成 され、ま 


た担 当 海 域 によって太 平 洋 •大 


西 洋 の2主 要 艦 隊 、その内 に6艦 


隊 が編 成 されている。ちなみに、 


第 1艦 隊 は戦 時 等 に沿 岸 警 備 隊 に 


よ編 成 されるため平 時 は存 在 し 


ない。 


•構 成 員 =>P.136 


シェルダン・リーマドックス 


難 民 村 


支 援 組 織 ： 公 正 べネズエラ 
登 場 作 品 : 4th 
英 字 表 記 : Refugee's Village 


ブルーノ州 知 事 が反 対 勢 力 潰 


しのために強 行 した思 想 弾 圧 や 


財 産 没 収 などにより家 財 を失 っ 


た人 々が集 まり、州 南 西 部 の山 


間 部 に築 いた集 落 。公 正 ベネズ 


エラの援 助 を受 けて組 織 の拠 点 とし］ 


騒 動 時 には州 軍 による襲 撃 を受 けてい 


•構 成 員 =>P.138 


カール•サモンド 


’ 
も機 能 しており、2096年 の独 立 


る。 


U.S.N.陸 軍 戦 車 師 団 第 214機 動 中 隊 


管 轄 組 織 ： U.S.N.陸 軍 
登 場 作 品 : 5th 
英 字 表 記 : U.S.N. Army, 214th Mobile Squadron, Panzer Division 


第 2次 ハフマン紛 争 時 、ハフマ 


ン島 方 面 軍 に参 加 したWAP部 隊 。 


中 隊 内 に陸 軍 WAPパイロット養 


•構 成 員 =P.145〜146 


ウォルター・フェン 
ランディ•オニール 


成 課 程 第 21期 生 （2090年 度 ） に 


よる小 隊 が組 織 され、同 年 6月 の 


フリーダム制 圧 作 戦 等 に参 加 した。 


ダモン・マンフィールド 
ジェイミー・ビンソン 
クリスティン・クーリッジ 
ジム・マクレラン 


ニューヨークディズ 


管 轄 機 構 : U.S.N， 
登 場 作 品 : 1ST 
英 字 表 記 ： NewYork Days 


U . S . N , の 全 国 紙 、 ニ ュ ー ヨ ー ク デ ィ ズ を 発 行 し て い る 新 聞 社 。 2 0 9 2 


年 2 月 
、 ロ ン グ リ バ ー ス 島 
で 大 
規 
模 
な 爆 
発 
事 
件 
の あ っ た 翌 
日 
、 爆 
発 
が 


「 ハ フ マ ン の 魂 本 拠 地 で の 集 団 自 決 」 に よ る も の だ と の 、 P M 〇 事 務 局 長 


メルディフスキーの公 式 見 解 を同 紙 に掲 載 した。 


遼求待 



囂 


1 


5M 


富避 


=L 


ストライク•ワイバーンズ 


管 轄 組 織 ： U.S.N・海 軍 
登 埸 作 品 : 5th 
英 字 表 記 ： STRIKE WYVERNS 


通 常 の 艦 隊 枠 外 で 単 艦 運 用 さ れ 


て い る 戦 略 空 母 エ ク リ プ ス を 活 動 


拠 点 と し 、 世 界 の あ ら ゆ る 地 域 へ 


の 早 期 戦 力 展 開 お よ び 強 襲 制 圧 作 


戦 の 実 行 を 目 的 と し て 編 成 さ れ た 


W A P 連 隊 。 2 0 9 7 年 の イ ン ド シ ナ 


紛 争 を は じ め 、 様 々 な 事 件 や 紛 争 


で 大 き な 功 績 を 上 げ た 。 第 2 次 八 


フ マ ン 紛 争 当 時 の 本 隊 長 は ウ ェ ン 


ラ イ ト 少 佐 （ 後 に 艦 隊 司 令 兼 エ ク 


リプス艦 長 に就 任 ） 。 


リリー•フォー 


元 SEALS （ 特 殊 作 戦 海 軍 傘 下 の海 箪 


特 殊 戦 グループの一 部 チームを指 す 


総 称 ） 所 属 の豪 腕 WAPパイロット。 


階 級 は中 尉 。その経 歴 がよほど誇 らしいのか、 


自 慢 げに講 釈 をたれる。 


ジュリアス・バンクロフト 


ユニークな風 貌 とつかみ所 のない性 


格 で皆 から愛 されている隊 員 。階 級 


は中 尉 。サバイバルの達 人 で、その 


経 験 のせいか食 べ物 の趣 味 も一 風 変 わってお 


り、食 堂 で珍 味 をよく食 べている。 


デビッド・レンチャック 


階 級 は少 尉 。歩 兵 上 がりの叩 き上 げ 


で精 鋭 部 隊 入 りを成 し遂 げた、大 変 


な努 力 家 で苦 労 人 。そのせいか、周 


囲 の上 級 士 官 候 補 に対 しても悪 びれず振 る舞 


う一 方 で、非 常 に礼 節 を大 事 にする。 


・構 成 員 =>P.147〜148 


リン・ウェンライト（ 本 隊 長 ） 


エドワード•コリンズ 


パトリック•ジン 


東 洋 系 の 血 を 引 い て お り 、 そ の 裏 返 


し か ら か 人 一 倍 愛 国 心 が 強 い 。 戦 士 


としても優 秀 だが、インドシナ半 島 


紛 争 の際 には、自 分 のルーツに近 い民 族 と戦 


うことに戸 惑 いを感 じていた。 


ベネット・ハービー 


元 DELTA （ 陸 軍 第 1特 殊 作 戦 部 隊 D 


（ デ ル タ ） 分 遣 隊 ） 所 属 の エ リ ー ト 


パイロット。階 級 は少 尉 。緊 急 時 に 


も動 じることのないタフな精 神 力 は、数 々の 


特 殊 任 務 経 験 による賜 物 である。 


ロビン•ガウナ 


実 直 な中 堅 パイロット。階 級 は准 尉 。 
WAP 総 搭 乗 時 間 は ス ト ラ イ ク ・ ワ 


イ バ ー ン ズ 内 で も か な り上 位 で 、 そ 


の テ ク ニ ッ ク は 超 一 流 。 特 殊 機 甲 分 遣 隊 「 バ 


ーゲスト」に憧 れを持 っている。 


フィリス・スピアー 


■ ^ !階 
級 
は 准 
尉 
。 礼 
儀 
正 
し く 親 
切 
。 水 
兵 
M m の 伝 統 に よ る も の か 荒 く れ 女 （ と い 


う 表 現 も あ ん ま り だ が ） が 多 い 艦 に 


あ っ て 、 女 性 ら し さ を 保 ち 続 け る 隊 員 。 そ の 


存 在 を奇 跡 と評 する者 もいる。 


トマス•フーバー 


実 戦 経 験 豊 富 な中 堅 パイロット。階 


級 は中 尉 。ギャンブルにのめり込 み 


がち（ 自 分 の小 隊 運 営 資 金 をアリー 


ナで遣 い込 んだ事 がある） なのが玉 に傷 だが、 


その度 胸 が時 に頼 もしい事 もある。 
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レイモンド・ウェイ 


階 級 は 准 尉 長 。 ガ ッ チ リ し た 体 型 に 


少 々 不 釣 合 い な 銀 縁 眼 鏡 が 特 徴 。 仕 


事 に対 するスタンスはリアリストな 


のだが、性 格 が真 面 目 で融 通 が利 かず、一 度 


興 奮 すると手 に負 えない。 


ローラ•キンメル 


階 級 は 少 尉 。 勝 気 で 怖 い 物 知 ら ず 


（ 職 場 的 に そ う い う女 性 は 多 い が ） 


な性 格 が災 いしてか、日 々のトラブ 


ルが絶 えない。言 葉 遣 いは雑 だが、人 を実 力 


で評 価 し尊 敬 できる真 撃 な人 柄 である。 


ハーヴィー ・デュラント 


階 級 は少 尉 。持 って生 まれた恵 まれ 


た体 格 に加 え、毎 日 怠 らず訓 練 を重 


ねており、その身 体 は鋼 のようであ 


る。もっとも緞 え過 ぎによるものか、「脳 も 


筋 肉 のようだ」とは同 僚 の弁 。 


ジェフ・ゾーン 


階 級 は准 尉 長 。思 慮 深 い知 識 人 で育 


ちも良 く物 腰 も優 しいが、皮 肉 屋 な 


一 面 を持 ち、便 利 屋 まがいの境 遇 を 


冗 談 混 じりに語 りつつ上 層 部 を痛 烈 に批 判 す 


る。戦 闘 時 は一 転 武 闘 派 となる。 


ラルフ・モントゴメリー 
■ 


階 級 は准 尉 。レンジャー部 隊 （ 潜 入 


偵 察 任 務 などを行 う特 殊 技 能 を身 に 


付 けた歩 兵 やパイロットで構 成 され 


た部 隊 ） 出 身 で、豊 富 な実 戦 経 験 を持 つ。接 


近 戦 ではその高 度 な技 術 を発 揮 。 


パット・フエンテス 


階 級 は 少 尉 。 実 動 部 隊 で は な い が 、 


本 隊 長 補 佐 官 と し て 、 作 戦 に 関 す る 


情 報 ・事 務 処 理 などを担 当 してい 


る。インドシナ半 島 紛 争 後 に就 任 したウォル 


ター隊 長 を的 確 にサポートした。 


ブライアン•ロースン 


1 階 
級 
は 准 
尉 
。 志 
の 高 
い 理 
想 
主 
義 
者 
。 


ま る で 正 義 感 の 塊 の よ う な 男 で 、 心 


か ら 「 世 界 平 和 」 を 願 い 、 そ の た め 


に 戦 う こ と に 一 片 の 迷 い も な い 。 民 衆 を 虐 げ 


る政 治 腐 敗 を何 より憎 んでいる。 


ヘティー•スーザン 


エクリプスクルーの姉 貴 的 存 在 。階 


級 は准 尉 長 。知 性 を釀 す容 姿 さなが 


ら、その可 憐 で美 しい戦 いぶりは評 


判 。カンボジアとラオスの独 立 戦 争 への介 入 


を現 政 権 の点 数 稼 ぎと切 り捨 てる。 


トニー •ガーラント 


階 級 は中 尉 。機 知 に富 みユニーク。 


艦 での生 活 が非 常 に長 く、人 生 の大 


半 は海 の上 。カスピ海 テロ事 件 の際 


は、休 暇 で家 族 とバーベキューの最 中 に招 集 


され、さすがに不 平 を漏 らした。 


ゴードン•パウルス 


階 級 は准 尉 。良 家 に生 まれ育 つが親 


に反 発 、家 を飛 び出 し軍 門 を叩 いた。 


天 然 ボケな性 格 で憎 めない男 。バン 


クロフト中 尉 と共 にサバイバル訓 練 を受 け、 


サバイバルグルメに目 覚 めた。 


ワット・ターナー 


ベテラン敏 腕 パイロット。階 級 は准 


尉 。経 験 に基 づく自 信 からか、その 


立 ち居 振 舞 いは常 に落 ち着 き払 って 


いる。異 例 の若 さで本 隊 長 を務 めるウェンラ 


イト少 佐 を非 常 に高 く評 価 している。 


バーゲスト（ 特 殊 作 戦 軍 （SOCOM直 轄 ） 特 殊 機 甲 分 遣 隊 ） 


管 轄 機 構 : U.S.N•特 殊 作 戦 軍 （ SOCOM） 
登 場 作 品 ： 5th 
英 字 表 記 : BARGHESTS 


•構 成 員 =>P.148 


ヘクター ・レイノルズ（ 隊 長 ） 


隊 員 の多 くがs型 デバイス転 換 手 


特 殊 作 戦 軍 傘 下 の特 殊 部 隊 群 の 


中 でも突 出 して「対 テロリスト」 


作 戦 活 動 に特 化 している、特 別 編 


成 チーム（ 特 殊 作 戦 陸 軍 所 管 ） 。 


隊 長 のレイノルズ陸 軍 中 佐 を筆 頭 に、 


術 を受 けており、身 体 能 力 はもちろんWAP戦 闘 技 術 についても他 の部 


隊 を圧 倒 する実 力 を持 つ。2095年 のカスピ海 テロ事 件 や、2112年 の特 


殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 襲 撃 事 件 など、数 々の実 績 を上 げている。 


元 s 型 デ バ イ ス 研 究 者 の 国 際 テ ロ リ 


ス ト 、 モ ー ガ ン ・ ベ ル ナ ル ド の 検 挙 


を 最 重 要 課 題 に 据 え 、 そ の 行 方 を 追 


い 続 け た 。2112 年 の アラスカにおい 


て テ ロ 計 画 は 阻 止 し た が 、 実 体 を 捨 


てた彼 の検 挙 は達 成 できなかった。 


カール・ギブソン 


階 級 は中 尉 。軽 薄 な態 度 が胡 散 臭 い 


が、銃 器 の扱 いは芸 術 的 。女 好 きで 


美 人 にはめっぽう弱 い。フェン少 佐 


（ 当 時 ） のバーゲスト選 別 訓 練 で、CQB （ 近 


接 戦 闘 ） の相 手 を務 めた。 


ジャスティン•デレック 


S型 転 換 者 。階 級 は中 尉 。数 々の特 


殊 部 隊 で遍 歴 を重 ね、手 腕 を買 われ 


てバーゲストへ入 隊 した。普 段 は落 


ち着 いた雰 囲 気 の青 年 だが、戦 闘 での砲 撃 は 


嵐 のように凄 まじいといわれる。 


ンヨニー•ファース 


S型 転 換 者 。階 級 は少 佐 。数 々の歴 


史 的 戦 闘 に従 軍 し、第 1次 ハフマン 


紛 争 での活 躍 も知 られる生 ける伝 


説 。エクリプスの電 子 戦 装 備 による解 析 で頭 


髮 余 命 を約 祥 半 と診 断 された。 


ルイス•バルカス 


S型 転 換 者 。階 級 は大 尉 。腕 利 きの 


メカニックで、修 復 技 術 の高 さにお 


いて彼 の右 に出 るものはいないとい 


われる。情 報 分 析 能 力 に優 れ、ブリーフィン 


グで状 況 報 告 を務 めることもある。 


ジル・アンドリューズ 


階 級 は中 尉 。鍛 え抜 かれた艷 やかな 


身 体 、俊 敏 かつ正 確 な仕 事 ぶり。ま 


さに獣 のような女 戦 士 である。しか 


し勇 ましさの一 方 、元 バーゲストのウェンラ 


イト少 佐 を非 常 に恐 れている。 


ルーカス・ハンター 


S 型 転 換 者 。 階 級 は 中 尉 で 接 近 戦 の 


達 人 。 「 一 撃 必 殺 」 を 最 高 の 美 学 と 


し、狙 った獲 物 は確 実 に仕 留 める。 


念 願 のバーゲスト入 隊 を果 たしたが、予 想 外 


のデスクワークの多 さに辟 易 している。 


ナタリー •ヴァレス 


S型 転 換 者 。階 級 は大 尉 。戦 闘 能 力 


の高 さもさる事 ながら、広 範 な知 識 


に長 けており、特 に電 子 系 知 識 の深 


さには並 々ならぬものがある。アラスカ派 遣 


時 には現 地 でアリーナを管 理 した。 


ジョシュア・マッキー 
■ 


S型 転 換 者 。階 級 は中 尉 。かつては 


要 人 暗 殺 部 隊 に所 属 していた優 秀 な 


スナイパー。そこでの活 動 内 容 につ 


いては闇 に包 まれているが、歴 史 の裏 舞 台 に 


は彼 の存 在 があったのかもしれない。 


ミュリエル・フェイ 


S 型 転 換 者 。 階 級 は 中 尉 。 頭 も キ レ 
m る が 腕 
も 立 
つ 、 オ 一 
ル ラ ウ ン ド プ レ 


イ ヤ ー 。 そ の実 力 は 折 り 紙 つ き で、 


職 業 柄 か ら 電 子 戦 は お 手 の 物 。 高 性 能 な 電 子 


システムを偏 愛 する傾 向 がある。 


マイケル・ヤン 


階 級 は大 尉 。火 器 火 砲 のスペシャリ 


スト。その破 壞 力 は絶 大 で、彼 の砲 


撃 には誰 しも恐 れをなすといわれ 


る。フェン少 佐 とはカンボジア（ 独 立 後 ） へ 


の潜 入 捜 査 が初 の顔 合 わせだった。 


ヘンリー・ペイジ 


階 級 は 大 尉 。 曲 が っ た 事 が 嫌 い で 一 


本 気 な 性 格 。 そ の 生 き 様 は 腕 に も 表 


れており、弾 道 の正 確 さは神 業 。放 


射 線 についてゴーインズ大 尉 に解 説 を求 め、 


マジカルビームと教 えられた。 


レイラ•ロバーツ 


K S s 型 
転 
換 
者 
。 階 
級 
は 大 
尉 
。 非 
常 
に 執 
■ 1 * ! 念 深 い 性 格 で 、 狙 っ た 獲 物 は 蛇 の 如 


く 何 処 ま で も 追 い 詰 め る 。 エ ク リ プ 


ス の 電 子 戦 装 備 に よ る 調 査 で 、 デ ー ト 中 の 大 


乱 闘 事 件 を暴 かれた経 歴 を持 つ。 
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U.S.N•組 織 図 


中 央 政 府 
大 統 領 府 
[Federal Bureau of Investigation]司 法 省 管 轄 の法 執 行 機 関 。国 家 に対 する重 犯 罪 およ 


び政 府 職 員 の犯 罪 捜 査 を担 当 し、捜 査 官 は通 称 G メン（ Government Men） と呼 ばれる。 
F』•A•設 立 の当 初 の計 画 では統 合 が検 討 されていたが、結 局 は見 送 られている。 


F.B.I.（ 連 邦 捜 査 局 ） 
一 司 法 省 


一 国 防 総 省 


U.S.N.軍 


陸 軍 情 報 局 


歩 兵 師 団 


戦 車 師 団 内 の 機 動 部 隊 は 、WAP やWAW を 中 心 に 据 え た 作 戦 を 目 的 に 装 備 


計 画 が 成 さ れ て い る 。 ま た 近 年 、 機 動 大 隊 、 中 隊 内 に は 「 戦 闘 員 が W A P 
（ WAW） の み で 構 成 さ れ た 部 隊 」 が 編 成 さ れ る こ と が多 く な っ て お り 、 こ 


れらを扌 旨 して特 機 部 隊 と呼 ぶ。 


- - - - - - - 戦 車 師 団 一 


- - - - - - - 空 挺 師 団 


- - - - - - - 陸 軍 情 報 部 


特 務 機 関 


機 動 部 隊 
特 機 部 隊 


特 殊 （ 独 立 ） 部 隊 


ー海 軍 


ー空 軍 


海 軍 情 報 局 
作 戦 地 域 で の 諜 報 を は じ め と し た 工 作 任 務 や 、 極 秘 で の 兵 器 開 発 、 そ の 他 「 特 


殊 任 務 お よ び 計 画 」 を 遂 行 す る 様 々 な 機 関 が 存 在 す る 。 重 内 で の 編 成 に つ い て 


は 、 陸 軍 省 下 や 師 団 下 な ど 柔 軟 に 対 応 さ れ て お り 、 目 的 に よ っ て 機 関 内 に 特 殊 


部 隊 を 編 成 す る 埸 合 も あ る 。 な お 、 特 殊 （ 独 立 ） 部 隊 に つ い て も 、 そ の 編 成 形 


態 は目 的 によって様 々な形 が存 在 している。 


海 兵 隊 かっては陸 海 空 と並 ぶ4重 の1つであったが、U.S.N.成 


立 と併 せて重 の再 編 成 が行 われた際 に、廃 止 の声 もあ 


る中 、規 模 縮 小 とともに海 軍 所 管 の一 軍 団 として存 続 


—SOCOM（ 特 殊 作 戦 軍 ） 


さ れ た 。 た だ し 、 運 用 目 的 お よ び 要 求 さ れ る 装 備 や 能 


カ の ス タ ン ス は 変 わ っ て お ら ず 、 上 陸 作 戦 や 空 挺 強 襲 


などの場 面 でピンポイントに活 躍 している。 


—F.I.A.（ 連 邦 情 報 局 ） - - - - - - - 1—内 報 部 


I—外 報 部 
実 行 部 隊 


_重 法 務 監 察 局 U.S.N・重 内 で法 律 上 の事 務 管 理 および調 査 や監 督 を行 う部 局 〇軍 法 会 議 を構 成 する機 関 


’ 
の1つ。逮 捕 権 は持 っていない。第 2次 ハフマン紛 争 中 は、B.D.I+画 の調 査 を行 っていた。 


一 国 土 安 全 保 障 省 一 沿 岸 警 備 隊 


自 治 体 


旧 合 衆 国 の 州 兵 とU.S.N. に 参 加 し た 各 国 軍 の 再 編 後 の 組 織 を 包 括 し た 呼 称 。陸 軍 と空 軍 : の 


, 
組 織 がある。U.S.N.Sの予 備 部 隊 として、有 事 の兵 員 提 供 を行 う他 、国 内 の治 安 維 持 活 動 


州 車 への従 事 を主 な任 務 とする。組 織 上 は各 州 の知 事 が指 揮 権 を保 持 しているが、戦 時 には国 


防 総 省 に編 入 され各 軍 の指 揮 下 で作 戦 に参 加 する。 
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Republic of Zaftra 


ザーフトラ共 和 国 


沿 革 


Republic of Ravnui 


ラーブヌイ共 和 国 


※ 旧 CIS （ 独 立 国 家 共 同 体 ） 


ロシア連 邦 、カザフスタン、タジキスタン、ウズベキスタン、キルギス、ウクラ 


イナ、ベラルーシ（ 現 ラーブヌイ共 和 国 ） 、モルドバ、アルメニア、アゼルバイ 


ジャン、グルジア、トルクメニスタン 


2015 年 
ロシアを中 心 としたCIS （ 独 立 国 家 共 同 体 ） が国 家 化 、ザーフトラ共 和 


国 成 立 
2021年 
ザーフトラ共 和 国 がPMO （ 恒 平 和 維 持 機 構 ） 設 立 
2070年 
第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 （O.C.U.とU.S.N.の全 面 戦 争 ） 


2072年 
第 1次 ハフマン紛 争 終 結 （PMOが仲 介 ） 


2090年 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 （O.C.U.とU.S.N.の全 面 戦 争 ） 
2091年 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 （PMOが仲 介 ） 


2094年 
ザーフトラ政 府 はサカタインダストリイ事 件 への関 与 を認 めず、大 統 領 


が辞 任 
2096年 
ザーフトラ軍 がドイツ軍 基 地 、E.C・ポーランド新 資 源 地 帯 を襲 撃 “ 同 年 、 


ザーフトラ軍 がU.S.N.ベネズエラ政 府 の独 立 運 動 を支 援 


2108 年 
グルジアで武 力 衝 突 が発 生 


2112年 
ラーブヌイ共 和 国 との間 で講 和 条 約 を締 結 


オルシャ国 営 科 学 研 究 所 
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ザーフトフ共 和 国 軍 


管 轄 組 織 : ザーフトラ共 和 国 国 防 省 
登 場 作 品 
:4th、FMO 
ロシア語 表 記 :8oopy）«eHHb!e cunt 
3 a b t p a 


旧 ロシア連 邦 軍 の組 織 とシス 


テムをベースに、共 和 国 成 立 時 
•構 成 員 习P.138〜139 


ヴァスコ・ルイーコフ•ゼーマン 


アニーツカ・イワノヴナ•アレクサンドロフ 
に統 合 再 編 された巨 大 な軍 組 織 。 


B.D•計 画 への関 与 や、2096年 の 


E.C.、U.S.N.での軍 事 行 動 など、 


活 動 について不 透 明 さが目 立 つ。 


マキシ厶 •トロアディエヴ•バビロフ 


ニコラエフ貿 易 会 社 


所 在 地 : ウクライナ•ニコラエフ市 登 場 作 品 
英 字 表 記 ：Mykolayiv Trade Company 
:4th 


ウクライナ南 部 のニコラエフ市 にオフィスを構 える貿 易 会 社 。2096 


年 のE.C.を舞 台 にした一 連 の事 件 の際 
、社 長 のセルゲイが、姪 が所 属 す 


るデュランダル部 隊 の出 国 に協 力 した 
° 


恒 平 和 維 持 機 構 （PMO） 


本 部 ： サンクトペテルブルク 登 場 作 品 ： 1ST 
英 字 表 記 ： Peace Mediation Organization 
5th、FMO 


E.C・誕 生 以 降 の世 界 的 枠 組 みの 


変 化 やU.S.N.の脱 退 による資 金 難 
・構 成 員 =>P.159 


アレクサンダー •レオノフ 
などで、有 名 無 実 の存 在 と化 し 


た国 際 連 合 に代 わり、ザーフト 


ラ 共 和 国 の 提 案 で 2 0 2 1 年 に 発 足 


し た 国 際 機 構 。 2 度 の ハ フ マ ン 紛 


争 
に お け る 停 
戦 
調 
停 
で 存 
在 
感 
を 


示 し た が 、 B . D • 計 画 へ の 関 与 が 露 


見 
し た こ と で 信 
用 
は 失 
墜 
し た 。 


そ の 後 
は 、 以 
前 
の 国 
際 
影 
響 
力 
に 


は 及 
ば な い ま で も 、 国 
連 
の 活 
動 


にも目 が向 けられるようになっ 


ている。 


管 轄 組 織 ： ラーブヌイ共 和 国 科 学 技 術 庁 
登 場 作 品 ： 3rd 
英 字 表 記 ：Orsha National Science Laboratory 


工 業 、医 療 、政 治 といったあ 


らゆる科 学 を総 合 的 に研 究 し、 


成 果 を国 益 へ反 映 するために、 


•構 成 員 =P.123 


バール・ゴノレボフスキイ（ 元 所 長 ） 


2030年 に設 立 されたラーブヌイ 
ロラン・クラムスコイ 


国 立 科 学 研 究 所 が 擁 す る 施 設 の 1 


つ 。 同 研 究 所 は 国 内 1 1 都 市 に 3 5 


の 研 
究 
施 
設 
を 抱 
え る 。 オ ル シ ャ 


研 究 所 ではエネルギーや放 射 線 


2084年 に国 立 サバラフ大 卒 業 後 、オルシャ国 


営 科 学 研 究 所 に 入 所 。 2 0 8 7 年 所 長 就 任 。 
2093年 、原 子 核 線 からのエネルギー抽 出 理 論 


により、科 学 技 術 庁 賞 受 賞 。2102年 、ブレス 


卜 交 ［5外 で自 動 車 事 故 により死 亡 。 


の研 究 以 外 に、国 の将 来 を担 う 
ハンナ・クラムスコイ 


人 
材 
の 「 製 
造 
」 を 目 
的 
と し た 、 


イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー 計 
画 
が 、 


2 0 7 0 年 代 初 め か ら 今 日 ま で 続 け 


られている。 


2084年 に国 立 ミンスク大 学 大 学 院 卒 業 後 、ヤ 


マルカ国 営 科 学 研 究 所 に入 所 。2085年 、オル 


シ ャ 研 究 所 に 異 動 し 、 放 射 線 を 利 用 し た エ ネ 


ル ギ ー 抽 出 研 究 を 行 う 。 2 0 8 7 年 に 結 婚 。 
2102年 、自 動 車 事 故 により死 亡 。 


上 己 江 四 
首 都 ： モスクワ 


任 兄 孝 •国 家 保 安 庁 ： モスクワ 


総 人 口 ： 約 2億 8000万 ス（2015年 度 ） 


総 面 積 ： 22100843km?（世 界 総 陸 地 面 積 の14.84%） 


Outline 


1991年 12月 の旧 ソビエト連 邦 崩 壊 後 、ロシア連 邦 を中 心 とした12力 


国 によって、CIS （ 独 立 国 家 共 同 体 。本 部 ： 旧 ベラルーシ首 都 ミンスク） 


が発 足 し、以 降 この緩 やかな国 家 連 合 体 がしばらく継 続 していた。し 


かし、21世 紀 に入 りE.C•発 足 などの影 響 もあって、CISはしだいに求 心 


力 を失 っていく 
インフラ整 備 の遅 れや旧 連 邦 時 代 の軍 事 施 設 管 理 問 


題 再 燃 など、加 盟 各 国 とロシア間 の溝 が徐 々に顕 在 化 する中 、2015年 、 


ロシアのメルディフスキー大 統 領 は、シベリアの豊 富 な資 源 を背 景 に 


した経 済 建 て直 し策 を目 玉 に各 国 を説 得 、新 国 家 「ザーフトラ共 和 国 」 


の成 立 を宣 言 した。なお、ベラルーシ、ウクライナの2国 は新 国 家 への 


参 加 を辞 退 している. その後 、2021年 に恒 平 和 維 持 機 構 （ PMO） を中 


心 となって設 立 し、国 際 社 会 での復 権 にも力 を入 れ始 めたが、第 2次 八 


フマン紛 争 をはじめ様 々な紛 争 や事 件 における「黒 幕 」としての噂 が 


絶 えず、世 界 的 信 頼 を獲 得 しているとはお世 辞 にも言 えない状 態 とな 


っている 


k h s t aN 


WP'yoog^ng 


>ubiic of 


People's Rep 


INDIA 


3rd準 備 稿 


2045年 
中 国 、U.S.N.と経 済 協 力 を開 始 
2071¢ 
国 家 主 席 、白 泰 栄 がハフマン条 約 の大 量 破 壊 兵 器 使 用 制 限 条 項 を受 け大 


幅 な核 軍 縮 を決 定 
2078¢ 
台 湾 と中 国 を結 ぷ、世 界 最 長 の海 底 トンネル「福 台 トンネル」落 成 （ 全 


長 224 k m） 
2098¢ 
中 国 軍 、WAP配 備 を開 始 。同 年 、U.S.N.のクリフト政 権 が中 国 への 
WAP供 与 を実 施 
2104 年 
国 家 主 席 次 官 の明 黄 珠 氏 死 亡 （ 暗 殺 ） 
2112¢ 
中 国 国 家 主 席 、白 泰 栄 氏 死 去 。介 博 了 が国 家 主 席 に。「大 漢 中 人 民 共 和 


国 」成 立 


People's Republic of Da Han Zhong 


大 漢 中 人 民 共 和 国 


旧 
中 
華 
人 
民 
共 
和 
国 2 1 1 2 年 
就 
任 
の ジ ェ • ボ リ ア オ 国 
家 
主 
席 
が 、 極 
端 


な 社 
会 
主 
義 
路 
線 
へ の 政 
策 
転 
換 
と 併 
せ て 国 
名 
の 変 
更 
を 提 
案 
現 
在 
の 大 
漠 


中 人 民 共 和 国 に 改 称 さ れ た 。 中 国 は 、 2 0 世 紀 末 に ス タ ー ト し た 経 済 開 


放 政 策 に よ り 急 激 な 近 代 化 を 達 成 し 、 2 1 世 紀 中 頃 に は 世 界 を 代 表 す る 


超 
大 
国 
の 仲 
間 
入 
り を 果 
た し た 。 し か し 、 順 
細 
な 経 
済 
発 
展 
の 反 
面 
、 都 
市 


部 
と 地 
方 
の 貧 
富 
の 差 
は 異 
常 
な ま で に 拡 
大 
。 さ ら に 、 経 
済 
成 
長 
を 優 先 す 


る あ ま り 長 年 環 境 対 策 を 蔑 ろ に し て き た ツ ケ が た た り 、 都 市 部 で は も 


ち ろ ん 地 
方 
の エ 埸 
地 
帯 
を 中 
心 
に 大 
規 
模 
な 自 
然 
破 
壊 
と 環 
境 
汚 
染 
が 発 
生 


そ れ は 国 
内 
の 農 
業 
に も 深 刻 な 影 響 を 与 え た 。 ジ ェ 主 席 の 政 策 転 換 は こ 


の 負 
の ス パ イ ラ ル に 歯 
止 
め を か け る こ と に つ い て は あ る 程 度 の 期 待 を 


集 
め た が 、 一 
方 
で 政 
策 に 反 対 す る 人 物 や 組 織 の 排 除 と 弾 圧 を 断 行 し 、 


民 
主 
化 
へ の 流 
れ も 断 
ち 切 
っ て し ま っ た そ し て 同 
年 
、 ジ ェ 政 
権 
打 
倒 
を 


掲 
げ る 反 
政 
府 
組 
織 
「 華 
蓮 
団 
」 に よ る 大 
規 
模 
反 
抗 
が 開 
始 
さ れ 、 大 
漢 
中 は 


混 乱 の時 代 へ突 入 したのである。 
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沿 革 


大 漢 中 軍 パイロットスーツ 


大 漢 中 軍 の一 般 的 なパイロットスーツ。 


上 着 と吊 りズボンのようなボトムに分 


かれた構 造 。アーマーなどの追 加 装 備 


の類 は特 に用 意 されておらず、非 常 に 


簡 素 化 されている。 


大 漢 中 軍 緊 急 展 開 軍 スーツ 


ツナギのような構 造 になっているが、 


素 材 などは一 般 のパイロットスーツと 


同 様 （ 綿 100%）。肩 •肘 のバット追 加 


やグローブなどが若 干 「ハイグレード 


感 」を醱 している。 


大 漢 中 人 民 共 和 国 軍 


管 轄 組 織 ： 大 漢 中 中 央 軍 事 委 員 会 
登 場 作 品 : 
英 字 表 記 ：Da Han Zhong People's Army 
3rd 


大 漢 中 共 産 党 中 央 軍 事 委 員 会 


（ 主 席 : 国 家 主 席 ） 指 揮 下 にある、 


同 党 の軍 事 部 門 。陸 海 空 の3軍 を 


擁 する他 、戦 時 には陸 軍 の軍 区 


ごとに編 成 された人 民 武 装 警 察 


が指 揮 下 に入 る。厳 密 には国 軍 


ではないが、対 外 的 、事 実 上 は 


国 軍 扱 いであり、総 兵 員 数 250万 人 超 


150万 、民 兵 600万 人 ） の、世 界 最 大 （ 


課 題 であったが、近 年 ではWAP配 備 も 


•構 成 員 0P.12O 


ジェ•ボリアオ 
キム・ウィウェン 
リュウ•ノ' イフォン 
ジュ•リエイン 
ラン・ショウホア 


（ +予 備 役 約 50万 、人 民 武 装 警 察 


7）常 備 軍 である。装 備 の近 代 化 が 


進 み徐 々に改 善 されている。 


呉 龍 


管 轄 組 織 ： 大 漠 中 軍 （ 雇 用 期 間 中 ） 
登 場 作 品 
英 字 表 記 ：Wulong 
:3rd 


世 界 各 地 で活 動 する、国 籍 不 明 


の傭 兵 集 団 。結 成 は2101年 。軍 事 


活 動 以 外 にも、要 人 警 護 や訓 練 指 


導 、試 作 WAPのテストなど幅 広 


い業 務 に対 応 可 能 。2112年 の大 


漢 中 内 乱 時 、WAP戦 闘 に関 して 


錬 度 が十 分 に行 き届 いていない大 


漢 中 軍 によって雇 われていた。 


•構 成 員 =>P.121~122 


ルドルフ・カイザー（ 隊 長 ） 
ハタリ・カウティリヤ 
レベッカ・シドンズ（ 副 隊 長 ） 
エミリオ•グスリー 
グレゴリ•ヘンゲル 


概 要 


首 都 ： 北 京 


陸 軍 総 司 令 部 : 南 京 


海 軍 総 司 令 部 ： 上 海 


総 人 口 ： 約 13億 人 （2112¢度 ） 


総 面 積 : 9602716km2 （ 世 界 総 陸 地 面 積 の6.45%） 


Outline 


華 蓮 団 


対 抗 組 織 ： 大 漢 中 政 府 
登 埸 作 品 : 3rd 
英 字 表 記 ：Noble Lotus 


前 国 家 主 席 白 泰 栄 （2112年 逝 去 ） 


の 意 志 を 継 承 し 、 反 自 由 主 義 政 策 


を 推 進 す る ジ ェ 政 権 打 倒 を 掲 げ て 


活 動 す る 反 政 府 組 織 。 パ ク 政 権 下 


の 将 官 ら が 中 心 と な り 、 当 時 の 政 


策 を 支 持 す る 運 動 家 や 官 僚 、 企 業 


等 の 支 持 を 受 け て 結 成 、 2 1 1 2 年 


に 公 に 「 華 蓮 団 」 と し て の 活 動 を 開 


始 し た 。 広 州 の 本 部 以 外 に 全 国 各 


地 に 支 部 を 持 ち 、 さ ら に 海 外 支 持 


勢 力 と の 接 触 や 情 報 収 集 の 活 動 拠 


点 を香 港 に構 えている。 


ミン•コオワン 


— 2 1 0 4 年 
に 飛 
行 
機 
事 
故 
で 亡 
く な っ た 


略 
・ 前 
国 
家 
主 
席 
次 
官 
、 ミ ン ・ ホ ア ン ジ ュ 


蠹 
9 （ 
明 
黄 
珠 
） 
の 息 
子 
。 民 
主 
路 
線 
を 支 
え 


た 次 官 の 忘 れ 形 見 が 現 れ た こ と で 、 華 蓮 団 は 


大 規 模 進 軍 への弾 みを得 たといえる。 


•構 成 員 FP.122〜123 


ホアン•モッグション（ 団 長 ） 


ルオ・チェン（ 副 団 長 ） 


チャン・ヨウニン（ 福 州 支 部 長 ） 


リン・チャオホワ 


リン•ウオベン 


ユ工 ・ユイジャン 


数 派 の拳 法 を使 いこなす伝 説 の拳 聖 


にして、団 の名 誉 戦 闘 顧 問 。生 身 の 


格 闘 においては、団 はおろか、大 漠 


中 に肩 を比 する者 は存 在 しない。その必 殺 の 


一 撃 はWAPすら屈 させるという。 


上 海 研 究 所 （ ラ ー ブ ヌ イ 国 営 科 学 研 


究 所 の 海 外 分 署 ） を 脱 走 し た イ マ ジ 


ナ リ ー ナ ン バ ー サ ン プ ル の イ ヴ ァ 


ン ・ ラ ー ザ レ フ を 保 護 し た 廈 門 支 部 を 取 り 仕 


切 る。少 々態 勉 無 礼 なところがある。 


ション 


ジュウン•ソンヤン 


華 蓮 団 の第 1軍 軍 長 。かつて常 強 軍 


南 部 方 面 軍 の増 強 工 兵 師 団 の師 団 長 


を務 めた人 物 で、人 民 弾 圧 に疑 問 を 


憶 え、配 下 の同 志 と共 にホアン団 長 に合 流 。 


実 戦 部 隊 の基 盤 を作 り上 げた。 


ジョウ・リエンホワ 


空 中 機 動 力 の要 である、第 2軍 の軍 


長 。航 空 士 官 学 校 を飛 び級 卒 業 し、 


そのまま常 強 軍 中 尉 を任 官 した優 秀 


な操 縱 士 だった。現 政 権 の人 民 軽 視 に我 慢 で 


きず、部 下 を伴 って華 蓮 団 へ合 流 。 


スウ•シュエセン 


第 2軍 でジョウ軍 長 の部 下 を務 める 


団 員 。軍 長 がかって所 属 した大 漢 中 


軍 を脱 走 して華 蓮 団 に合 流 した際 


に、彼 女 が連 れてきた部 下 の内 の1人 で、そ 


の関 係 は現 在 も変 わらない。 


ハッタ•ミルザ 


華 蓮 団 を支 援 する盗 賊 団 を率 い、台 


湾 周 辺 などで義 賊 的 活 動 を展 開 する 


団 員 。本 来 の目 的 である反 政 府 活 動 


の枠 を逸 脱 し、大 漢 中 軍 以 外 への襲 撃 に及 ん 


でトラブルを起 こすこともあった。 


大 漢 日 報 


所 在 地 ： 大 漢 中 人 民 共 和 国 
登 埸 作 品 : 3rd 
英 字 表 記 ： Da Han Daily News 


2 0 世 紀 か ら 続 く 報 道 統 制 に 沿 っ た 、 大 漢 中 政 府 の 広 報 的 報 道 機 関 。 


解 
放 
政 
策 
を 推 
し 進 
め た 前 
政 
権 
時 
代 
に は 、 検 
閱 基 
準 
の 大 
幅 
緩 
和 
に よ り 報 


道 
機 
関 
と し て 健 
全 
な 中 
立 
公 
正 
な 報 
道 
姿 
勢 
を 打 
ち 出 
し て い た が 、 ジ ェ 政 


権 発 足 後 は旧 体 制 に回 帰 。再 びかっての窮 屈 な報 道 内 容 に戻 っている。 


大 漢 中 組 織 図 


中 央 軍 事 委 員 会 （ 主 席 : 国 家 主 席 ） 


ー特 派 エージェント- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 部 隊 


一 大 漠 中 軍 総 司 令 部 一 ! ー陸 軍 総 司 令 部 一 ! — 常 強 軍 


ー即 時 対 応 軍 


—緊 急 展 開 軍 


ー快 速 反 応 部 隊 


常 強 軍 ・ • … 国 内 7 軍 区 に 分 か れ て 編 成 ・ 配 備 さ れ 、 担 当 軍 区 の 防 衛 を 担 う 軍 団 。 部 隊 構 成 と 装 備 


は ご く 標 準 的 な 陸 軍 の も の で 、 兵 員 の9 割 以 上 が 徴 兵 制 度 に よ る 人 民 兵 で あ る 。 総 兵 力 は450 万 


人 、戦 關 車 両 は約 1300両 と推 測 されている。 


即 時 対 応 軍 … 空 挺 装 備 と 歩 兵 か ら な る 部 隊 で 、 作 戦 行 動 は 常 に 兵 員 お よ び 装 備 の 空 输 を 前 提 


と す る 。 軍 団 の 主 な 任 務 は 、 国 境 紛 争 発 生 時 に い ち 早 く 現 場 に 駆 け つ け て 戦 闘 を 開 始 す る こ と 、 


国 内 の民 族 反 乱 や政 治 暴 動 の鎭 圧 などが挙 げられる。 


緊 急 展 開 軍 • … 文 字 通 り 、 「 緊 急 を 要 す る 作 戦 を 担 当 」 す る 部 隊 。 装 備 は 空 挺 用 で は な く 、 重 戦 


闘 車 両 を 含 ん で い る 。 作 戦 に お け る 主 な 役 割 は 即 時 対 応 軍 の 後 方 か ら 支 援 攻 撃 を 行 い 、 敵 の 速 


やかな撃 滅 に貢 献 することである。 


快 速 反 応 部 隊 • • … 陸 軍 の エ リ ー ト 兵 に よ っ て 構 成 さ れ る 特 殊 部 隊 。WAP と 特 務 歩 兵 に よ っ て 構 


成 さ れ 、 国 内 で あ れ ば ど こ で あ ろ う と6 時 間 以 内 に 到 着 し 、 戦 闘 を 開 始 で き る 装 備 と 能 力 を 持 つ 。 


装 備 は他 の軍 や部 隊 と異 なり、重 要 機 密 扱 いの最 新 装 備 で固 められている。 


ー空 軍 総 司 令 部 


一 軍 諜 報 機 関 


Chapter 1 World 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


, 海 軍 総 司 令 部 


大 漢 中 海 軍 大 型 原 子 力 潜 水 艦 「郷 」級 


全 長 140m、全 幅 25m、全 高 20m、排 水 量 : 11,3001 （ 水 上 では8,600t） 〇加 圧 水 型 原 子 炉 を2墓 搭 


載 し、53,000hps （ 軸 馬 力 ） 、最 高 速 度 35ノット（ 64.82knVh） の性 能 を叩 き出 す。兵 装 は、艦 前 面 


にある400cm戦 術 級 核 魚 雷 と533mm通 常 魚 雷 発 射 管 が4門 ずつ。上 部 の構 造 物 は元 々はVLS （ ミ 


サ イ ル の 垂 直 発 射 シ ス テ ム ） だ っ た が 、 現 在 は 展 開 式 ハ ッ チ と し て し か 機 能 し な い 。 な お 、 所 属 


は 上 海 海 軍 基 地 だ が 、 機 密 扱 い と な っ て い る た め か ネ ッ ト ワ ー ク フ ォ ー ラ ム 上 の 配 備 リ ス ト に は 


記 載 されていない。 
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Outline 


一 ・冲 


O.A.C. 


Organization of African Conglomeration 


アフリカ統 合 機 構 


沿 革 


U.N.A.S.（北 アフリカ国 家 共 同 体 ） 


アルジェリア、チュニジア、モーリタニア、モロッコ 
■ W.A.（ 西 部 アフリカ共 同 連 合 ） 


ガ ー ナ 、 カ ー ボ ベ ル デ 、 ガ ン ビ ア 、 ギ ニ ア 、 ギ ニ ア ビ サ ウ 、 コ ー ト ジ ボ ワ ー ル 、 


シ エ ラ レ オ ネ 、 セ ネ ガ ル 、 ト ー ゴ 、 ナ イ ジ ェ リ ア 、 ニ ジ ェ ー ル 、 ブ ル キ ナ フ ァ ソ 、 


ベナン、マリ、リベリア 
■ C.A.（ 中 部 アフリカ共 同 体 ） 


ガボン、カメルーン、コンゴ、コンゴ民 主 共 和 国 、サントメ ・プリンシペ、赤 道 


ギニア、チャド、中 央 アフリカ 
■ E.A.（東 部 アフリカ共 同 体 ） 


ウガンダ、工 チオビア、エリトリア、ケニア、コモロ、ジブチ、セーシェル、ソ 


マリア、タンザニア、ブルンジ、ルワンダ 
S.A.U.S.（ 南 部 アフリカ連 合 ） 


アンゴラ、ザンビア、ジンバブエ、スワジランド、ナミビア、ボツワナ、マダガ 


スカル、マラウィ、南 アフリカ、モザンビーク、モーリシャス、レソト 


ア フ リ カ の 諸 国 統 一 運 動 は 、 1 9 6 3 年 の O A U の 発 足 に 始 ま る O A U に 


は モ ロ ッ コ 王 
国 
を 除 
く 地 
域 
全 
諸 
国 
が 加 
盟 
、 将 
来 
的 
に は 議 
会 
の 設 
置 
や 通 


貨 
統 
合 
ま で 視 
野 
に 入 
れ 活 
動 
し て い た が 、 そ の 後 、 地 域 ご と に 近 隣 国 と 


の 経 
済 
的 
協 
力 
関 
係 
等 
を ベ ー ス に 個 
別 
の 国 
家 
連 
合 
が 形 
成 
さ れ て い っ た 


さ ら に 2 1 世 紀 に 入 り 対 新 E . C • そ の 他 国 際 社 会 で の 関 係 変 化 に 伴 い 、 


O A U は 事 実 上 崩 壊 2 0 3 0 年 、 U . N . A . S . の 提 案 で O . A . C . が 発 足 し 新 た な 


共 同 国 家 計 画 が 発 表 さ れ た 。 し か し 、 こ れ も 2 0 3 4 年 の C . A ・ の 内 乱 を 発 


端 と し た 紛 争 が あ わ や 全 面 戦 争 直 前 と い う 事 態 に ま で 発 展 し た こ と で 、 


う や む や と な っ て し ま う 。 結 局 紛 争 は U . N . A . S . と W . A ・ 両 国 代 表 の 直 接 


対 
話 
に よ っ て 終 
結 
し た が 、 そ の 後 
も 各 
地 
で 衝 
突 
が 発 
生 
し て お り 、 統 
一 


への道 はまだ遠 いようだ。 


概 要 


本 部 : アディスアベバ（ エチオピア） 


統 合 委 員 会 : 同 上 


総 人 口 ： 約 8億 人 （ 2034年 度 ） 


総 面 積 : 29797500如 2 （世 界 総 陸 地 面 積 の20%） 
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1963年 
OAU （ アフリカ統 一 機 構 ） が発 足 
2030年 
O.A.C.（ アフリカ統 合 機 構 ） が、「アフリカ大 陸 共 同 国 家 計 画 」発 表 
2033年 
W.A.でクーデターが発 生 。ギニアナ政 権 が始 まる 
2034年 
O.C.U.. E.C.のWAW部 隊 がアフリカに投 入 。アフリカ紛 争 勃 発 
2035年 
アフリカ紛 争 終 結 。同 年 、W.A・のエンコモ大 統 領 がアフリカの共 同 国 家 


化 を宣 莒 
2093年 
ガボンで内 戦 が勃 発 
2106¢ 
リビアで武 力 衝 突 が発 生 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 


管 轄 組 織 ： S.A.U.S.陸 夏 情 報 部 
登 埸 作 品 : Alt 
英 字 表 記 : IMAC （ Independent Mobile Assault Company） 


2 0 3 4 年 、 独 立 政 府 ザ イ ン ゴ の 樹 立 に 伴 い 内 紛 の 発 生 し た C . A • か ら の 要 


請 を 受 け 、 S . A . U . S . 陸 軍 情 報 部 内 に 編 成 さ れ た 、 新 兵 器 W A W に よ る 独 立 


部 隊 。 当 初 は O . C . U . 軍 か ら 派 遣 さ れ た W A W と 兵 員 に よ る 1 個 小 隊 規 模 だ 


ったが、後 にS.A.U.S.軍 隊 員 の増 員 により4個 小 隊 となった。 


・構 成 員 np.O66〜068 


イデ・サンゴール（ 司 令 官 ） 
ノーマン・ライツ（ 第 3小 隊 隊 長 ） 
アール・マッコイ（ 中 隊 長 兼 第 1小 隊 隊 長 ） ブラハム・マグナツソン 
ブルース・ブレイクウッド 
マックス・バスターナック 
ダル・ファーフィー 
チャミリ・フィリシター（ 支 援 小 隊 隊 長 ） 
ピーター ・リキン（ 第 2小 隊 隊 長 ） 
オットー ・ボギナール 
マンリー •ベ二 サド 
ヴィオラ・キシュ 
ジョー•オノサイ 


ギニア湾 岸 諸 国 統 合 体 （ ギニアナ） 


所 在 地 : 元 西 部 アフリカ共 同 連 合 
登 場 作 品 ： 
英 字 表 記 ： GUINEANA 


元 W.A.軍 陸 将 ギゼンガ率 いる 


クーデター政 権 の樹 立 と共 に宣 


言 された、W.A•地 域 の呼 称 。成 


立 時 に掲 げた政 策 により民 衆 の 


支 持 もあったが、次 第 に軍 による支 酉 


年 9月 、S.A.U.S.とC.A.の支 援 を受 けた 


シンセミア小 隊 


Alt 


•構 成 員 =>P.O69 


アレクサンドル・ギゼンガ（ 大 統 領 ） 


己 体 制 が強 化 されていった。2034 


-WALFの活 動 で打 倒 された。 


管 轄 組 織 : ギニアナ（ 派 遣 時 ） 
登 場 作 品 : A 
英 字 表 記 ： Sinsemllla 


2030年 頃 から、欧 州 、中 東 、 


北 アフリカ地 域 などで知 られる 


ようになった傭 兵 集 団 。構 成 員 


は3名 。幅 広 い戦 術 知 識 と兵 器 の 


操 縦 技 術 を持 っており、新 兵 器 


WAWの登 場 にもいち早 く対 応 し 


た。2030年 の北 アフリカ先 進 技 術 研 号 


2034年 、U.N.A.S.駐 在 のE.C•特 使 ゼル 


としてザインゴに派 遣 されたが、ザイン 


•構 成 員 =P.O7〇〜071 


トップ（ リーダー） 


バッズ 
リーフ 


電 所 襲 撃 事 件 に関 与 したとされる。 


マンに雇 われ、戦 闘 アドバイザー 


ゴの壊 滅 で消 息 不 明 となった。 


U.N.A.S. 


W.A. 


S.A.U.S. 


C.A. 
Ta. 


SUOAb 
CHAO 


SAUDI ARABIA 


IR-AQ 


MAURITANIA 


SPAIN 


G’ttC 


YEMEN' 


BU»KXA>ASO 
Im Gambia; 


'< <■ 
D lw»l 


BENIN 


DEM. REP. 
OF CONGO 


aeS^p 
.. 


ANGOLA 
ZAMBIA 


AOAGAS - 


L 


REPOF 
Hi. Iw 


Historica 
Chapter 1 World 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


その他 


Others 


所 属 不 明 の組 織 


ホークス 


本 拠 地 ： 一 
登 場 作 品 ： 5th 
英 字 表 記 ： Hawkes 


2095年 9月 、カスピ海 に建 造 された掘 削 リグ（ 石 油 その他 鉱 物 資 源 の 


産 出 を目 的 とした海 上 掘 削 施 設 ） 群 を占 拠 したテロ組 織 。声 明 などは特 


になく、おそらく利 益 専 有 を狙 ったものと思 われる。しかし、豊 富 な資 


源 をめぐり当 該 水 域 の領 有 権 を主 張 する周 辺 各 国 の要 請 で、国 連 軍 の編 


成 と派 遣 が決 定 。大 連 合 部 隊 の投 入 でほどなく鎮 圧 されてしまった。 


グリムニル 


本 拠 地 ： 不 明 
登 場 作 品 ： 5th 
英 字 表 記 ： GRIMNIR 


B.D.におけるS型 デバイス技 術 


の基 礎 を築 いた元 研 究 者 のモー 


ガン・ベルナルドがリーダーと 


なり、世 界 各 地 でテロ活 動 を行 


ったテロリスト集 団 。結 成 は 


2080年 代 中 頃 と見 られている。 


第 2次 ハフマン紛 争 時 に、兵 士 を 


拉 致 しS型 の実 用 試 験 を繰 り返 し、 


96年 頃 からはカンボジアの秘 密 


工 場 で、S型 専 用 機 の量 産 に着 手 


した。2112年 に特 殊 放 射 線 アラ 


スカ研 究 所 の襲 撃 を実 行 した際 、 


迎 撃 に遭 い壊 滅 している。 


ちなみに、グリムニル（ GRIMNIR） は北 欧 
神 話 の主 神 として有 名 なオーディンの別 名 で、 
単 語 自 体 は「頭 巾 を被 る者 」の意 味 。 


•構 成 員 =>P.15O 


モーガン・ベルナルド（ リーダー） 
エヴグラーフ・ゲオールギー 
ナザール・バリジニコフ 
ハンナ・シュバイツァー 
グレン•デュバル 


ディリー ・フリーダム 


所 在 地 ： ハフマン島 フリーダム市 
登 場 作 品 : 1ST 
英 字 表 記 ： Daily Freedom 


ハフマン島 全 土 に流 通 している地 方 紙 、ディリー ・フリーダムを発 


行 する新 聞 社 。第 2次 ハフマン紛 争 中 は活 動 を停 止 していたが、停 戦 後 


発 行 を再 開 。2092年 に、紛 争 の裏 側 を暴 露 するフレデリック・ランカ 


スターによる記 事 を掲 載 し、世 界 中 で大 きな反 響 を呼 んだ。 
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西 アフリカ解 放 戦 線 （WALF） 


対 抗 組 織 ： ギニアナ 
登 埸 作 品 : Alt 
実 字 表 記 : West African Liberation Front 


ギニアナの成 立 により政 権 を 


追 われ一 時 C.A・に亡 命 した、元 


W.A・暫 定 大 統 領 エンコモ氏 を指 


導 者 として結 成 された、反 政 府 


組 織 。C.A・の内 戦 勃 発 で一 時 は小 


規 模 なゲリラ活 動 を散 発 的 に行 うのナ 


C.A・の混 乱 決 着 後 はS.A.U.S•の支 援 を 


打 倒 を達 成 した。 


独 立 政 府 ザインゴ 


•構 成 員 =>P.O68 


ルシアス・エンコモ（ 元 W.A・暫 定 大 統 領 ） 
エイモス・イレオ 
ユージン・ボルヒエルト 


ヾやっとな状 態 まで弱 体 化 したが、 


受 けて勢 いを取 り戻 し、ギニアナ 


対 抗 組 織 ： C.A・政 府 登 埸 作 品 ： Alt 
英 字 表 記 ： ZAINGO 


2034年 3月 、C.A.政 権 に反 発 す 


る北 部 州 方 面 軍 のチャルマンギ 


マ陸 軍 大 佐 が樹 立 を宣 言 した、 


独 立 政 府 。ボンゴ山 地 の要 塞 を 


本 拠 に、充 実 した戦 力 でC.A•政 府 の防 


援 部 隊 投 入 後 は勢 いが鈍 化 。7月 、本 な 


バミア団 


•構 成 員 =>P.O69 


ザイアス・チャルマンギマ（ 盟 主 ） 


衛 隊 を圧 倒 したが、S.A.U.S.の支 


厶 の要 塞 陥 落 後 に壊 滅 した。 


対 抗 組 織 : 独 立 政 府 ザインゴ 登 場 作 品 : Alt 
英 字 表 記 : BAMIA 


2 0 3 4 年 の C . A . 内 戦 時 に ザ イ ン 


ゴ に 雇 わ れ て い た 、 3 名 か ら な る 


傭 
兵 
集 
団 
。 同 
軍 
の 軍 
事 
顧 
問 
を 務 


め て い た シ ン セ ミ ア 小 
隊 
の 指 
示 


に よ り 、 二 
ア ン ゴ 山 
岳 
要 
塞 
を 拠 


点 に周 辺 の警 戒 を担 当 した。 


北 アフリカ国 家 共 同 体 （U.N.A 


•構 成 員 np.070 


ノヾリー（ リーダー） 
ミンゴス 
アンドロー 


.S.） 


管 轄 組 織 ： 一 
登 場 作 品 ： Alt 
英 字 表 記 ： Union of Northern African States 


アルジェリア、チュニジア、 


モーリタニア、モロッコの4国 を 


包 括 した共 同 体 。E.C•との経 済 的 


結 び付 きが強 く、アフリカ統 一 


後 の影 響 力 確 保 を狙 うE.C・の干 渉 を号 


を終 結 させた後 は、エンコモ氏 の再 建 


ツェルベルスガード 


•構 成 員 =>P.O7O 


ムハンマド•ジェバール（ 讀 長 〉 


鱼け続 けた。W.A.との対 話 で紛 争 


運 動 に同 調 を示 している。 


管 轄 組 織 ： E.C. （ U.N.A.S.に派 遣 〉 登 場 作 品 
英 字 表 記 ：Zerberusgarde 


E.C.所 属 の対 テロ戦 実 行 部 隊 。 


アフリカ紛 争 当 事 国 の調 査 と監 


視 を目 的 に、U.N.A.S.に派 遣 され 


た。管 理 官 の駐 在 特 使 ゼルマン 


は、E.C・製 武 器 を紛 争 当 事 国 へ供 


給 する役 目 を担 っていた。だが、 


彼 は立 場 を利 用 して独 自 にWAW 


生 産 プラントを建 造 。闇 兵 器 市 場 の構 


卜 警 備 や紛 争 終 結 阻 止 のために私 物 化 


の首 脳 会 談 阻 止 を企 てたが、独 立 機 動 


:Alt 


•構 成 員 nP.072 


グスタフ・ゼルマン〈指 揮 官 ） 
グラース・Z•ニューマーク（ 実 行 部 隊 長 ） 
スピンガーン 
キルボーン 


築 と掌 握 を目 指 し、部 隊 をプラン 


した。紛 争 末 期 、W.A.とU.N.A.S. 


攻 撃 中 隊 により鎮 圧 された。 


ビチュウ海 運 


所 在 ： 一 
登 場 作 品 ： 4th 
英 字 表 記 ： Wei Chong Shipping 


貨 物 輸 送 専 門 の海 運 業 者 。取 


引 先 は軍 から民 間 まで様 々。料 


金 しだいでは盗 品 や密 売 買 品 な 


ど、非 合 法 な荷 物 も引 き受 ける。 


•構 成 員 =>P.14O 


チャン 


Characters 


Chapter 2 


[2026] 
-O.C.U.- Following a majority vote of its Central Parliament, the Oceania Cooperative Union (formerly the Bangkok 
Economic Alliance) has announced that it will proceed as planned in converting the existing economic alliance into 
a political union. The O.C.U.'s original objective was to reduce dependence on other economic alliances and 
achieve independent growth in the Pacific region. However, the recent resumption of talks to implement the 2003 
Union Defense Strategy may be a sign that anxieties related to the birth of the U.S.N. served to hasten the political 
unification process. — JBNN .. 


[2029] 
-U.S.N.- The worldwide WAW standard, under development since last year by the E.C.'s Schnecke Corporation and 
Diable Avionics of the U.S.N., has officially been finalized. The standard, known as "MUIS", establishes a common 
interface for the integration of interchangeable body, arm, leg, and computer components. A number of companies 
have pledged suppprt for the standard, which should lead to dramatic cost reduction once mass production begins. 
The U.S.N. military has already expressed interest in purchasing WAWs that employ the MULS standard. New, 
MULS-compatible WAWs are expected to roll out later this year. — New York Today 


[2030] 
Dr. Landoldt, a key member of the robotics faculty at Germany's Wallenstein National University, was found 
murdered inside his office this morning. The office had been thoroughly looted, and police are investigating the 
crime as a murder/robbery. However, due to the unexplained absence of certain research files and backups, 
authorities are investigating the possibility that the perpetrator was an industrial spy aiming to acquire the professor's 
research. Pivotal to the WAW's development and an instrumental force in the quotation of actuators for practi^Q^ 
use, Dr. Landoldt was considered "the father of the WAW." In recent yea^l^ry401dt publicly opposed nAsw*f*^se of 
the 
now-ubiquitous 
WAW, 
disassociating 
himself 
from 
the 
Sdioecke 
Corporatron. 
lando|d^^?ently 
began 
independent research on peaceful, industrial usage of the latest actuator technotogy^^i^lmg to the professor's 
son, Mikhail Landoldt, the professor had sorely lamented how the products of hjy^iarch were being used to wage 
war. — JBNN 


[2034] 
Absolution to the Afriatw^Conflict is expend 
rce fighting that analysts originally feared would 
却 M>lve into ugly, guerriU^黑 ^ 
wasf縛 ・關 終 段 &略 帝 志 
a-scree諏 蔭 ^git when combat WAWs were introduced into 
pme battle-a military first. TheWMB|j^n4s, offering sybsjanljal improven^Wl^ver previous combat vehicles in terms 
rof maneuverability and ver?c(jWy, haveよ竺 omざ・the訴 ' cus of worldwide atteriTOt^nd will undoubtedly play a kev「 
祖 le in future conflicts. Thereiare repoリ専 ! 艇 ^ Union of North African States 
Army, rumored to have 
師 
supplied with arms l|y イhe E.Cy empl^^^wreviously unseen experimental WAWs^bn [財 - battlefield. The 
has denied ( 家 片 laims. - JBNN 
Sr よ・ ん々r 
每 ^^ 


人 
物 


Frost 


WAP : PEC —- H存 2470, Armor Typ貝 Bonu^^\feight:595i/ Power:750, 


Speed:60 lqm/h(R.D.120 km/^j/^Back 24 km/h, 


Acceleration:40j|ecoil Dampen64, Aiming SupporTtS^^ 


.^^^tQbilizinJ1tote:80,Jjtfning:170, Braking Soecs:2Q 
y I 
貧マミM 
WA徧 usetion- 
^2商 港 


'■ * Zj^^gfound lllusfrptrcfl! 一 Kgnag扈 


フロ XF 


An Introduction to Character 


軍 人 


軍 隊 に 所 属 し 、 そ の 活 動 に 従 事 


す る 者 の 総 称 。 戦 争 や 紛 争 、 そ れ 


に 類 す る 事 件 ・ 騒 乱 な ど を 題 材 と 


す る ! ・ フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン j シ リ 


ー ズ で は 、 最 も 帰 属 す る 人 数 の 多 


い カ テ ゴ リ ー で あ る 。 主 人 公 に つ 


いても、『3rd』および『4th』（ 元 


軍 人 ） 以 外 は全 員 が該 当 する。 
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民 間 人 


軍 人 、王 族 （ 皇 族 ） ' および公 


務 員 ではない者 を指 す呼 称 。文 民 


参 常 に意 味 合 いは近 いが、公 務 


員 を含 まないところが大 きく異 な 


る。潜 在 的 人 口 が非 常 に多 いため、 


分 類 も多 岐 にわ賽 る。シリーズで 


ぐ表 的 な号 ^^1ジャーナリス 
卜 やスペンダー雲 いったところか。 


文 民 


軍 人 で は な い 者 。 語 義 で は 軍 人 


以 外 の 全 市 民 が 含 ま れ る が 、 「 文 


民 統 制 （ シ ビ リ ア ン ・ コ ン ト ロ ー 


ル ） 」 な ど の 文 脈 で 使 う 場 合 は 、 


特 
に 政 
治 
家 
（ 
&軍 
関 
連 
外 
の 官 
僚 
な 


ど ） を 指 す こ と が 多 い 。 本 項 に お 


け る 分 類 も 、 後 者 の ス タ ン ス を ベ 


ースにしたものである。 


キヤフクター概論 


架 空 の人 物 が獲 傅 する人 格 の構 成 要 素 は〔膵 台 、物 語 などによって様 々である气 , こqでは、その1ろである帰 属 に注 目 し 


‘ 
土 [J7ロントミッション』キャラクターの廩 類 を漫 みているcま魅 これは同 時 に帰 属 力 ： テづリーをキキ・歹 一 而 から再 定 義 することでもある。 


軍 人 
蛍 
文 民 
民 間 人 


L反 体 制 


体 
制 
笋 
府 
） 
の 思 
想 
や 政 
策 
に 対 
し 反 
対 の 立 埸 を と る 人 物 お よ び そ の 所 属 


組 織 。 3 r d の フ ィ リ ピ ン 自 由 主 義 党 


などに代 表 される。 


■ "テロリスト・ 


特 定 の政 治 的 主 張 表 明 、目 的 達 成 の 


手 盛 として暴 力 行 為 を成 す者 、そ' の’ 


所 属 組 織 。5thに登 場 するモーガ 


ン^ベルナルドなどが該 当 する。 


ー企 業 職 員 


民 間 企 業 に属 する人 物 。いわゆるサ 


, ラリーマン。該 当 者 は意 外 に希 少 な 


存 在 で、3rdに登 場 する!I島 重 工 社 


員 、小 池 英 一 くらし、である。 


ー科 学 者 


語 義 に最 も近 いのは、3rdと5thに登 


場 するエミール（ エマ） になるだろ 


うか。作 品 中 には少 々技 術 者 寄 りの 


人 物 が多 い。 


ージャーナリスト 


メディアに記 事 を提 供 する人 、職 業 。 


作 品 中 にメディアはいくつか登 場 す 


歹 が、個 人 では1STと4thのフレデリ 


ックくらいだろう。 


・スペンダー（ ハッカー） 


依 頼 を受 け、対 象 から情 報 を取 得 す 


ることを生 業 とする者 。3rdのユン 


（ マネーメイカー） や1STのハンス 


などが代 表 的 な例 である。 


■ ■ ■ •武 器 商 人 


武 器 の販 売 を職 業 とする者 、組 織 。 


第 三 国 の企 業 から紛 争 当 事 国 へ販 売 


を仲 介 する埸 合 もある。Altのバッタ 


ール商 会 など該 当 者 は多 い。 


•闘 技 者 


大 衆 娯 楽 として世 界 中 に浸 透 してい 


るWAPによる戦 闘 競 技 に出 場 する退 


手 。1STの主 人 公 ロイドをはじめ、 


これを生 業 とするプロもい后 。 


ーバーの客 


地 元 民 はもちろん、軍 関 係 者 やスペ 


ンダーの情 報 交 換 の場 としての機 能 


も持 つバー。シリーズを通 して様 々 


な人 間 が客 として登 場 している。 


•難 民 


戦 争 や宗 教 •民 族 の対 立 その他 の理 


由 で住 む場 所 を追 われた者 、その集 


団 。4thでは、ベネズエラ州 に難 民 浦 


の密 いだ臂 が登 場 する。 


・政 治 家 


政 治 をつかさどる職 にある人 間 。シ 


リース’ 
中 では各 国 首 脳 が主 であるが、’ 
. , 


3rdではクーデター派 に付 く 2名 の政 


治 家 が登 場 している。 


ー官 僚 


行 政 機 関 、特 に中 央 雀 庁 に所 属 しー 


定 以 上 の地 位 にある国 家 公 務 員 を指 


すことが多 い。3rdのゴルボフスキ 


イ駐 大 大 使 などが該 当 する。 


- 政 府 機 関 職 員 


政 府 管 轄 の機 関 に勤 務 する、 公 務 員 


以 外 の者 。いろいろな解 釈 が可 能 だ 


が、ここでは4thに登 場 する「デュ 


ランダル」メンバーを指 す。 


ー警 察 官 


警 察 組 織 に所 属 する公 務 員 。軍 が主 


役 となる場 合 が多 く、該 当 者 はシリ 


ーズ中 1人 。3rdに登 場 する、日 本 警 


察 機 構 の新 条 美 穂 だけだ。 


シ リ ー ズ に は 厳 密 な 意 味 で の 義 勇 兵 


（ は い な い 。 よ っ て 、 何 れ か の 軍 に 所 


属 す る 戦 闘 員 は 、 傭 兵 （ こ れ も 微 妙 


だが） を除 き全 員 が含 まれる。 


* • 


・工 作 員 （ スパイ） 


敵 対 勢 力 に対 し諜 報 活 動 を行 う人 間 。 


広 義 では情 報 部 のエージェントなど 


も含 む。1STのマリアや4thのヴァグ 


ナーなどに代 表 される。 


•傭 兵 


報 酬 により当 事 国 に雇 われ、直 接 の 


利 害 関 係 が及 ばない戦 争 に参 加 する 


戦 關 員 。1STのキャニオンクロウに 


所 厦 する隊 員 が代 表 例 である。 


■ ・軍 属 


軍 隊 に所 属 する非 軍 人 （ 重 施 設 、関 


連 機 関 の職 員 など） 。シリーズでは 
1STのDr•ギルモアや、FMOの法 務 


監 察 官 などが該 当 する。 


了 ［ 爲 爭 ’ 
- #ヽ 
疤 紀・ 
廠 パM 
買 への信 頼 もすっか寸 ノ失 敬 い篷 ビか 


それを奇 妙 修 g感 气 2癮 峋 赢 


つエンティングに登 場 4th ’ 
はタリルと’ 


し州 知 事 の隠 馨 横 領 性 ^ど、ぞ 
看 関 係 はさソに深 まって関る 


複 数 作 品 に登 場 するギ叩 ラクタ鼠 
漏 


・ノノケトラウ及 ル爵 f貞 ^^*' 


5th … 27 歳 一4th 


就 !ヒレラゲス 
1ST。 
へ 結 託 
1ST-30歳 - *4th・“35歳 の信 


Alt以 外 の「フロントミッションJシリースは、2089年 〜211 凝 条 魅 


のオープニング&エンディングを除 く） の23年 間 という限 定 年 
〇 


代 で物 語 が展 開 するため、作 品 の垣 根 が甑 て活 躍 麵 キャラク亮 姑 


1人 や2人 ではない。ここでは、彼らの登場タイトルによる変 化 （ 時 貝 


を取 り上 げ、キャラクターとゲームの関 わり方 の一 例 を提 示 してみよ洩 


また、ページ下 段 では少 し贖 を変 え、ハフマン島 という場 所 とキャラ、キ 


クターの関 連 について総 捧 ・藍 みている。 


% 


LJkAxn 


グー仏 ー・B湖 彩 ン 
關 。 
斎 5パ曹 
去 が 
淑 别如 . 癫FST-47歳 使 い 


彳 は、キャーオンクロウ結 成 より少 し過 


劳かれ知 それgよ北 ［ 、曩 翰 耕 岁に 
黄 碱 吨 ! 疔 浮 苔 彫 りと藻 , 


て紐 葬 一 】厶 ’ 
嚓仲 目 譯 ' 号 マ 
人 りし丸 くたりも描 かれる..1STよりも 
i 


おウィラス•E・ブレイクウッド^^ .MO 
58^ FMO ■ ■ • 51)^—1 ST^WB&jta 


__________ rar^: ______ _ 
フレデリック。6 
女 の強 引 さが薄 れ 
>ない） 。 
直 日 


フレデリック・ランカスター 
4thで36歳 の姿 で再 登 場 する 
年 の経 過 のせいか、取 材 冷 
1 QT.• -• --バ共 ス MA/ADI- +. ® 
專 


ノゝトリッS/.0 •ワ1ン刀 


彼 は 
FMO••・不 明 - *1ST•••不 明 るの 


S債 も瀑 医 の関 爲 為 藩 ^^ふ 
で、靭 よ変 隘 戒 
べ 


Eの叽あまり月 日 は経 長 ". . 
妹 建 福 阈K>5th航 
素 に近 れ"ごヘパ岗 
パ 


マリア•パレデス 
4thでは情 祁 都 のエーツェントとなっている 
マリア。謎 めいた魅 力 は月 日 を経 てなお増 し 
勇 . 
1ST--26歳 --4th“32歳 ている。ケビンとの再 開 もいつか… ？ 


A エミール・クラ厶 スコイ 
5th力 


航 いが 
四 ドメイ、; 
5th-21） S—3rd-22歳 より 


ハフマン島 における登 場 キャラクターの関 わり 


劇 中 で体 験 できるイベント 


2070年 
• 


設 定 上 で事 件 に関 わっている 
キャラクター 
ウォルター・フェン 


フリーダ厶 市 に。て紛 争 を体 験 （ ウォルタ 
第 1次 ハフマン紛 争 
_________________________ 
ーとグレンが負 傷 ） 。r 
トマス・ノーランド 
W'*3今 


国 境 を越 えて侵 入 して来 た馆・風 裏 両 
を14台 破 壊 、捕 虜 9人 を確 保 編 
ウォルター ・フェン（8/22） 
2086年 
： 
\ 


ハフマン危 機 
PKFとして市 民 暴 動 の鎮 圧 に参 加 。グレン率 いる〇•C.U・軍 WAP部 隊 に救 われる。I 
ドミンゴ・カイアット 


特 殊 作 戦 に従 事 。 


ケビン•グリーンフィールド（2089/4/2 


ニルバーナ機 関 に赴 任 後 、実 験 機 が暴 走 


c/K •々弓 イづ 


8) 
I_______________________ 


• 
• 


事 件 を起 こす。「 
• 
• 


2090年 6月 3日 


工 場 爆 発 。カレジが生 死 不 明 になる。ラーカス事 件 により軍 籍 を剥 奪 される。 


ケビン・グリーンフィールド 


ドリスコルの命 令 で力 レンを輸 送 する。第 112特 別 機 動 小 隊 隊 長 になる。 


ウォルター ・フェン（6/4） 
• 


ランディとともにWAPパイロットになる。 


弓 一 士 ス車 イ生 


直 、トマス・ノーランド 


書 争 終 結 まで、陸 防 第 1軍 第 3機 唠^ 
国 略 長 として前 線 で活 舉 ・ぐ 


ノ 
ノノ ハー"1 1 


■ 
• 


2090年 6月 10日 
• 


U.S.N.軍 、フリーダム侵 攻 作 戦 開 始 — 
紛 ^^^^任 。4月 から後 方 


援 剪 T7"ハフマン島 へ。 
麼 : 鍬 ^^戦 はしていない。 


マーカスン 
参 戦 し、 功 績 ［ bげて少 嗣 に昇 進 した。 


ケビン・グリーンフィールド 
o.c.u.軍 と接 触 するマリアを目 撃 。 


ウォルター ・フェン 


移 送 されるグレンを見 送 る。 


ロイK••うライブ 


• 
• 


2090年 6月 21日 
• 


ら一 ノ7バLー團 就 
ノ 
/ ， ・レ 
火 


ノ^N0 
\ 


バリンデンでファイター生 活 を送 る。12連 勝 中 の「地 獄 の覇 者 ロイド」と呼 ばれ 
I 
20Q1任 


オルソンのいでキャーオンクロワの險 長 になる。 


ロイド・クライブ（8/1） 
七 ・^ 


フリーダム近 郊 で、地 獄 の壁 を撃 破 。 


ケドン・グリーンフィールド 
』間 ’ 


1 
• 
■ 
• 


2091年 7月 30日 
• 


C C 1 1宙 • ~7 11ーガ/、•冋 作 甥 簡 せ 


「鷹 の涙 」作 戦 など数 々の作 戦 で点 魅 
功 績 を挙 げる。紛 争 終 結 後 「グレイ七 
フォックス」勲 章 を授 与 される。 ! 


ダリル・トラウベル/ビリー •レン萼 国 


激 戦 地 域 でのゲリラ戦 で戦 績 を挙 舞 
もほどなく終 戦 。 


佐 々木 正 雄 
O.C.U. 士 官 として戦 闘 に参 加 。 


モーガン・ベルナルド 


第 2次 ハフマン紛 争 中 に戦 死 。 


グリフ•バーナム 


$従 重 したが戦 闘 らしい戦 闘 は経 験 せず。 


K褊 さー准 将 （ ! 〇/3〇） 
通 疎 逐 ^^ 


ノ 
ノ・ k 
1 1-干 ス, I7D 


地 獄 の壁 &ブラックハウンドが壊 遂 M 


ロイド•クライ^^^ 


テログル舟 衆 フマンの養 」と交 戦 。 


如 毎 ピノ ・グリーンフィールド 


軍 刑 務 所 へ送 られる。 


ウォルター ・フェン 


停 戦 亶 前 にランディが戦 死 。 


ンクロウとニアミスする。 
■ 
• 
• 
• 


■ 
• 


• 
• 


2091年 8月 9日 


第 2次 ハフマン紛 争 終 了 


ロイド•クライブ 


ロングリバース島 地 下 基 地 でドリスコルと最 終 決 戦 。 


ケビン・グリーンフィールド 


ノヾトリシアと出 会 い、自 由 の身 に。空 母 サン身 バーバラでゲイルと最 終 決 戦 。 


• ■ 
F 


• 


Chapter 2 C'hardct^rs I luf f x r 


函 T MISSI^WORLD tiSIQ^CA ! て’ 


U.N. A.S. 


北 アフリカ国 家 共 同 体 


W. A. 


西 部 アフリカ共 同 連 合 


[¥ 


在的対立関係 


ALTERNATIVE Character Correlation Chcw-f r 


2034年 、独 立 政 府 ザインゴの樹 立 が発 端 と£り、大 陸 北 部 および中 西 部 ・の広 い地 域 に戦 場 が’ 
整 ナ 


拡 大 したアフリカ紛 争 户よ、紛 争 に関 务た主 な組 織 および人 物 の関 係 をまと少 て&、る。 


議 長 
’ 
ムハンマド・ 
（ ジェバール 


逢 ］ I 
g元 W.A•陸 軍 少 佐 ］ 


6エイモス•イレオ| 


元 W.A•大 統 領 | 


竺 


西 アフリカ解 放 戦 線 
（ WALF1 


ギニア湾 岸 諸 国 統 合 体 
［GUINEANA］ 


S. A. U. S. 


»南 部 アフリカ連 合 ： 


S.A.U. S,陸 軍 情 報 部 独 立 機 動 攻 撃 中 隊 （LM.A.C.1 


! 帶 ・ 


•サンゴール 


第 1小 隊 
第 2小 隊 
第 3小 隊 
後 方 支 援 部 隊 


064 


隊 長 （ トップ） 


メアリージェイン［ 
デルシャ: 7卜 
］ 


シンセミア小 隊 


類 だ 
隊 員 （ 9-7） 
Iリーベルト• 


［ ドワイヤー 


崗カ介入ー 


■ I対 立 卜 


隊 長 （ 兼 中 隊 長 ） 


隊 員 
ブ丿 レース・ 
! ブレイクウッド 


Iダル・ 


堂 . 竺 


マンリー ・ 


ベ二 サドー 


） ジョー・オノサイ［ 


） ノーマン・ライツ 


隊 員 ・■■ 
ブラハム・ 
Lマグナッソン 


我 ・ 


チャミリ・ 
フィリシター 


除 " 
广 
kヴィオラ・キシ2 


r 


ツェルベルスガード 


. 一 ， —/ { 
"―-| 
I \ I >n I 4, 
家 で• 


is 


示 ] 


バミア団 


丄 ^ Chapter 梅 
prc^j^^ F厶 71 


w 酬 q n w o R EL IS I(M8H 
；■ / » / / 


C・A. 


中 ・部 ） フリカ共 同 体 


C.A・政 府 


伝 援 要 請 卜 


・派 遣 •・圧 ・ 


E. A. 


東 部 アフリカ共 同 体 
0. A.C. 


アフリカ統 合 機 構 


独 立 政 府 ザインゴ 
[ZAINGO] 


盟 主 


ザイアス・ 
チャルマンギマ 


・ 日 迓 かへ&尚 諦 SIS尤 導 期 画 斗 皿 I 


聞 


O.C.U. 


オシアナ共 同 連 合 


バッタール商 会 


「I.M.A.C.の組 織 に際 し、人 員 • WAW提 供 等 の支 援 


｛る得 意 様 卜 
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隊 員 


IスビンガーンJ 
: 旗 


実 行 部 隊 長 


グラースz・ 
ニューマーク 


Leading Figures 


C.A•内 戦 に端 を発 したアフリカ紛 争 。その裏 にはU.N.A.S.、S.A.U.S.間 の対 立 とそれぞれを支 援 するE.C.とO.C.U. 


の思 惑 が渦 巻 いていた。本 項 では、紛 争 に関 与 した主 要 人 物 について解 説 している。 


Independent Mobile 
Assault Company 


[IMAC] 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 中 隊 長 兼 第 1小 隊 隊 長 
独 立 機 動 攻 撃 中 隊 第 1小 隊 隊 員 
独 立 機 動 攻 撃 中 隊 第 2小 隊 隊 員 


アール•マッコイ 


R [Earl] McCoy 


1124 歳 


目 181cm/A 型 Rh+ 
B O.C.U,オーストラリア 
B O.C.U.陸 防 軍 中 尉 
S- 
Q BLOODHOUND G 
B M01~ 


1I年 齢 
B身 長 /血 液 型 
B出 身 
E!階 級 


局 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
E!搭 乗 WAW 
Q登 場 ステージ 
E！加 入 条 件 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 の 設 立 を 目 的 


に 、 O . C . U . 陸 軍 が 次 期 陸 上 主 力 兵 


器 と 期 待 す る 戦 闘 用 W A W と 共 に 


派 
遣 
さ れ た 隊 
員 
の 1 人 。 当 時 の 階 


級 は 少 尉 だ っ た が 、 S.A. U. S. 軍 へ 


の 編 入 と 中 隊 長 就 任 に 際 し 中 尉 に 


昇 進 し て い る 。 W A W の 開 発 に テ 


ス ト パ イ ロ ッ ト と し て 携 わ っ た 実 


績 を 高 く 評 価 さ れ 、 本 格 投 入 前 の 


新 型 兵 器 に よ る 作 戦 行 動 と い う デ 


リ ケ ー ト な 環 境 に あ っ て 、 現 場 の 


作 戦 指 揮 は彼 に一 任 されていた。 


紛 争 が 沈 静 化 し 部 隊 が 解 散 し た 


後 も ア フ リ カ に と ど ま り 再 建 運 動 


を 支 援 、 数 多 く の 戦 功 を 上 げ た 。 


そ の 功 績 か ら 、 現 地 で は 何 時 か ら 


か 彼 を 、 本 物 の 意 を 込 め て 「 T H E 


REAL MCCOYJと呼 んでいる。 


ダル・ファーフィー 


Dal Furphy 
H22歳 
B 178cm/A 型 Rh+ 
B O.C.U.オーストラリア 
□ O.C.U.陸 防 軍 准 尉 
S — 
Q BLOODHOUND 
B M01- 


目 _ 


o . c . u . オ ー ス ト ラ リ ア の 兵 器 開 


発 メ ー カ ー 、 ジ ェ イ ド メ タ ル 社 に 


所 属 す る 技 術 者 兼 テ ス ト パ イ ロ ッ 


卜 。 戦 闘 用 W A W の 実 戦 投 入 を 伴 


う 支 援 計 画 に 際 し 、 軍 へ の 出 向 と 


い う 形 で （ 階 級 は 准 尉 ） 整 備 要 員 


と し て 派 遣 隊 に 加 わ り 、 実 戦 デ ー 


タ 収 集 の た め 自 ら も パ イ ロ ッ ト と 


し て 戦 闘 に 参 加 し た 。 ギ ニ ア ナ の 


拠 点 で あ る レ ッ キ 港 攻 略 作 戦 の 際 、 


敵 傭 兵 部 隊 と の 交 戦 中 に マ ッ コ イ 


をかばい戦 死 している。 


彼 は マ ッ コ イ に 対 し 、 憧 憬 と は 


明 確 に 異 な る 恋 愛 感 情 を 抱 い て い 


た 。 そ れ を 直 接 伝 え る こ と は 最 後 


ま で な か っ た が 、 愛 す る 人 を 守 る 


姿 勢 を 貫 い た 信 念 が マ ッ コ イ の 心 


に何 かを残 したと信 じたい。 


マンリー •ベ二 サド 


Manley Benissad 


1125 歳 
B 176cm/A 型 Rh+ 
B S.A.U.S. 
E! S.A.U.S.重 曹 長 
B- 
B BLOODHOUND 
H M05〜 
0 — 


S.A.U.S. 軍 所 属 のWAW パ イ ロ 


ッ ト 。 階 級 は 曹 長 。 オ ノ サ イ 伍 長 


と 共 に 、 リ キ ン 少 尉 率 い る 第 2 小 


隊 の メ ン バ ー と し て 配 属 さ れ た 増 


員 メ ン バ ー 。 そ の 行 動 に 問 題 の 多 


い オ ノ サ イ 伍 長 の 尻 拭 い と も い え 


る サ ポ ー ト を す る こ と で 、 第 2 小 


隊 を 正 常 に 機 能 さ せ て い る 陰 の 功 


労 者 といえる。 


ォ ノ サ イ 伍 長 の せ い で 日 頃 か ら 


か な り の ス ト レ ス を 抱 え 込 ん で い 


る よ う だ が 、 そ れ に つ い て は リ キ 


ン 少 尉 と の 間 で 何 ら か の 取 り 決 め 


が 交 わ さ れ て い る ら し く 、 不 平 を 


漏 ら し つ つ も 超 問 題 児 と の 二 人 一 


組 で 作 戦 に 当 た っ て い る 。 オ ノ サ 


イ 伍 長 を 支 援 隊 長 と 呼 ぶ の も 、 そ ー 


の一 環 であろう。 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 司 令 官 
独 立 機 動 攻 擊 中 隊 第 1小 隊 隊 員 
独 立 機 動 攻 撃 中 隊 第 2小 隊 隊 長 
独 立 機 動 攻 撃 中 隊 第 2小 隊 隊 員 


イデ・サンゴール 


Ide Sangohr 


1135 歳 
B 177cm/A 型 Rh+ 
S S.A.U.S. 
S S.A.U.S.軍 大 佐 
s - 
H- 
H M01~ 


S.A.U.S.（ 南 部 ア フ リ カ 連 合 ） 


軍 情 報 部 直 属 の 特 殊 攻 擊 部 隊 、 独 


立 機 動 攻 撃 中 隊 の 司 令 官 を 務 め る 


情 報 部 き っ て の 辣 腕 。 情 報 部 の 諜 


報 力 と 得 ら れ た 情 報 を 手 持 ち の 戦 


力 で 最 大 限 に 活 か す 優 れ た 分 析 • 


判 断 力 を 備 え 、 紛 争 の 行 方 を 左 右 


す る 多 く の 局 地 戦 を 勝 利 へ 導 く 手 


腕 を発 揮 した。 


軍 規 な ど に 拘 泥 し な い マ ッ コ イ 


中 尉 と は 異 な り 、 任 務 関 係 事 項 以 


外 の や り 取 り の 機 会 を ほ と ん ど 持 


た な い 絵 に 描 い た よ う な 堅 物 だ が 、 


上 官 へ の 礼 節 を 欠 く 隊 員 を 咎 め る 


こ と な く 常 に 実 績 を 評 価 し た 非 常 


に懐 の広 い人 物 であった。 


な お 、 部 隊 の 解 散 、 そ し て 紛 争 


沈 静 後 の動 向 は不 明 である。 


ブルース・ブレイクウッド 


Bruce Blakewood 


マ ッ コ イ と 共 に 独 立 機 動 攻 撃 中 


隊 へ 配 属 さ れ 、 彼 が リ ー ダ ー を 兼 


任 す る 第 1 小 隊 で 任 務 に 当 た っ た 。 


マ ッ コ イ と は 入 隊 以 来 の 付 き 合 い 


で 、 年 齢 が 近 い こ と も あ り 、 切 磋 


琢 磨 と い う 名 の 衝 突 を 繰 り 返 し な 


が ら そ の 腐 れ 縁 は 今 日 ま で 続 い て 


い る 。 任 務 遂 行 に 集 中 す る マ ッ コ 


イ に 代 わ り 他 の 隊 員 に 声 を か け る 


な ど 気 配 り 屋 な ー 面 も 見 せ る が 、 


フ ァ ー フ ィ ー の 秘 め た 想 い を チ ャ 


ミ リ へ の も の と 勘 違 い す る な ど 、 


色 恋 に 関 し て は マ ッ コ イ に 負 け な 


い程 の朴 念 仁 ぶりだった。 


な お 、 1 S T な ど に 登 場 す る ウ ィ 


ラ ス 、 ナ タ リ ー 父 娘 は 、 フ ァ ミ リ 


ー ネ ー ム か ら 想 像 で き る 通 り 、 彼 


の子 孫 である〇 


ピーター•リキン 


Peter Liking 
ジョー •オノサイ 


Joe Onosai 


D28歳 
B 185cm/B 型 Rh+ 
B S.A.U.S. 
□ S.A.U.S.軍 少 尉 
B — 
Q BLOODHOUNDG 
H M05~ 


S.A.U.S•軍 所 属 のWAWパイロッ 


卜 。 階 級 は 少 尉 。 独 立 政 府 ザ イ ン 


ゴ の 壊 滅 を 目 的 と し た 作 戦 で 、 ヤ 


ホ レ ン デ に 築 か れ た 敵 の 中 継 拠 点 


制 圧 に 向 か う 際 、 増 設 さ れ た 第 2 


小 隊 の リ ー ダ ー と し て 、 独 立 機 動 


攻 撃 中 隊 に 配 属 さ れ た 。 S . A . U. S. 


軍 人 と し て 初 め て の W A W 小 隊 の 


リ ー ダ ー に 抜 擢 さ れ た こ と か ら も 


判 る が 、 そ の 技 術 は 非 常 に 優 秀 。 


ま た 、 暴 走 し が ち な オ ノ サ イ 伍 長 


を 抱 え た 第 2 小 隊 を 機 能 せ し め た 


手 腕 は見 事 である。 


た だ 、 元 来 の 気 質 の せ い も あ る 


が 少 々 真 面 目 過 ぎ る き ら い が あ り . 


作 戦 指 揮 の 手 法 に も 型 破 り な 所 が 


目 立 つ 中 隊 長 の 大 胆 さ に 戸 惑 う こ 


とも多 々あったようである。 


1125 歳 
B 180cm/O 型 Rh+ 
B — 
□ S.A.U.S.軍 伍 長 
B — 
B BLOODHOUND 
HM05- 
B- 


S.A.U.S, 軍 所 属 のWAW パ イ ロ 


ッ ト 。 階 級 は 伍 長 。 ザ イ ン ゴ 壊 滅 


作 戦 時 に 戦 力 不 足 の 懸 念 か ら 増 設 


さ れ た 第 2 小 隊 の メ ン バ ー と し て 、 


S . A . U . S . 軍 か ら 抜 擢 さ れ た 3 人 の 


増 
員 
の 1 人 
。 パ イ ロ ッ ト と し て の 


能 力 は 高 い よ う だ が 、 命 令 系 統 を 


無 視 し た 猪 突 猛 進 ぶ り や 上 官 に 対 


す る 礼 節 を 欠 い た 言 動 な ど 、 度 が 


過 ぎ る ほ ど マ イ ペ ー ス な 人 物 で あ 


る 。 だ が 、 物 資 不 足 解 消 の た め に 


武 器 商 人 と 交 渉 を 取 り 付 け て く る 


など、意 外 な人 脈 を持 っている。 


同 
じ 小 
隊 
の 2 人 
も 彼 
に は 常 
に 手 


を 焼 か さ れ て い る が 、 配 属 に は 何 


か 特 殊 な 事 情 が あ る ら し く 、 大 き 


な 問 題 が 起 き な い よ う に フ ォ ロ ー 


するだけにとどまっている。 


066 


独立機動攻撃中隊 


1125 歳 
Q 188cm/O 型 Rh+ 
ao.c.u.オーストラリア 
□ O.C.U.陸 防 軍 少 尉 


Q BLCXDDHOUND 
H M01~ 


S.A.U.S• 軍 所 属 のWAW バ イ ロ 


ッ ト 。 階 級 は 軍 曹 。 • ザ イ ン ゴ 壊 滅 


作 戦 が 終 盤 に 差 し か か っ た 頃 、 逃 


亡 し た ザ イ ア ス の 追 撃 を 開 始 す る 


段 に な っ て 増 援 と し て 独 立 機 動 攻 


撃 中 隊 に 配 属 さ れ て い る 。 当 初 の 


予 定 で は 、 敵 の 本 拠 地 で あ る ニ ア 


ン ゴ 山 岳 要 塞 の 攻 略 時 に 配 属 さ れ 


る は ず だ っ た の だ が 、 諸 般 の 事 情 


に よ り 合 流 が 遅 れ た 。 こ れ に は バ 


ス タ ー ナ ッ ク 伍 長 と の 揉 め 事 が 関 


連 しているようだ。 


言 動 に は 彼 の マ ッ チ ョ 信 仰 が 表 


れ て お り 、 そ の 延 長 で 軍 人 の 道 を 


選 ん だ 可 能 性 が 高 い 。 な お 、 マ ッ 


コ イ 中 尉 と ブ レ イ ク ウ ッ ド 少 尉 は 


彼 に と っ て 理 想 の 軍 人 像 で あ り 、 


尊 敬 の対 象 である。 


S.A.U.S, 軍 所 属 のWAW パ イ ロ 


ッ ト 。 階 級 は 少 尉 。 ザ イ ン ゴ の 本 


拠 地 が 陥 落 す る 直 前 に 逃 げ 延 び た 


ザ イ ア ス • チ ャ ル マ ン ギ マ の 追 
撃 


開 始 に 伴 い 、 更 な る 戦 力 強 化 の た 


め に 増 
設 
さ れ た 第 3 小 隊 の リ ー ダ 


ー を 務 
め た 。 血 
気 
盛 ん な 若 い 2 人 


の 部 下 を 任 さ れ 、 毎 日 の よ う に 繰 


り 返 さ れ る 彼 ら の 衝 突 に 頭 を 悩 ま 


せ る 姿 は 、 上 司 と 部 下 の 板 挟 み で 


苦 悩 す る 中 間 管 理 職 そ の も の 。 中 


隊 で は ボ ギ ナ ー ル 曹 長 に 続 く 年 長 


者 
で あ る と は い え 、 3 1 歳 
の 若 
さ 


で 哀 愁 す ら 漂 う そ の 背 中 は 、 彼 の 


気 苦 労 の 多 さ を 如 実 に 物 語 っ て い 


る 。 紛 争 の 沈 静 化 に よ る 部 隊 の 解 


散 を 中 隊 で 一 番 喜 ん だ の は 彼 だ っ 


たのかもしれない。 
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R [Earl] McCoy 


Dal Furphy 


Bruce Blake wood 


Ide Sangohr 


Chapter 2 Characters 
A If 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
A\// 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 第 3小 隊 隊 員 


ブラハム・マグナツソン 


Braham Magnusson 


D19歳 
& 190cm/A 型 Rh+ 
B— 
r- 


□ S.A.U.S•軍 軍 曹 
, 


B BLCXDDHOUND 
J 


Q M08~ 
ft 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 第 3小 隊 隊 長 


ノーマン・ライツ 


Norman Reitz 


U31歳 
B 174cmZB 型 Rh+ 
B S.A.U.S. 
r 


□ S.A.U.S・軍 少 尉 
S — 
Q BLOODHOUNDG 
Q M08~ 
QJ — 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 第 3小 隊 隊 員 


マックス・バスターナック 


Max Busternack 


D18歳 
@ 186cm/A 型 Rh+ 
B S.A.U.S. 
S S.A.U.S.軍 伍 長 
B — 
B BLOODHOUND 
B M08~ 


S.A.U.S.軍 所 属 のWAWパイロッ 


卜 。階 級 は伍 長 。ポーランド系 ア 


メリカ人 の移 民 一 家 の生 まれで、 


まだ新 兵 と言 っても差 し支 えない 


軍 歴 ながら、その類 稀 なWAWの操 


縦 センスを買 われて独 立 機 動 攻 撃 


中 隊 の増 員 メンバーに抜 擢 された。 


1つ違 いのマグナッソン軍 曹 に 


対 して激 しい対 抗 意 識 を持 ち、何 


かにつけて意 見 を衝 突 させている 


ため犬 猿 の仲 に見 えるが、実 際 は 


作 戦 時 以 外 にも行 動 を共 にするこ 


とが多 い。そんなやんちゃ者 のじ 


やれ合 いを、マッコイ中 尉 とブレ 


イクウッド少 尉 は暖 かく見 守 って 


いるが、その様 子 が自 分 達 の過 去 


の姿 に瓜 二 つであることには気 付 


いていない。 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 後 方 支 援 部 隊 隊 員 


オットー. ボギナ—ル 


Otto Boguinard 


1134 歳 
B 171 cm/AB 型 Rh+ 
B S.A.U.S. 
B S.A.U.S,軍 曹 長 
S- 
Q BULLDOG 
H M05~ 
B — 


S.A.U.S• 軍 所 属 のWAW パ イ ロ 


ッ ト 。 階 級 は 曹 長 。 第 2 小 隊 の 増 


設 時 に 、 そ の 補 給 を 担 当 す る 後 方 


支 援 部 隊 の 増 員 と し て 中 隊 に 配 属 


さ れ た メ ン バ ー で あ る 。 元 調 理 師 


と い う 経 歴 を 活 か し て 通 常 の 任 務 


に 加 
え 糧 
食 
準 
備 
も 担 
当 
し て お り 、 


その味 は非 常 な好 評 を得 ていた。 


中 隊 最 年 長 の 彼 は 年 の 功 と 思 慮 


深 さ 、 そ し て 元 来 の 物 腰 の 柔 ら か 


さ に よ っ て 、 マ ッ コ イ 中 尉 と は ま 


た 別 の 意 味 で 隊 員 た ち の 精 神 的 支 


柱 と な っ て い た 。 他 の 隊 員 達 と の 


意 思 疎 通 に 問 題 を 抱 え て い た キ シ 


ュ 軍 曹 の 乏 し い 感 情 表 現 を 解 読 し 、 


的 確 に 対 応 で き た 唯 一 の 人 物 で あ 


っ た こ と に 、 そ ん な 彼 の 人 柄 が よ 


く表 れている〇 


西アフリカ解放戦線 


WALF中 心 メンバー 


エイモス•イレオ 


Amos lleo 


1132 歳 
B 174cm/B 型 Rh+ 


West African Liberation Front 
[WALF] 


I!年 齢 
B身 長 /血 液 型 
B出 身 
E!階 級 


❺ 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
E!搭 乗 WAW 
B登 場 ステージ 
01加 入 条 件 


元 W . A • 陸 軍 少 佐 。 ギ ゼ ン ガ の 


や り 方 に 反 発 を 感 じ て エ ン コ モ 元 


大 統 領 と 共 に C . A . へ 亡 命 。 そ の 後 


も 戦 士 の 槍 か ら W A L F へ と 、 そ の 


中 心 メ ン バ ー と し て エ ン コ モ を サ 


ポ ー ト し 続 け た 。 エ ン コ モ が 反 ギ 


二 ア ナ を 象 徴 す る 組 織 の 錦 の 御 旗 


で あ る と す る な ら 、 イ レ オ は 槍 を 


束 ね る 旗 本 で あ り 、 実 行 部 隊 の 総 


指 揮 を担 っていた。 


本 来 な ら ば ギ ゼ ン ガ に 与 す る 側 


の 人 間 だ が 、 か ね て よ り 反 ギ ゼ ン 


ガ 派 に 属 し て お り 、 最 大 派 閥 の 空 


軍 将 官 で あ っ た 兄 を ク ー デ タ ー で 


亡 く し て か ら は 、 一 層 そ の 思 い を 


固 く し た 。 ま た 、 現 空 将 と 親 交 が 


あ り 、 彼 の 部 隊 は ギ ニ ア ナ 軍 司 令 


部 攻 略 の際 に協 力 を得 ている。 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 後 方 支 援 部 隊 隊 長 


チャミリ・フィリシター 


Chameli Firishtar 


1120 歳 
B 169cm/O 型 Rh+ 
B S.A.U.S. 
E! S.A.U.S，軍 少 尉 
S — 
B BULLDOG 
B M01~ 


S.A. U. S. 軍 後 方 支 援 連 隊 所 属 の 


W A W パ イ ロ ッ ト 。 階 
級 
は 少 
尉 
。 


独 立 機 動 攻 擊 中 隊 設 立 時 よ り 補 給 


要 員 と し て 同 部 隊 に 配 属 さ れ 、 後 


の 増 員 に 伴 い 部 隊 の 体 を 成 し た 同 


小 隊 の 隊 長 を 務 め た （ 担 当 は 第 1 


小 隊 ） 。 勢 い に 任 せ た （ よ う に 見 


え る ） 指 揮 の 大 胆 さ や 感 情 の 機 微 


の 理 解 に 乏 し い 中 隊 長 に 対 し 、 時 


に 諫 言 も 呈 し な が ら 中 隊 運 営 の 安 


定 を支 えていた。 


ま た 、 彼 女 は 粗 野 な 男 所 帯 の 中 


隊 
に あ っ て 、 女 性 的 視 点 • 心 情 を 


理 解 で き る 貴 重 な 人 材 で も あ っ た 。 


特 に フ ァ ー フ ィ ー 准 尉 の 悩 み に つ 


い て は 、 自 身 が 性 転 換 者 で あ る が 


ゆ え に 他 人 事 な ら ぬ 思 い を 抱 い て 


いたようである〇 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 後 方 支 援 部 隊 隊 員 


ヴィオラ・キシュ 


Viola Kisch 


WALF指 導 者 


ルシアス•エンコモ 


Lucius Encomo 


D19歳 
B 175cm/B 型 Rh+ 
B S.A.U.S. 
El S.A.U.S•軍 伍 長 
B- 
Q BULLDOG 
B M08~ 


S.A.U.S,軍 所 属 のWAWパイロ 


ット。階 級 は伍 長 。第 3小 隊 の増 


設 時 に、その補 給 を担 当 する後 方 


支 援 部 隊 の増 員 として中 隊 に配 属 


されたメンバーである。若 いなが 


らも支 援 車 両 •重 機 •ヘリコプタ 


ーなどの操 縦 に通 じ、兵 装 のカス 


タマイズをはじめメカニックとし 


ての技 術 も非 常 に優 秀 であった。 


彼 の加 入 によって中 隊 はヘリにょ 


る降 下 作 戦 を用 いるなど、より幅 


広 い運 用 が可 能 となった。 


ただ、能 力 は文 句 なしであった 


が、ある種 の自 閉 傾 向 かと思 える 


ほど極 端 に感 情 表 現 に乏 しく、同 


小 隊 員 の2人 以 外 との意 思 の疎 通 


はほとんどフィリシター少 尉 を介 


して行 われていた。 


D45歳 
B 172cm/O 型 Rh+ 
B W.A. 
0- 
H — 
B — 
B- 
0- 


W . A . （ 西 部 ア フ リ カ 共 同 連 合 ） 


元 暫 定 大 統 領 。 ク ー デ タ ー に よ り 


政 権 を 追 わ れ 、 C . A . （ 中 部 ア フ リ 


カ 共 同 体 ） に 亡 命 。 そ の 後 W A L F 


（ 西 ア フ リ カ 解 放 戦 線 ） の 前 身 と 


な る 「 戦 士 の 槍 」 を 組 織 し 、 ギ ニ 


ア ナ に 対 す る 反 抗 運 動 を 開 始 し た 。 


活 動 は 一 時 期 散 発 的 な ゲ リ ラ 戦 規 


模 ま で 落 ち 込 ん だ が 、 ザ イ ン ゴ の 


壊 滅 後 S . A . U . S . に よ る 支 援 を 受 け 


て 勢 い を 取 り 戻 し 、 ギ ニ ア ナ 打 倒 


に成 功 する。 


2 0 3 5 年 1 月 、 U . N . A . S . 統 合 議 


会 議 長 ジ ェ バ ー ル と の 直 接 会 談 で 


紛 争 は 終 結 。 そ の 後 彼 の 呼 び か け 


で 、 諸 外 国 の 干 渉 を 受 け な い 新 た 


な 共 同 体 国 家 へ 向 け た 再 建 運 動 が 


! スタートしたのである。 


WALF中 心 メンバー 


ユージン・ボルヒエルト 


Eugen Borchert 


1130 歳 
B 177cm/A 型 Rh+ 
B E.C・ドイツ 
H- 
S — 
H — 
B M17A 〜 
H — 


WALFの中 心 メンバーであり、 


S.A.U.S.の支 援 開 始 以 降 は、ファ 


ーフィー准 尉 を失 った独 立 機 動 攻 


撃 中 隊 の一 員 として戦 った。WAL 


Fが各 地 でゲリラ戦 を展 開 してい 


た頃 、彼 に付 いた渾 名 は「雷 神 シ 


ヤンゴ」。敵 の武 器 、ときにはW 


AWそのものを奪 って戦 うその勇 


猛 果 敢 な姿 を称 えた呼 び名 である。 


彼 は元 々軍 人 ではなく、シュネ 


ツケ社 の北 アフリカ先 進 技 術 研 究 


所 に所 属 していた。本 名 はミハエ 


ル・ランドルト。WAWの生 みの 


親 である父 を5年 前 の研 究 所 襲 撃 


事 件 で亡 くし、襲 撃 グループであ 


るシンセミア、そしてその背 後 で 


糸 を引 く何 者 かへの復 讐 のために 


戦 い続 けていたのである。 
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51歳 
168cm/B 型 Rh+ 
W.A. 


アレクサンドル•ギゼンガ 


Alexandre Gizenga 


元 W.A ・ 陸 将 。2033 年 末 に ク ー 


デ タ ー に よ っ て 政 権 を 奪 取 し 、 ギ 


二 ア 湾 岸 諸 国 統 合 体 （ ギ ニ ア ナ ） 


の 樹 立 を 宣 言 。 自 ら が そ の 初 代 大 


統 領 の 座 に 就 い た 。 就 任 当 初 こ そ 


蜂 起 時 に 掲 げ た 理 念 に 沿 う 共 同 体 


改 革 案 を 打 ち 出 し て い た が 、 そ れ 


ら が 実 現 さ れ る こ と は な く 、 改 革 


を 名 目 と し た 不 当 な 粛 清 と 弾 圧 に 


よ る 恐 
怖 
政 
治 
を 敷 
い た 。 さ ら に 


E . C ・ か ら の 武 器 供 与 を 得 て 軍 事 力 


を強 化 、支 配 力 を高 めていった。 


ザ イ ン ゴ 壊 滅 後 、 S.A. U. S. の 支 


援 を 得 た W A L F の 反 撃 が 活 発 化 。 


不 満 分 子 の 決 起 も あ っ て 、 ギ ニ ア 


ナ は 崩 壊 す る 。 彼 は U .N .A.S. 領 へ 


逃 亡 後 サ ハ ラ で 消 息 を 断 っ た が 、 


後 に死 亡 が確 認 された。 


Guinea Gulf Nations 
Community 


[GUINEANA] 


I!年 齢 
B身 長 /血 液 型 
B出 身 
E!階 級 


倒 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAW 
B登 場 ステージ 


囲 加 入 条 件 


ギニアナ大 統 領 


Zaius Independent 
Government 


[ZAINGO] 


1I年 齢 
B身 長 /血 液 型 


❸ 出 身 
E!階 級 


圖 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
S搭 乗 WAW 
H登 場 ステージ 
S加 入 条 件 


独 立 政 府 ザインゴ盟 主 


ザイアス・チャルマンギマ 


Zaius Chalumangima 


1137 歳 
B 186cm/— 
BC.A. 
H — 
H- 
H- 
a- 
H — 


C.A.北 部 州 方 面 軍 がその武 力 を 


背 景 に樹 立 を宣 言 した、独 立 政 府 


ザインゴの盟 主 。元 陸 軍 大 佐 であ 


る彼 の影 響 力 は大 きく、ボンゴ山 


地 に築 いた要 塞 を拠 点 に破 竹 の勢 


いで勢 力 を拡 大 していった。その 


快 進 撃 を支 えたのは、北 部 方 面 軍 


の抱 える兵 力 の充 実 ぶりに加 え、 


彼 が軍 事 顧 問 として迎 えた傭 兵 集 


団 のカ、そしてギニアナからの兵 


器 供 与 であったとされる。 


国 外 脱 出 したC.A.首 脳 の要 請 で 


S.A.U.S.軍 が介 入 して以 降 は、ザ 


インゴの勢 いは鈍 化 。彼 は拠 点 の 


山 岳 要 塞 が陥 落 した後 も辛 うじて 


生 き延 びたが、チャドの拠 点 への 


S.A.U.S.軍 の空 爆 によりザインゴ 


は壊 滅 、同 地 で戦 死 している。 


ギニア湾岸諸国統合体 


独立政府ザインゴ 
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Chameli Firishtar 


/ 


Eugen Borchert 


為 I: 
貞 / 


バミア団 団 員 


ミンゴス 


Mingos 


D- 
H- 
B- 
0- 
H- 
H- 
H- 
0- 


BAMIA 


1I年 齡 


»身 長 /血 液 型 


❸ 出 身n階 級 


目 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 


図 搭 乗 WAW 
Q登 場 ステージ 
E!加 入 条 件 


バミア団 リーダー 


バリー 


Barry 


D- 


紛 争 の 口 火 を 切 っ た ザ イ ン ゴ の 


C.A ・ 侵 攻 を 支 え た 傭 兵 部 隊 バ ミア 


団 の メ ン バ ー 。 非 常 に 寡 黙 な 性 格 


で 、 老 練 な プ ロ の 戦 争 屋 で あ る り 


ー ダ ー 、 バ リ ー の 下 で 黙 々 と 任 務 


を 遂 行 し て い く 様 は 、 口 数 の 多 い 


若 年 メ ン バ ー の ア ン ド ロ ー と 実 に 


対 照 的 であった。 


バ ミ ア 団 は 二 ア ン ゴ 山 岳 要 塞 を 


拠 点 に 精 力 的 な 活 動 を 展 開 し た が 、 


W A W を 投 入 し た S.A. U. S. 軍 の 介 


入 に よ り 、 戦 況 は 徐 々 に 劣 勢 に 転 


じ て い っ た 。 そ し て 独 立 機 動 攻 撃 


中 隊 に よ る 同 要 塞 攻 略 の 際 、 ザ イ 


ア ス を 逃 亡 さ せ る 時 間 稼 ぎ の た め 


に 捨 て 身 の 防 衛 戦 を 展 開 。 バ ミ ア 


団 の メ ン バ ー は 彼 も 含 め て 全 員 が 


死 亡 している。 


バミア団 団 員 


アンドロー 


Andreau 


〇 — 


Union of 
Northern African States 


[U.N.A.S.] 


I・年 齡 


❷ 身 長 /血 液 型 
S出 身 
E!階 級 


・戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 
H搭 乗 WAW 
8登 場 ステージ 


倒 加 入 条 件 


北アフリカ国家共同体 


シンセミア小隊 


Sinsemillo 


I!年 齢 
H身 長 /血 液 型 
R出 身 
Q階 級 


◎ 戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 
B搭 乗 WAW 
B登 場 ステージ 
B加 入 条 件 


シンセミア小 隊 リーダー 


メアリージェイン・デルシャフト[ トップ] 


Mary-Jane Delschaft [Top] 


1132 歳 
B 175cm/〇 型 Rh+ 


U.N.A.S,統 合 議 会 擂 長 


ムハンマド・ジェバール 


Muhanmad Djebar 


1163 歳 
B 170cm/〇 型 Rh+ 


Q ATROPA BELLADONNA 


U.N.A.S.（ 北 アフリカ国 家 共 同 


体 ） 経 由 でザインゴが雇 い入 れた 


傭 兵 部 隊 バミア団 の最 年 長 メンバ 


ーで、同 部 隊 のリーダーを務 める。 


「部 隊 」といっても必 ずしもメンバ 


ーが揃 って行 動 するわけではなく、 


各 々が部 隊 を率 いて各 地 へ出 擊 す 


ることもあった。 


バミア団 はザインゴの軍 事 顧 問 


を務 めるシンセミアからC.A・攻 略 


を任 され、二 アンゴ山 岳 要 塞 を拠 


点 に精 力 的 な活 動 を展 開 したが、 


S.A.U.S.軍 の介 入 により戦 況 は徐 


々に劣 勢 に転 じていった。そして 


独 立 機 動 攻 擊 中 隊 による同 要 塞 攻 


略 の際 、ザイアスを逃 亡 させる時 


間 稼 ぎのために捨 て身 の防 衛 戦 を 


展 開 し、戦 死 している。 


紛 争 の 口 火 を 切 っ た ザ イ ン ゴ の 


C . A ・ 侵 攻 を 支 え た バ ミ ア 団 の 最 年 


少 メ ン バ ー 。 言 動 に 若 さ ゆ え の 不 


遜 ぶ り が 表 れ て い る が 、 バ ミ ア 団 


の メ ン バ ー で あ る こ と に 誇 り を 持 


っ て お り 、 リ ー ダ ー で あ る バ リ ー 


への信 頼 も厚 い。 


彼 ら がC.A ・ 侵 攻 の 拠 点 と し た ニ 


ア ン ゴ山 岳 要 塞 は、S.A.U.S・軍 独 


立 機 動 攻 撃 中 隊 に よ る 攻 略 作 戦 で 


捨 て 身 の 防 衛 戦 も 空 し く 陥 落 。 バ 


ミ ア 団 の メ ン バ ー は 、 彼 も 含 め こ 


の戦 闘 で全 員 が死 亡 している。 


な お 、 バ ミ ア 団 の 名 称 は メ ン バ 


ー の 頭 文 字 を 取 っ た も の 。 偶 然 か 


も し れ な い が 綴 り の F B A M I A J で 


は「オクラ」（ アフリカ北 東 部 原 産 ） 


の意 味 が生 じる。 


U .N .A.S. 統 合 議 会 議 長 。 共 同 体 


の 誕 生 時 か ら 親 E.C ・ の 政 策 を 打 ち 


出 し 、 そ の リ ア リ ス ト 的 姿 勢 を 評 


価 さ れ て 議 長 の 地 位 を 得 た 。 も ち 


ろ ん 、 そ れ は 全 ア フ リ カ の 統 合 後 


に お け る 主 導 権 獲 得 ま で を も 視 野 


に 入 れ た も の だ っ た だ ろ う 。 結 果 


と し て は 、 そ の 政 策 が 紛 争 の 拡 大 


お よ び 長 期 化 を 招 く 原 因 に な っ て 


しまったともいえる。 


紛 争 末 期 、 E . C . の 兵 器 供 給 の 窓 


口 を 担 っ て い た グ ス タ フ ・ ゼ ル マ 


ン が 反 乱 を 起 こ し 、 紛 争 の 長 期 化 


を 画 策 し た 。 し か し 、 独 立 機 動 攻 


撃 中 隊 の 活 躍 で 、 W . A . 大 統 領 エ ン 


コ モ の 申 し 入 れ に よ る ジ ェ バ ー ル 


と の 和 平 会 談 が 実 現 。 よ う や く 紛 


争 は 終 結 し た の で あ る 。 


ザ イ ン ゴ に 軍 事 顧 問 と し て 雇 わ 


れ た 傭 兵 部 隊 「 シ ン セ ミ ア 」 の リ 


ー ダ ー を 務 め る 女 性 。 コ ー ド ネ ー 


厶 は 「 ト ッ プ 」 。 E . C • 特 使 の グ ス 


タ フ ・ ゼ ル マ ン に 対 し て 特 別 な 感 


情 を 持 っ て お り 、 彼 の 野 心 的 な 活 


動 を 支 え る こ と で 、 そ の 想 い を 表 


そ う と し て い た 。 紛 争 末 期 、 レ ッ 


キ 港 地 下 の 兵 器 製 造 ブ ラ ン ト に お 


け る 独 立 機 動 攻 撃 中 隊 と の 交 戦 中 


に死 亡 したとされている。 


コ ー ド ネ ー 厶 の ト ッ プ と は 大 麻 


の 花 穂 （ か す い ） の 雌 株 の こ と を 


指 し 、 部 隊 名 の シ ン セ ミ ア （ 未 受 


精 の 雌 株 ） の 次 に 有 効 成 分 の 含 有 


率 が 高 い 部 位 で あ る 。 ま た 、 い う 


ま で も な く 、 部 隊 の ト ッ プ と い う 


ダブルミーニングにもなっている。 
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バミア団 


シンセミア小 隊 隊 員 


バズレイ・ステビンス【バツズ】 


Bazley Stebbins [Buds] 


「 死 神 バ ッ ズ 」 の 異 名 を 持 つ 、 


シ ン セ ミ ア の ナ ン バ ー 2 。 小 隊 の 


メ カ ニ ッ ク を 担 当 し て お り 、 メ ン 


バ ー が 搭 
乗 
す る シ ュ ネ ッ ケ 社 
製 


W A W は す べ て 彼 に よ っ て 大 幅 に 


カ ス タ マ イ ズ さ れ て い た 。 そ の 技 


術 と ノ ウ ハ ウ は 、 シ ュ ネ ッ ケ 社 の 


W A W 開 発 に フ ィ ー ド バ ッ ク さ れ 


る ほ ど 確 か な も の で あ っ た 。 紛 争 


末 期 、 レ ッ キ 港 地 下 に お け る 独 立 


機 動 攻 擊 中 隊 と の 交 戦 中 に 死 亡 し 


たとされている。 


コ ー ド ネ ー 厶 の バ ッ ズ と は 大 麻 


の 花 穂 （ か す い ） の こ と を 指 し て 


お り 、 有 効 成 分 の 含 有 率 で ト ッ プ 


に 次 ぐ 部 位 と さ れ る 。 本 名 で あ る 


バ ズ レ イ の 愛 称 と し て も ち ゃ ん と 


通 っているのは偶 然 だろうか。 


シンセミア小 隊 隊 員 


リーベルト・ドワイヤー【リーフ】 


Liebert Dwyer [Leaf] 


「 狂 犬 リ ー フ 」 の 異 名 を 持 つ 、 


シ ン セ ミ ア の ナ ン バ ー 3 。 常 に 小 


隊 の フ ロ ン ト を 務 め 、 狂 犬 の 名 に 


違 わ ぬ 荒 々 し い 戦 闘 ス タ イ ル を 持 


ち 味 と し て い た 。 ま た 、 独 立 機 動 


攻 撃 中 隊 と 最 初 に 交 戦 し た メ ン バ 


ー で 、 そ の レ ッ キ 港 に お け る 彼 の 


奇 襲 に よ り 独 立 機 動 攻 擊 中 隊 は フ 


ァ ー フ ィ ー 准 尉 を 失 う こ と に な っ 


た 。 紛 争 末 期 、 レ ッ キ 港 地 下 の 兵 


器 製 造 プ ラ ン ト に お け る 戦 闘 で 死 


亡 したとされている。 


リ ー フ と は 文 字 通 り 大 麻 の 葉 の 


こ と を 指 し て お り 、 有 効 成 分 の 含 


有 率 で は 花 穂 （ か す い ） に 及 ば な 


い 。 こ の コ ー ド ネ ー ム の 割 り 振 り 


が 、 そ の ま ま 部 隊 で の 力 関 係 の 順 


序 を表 しているのである。 


W 
S 


書挪 
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Mary-Jane Delschaft [Top] 


Bazley Stebbins [Buds] 


H32歳 
B 172cm/O 型 Rh+ 
a — 


H- 
Q DATURA CHLORANTA 
a- 


〇 — 


H32歳 
Q 177cm/B 型 Rh+ 


Q — 
H — 
Q DATURA DISCOLOR 
a- 


Zerberusgarde 


I・年 齡 
S 身 長 /血 液 型 
B出 身 
E!階 級 


図 戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 
Q搭 乗 WAW 
Q登 埸 ステージ 
m加 入 条 件 


ツェルベルスガ—ド 


ツェルベルスガードリーダー 


グスタフ•ゼルマン 


ツェルベルスガード隊 員 


スピンガーン 


Spingarn 
Gustav Serman 


1135 歳 


〇 179cm/B 型 Rh+ 


バッタ—ル商会 


紛 
争 
当 
事 
国 
の 調 
査 
• 監 
視 
を 目 
的 


にU.N.A.S. に 派 遣 さ れ た 、 対 テ ロ 


作 戦 実 行 部 隊 「 ツ ェ ル ベ ル ス ガ ー 


ド 」 の リ ー ダ ー 。 特 殊 部 隊 時 代 に 


両 足 を 失 い 第 一 線 か ら 退 い て い た 


が、U.N.A.S.を通 してC.A・やW.A. 


に ま で E . C . 製 兵 器 の 供 給 ル ー ト を 


確 立 す る 役 目 も 担 う 派 遺 だ っ た た 


め 、 実 績 と 人 脈 が 抜 擢 の 決 め 手 と 


なった〇 


し か し 、 彼 は 独 自 に 兵 器 製 造 プ 


ラ ン ト を 建 造 し て 闇 兵 器 の 供 給 を 


開 始 、 ツ ェ ル ベ ル ス ガ ー ド を 私 兵 


部 隊 と し て 活 動 規 模 を 拡 大 し て い 


った。紛 争 末 期 、U.N.A.S.とW.A. 


間 の 和 平 会 談 襲 撃 を 計 画 し た が 、 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 に よ っ て 阻 ま れ 、 


その交 戦 中 に死 亡 している。 


ツェルベルスガードWAW部 隊 隊 長 


グラース・Z•ニューマーク 


Graas Z. Newmark 


想 定 外 の 攻 撃 に も 即 座 に 対 応 可 


能 な 反 射 神 経 と 、 正 確 無 比 な 射 撃 


能 力 を 誇 る 、 ツ ェ ル ベ ル ス ガ ー ド 


の ト ラ イ ア ン グ ル の 一 角 。 部 隊 の 


戦 闘 力 を 支 え る 、 そ の 卓 越 し た W 


A W の 操 縦 技 術 は 、 ず ば 抜 け た 身 


体 能 力 に 因 る と こ ろ が 大 き い 。 本 


人 も 、 実 戦 で は い ち い ち 頭 で 考 え 


ず に 、 体 が 反 応 す る ま ま に 戦 っ て 


いるという。 


紛 争 終 盤 に は 、 ゼ ル マ ン と と も 


に カ ザ フ ス タ ン か ら 移 送 し た サ リ 


シ ャ ガ ン ・ ラ イ フ ル を 使 い 、 U . N . 


A.S. とW.A . 間 の 和 平 会 談 を 攻 撃 す 


る 計 画 に 参 加 し た 。 し か し 、 独 立 


機 動 攻 撃 中 隊 と の 交 戦 で 、 ツ ェ ル 


ベ ル ス ガ ー ド は 全 滅 。 他 の メ ン バ 


一 と運 命 を共 にした。 


ツェルベルスガード隊 員 


キルボーン 


Kilborne 


Battal Firm 


•年 齢 


■身 長 /血 液 型 


•出 身 


•階 級 


•戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
・搭 乗 WAW 


•登 場 ステージ 


•加 入 条 件 


バッタール商 会 


死 の商 人 


Dealer 


ゼ ル マ ン が か っ て 所 属 し て い た 


特 殊 部 隊 時 代 か ら の 部 下 で 、 彼 の 


私 兵 部 隊 と し て 闇 兵 器 の 供 給 に ょ 


る 紛 争 維 持 や 武 力 行 為 全 般 を こ な 


す 、 ツ ェ ル ベ ル ス ガ ー ド の 部 隊 長 


を 務 め る 。 2 人 の 絶 対 的 な 主 従 関 


係 は 今 も 変 わ る こ と な く 、 野 心 に 


燃 え る ゼ ル マ ン の 右 腕 と し て 付 き 


従 い、その活 動 を支 え続 けていた。 


紛 争 末 期 、 古 代 ロ ー マ 遺 跡 が 残 


る テ ィ ム ガ ッ ド へ 逃 れ た 一 味 は 、 


実 用 化 に こ ぎ つ け た サ リ シ ャ ガ ン 


• ライフルを利 用 して、U.N.A.S.と 


W.A.間 の和 平 会 談 の会 場 を攻 撃 する 


計 画 を 実 行 。 し か し 、 発 射 を 目 前 に 


し て 、 駆 け つ け た 独 立 機 動 攻 撃 中 隊 


と 交 戦 し 、 メ ン バ ー 全 員 が 死 亡 し て 


いる。 


W A W の 操 縦 技 術 の 高 さ は 当 然 


の こ と 、 「 地 獄 の 番 犬 」 の 名 に 相 


応 し い 容 赦 の な い 激 し い 戦 闘 ス タ 


イ ル を 身 上 と し て い る 。 ま た 、 第 


六 感 と も い う べ き 生 来 の 直 感 の 鋭 


さ を 持 っ て お り 、 そ れ が ツ 土 ル ベ 


ル ス ガ ー ド に 配 属 さ れ た 大 き な 要 


因 の よ う だ 。 実 際 、 ニ ュ ー マ ー ク 


も 彼 の 能 力 を 頼 り に し 、 任 務 に 随 


行 させることが多 い。 


紛 争 末 期 、ツェルベルスガード 


はティムガッドへ逃 れる。そして、 


実 用 化 にこぎつけたサリシャガン 


・ライフルを使 い、U.N.A.S.とW. 


A . 間 の 和 平 会 談 を 攻 撃 す る こ と を 


計 画 す る 。 し か し 、 独 立 機 動 攻 撃 


中 隊 と の 交 戦 で 部 隊 は 壊 滅 し 、 メ 


ンバー全 員 が死 亡 している。 


謎 の 武 器 商 人 。 独 立 機 動 攻 擊 中 


隊 の 慢 性 的 な 物 資 不 足 の 問 題 を 解 


消 す る た め 、 オ ノ サ イ 伍 長 が 謎 の 


コ ネ ク シ ョ ン を 通 じ て 手 配 し た 。 


同 部 隊 は 、 S . A . U . S. が 支 援 を 開 始 


し た W A L F の 中 心 メ ン バ ー を 救 出 


す る 重 要 な 作 戦 を 前 に 疲 弊 し て い 


た た め 、 こ の と き の 物 資 補 充 が な 


け れ ば 、 そ の 後 の 戦 況 は 大 き く 変 


わっていただろう。 


扱 う 商 品 は 正 規 品 か ら 非 常 に 怪 


し い ブ ツ ま で 様 々 。 彼 が マ ッ コ イ 


に 漏 ら し た 眩 き か ら 、 「 人 間 」 が 


含 ま れ た 可 能 性 も … 。 ま た 、 サ ン 


ゴ ー ル 大 佐 と 面 識 が あ り 、 大 佐 の 


態 度 か ら か っ て の 上 官 か そ れ に 類 


す る 関 係 と 推 測 さ れ る 。 と に か く 


謎 の多 い人 物 である。 
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Graffiti 


『デジキューブ刊 フロントミッションオルタナティブ完 全 攻 略 本 /WAW戦 における上 級 戦 術 と高 等 学 習 設 定 /カバー用 イラスト』 
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Chapter 2 Characters - 


FRONT MISSION WORLD N^TORI^A < Alt 


1 ST Character Cotrelation Chart 


O.C.U. 


オシアナ共 同 連 合 


〇•C.U・ハフマン島 方 面 軍 


2090年 6月 、ラーカス地 区 で起 きた事 件 を礫 に勃 発 した第 2次 ハフマン紛 争 。 


ここでは、紛 争 とその裏 て画 雑 された陰 謀 c涌 与 した主 な組 織 および人 物 の関 係 をまとめている 
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陸 防 軍 将 軍 
! 


ウィラス! 
フレイクウノト 


[b.d・マテリアルとして拉 致 


I B.D・開 発 協 力 


サカタインダストリイ 


ヽ 
■ 


« 


1 


ハフマンの魂 


! 


1 
SB 


その他 


彌 


翌 ー. 


隊 員 


ポルンガ 


後 人 


燃 貝 
ラルフ・ 


、ダイアン 


泠 C. 


・也 ・ 


象 員 
モーリー ・ 
・代 . ilb 


ヤン・イーヒン 
（ 楊 一 清 ） 


麻 弟 


隊 員 
ヤン•メイファ 
（ 縄 美 花 ） 


中 途 入 隊 メンバー 


职の情報捜索を依頼 



・ 


E虫 断 で入 隊 承 認 


副 隊 長 


ナタリーF 
ブレイクウッド 


I 


r 


! 一 


キャニオンクロウ 


丄管理官 


垂司令官 


カウ 


E 


I 
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U.S.N. 


ニューコンチネント合 衆 国 


U.S.N,ハフマン島 方 面 軍 


EW':ぎ亍 


ブラックハウンド 
陸 軍 情 報 局 


■ 


特 殊 部 隊 


元上官 


/ 


部下 


. 


優管理 


H 


リンクス小 隊 


［ 救 助 I 


•同 行 ］ 


ウェイン山 中 で 
孤 立 した部 隊 


! 
兵 器 開 発 
特 務 機 関 


第 212独 立 部 隊 


地 獄 の壁 


隊 長 


ランドデストロイヤー 
その他 
［U.S.N,軍 】 


¥暨碧 ' ^^I 
r 


CANYON CROWS 


n年 齢 


ロ身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
6戦 闢 （ 成 長 ） タイプ 
H搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 
（ OM=O.C.U.編 UM=U.S.N.編 ） 


B加 入 条 件 


O.C.U. 
Ground Defense Force 


n年 齢 
B身 長 /体 重 


❸ 出 身 


□階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 
8登 場 ステージ 
（ OM=O.C.U,編 UM=U.S.N.編 ） 


E1加 入 条 件 


O . C . U . 陸 防 軍 大 佐 。 傭 兵 部 隊 キ 


ヤ ニ オ ン ク ロ ウ の 設 立 に 尽 力 、 隊 


長 の ロ イ ド 以 下 数 名 の 隊 員 の ス カ 


ウ ト も 自 ら 行 い 、 部 隊 設 立 後 は そ 


の 司 令 官 を 務 め た 。 一 方 で 、 サ カ 


タ イ ン ダ ス ト リ イ お よ び U . S . N . 軍 


の 一 部 勢 力 と の 共 謀 で 推 し 進 め ら 


れ たB.D.開 発 計 画 に お け るO.C.U. 


軍 の フ ロ ン ト マ ン の 顔 も 持 ち 、 B . 


D ・ の マ テ リ ア ル 候 補 と し て 集 め た 


隊 員 の 管 理 や 共 謀 相 手 と の 連 絡 を 


行 っ て い た 。 紛 争 終 結 後 、 U . S . N . 


軍 と 共 同 で 、 離 隊 し た ロ イ ド 以 下 


元 隊 員 を 加 え た 「 ハ フ マ ン の 魂 」 


の 掃 討 作 戦 を 決 行 。 ル ー ビ デ ィ ス 


港 で 一 味 を 完 全 に 包 囲 す る ま で 追 


い 詰 め る も 、 彼 ら と の 交 戦 中 に 死 


亡 している。 


O.C.U•陸 防 革 機 動 機 械 化 大 隊 司 令 官 
行 方 不 明 になった偵 察 部 隊 員 


ウィラス・E•ブレイクウッド 


Willas E.Blakewood 


n 51歳 
B 186cm/80kg 
Q - 
□ O.C.U.陸 防 軍 准 将 
B 


カレン•ミューア 


Karen Meure 


n 23歳 
B 174cm/58kg 
B - 


□元 O.C.U•陸 防 軍 少 尉 
S Assault (Gunner) 
B Danger Lady 
Q OM01 
E]- 


O.C.U.陸 防 軍 准 将 。ハフマン島 


に駐 留 する機 動 機 械 化 大 隊 司 令 官 


の重 責 を担 うかたわら、遊 撃 機 動 


隊 に新 設 された傭 兵 部 隊 の管 理 官 


を務 めた。一 家 は父 ブルースから 


続 く軍 属 の家 系 で、娘 ナタリーも 


弱 冠 21歳 という異 例 の若 さにし 


て同 軍 中 佐 に任 官 、第 2次 八 フマ 


ン紛 争 勃 発 後 に特 命 を帯 びて傭 兵 


部 隊 「キャニオンクロウ」に配 属 


されていた。B.D•開 発 をめぐるー 


連 の陰 謀 についてある程 度 の認 識 


はあったが、積 極 的 な加 担 は避 け 


ていたようだ。ロイド一 味 がロン 


グリバース島 へ逃 亡 した坂 田 社 長 


らを追 ってルーピディス空 港 を訪 


れた際 に彼 らの離 陸 に協 力 したが、 


その後 の動 向 は不 明 である 


「 ラ ー カ ス 事 件 」 に 関 与 し た 偵 察 


部 
隊 
員 の 1 人 。 任 務 中 の 戦 闘 で 搭 


乗 機 は ロ ス ト 、 行 方 不 明 と さ れ て 


満 足 な調 査 は行 われていない。 


事 件 の 真 相 は 、B.D ・ 開 発 計 画 の 


隠 蔽 を狙 ったO.C.U.とU.S.N・の両 


軍 部 に よ る 茶 番 劇 で あ り 、 偵 察 部 


隊 は そ の ス ケ ー プ ゴ ー ト に 仕 立 て 


ら れ て い た 。 重 傷 を 負 っ た 彼 女 は 


ニ ル バ ー ナ 機 関 に よ っ て 回 収 さ れ 、 


グ レ イ ロ ッ ク 市 の 医 療 施 設 で 治 療 


を 受 け た 後 、 移 送 先 の 研 究 施 設 で 


B 型 デ バ イ ス へ の 転 換 手 術 を 施 さ 


れ た 。 戦 争 を 嫌 い 、 婚 約 者 ロ イ ド 


と の 平 穏 な 生 活 を 望 ん で い た 彼 女 


に B .D ・ マ テ リ ア ル と し て の 適 正 が 


あ っ た と は 、 何 と 残 酷 か つ 皮 肉 な 


偶 然 だったのだろうか 


Leading Figures 


第 2次 ハフマン紛 争 と、その裏 でうごめいていたB.D.（ バイオニューラル・デバイス） 開 発 をめぐるO.C.U.とU.S.N・の 


両 軍 およびサカタインダストリイによる陰 謀 。本 項 では、一 連 の事 件 に関 わった主 要 人 物 を組 織 ごとに解 説 している。 


元 O . C . U . 陸 防 軍 大 尉 。 自 ら が 率 


い た 偵 察 任 務 の 失 敗 で 婚 約 者 が 死 


亡 （ 実 際 は そ の 時 点 で は 生 存 し て 


い た が ） 。 そ の 結 果 起 こ っ た 事 件 


は 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 へ 発 


展 
し た 。 そ れ か ら 1 年 
後 
、 闘 技 場 


の フ ァ イ タ ー に 身 を や つ し て い た 


彼 は 、 傭 兵 部 隊 の 設 立 を 任 さ れ て 


い た 陸 防 軍 大 佐 オ ル ソ ン に ス カ ウ 


卜 さ れ 、 部 隊 の 隊 長 に 就 任 。 各 地 


の 戦 線 へ 投 入 さ れ る こ と に な っ た 。 


だ が 、 こ の キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ の 設 


立 は 、 サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ と U . 


S . N • 軍 の 特 務 機 関 ニ ル バ ー ナ が 〇 . 


C . U . 軍 の 了 解 の も と で 開 発 し て い 


た B . D . の マ テ リ ア ル 候 補 選 定 を 真 


の 目 的 と し て お り 、 さ ら に こ の 紛 


争 さ え も 、 開 発 に 関 連 す る 一 連 の 


組 織 、ひいてはO.C.U.とU.S.N.の 


両 軍 部 に よ り 計 画 、 コ ン ト ロ ー ル 


されたものであった。 


各 地 を 転 戦 中 に 計 画 の 全 容 を 知 


り 、 彼 と キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ の 面 々 


はO.C.U. 軍 の コ ン ト ロ ー ル を 放 れ 、 


軍 の 陰 謀 を 阻 止 す べ く 新 た な 戦 い 


に身 を投 じていった。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2067 
— 
誕 生 


2085 
— 
O.C.U•軍 に入 隊 


2090 


6.3 
ラーカス事 件 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


— 
O.C.U.軍 を除 隊 


2091 


— 
キャニオンクロウ隊 長 に就 任 


8.2 
O.C.U・重 、フリーダム市 奪 回 


8.9 U.S. NTモーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PMO管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


— 
U.S.N.軍 研 究 施 設 を! ! 撃 


一 


ハフマンの魂 との共 腹 疑 惑 によ 


り指 名 手 配 


一 


ルービディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


一 


ロングリバース島 でハフマンの 


魂 集 団 自 決 騒 動 


2092 
一 


ハフマン島 駐 留 PMOMを狙 っ 
た! ! 撃 事 fl：が頻 発 。律 細 は不 明 


一 
一 
— 


〇 


C 
U 


陸防軍 
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キャニオンクロウ 


キャニオンクロウ隊 長 


ロイド・クライブ 


Royd Clive 


D 23歳 


日 186cm/75kg 
B O.C.U.オーストラリア 


S All rounder 
Q Shrike 
Q OM01~ 
E3 — 


キャニオンクロウ司 令 官 


グーリー・B•オルソン 


Guri B.OIson 


n 47歳 
B 180cm/73lg 
8 - 
□ O.C.U.陸 防 軍 大 佐 
S - 
Q 一 


q 
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應 宏 ?利 壯 抵 险］ 念 海 M0】期 


Royd Clive 


Karen Meure 


Willas E.Blakewood 


Guri B.Olson 


キャニオンクロウ副 隊 長 


ナタリー・F ・ブレイクウッド 


Natalie F.BIakewood 


B 168cm/55kg 
B不 明 
□ O.C.U.陸 防 軍 中 尉 ( ※ 中 佐 ) 
S Assault (Gunner) 
Q Prim Rose 
H OM02- 


O.C.U.陸 防 軍 准 将 ウィラス・ E 


•ブレイクウッドの娘 で、傭 兵 部 


隊 キャニオンクロウにおいてロイ 


ド の 副 官 を 務 め た 才 媛 。 そ の 冷 静 


か つ 的 確 な 状 況 判 断 能 力 は キ ヤ ニ 


オ ン ク ロ ウ に お け る 理 性 と し て 効 


率 よ く 機 能 し 、 天 性 の W A P パ イ ロ 


ッ ト と い う 特 徴 の 隊 長 を 強 力 に サ 


ポ ー ト し た 。 ま た 、 他 の 隊 員 に は 


秘 匿 さ れ て い た が 、 陸 防 軍 で の 正 


規 の 階 級 は 中 佐 で あ り 、 B . D . 開 発 


に 関 わ る 計 画 の 詳 細 を 知 る 1 人 だ 


っ た 。 そ し て そ の 計 画 の 一 環 と し 


て 、 キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ 隊 員 （ = B . 


D . の マ テ リ ア ル 候 補 ） 個 々 の 「 監 


視 」 と い う 特 命 を 受 け て い た と さ 


れる。 


陰 謀 の 全 容 を 知 っ て 軍 を 離 れ る 


こ と を 決 定 し た 隊 長 の 意 思 に 呼 応 


し て 自 ら も 監 視 任 務 を 放 棄 、 再 合 


流 し た 元 隊 員 た ち と そ の 後 も 行 動 


を 共 に し た 。 停 戦 後 の 行 動 に つ い 


て は あ ま り 知 ら れ て お ら ず 、 隊 が 


合 流 し た 武 装 組 織 ハ フ マ ン の 魂 の 


集 団 自 決 騒 ぎ の 際 の 動 向 な ど に つ 


いても不 明 である。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2069 
— 
誕 生 


2087 
— 
陸 防 軍 士 官 学 校 に入 学 


2089 
— 
O.C.U.Sに入 隊 、同 年 少 尉 任 官 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


— 
キャニオンクロウ副 隊 長 に就 任 


8.2 O.C.U.重 、フリーダム市 奪 回 


8.9 U.S.N.軍 モーカン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。自 身 は隊 


に残 り任 務 を続 行 


一 


逃 亡 中 の元 隊 長 一 味 と接 触 ’ S 


務 を放 棄 し一 味 に合 流 


一 


ルーピディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


キャニオンクロウ隊 員 


坂 田 竜 二 


Ryuji Sakata 


n 28歳 


园 175cm/65kg 
B O.C.U.日 本 


□— 
Bl Assault (Gunner) 
Bl Raioh 
B OM02~ 


元 O.C.U.陸 防 軍 中 尉 。ラーカス 


事 件 でU.S.N.軍 施 設 の破 壊 行 為 に 


関 与 した偵 察 部 隊 員 の1人 。事 件 


後 の処 分 により隊 長 のロイドと同 


様 一 度 軍 を除 隊 し、キャニオンク 


ロウ設 立 の際 、一 足 先 にオルソン 


のスカウトによって入 隊 していた。 


年 長 ということもあって軍 歴 は口 


イドより長 く経 験 も豊 富 だが、口 


イドを上 官 としてはもちろん、1 


人 の人 間 として尊 敬 している。第 


2次 ハフマン紛 争 終 結 後 に陰 謀 を 


知 り離 隊 したロイドに追 従 したの 


はその証 左 といえ、その後 の逃 亡 


および反 抗 活 動 にも同 行 した。 


な お 、 彼 は サ カ タ イ ン ダ ス ト リ 


イ の 経 営 者 一 族 の 人 間 で 、 紛 争 当 


時 の 社 長 坂 田 浩 一 の 弟 で あ る 。 父 


玲 二 と は 教 育 方 針 や さ ま ざ ま な 面 


で そ り が 合 わ ず 、 さ ら に 2 0 7 0 年 の 


ハ イ ネ マ ン イ ン ダ ス ト リ イ 買 収 以 


降 、 顕 著 に な っ た 兵 器 開 発 偏 重 の 


経 営 方 針 に も 反 発 を 感 じ 、 大 学 卒 


業 と 同 時 に 勘 当 同 然 でO.C.U・軍 に 


入 隊 。 以 降 、 関 係 改 善 の 機 会 は 持 


たれていない。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2062 
— 
誕 生 
2084 
— 
O.C.U•軍 に入 隊 


2090 


6.3 悟 一 カス事 件 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


— 
O.C.U•軍 を除 隊 


2091 


— 
キャニオンクロウ入 隊 


8.9 
U.S. N.5モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PMO管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 


ルービディス空 港 靈 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


キャニオンクロウ隊 員 


キース•カラベル 


Keith Carabell 


U 23歳 
B 184cm/75kg 
B不 明 
B — 
S Assault (Gunner) 
B Ms.Jerry 
Q OM02〜 


「 戦 闘 行 為 に 対 し て 支 払 わ れ る 報 


酬 」 以 外 に 、 宗 教 、 思 想 な ら び に 


特 定 の 国 家 や 組 織 と い っ た 拠 り ど 


こ ろ を 持 た な い 筋 金 入 り の 傭 兵 。 


国 籍 や 軍 歴 な ど 、 過 去 の 経 歴 は ほ 


と ん ど 謎 に 包 ま れ て い る 。 人 一 倍 


強 い 金 へ の 執 着 心 に 加 え 、 W A P パ 


イ ロ ッ ト と し て の 才 能 に 過 信 と も 


と れ る 絶 対 的 な 自 信 を 持 っ て お り 、 


傭 兵 を 生 業 と す る う え で 最 適 な 資 


質 を 兼 ね 備 え て い る と い え る 。 そ 


の せ い か 、 普 段 の 振 る 舞 い に も 傲 


慢 か つ 粗 野 な 面 が 目 立 ち 、 他 人 と 


の 協 調 性 と は 無 縁 の パ ー ソ ナ リ テ 


イ に 思 え る の だ が 、 同 じ く 傭 兵 と 


し て ス カ ウ ト さ れ た J . J • と は 、 不 


思 議 と ウ マ が 合 う と こ ろ が あ っ た 


よ う だ 。 と き に は 2 人 で 連 れ 立 つ 


て 、 先 走 っ た 戦 闘 行 為 に 及 ぶ こ と 


もあった。 


隊 長 の 処 分 と 離 隊 に よ っ て 部 隊 


に 多 く の 造 反 が 発 生 し た 際 、 最 初 


は カ レ ン 、 J . J . と 共 に 隊 に 残 り 任 


務 を 続 行 し た が 、 そ の 後 一 味 と の 


交 戦 中 に 任 務 を 放 棄 し 彼 ら に 合 流 。 


以 降 の所 在 は不 明 である。 


Personal History 


キャニオンクロウ隊 員 


南 ア フ リ カ 出 身 の 傭 兵 。 も と も 


と は 正 規 軍 へ の 入 隊 を 希 望 し て い 


た が 、 正 規 の 手 続 き を 経 た 入 植 者 


と し て 確 
認 
が 取 
れ な か っ た た め 、 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 
勃 
発 
後 
に 設 立 


さ れ た キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ へ 入 隊 す 


る こ と に な っ た 。 故 郷 に い た 頃 の 


軍 歴 に W A P パ イ ロ ッ ト と し て の 


経 験 が あ り 、 そ の セ ン ス と 身 体 能 


力 に 優 れ て い た こ と 、 そ し て 部 隊 


の 真 の 目 的 を 考 え た 場 合 に 身 元 の 


不 明 瞭 さ が 逆 に 好 都 合 で あ っ た こ 


と が 、 決 め 手 に な っ た と 思 わ れ る 。 


な お 、 経 済 的 に 苦 し い 家 庭 に 育 つ 


た 彼 に は 、 同 じ く 傭 兵 を 生 業 と し 


て い る キ ー ス と は 異 な り 、 故 郷 の 


家 族 を 養 う 、 と い う 明 確 な 目 的 が 


あ っ た 。 そ の た め 、 稼 い だ 報 酬 の 


ほとんどを家 族 に送 金 していた。 


ハフマンの魂 を掃 討 する任 務 中 、 


隊 長 のロイド以 下 多 くの隊 員 が造 


反 、離 隊 した際 にも、家 族 への送 


金 を維 持 するため隊 に残 る道 をい 


ったん選 んだ。しかし、結 局 はそ 


の後 、造 反 した元 隊 員 たちと合 流 


して行 動 を共 にした。 


ジョイナス・ジェリアスカ 


Joynos Jeriaska [J J.] 


D 25歳 
B 192cm/82kg 
B南 アフリカ 
B — 
S Assault (Gunner) 
S Hunter.J 
Q OM02 〜 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2065 
誕 生 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


キャニオンクロウに入 隊 


8.9 
U.S.NXモーガン要 塞 陥 落 


つ第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


PMO管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。自 身 は隊 


に残 り任 務 を続 行 


逃 亡 中 の元 隊 長 一 味 と接 触 . 重 


務 を放 棄 し一 味 に合 流 


ルービディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


年 
月 日 
出 来 事 


2067 
— 
誕 生 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


— 
キャニオンクロウに入 隊 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


- 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。自 身 は隊 


に残 り任 務 を続 行 


- 


逃 亡 中 の元 隊 長 一 味 と接 触 。軍 


務 を放 棄 し一 味 に合 流 


- 


ルービディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 。 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 
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Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2070 
— 
誕 生 


2088 
- 
O.C.U.軍 に入 隊 , 補 給 部 隊 に 


配 属 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


— 
輸 送 作 戦 中 の戦 闘 で敵 前 逃 亡 


一 


軍 を脱 走 しょうとしているとこ 


ろをオルソン大 佐 にスカウトさ 


れ、キャニオンクロウに編 入 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


- 


ルーピディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 
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Chapter 2 Characters ペ・ 


FRONT MISSION WORLD 旳湖 混 ブを、lsf\ 


キャニオンクロウ隊 員 


ピウィー. リッチバ・ーグ 


Peewie Richburg Jr. 


D 20歳 


目 171cm/93kg 
B O.C.U. 
「 


□— 
B - 
Q OM05- 
f 
I 


Jr. 


兀 o .c .u , 陸 防 車 上 等 兵 。 〇 • c.u. 


に 幅 広 く チ ェ ー ン 展 開 す る フ ァ ー 


ス ト フ ー ド 店 「 リ ッ チ バ ー ガ ー 」 


の 御 曹 司 。 1 8 歳 に な っ た 年 に 父 親 


か ら 勘 当 を 言 い 渡 さ れ 、O.C.U ・ 軍 


に 入 
隊 
し た 。 非 
常 
に 気 
が 小 
さ く 


（ 勘 当 さ れ た 大 き な 要 因 の 1 つ で 


あ ろ う ） 、 身 体 能 力 は 晶 屑 目 に 見 


て も 下 の 上 、 と い っ た と こ ろ で あ 


っ た 。 だ が 、 車 両 運 転 技 術 に 関 し 


て 優 れ た セ ン ス を 持 っ て い た こ と 


で 、 ド ラ イ バ ー と し て 輸 送 部 隊 に 


配 属 されることになった。 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 
勃 
発 
後 
、 二 


ユ ー ミ ル ガ ン へ 向 か う 補 給 任 務 中 


. に 、 敵 前 逃 亡 騒 動 を 起 こ し て し ま 


う 。 そ し て 軍 法 会 議 で の 処 分 を 恐 


れ 、 謹 慎 中 に 基 地 か ら 脱 走 し ょ う 


と し て い た と こ ろ を オ ル ソ ン に ス 


カ ウ ト さ れ て キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ に 


入 隊 し た 。 処 分 に つ い て は 大 佐 の 


働 きかけで取 り消 されている。 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 
終 
結 
後 
の 隊 


員 造 反 騒 動 の 際 は 、 意 外 に も 隊 長 


ロ イ ド に 追 従 し 、 盗 み 出 し た 新 型 


補 給 車 で一 味 と行 動 を共 にした。 
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キャニオンクロウ隊 員 


ヤン•メイファ【楊 美 花 】 


Yang Meihua 


D19歳 
B 158cm/44kg 
S中 華 人 民 共 和 国 
Q — 
S Assault (Fighter) 
Q Gyokuran 
H OM05- 
Q — 


5年 ほど前 に突 然 姿 をくらまし 


た弟 の消 息 を追 って、ハフマン島 


にやってきた中 国 人 女 性 。メナサ 


の闘 技 場 でロイドに戦 いを挑 み、 


その腕 前 を確 認 した後 、「カレ 


ン・ミューアの情 報 提 供 」を交 換 


条 件 に入 隊 の承 認 を得 た。彼 女 は 


ハフマン島 に来 た直 後 から弟 を捜 


索 するために無 謀 な行 動 を続 け、 


激 戦 区 で戦 闘 に巻 き込 まれて2ヶ 


月 前 までグレイロックの病 院 に入 


院 していた。そこで一 緒 の病 室 に 


なったカレンからロイドの写 真 を 


見 せてもらったことがあり、彼 の 


経 歴 や巷 に流 れる噂 から、彼 の部 


隊 に入 隊 することが弟 を捜 す近 道 


であると判 断 し、部 隊 がメナサ入 


りするのを待 っていた。 


モーガン要 塞 攻 略 の直 前 、部 隊 


にもたらされた「脱 走 U.S.N.兵 」 


の情 報 を頼 りに弟 イーヒンと再 会 


し目 的 を果 たしたが、その後 も弟 


とともに部 隊 に残 り続 けた。さら 


に部 隊 の造 反 騒 動 の際 もロイド側 


に加 担 し、一 緒 に部 隊 を抜 けて彼 


の活 動 に協 力 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2071 
— 
誕 生 
2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


6 
5年 前 の失 踪 以 来 音 信 不 通 


となった弟 の捜 索 を開 始 


- 


メナサの闘 技 場 でロイドと接 触 。 
キャニオンクロウに入 隊 


一 


ベルチカ南 方 の山 岳 地 帯 で、 
U.S.N.軍 施 設 から脱 走 した弟 


イーヒンを保 護 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 


PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、重 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 


ルービディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


キャニオンクロウ隊 員 


ヤン・イーヒン【楊 一 清 】 


Yang Yeehin 


n17歳 
四 172cm/64kg 
B中 華 人 民 共 和 国 
□— 
S Assault (Gunner) 
Q Garyo 
Q 0M14- 
Q — 


「戦 場 」に憧 れるあまり故 郷 の中 


国 を密 出 国 し、O.C.U.とU.S.N・間 


の小 規 模 な衝 突 や民 兵 組 織 による 


暴 動 が頻 発 するハフマン島 に流 れ 


着 いた少 年 。幼 い頃 から闘 技 場 に 


通 いWAP操 縦 の腕 を磨 いていた 


彼 は、島 に渡 ってからも各 地 の闘 


技 場 でその腕 をさらに上 達 させ、 


実 戦 の舞 台 へ上 がることを夢 見 て 


いた。そんな折 、闘 技 場 に時 折 出 


場 する「少 年 ファイター」の噂 を 


聞 きつけたニルバーナの工 作 員 に 


よってスカウトされ、U.S.N.軍 に 


入 隊 したのである。しかし、彼 が 


連 れて行 かれたニルバーナの研 究 


施 設 は、失 踪 する兵 が後 を絶 たな 


かった。そこでようやく自 らの置 


かれた状 況 に恐 怖 を感 じた彼 は、 


強 奪 したWAPで施 設 を脱 走 。ド 


リスコルが率 いる部 隊 に追 われて 


いる所 をキャニオンクロウによっ 


て救 出 された。 


その後 、姉 メイファのごり押 し 


で部 隊 への入 隊 を承 認 され、第 2 


次 ハフマン紛 争 終 結 後 も部 隊 に残 


り、ロイドを支 援 し続 けた。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2073 
— 
誕 生 


2086 
一 


大 漢 中 を密 出 国 、ハフマン島 


に渡 る 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


一 


スカウトを受 けU.S.N.軍 に 


入 隊 


8 


フォートモーナス市 近 郊 のU. 
S . N . 軍 施 設 か ら 脱 走 。 逃 亡 中 、 
キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ に よ っ て 保 護 


される 


8 
キャニオンクロウに入 隊 


8.9 U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 •隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 


ルービディス空 港 ! ! 撃 事 件 発 生 。 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


キャニオンクロウ隊 員 


モーリー•オドネル 


Maury O'Donnell 


ハ フ マ ン 島 の 入 植 事 業 開 始 初 期 


の 一 団 と し て 移 住 し た 女 性 。 入 植 


後 、 病 気 の た め に 子 供 を 産 め な い 


身 体 に な っ て し ま う 。 し か し 、 子 


供 好 き だ っ た 彼 女 は そ の 状 況 に も 


め げ ず に 、 ラ ー ク バ レ ー の 孤 児 院 


に 保 育 士 と し て 就 職 し た 。 そ の 後 、 


彼 女 は 子 供 た ち を 危 険 か ら 守 る た 


め の 自 衛 手 段 と し て 、 ほ と ん ど 独 


学 
で W A P の 操 縦 技 術 を 身 に 付 け 


ている。 


2090 年 6 月 、U.S.N.軍 の フ リ ー 


ダ ム 制 圧 に よ り 、 ロ ク ス タ 砂 漠 ー 


帯 の 緊 張 は 一 気 に 高 ま る 。 そ ん な 


折 、 B . D ・ マ テ リ ア ル の 極 秘 移 送 計 


画 が ラ ー ク バ レ ー 郊 外 で 決 行 さ れ 


た が 、 市 街 戦 が 開 始 さ れ た こ と に 


よ り 失 敗 。 ラ ー ク バ レ ー は 、 計 画 


の 露 見 を 防 ぐ た め に 補 給 基 地 を 攻 


撃 す る 名 目 で 発 射 さ れ た U . S . N , 軍 


の 巡 航 ミ サ イ ル で 壊 滅 さ せ ら れ る 。 


た だ 1 人 生 き 残 っ た 彼 女 は 、 廃 墟 


と な っ た 町 を 視 察 に 訪 れ た キ ャ ニ 


オ ン ク ロ ウ の 隊 長 が 、 紛 争 の 原 因 


を 作 っ た と 知 り 、 彼 の 死 に 様 を 見 


届 けるため同 部 隊 に入 隊 する。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2048 
— 
誕 生 


2065 
— 
家 族 と共 にハフマン島 に入 植 


2070 
- 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 (2072 


年 停 戦 条 約 調 印 ) 


一 
一 


保 育 士 と し て ラ ー ク バ レ ー の 孤 


児 院 に勤 務 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6 
U . S . N . 軍 フ リ ー ダ ム 基 地 か ら 


発 射 さ れ た 巡 航 ミ サ イ ル に よ り 
ラークバレーが壊 滅 


2091 


一 


駐 屯 地 建 設 の 視 察 に 来 た キ ヤ ニ 


オ ン ク ロ ウ に 保 護 さ れ る 。 後 日 


同 部 隊 に入 隊 


8.9 U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
P M 0 管 轄 下 で テ ロ 組 織 八 フ マ 


ンの丞 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 に よ り 謹 慎 中 の 部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 


ル ー ピ デ ィ ス 空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


キャニオンクロウ隊 員 


ハンス•ゴルドウィン 


Hans Goldwiin 


D19歳 
目 I79cm/66kg 
B U.S.N. 
□— 
S Sniper 
B My Maria 
Q OM08- 


グ レ イ ロ ッ ク の 中 心 街 で 雑 居 ビ 


ル の 地 下 に 事 務 所 を 構 え 、 ス ペ ン 


ダ ー ( 情 
報 
屋 
) を 営 
む 青 
年 
。 特 
徴 


的 な バ ー チ ャ ル ヘ ル メ ッ ト は 、 端 


末 の 映 像 出 力 装 置 と し て だ け で は 


な く 、 高 解 像 度 カ メ ラ に よ っ て 本 


人 の 「 目 」 の 代 わ り も 果 た し て い 


る 。 出 身 は U . S . N . で 、 工 学 系 大 学 


と し て 世 界 的 に 有 名 な マ サ チ ュ ー 


セ ッ ツ 工 
科 
大 
学 
に 1 2 歳 
で 入 
学 
し 


た ほ ど の 並 外 れ た 頭 脳 を 持 っ て い 


る 。 し か し 、 規 則 や 常 識 を 嫌 う 性 


格 の せ い か 、 そ の ま ま 学 問 の 道 を 


進 ま ず 、 修 士 課 程 の 途 中 で ハ フ マ 


ン 島 に 移 住 。 2 0 8 6 年 頃 か ら 現 在 


の仕 事 を始 めていた。 


2 0 9 1 年 
、 第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 


も 終 盤 に さ し 掛 か っ た 頃 、 事 務 所 


を 訪 れ た ヤ ン ・ メ イ フ ァ か ら 弟 の 


捜 索 依 頼 を 引 き 受 け た が 、 U . S . N . 


軍 の サ ー バ ー に 入 り 込 ん だ と こ ろ 


を 探 
知 
さ れ 、 手 
配 
さ れ て し ま う 。 


追 わ れ る 身 と な っ た 彼 は 、 フ リ ー 


ダ ム 奪 回 作 戦 に 参 加 し た キ ャ ニ オ 


ン ク ロ ウ に 合 流 、 以 降 同 部 隊 の 隊 


員 として行 動 した。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2071 
— 
誕 生 


2083 
— 
マサチューセッツ工 科 大 入 学 


2086 
一 


同 大 学 院 修 士 課 程 中 に 、 ハ フ マ 


ン 島 グ レ イ ロ ッ ク で ス ペ ン ダ ー 


業 を開 始 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


一 


グ レ イ ロ ッ ク を 訪 れ た ヤ ン お よ 


びロイドと接 触 


2091 


一 


情 報 捜 索 中 、U.S.N. 軍 の 逆 探 知 


網 に か か り 手 配 さ れ る 。 キ ャ ニ 


オ ン ク ロ ウ と 接 触 、 そ の 場 で 入 


隊 の承 認 を得 る 


8.9 
U.S.N. 軍 モ ー ガ ン 要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
P M 0 管 藝 下 で テ ロ 組 纖 八 フ マ 


ンの琪 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 に よ り 謹 慎 中 の 部 隊 


長 が 、 箪 施 設 を 脱 走 。 隊 長 に 追 


従 し重 を離 隊 


一 


ル ー ビ デ ィ ス 空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


D 42歳 
B 164cm/79kg 
B - 
B 一 
S Assault 
Q Tomy 
Q OM09~ 
Q — 


080 


’ 
疹 


キャニオンクロウ隊 員 


ポール・c・グリバー 


Pole C.Grieber 


n 34歳 
B 
175cm/67kg 
B — 
Q — 
S Missiler 
B Rainbow 
〇 OM06- 


囲 OM05終 了 後 、グレイロッ 


クの酒 場 で会 話 


元 O.C.U.軍 の従 軍 牧 師 （ 少 尉 ） 。 


神 学 を志 し神 学 校 を卒 業 したが、 


第 1次 ハフマン紛 争 終 結 後 も平 和 


には程 遠 いハフマン島 の状 況 を知 


り、軍 への入 隊 を決 意 。第 2次 八 


フマン紛 争 勃 発 後 は、早 期 終 結 を 


願 い、戦 闘 要 員 として戦 闘 に参 加 


するようになっていた。 


2091年 、O.C.U.軍 がフリーダム 


奪 回 へ 向 け て 戦 線 を 押 し 上 げ て い 


た 頃 、 防 衛 部 隊 と し て 派 遣 さ れ た 


グ レ イ ロ ッ ク で 、 病 院 に 収 容 さ れ 


て い る B . D ・ マ テ リ ア ル の 移 送 に 訪 


れ た ニ ル バ ー ナ の 第 2 1 2 独 立 部 隊 


と 遭 遇 。 交 戦 状 態 に 陥 っ て し ま う 。 


そ こ へ ヤ ン ・ メ イ フ ァ の 情 報 を 元 


に 病 院 の 捜 索 に 訪 れ た キ ャ ニ オ ン 


ク ロ ウ が 援 護 に 加 わ り 、 敵 部 隊 の 


撃 退 に 成 功 す る 。 幸 い に も 救 助 さ 


れ た ポ ー ル だ っ た が 、 こ の 戦 闘 で 


防 衛 部 隊 の 隊 員 は 全 滅 し て し ま い 、 


彼 は 仲 間 の 仇 を 討 っ た め に 直 談 判 


の 末 、 キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ へ の 入 隊 


を 許 さ れ る 。 以 降 は 、 軍 の 指 令 よ 


り も 恩 人 で あ る ロ イ ド の 意 向 を 尊 


重 するように付 き従 った。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2056 
— 
誕 生 


2070 
一 
第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 （2072 


年 停 戦 条 約 調 印 ） 


一 
一 
従 軍 牧 師 と し て O . C U • 軍 に 入 


隊 
2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


一 


o . c u . の グ レ イ ロ ッ ク 防 
衛 
部 


隊 に 戦 闘 要 員 と し て 参 加 。 壊 滅 


寸 前 の と こ ろ を キ ャ ニ オ ン ク ロ 


ウ に 救 出 さ れ る 。 後 日 同 部 隊 に 


入 隊 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


- 
PMO管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し重 を離 隊 


一 
ルービディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


一 
一 
— 


081 


Yang Yeehin 


Yang Meihua 


i 
, 


Hans Goldwiin 


Maury 〇,Donnell 


Pole C.Grieber 


元 O.C.U.軍 曹 長 。かつてはWAP 


パ イ ロ ッ ト と し て 活 躍 し た 兵 士 で 


あ り 、 職 業 柄 少 々 荒 っ ぽ い と こ ろ 


は あ っ た が 、 誠 実 な 人 柄 の 好 人 物 


で あ っ た 。 し か し 、 父 と 同 じ 道 を 


選 ん だ ひ と り 息 子 を 第 2 次 八 フ マ 


ン 紛 争 で 失 い 、 軍 を 除 隊 し て 以 降 


は 毎 日 の よ う に 酒 場 で 飲 ん だ く れ 


る よ う に な っ て し ま っ た 。 さ ら に 


性 格 も が ら り と 変 貌 し 、 今 で は 酒 


場 の 酔 客 に す ら 煙 た が ら れ る 酔 っ 


払 いに成 り果 てていた。 


キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ 隊 長 の ロ イ ド 


と は 、 彼 が 毎 晚 通 う 場 末 の 酒 場 で 


出 会 っ て い る 。 キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ 


は ニ ュ ー ミ ル ガ ン へ 向 か う 補 給 部 


隊 の 護 衛 任 務 を 終 え 、 そ の 後 立 ち 


寄 っ た メ ナ サ に お い て 、 次 の 指 令 


が 下 る ま で つ か の 間 の 休 暇 を 取 っ 


て い た 。 2 人 の 出 会 い が 決 し て 愉 


快 な も の で 無 か っ た こ と は 容 易 に 


想 像 で き る が 、 以 後 酒 場 で ア ル ダ 


ー の 姿 を 見 か け な く な っ た こ と か 


ら 、 ロ イ ド は 今 や 往 時 の 腕 さ え 信 


用 で き な い 彼 の 入 隊 を 許 可 し た も 


のと思 われる。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2042 
— 
誕 生 


2068 
— 
結 婚 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 （2072 


年 停 戦 条 約 ! B印 ） 


2072 
— 
O.C.U•軍 に入 隊 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


— 
O.C.U.軍 を除 隊 


2091 


一 


メ ナ サ で キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ 隊 長 


と 接 触 。 部 隊 へ の 入 隊 を 承 認 さ 


れる 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 
ルーピディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


元 O . C . U . 陸 防 軍 軍 曹 。 第 2 次 八 


フ マ ン 紛 争 勃 発 前 に 軍 を 除 隊 し 、 


軍 隊 で の 渾 名 「 コ ン グ 」 を リ ン グ 


ネ ー 厶 と し て 闘 技 場 の フ ァ イ タ ー 


へ 転 向 し た 。 除 隊 の 理 由 に つ い て 


詳 し い こ と は 分 か ら な い が 、 処 分 


記 録 も な い た め 恐 ら く は た だ 「 そ 


の ほ う が 性 に 合 っ て い る 」 と い う 


ご く 単 純 な も の だ っ た 可 能 性 が 高 


い 。 と も あ れ 彼 の 選 択 は 間 違 っ て 


い な か っ た よ う で 、 闘 技 場 デ ビ ュ 


一 か ら 破 竹 の 連 勝 街 道 を 突 き 進 み . 


! 年 も 経 っ た 頃 に は 主 戦 場 と し て 


い た フ リ ー ダ ム の 闘 技 場 の 有 名 な 


チ ャ ン ピ オ ン と な っ て い た 。 も つ 


とも、その連 勝 記 録 は〇. C.U・軍 の 


フ リ ー ダ ム 侵 攻 部 隊 と し て 同 市 を 


訪 れ た キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ 隊 長 、 口 


イ ド に よ っ て 破 ら れ る こ と に な る 


のであるが。 


無 敵 を 誇 っ た チ ャ ン ピ オ ン の 敗 


戦 後 の 動 向 に つ い て 知 る も の は 少 


な い が 、 以 降 彼 に 土 を つ け た ロ イ 


ド 共 々 出 場 が 記 録 さ れ て お ら ず 、 


巷 で は 傭 兵 部 隊 に 入 隊 し た と い う 


説 が有 力 となっている。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2061 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 （2072 


年 停 戦 条 約 調 印 ） 


2079 
— 
O.C.U.軍 に入 隊 


一 
一 


O . C . U . 軍 を 除 隊 。 フ リ ー ダ ム 


の 闘 技 場 を 本 拠 地 に フ ァ イ タ ー 


として活 躍 


2090 6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 
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フ リ ー ダ ム で キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ 


隊 長 と 接 触 。 部 隊 へ の 入 隊 を 承 


認 される 


8.9 U.S.N.M モ ー ガ ン 要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
P M 0 管 轄 下 で テ ロ 組 織 八 フ マ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 に よ り 謹 慎 中 の 部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


- 


ル ー ビ デ ィ ス 空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


元 O . C . U , 陸 防 軍 中 尉 。 か っ て は 


機 動 師 団 に 所 属 し 、 約 束 さ れ た 出 


世 の 道 を 歩 む エ リ ー ト 将 校 だ っ た 


が 、 自 ら 率 い た 部 隊 を 判 断 ミ ス に 


よ っ て 全 滅 さ せ る と い う 失 策 を 犯 


し た 。 そ の 件 で 彼 の 過 失 責 任 が 問 


わ れ る こ と は な か っ た よ う だ が 、 


罪 の 意 識 に 耐 え 切 れ な く な り 、 退 


役 を 決 意 。 そ の 後 は 傭 兵 と し て 戦 


場 を 渡 り 歩 く 生 活 を 続 け て い る 。 


危 険 な 仕 事 を あ え て 選 ぶ た め 、 戦 


場 で 仲 間 を 失 う こ と が 珍 し く な く 、 


同 業 者 か ら は 「 死 神 」 の 渾 名 で 呼 


ば れ て い る 。 そ れ を 知 っ て の 自 虐 


的 趣 味 か 、 自 分 の W A P に 付 け た 


F D e a t h : デ ス 」 の コ ー ド ネ ー ム 


は 、 彼 の 心 を 蝕 む 深 い 闇 を 暗 ホ し 


ているのかもしれない。 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 
勃 
発 
後 
に 傭 


兵 と し て 参 加 し た 義 勇 軍 で ポ ル ン 


ガ と 出 会 い 、 以 降 な ぜ か 行 動 を 共 


に し て い る 。 ペ セ タ の 市 街 地 で ポ 


ル ン ガ が O . C . U • 軍 兵 士 と 乱 闘 騒 ぎ 


を 起 こ し た 際 、 仲 裁 に 入 っ た ロ イ 


ド ら と 接 触 。 そ の 後 彼 ら と 去 っ て 


いくところが目 撃 されている。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2058 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 （2072 


年 停 戦 条 約 調 印 ） 


2076 
— 
陸 防 軍 士 官 学 校 に入 学 


2078 
— 
O.C.U.軍 に入 隊 


一 
一 
O.C.U•革 を除 隊 。傭 兵 として 


戦 地 を転 々とする 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


一 
O.C.U.の義 勇 軍 に参 加 中 ポル 


ンガと出 会 う 


2091 


一 
ペセタでキャニオンクロウと接 


触 。部 隊 への入 隊 を承 認 される 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


- 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 


ルーピディス空 港 靈 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


元 O . C . U. 義 勇 軍 兵 士 。O. C. U. 


オ ー ス ト ラ リ ア の 出 身 で 、 先 住 民 


族 
「 ア ボ リ ジ 二 
」 の 末 
裔 
。 2 0 世 


紀 中 盤 以 降 に 都 市 生 活 に 順 応 す る 


ア ボ リ ジ ニ が 增 
加 
、 2 1 世 
紀 
に 入 


っ た 頃 に は 他 人 種 と の 混 血 が 相 当 


進 ん で お り 、 彼 も ま た 白 人 の 遺 伝 


形 質 を 多 く 引 き 継 い で い た 。 ハ フ 


マ ン 島 に 渡 っ た 正 確 な 時 期 は 不 明 


だ が 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 か 


ら 間 も な く 組 織 さ れ た 義 勇 軍 に 志 


願 
入 
隊 
し た こ と が 分 
か っ て い る 。 


愚 直 な ま で に 平 和 を 希 求 し 、 戦 い 


を 止 め る た め に 戦 う 彼 の 戦 闘 ス タ 


イ ル は 、 操 縦 技 術 よ り も 生 ま れ 持 


っ た 勘 に 頼 る 部 分 が 大 き い 。 し か 


し 、 そ の 純 粋 な 信 念 の 賜 物 か 、 ー 


つ 一 つ の 行 動 や 判 断 に 一 切 の 迷 い 


が な く 、 思 い の ほ か 多 く の 戦 果 を 


あげている。 


義 勇 軍 で 出 会 っ た 傭 兵 ボ ビ ー と 


一 緒 に 行 動 し て い る が 、 ボ ビ ー と 


彼 が 道 連 れ に な っ て い る 理 由 は 不 


明 。 ペ セ タ で キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ と 


接 触 し て 以 降 は 、 ボ ビ ー と 共 に 同 


部 隊 に同 行 した。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2062 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 （2072 


年 停 戦 条 約 調 印 ） 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


— 
O.C.U・の義 勇 軍 に志 願 


— 
傭 兵 のボビーと行 動 を共 にする 


2091 


- 


ペセタでキャニオンクロウと接 


触 。部 隊 への入 隊 を承 認 される 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 


ルーピディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


082 


キャニオンクロウ隊 員 


ポルンガ 


Porunga 


D 28歳 
B 187cm/72kg 
B O.C.U.オーストラリア 


S Assault (Fighter) 
El Natural 
U 0M12- 
EJ OM12開 始 直 前 、 


ペセタで会 話 


キャニオンクロウ隊 員 


アルダー・ワイス 


Alder Weiss 


n 48歳 
B 178cm/74kg 


□— 
H Assault (Fighter) 
B Cowboy 
U OM05〜 
13 OM04終 了 後 、メナサの 


酒 場 で会 話 


キャニオンクロウ隊 員 


グレゴリオ•マイアス 


Gregorio Maias 


D 29歳 
B 195cm/88kg 
B — 
□— 
S Assault (Fighter) 
B Mr. Kong 
U OM09- 
B OM08終 了 後 、フリーダムの 


闘 技 場 で会 話 


キャニオンクロウ隊 員 


ボビー・ホプキンス 


Bobby Hopkins 


H 32歳 
B 187cm/80kg 
❸ 
EJ — 
S Missiler 
H Death 
U 0M12~ 
El OM12開 始 直 前 、 


ペセタで会 話 


キャニオンクロウ隊 員 


ラルフ•ダイアン 


Ralph Dian 


D 34歳 
四 180cm/69kg 
S U.S.N. 
Q — 
S Assault (Fighter) 
Q Cancer 
Q 0M17- 
盼 OM16終 了 後 、フォートモーナ 


スの闘 技 場 で会 話 


元 O . C . U . 軍 中 尉 。 大 病 を 患 っ た 


経 験 が あ る の か ど う か は 定 か で な 


い が 、 な ぜ か 自 分 は 「 長 く 生 き ら 


れ な い 」 と 思 い 込 ん で お り 、 退 役 


し て か ら は 各 地 の 闘 技 場 を 渡 り 歩 


く 刹 那 的 な 生 き 方 を 続 け て い る 。 


自 ら の W A P に 付 け た コ ー ド ネ ー 


厶 F C a n c e r J は ず ば り 「 癌 細 胞 」 


の こ と で あ る が 、 こ れ は そ の ま ま 


自 分 の 病 を 示 す 自 虐 的 な 命 名 な の 


か 、 は た ま た 彼 の 妄 想 の 産 物 な の 


か 、 本 
当 
の と こ ろ は 分 
か ら な い 。 


た だ 、 本 人 が そ の 存 在 を 確 信 し て 


い る こ と だ け は 、 確 か と い っ て い 


いようである。 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 
の 終 
結 
も 間 


近 に 迫 り 、 o . c . u . 軍 に よ る フ ォ ー 


ト モーナス侵 攻 が開 始 されよう と 


し て い た 頃 、 同 市 の 闘 技 場 で 彼 は 


キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ 隊 長 の ロ イ ド と 


出 会 っ て い る 。 そ こ で ど ん な や り 


取 り が あ っ た の か は 不 明 だ が 、 闘 


技 場 で の 勝 負 で ロ イ ド に 敗 れ た 彼 


は 、 そ の ま ま 同 部 隊 に 同 行 し た と 


見 ら れ て い る 。 以 降 闘 技 場 に 出 場 


する彼 の姿 を見 た者 はいない。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2056 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 （2072 


年 停 戦 条 約 調 印 ） 


2074 
— 
陸 防 軍 士 官 学 校 に入 学 


2076 
— 
0.C.U.Mに入 隊 


- 
一 
O.C.U•軍 を退 役 。ファイター 


として各 地 の闘 技 場 を渡 り歩 く 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 
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フォートモーナスの闘 技 場 でキ 
ヤニオンクロウ隊 長 と接 触 。部 


隊 への入 隊 を承 認 される 


8.9 
U.S.N.軍 モーガン要 塞 陥 落 。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
PM0管 轄 下 でテロ組 織 八 フマ 


ンの魂 掃 討 任 務 に従 事 


一 


任 務 不 履 行 により謹 慎 中 の部 隊 


長 が、軍 施 設 を脱 走 。隊 長 に追 


従 し軍 を離 隊 


一 


ルーピディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


逃 亡 以 降 消 息 不 明 


Alder Weiss 


Gregorio Maias 


Bobby Hopkins 


Porunga 


Ralph Dian 


Chapter 2 Characters p" 7 QT 
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SAKATA INDUSTRIES 


n年 齢 
e身 長 /体 重 
b 出 身 
Q階 級 
B戦 闘 ( 成 長 ) タイプ 
Q搭 乗 WAP 
B登 場 ステージ 
(OM=O.C.U.編 UM=U.S.N・編 ) 


B加 入 条 件 


坂 田 浩 一 


Koichi Sakata 


D 31歳 
B 178cm/68kg 
8 O.C.U,日 本 


サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 社 長 。 2 0 


5 9 年 生 ま れ 。 現 会 長 の 父 に 代 わ っ 


て 社 長 に 就 任 し た 。 社 内 は も と よ 


り 業 界 内 、 さ ら に 言 え ば 政 財 界 に 


ま で 自 ら の 支 配 力 を 拡 大 せ ん と す 


る 、 飽 く な き 野 心 の 持 ち 主 。 そ の 


象 徴 が 、 B . D . と そ の シ ス テ ム を 搭 


載 し た W A P の 開 発 を 包 括 し た 「 メ 


タ ル ワ ー カ ー プ ロ ジ ェ ク ト 」 で あ 


る 。 彼 は 人 道 的 に 大 き な 問 題 を 抱 


え る こ の 計 画 を 、 ザ ー フ ト ラ 共 和 


国 、U.S.N.とO.C.U・の各 軍 内 の支 


持 勢 力 と の 密 約 を 背 景 に 推 し 進 め 


て い た 。 島 で の 計 画 推 進 が 困 難 に 


な っ た 後 、 秘 密 裏 に 開 発 施 設 を 地 


下 に 建 設 し て い た ロ ン グ リ バ ー ス 


島 へ 逃 れ た が 、 施 設 の 爆 発 に 巻 き 


込 まれ死 亡 している。 


サカタインダストリイ会 長 


坂 田 玲 二 


Reiji Sakata 


D 60歳 
B 170cmZ65kg 
B O.C.U.日 本 


サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 会 長 。 2 0 


3 0 年 生 ま れ 。 O . C . U . 日 本 の 中 で 


も 小 さ な 製 薬 会 社 に 過 ぎ な か っ た 


坂 田 製 薬 を 、 一 代 の う ち に 世 界 的 


企 業 に 成 長 さ せ た 、 天 才 的 経 営 手 


腕 を 持 つ 立 志 伝 中 の 人 物 。 息 子 で 


あ る 浩 一 の 社 長 就 任 以 降 、 目 に 見 


え て 兵 器 開 発 偏 重 に 転 換 し た 経 営 


方 針 や 、 そ れ に 伴 い 緊 密 に な っ て 


いく O.C.U.とU.S.N・の両 軍 部 との 


不 穏 な 癒 着 関 係 を 懸 念 し 、 浩 一 の 


動 向 を 注 意 深 く 見 守 っ て い た 。 し 


か し 、 結 局 B . D . 開 発 計 画 の 暴 走 を 


止 め る こ と は で き ず 、 ハ フ マ ン 島 


で の 活 動 に 見 切 り を つ け た 浩 一 と 


と も に ロ ン グ リ バ ー ス 島 へ 逃 れ よ 


う と し た 際 、 彼 の 乗 っ て い た 車 が 


攻 撃 を受 け死 亡 している。 


サカタインダストリイ社 長 


The Spirit of Huff man 


D年 齢 


•身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
B戦 闘 ( 成 長 ) タイプ 
B搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
(OM=O.C.U.編 UM=U.S.N・編 ) 


用 加 入 条 件 


ハフマンの魂 リーダー 


ゲンツ・ヴィーザー 


Gentz Weizer 


D 39歳 
❷186cm/77kg 
B - 
□— 
S All rounder 
Q Richter 
Q OM23- 


武 装 テ ロ 組 織 ハ フ マ ン の 魂 の リ 


ー ダ ー 。 年 齢 、 国 籍 、 経 歴 と い っ 


た プ ロ フ ィ ー ル は 一 切 不 明 。 さ ら 


に 全 構 成 員 が 顔 全 体 を 覆 う マ ス ク 


を 着 け 、 犯 行 声 明 の 映 像 に 出 演 す 


る 際 も 決 し て 外 さ な い た め そ の 素 


顔 を知 る者 はいない。 


ハ フ マ ン の 魂 は 第 2 次 ハ フ マ ン 


紛 争 前 に ゲ ン ツ に よ っ て 組 織 さ れ 


た 結 社 で 、 ハ フ マ ン 島 の 独 立 を 活 


動 目 的 に 掲 げ て は い る が 、 実 際 は 


サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ を 標 的 と し 


た 破 壊 活 動 を 主 と し て い る 。 こ の 


姿 勢 は 当 初 か ら 明 確 に さ れ 、 兵 器 


開 発 の 状 況 な ど を 調 査 し 、 世 間 に 


知 ら し め る 地 道 な 情 報 活 動 も 行 っ 


て き た 。 な お 、 活 動 の 標 的 を 同 社 


以 外 に 向 け た こ と は な く 、 一 般 市 


民 の 犧 牲 者 を 出 し て い な い た め 、 


世 評 には好 意 的 なものが多 い。 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 終 結 後 、 〇 . 


c . u . 軍 に よ る 掃 討 作 戦 実 行 の 際 に 、 


キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ と 接 触 。 後 に 彼 


ら と 合 流 し た と さ れ て い る が 、 口 


ン グ リ バ ー ス 島 で の 集 団 自 決 騒 動 


以 降 の生 死 は不 明 である。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


一 
- 


自 ら リ ー ダ ー と な っ て 、 武 装 政 


治 集 団 ハフマンの魂 を組 織 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


一 


サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ の 監 視 お 


よ び 同 社 の 工 場 ・ 研 究 施 設 等 へ 


の襲 撃 といった敵 対 行 動 を開 始 


2091 


8,9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 


ハ フ マ ン の 魂 の 本 拠 地 を キ ャ ニ 


オ ン ク ロ ウ が 襲 曜 一 同 部 隊 長 が 
ゲ ン ツ お よ び メ ン バ ー の 逃 亡 を 


黙 認 


一 


軍 を 脱 走 し た 隊 長 以 下 数 名 の キ 


ヤニオンクロウメンバーと合 流 


— 
ルーピディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


一 


ロングリバース島 でハフマンの 


魂 集 団 自 決 騒 動 


2092 
一 


ハ フ マ ン 島 駐 留 P M O 軍 を 狙 っ 
た襲 撃 事 件 が頻 発 。詳 細 は不 明 


B 
d 
s 
B 
B 


ハフマンの魂 


084 


サカタインダストリイ 


UM=U.S.N・編 


年 齢 


身 長 /体 筮 


出 身 


階 級 


戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 


搭 乗 WAP 


登 場 ステージ 
（ OM=O.C.U.編 


加 入 条 件 


Others 


そ 
¢7) 
他 


ジャーナリスト 


野 戦 病 院 医 師 （ 元 O.GU•軍 科 学 研 究 員 ） 


ミゼット•ブラウン 


Dr.Mizette Brown 


D 49歳 


四 188cm/77kg 


フォートモ- ・ナスの北 東 にある、 


以 前 はU.S.N.軍 の野 戦 病 院 として 


使 用 されていた施 設 で医 療 活 動 を 


している医 師 。かつてはO.C.U.軍 


の科 学 技 術 省 に所 属 していた将 校 


で、2070年 代 に胎 児 の脳 やその培 


養 組 織 を使 用 して行 われた研 究 に 


より、B.D.におけるB型 デバイス 


の基 礎 技 術 確 立 に貢 献 した。研 究 


に疑 問 を感 じ、脱 走 のような形 で 


除 隊 してからは、前 述 の施 設 で医 


師 を務 めていたが、第 2次 八 フマ 


ン紛 争 末 期 にハフマンの魂 との内 


通 の嫌 疑 をかけられた際 に、捜 査 


に訪 れたキャニオンクロウと接 触 。 


その後 ロイドが離 隊 し、ハフマン 


の魂 と共 闘 を始 めて以 降 は、軍 に 


追 われる彼 らを支 援 し続 けた。 


フレデリック・ランカスター 


Frederick Lancaster 


n 3〇歳 
B 177cm/65kg 
S O.C.U.オーストラリア 
Q — 
S Assault (Fighter) 
B Witness 
a OM03-20 


U . S . N . の 大 手 新 聞 社 「 ニ ュ ー ヨ 


ー ク デ ィ ズ 」 の 記 者 。 常 に ス ク ー 


プ を 追 い 求 め る こ と を 信 条 と し 数 


々 の 実 
績 を 上 げ て い た が 、 第 2 次 


ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 直 後 に 独 断 で 記 


事 に し た U . S . N . 軍 と 企 業 の 癒 着 報 


道 が 社 内 で 問 題 と な っ て ハ フ マ ン 


島 支 局 に 左 遷 さ れ た 。 し か し め げ 


な か っ た 彼 は 、 2 0 9 1 年 、 ニ ュ ー ミ 


ル ガ ン 北 東 の 山 中 に 墜 落 し た O . C . 


U . 軍 の 輸 送 機 墜 落 現 場 を 取 材 に 出 


か け 、 積 荷 を 回 収 に 現 れ た U . S . N . 


軍 か ら 識 別 コ ー ド を 無 視 し た 攻 撃 


を 受 け る 。 そ こ で 同 じ く 積 荷 回 収 


に 駆 け つ け た キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ に 


よ っ て 救 助 さ れ 、 以 降 は 同 部 隊 の 


隊 員 扱 い を 受 け つ つ 独 自 の 紛 争 取 


材 を続 けた。 


2 0 9 2 年 2 月 某 日 、 デ ィ リ ー フ リ 


ー ダ ム 紙 
の 1 面 
を 、 第 2 次 
八 
フ マ 


ン 紛 争 の 実 態 を 暴 露 し た 彼 の 手 に 


よ る 記 事 が 飾 り 、 世 界 中 で 反 響 を 


呼 ぶ 。 一 躍 有 名 ジ ャ ー ナ リ ス ト の 


仲 間 入 り を し た 彼 は 、 さ ら に そ の 


後 、 取 材 内 容 を ま と め た 著 作 「 祖 


国 達 の島 」を出 版 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2060 
— 
誕 生 


2070 
一 
第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 （ 2 07 2 


年 停 戦 条 約 調 印 ） 


2082 
— 
ニューヨークディズ社 入 社 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 
— 
ハフマン島 支 局 へ異 動 


2091 


8 


O . C . U . 軍 の 輸 送 機 墜 落 現 埸 を 


取 材 中 、 U . S . N 渾 の 攻 撃 を 受 


け る 。 輸 送 物 資 を 回 収 に 来 た キ 
ャ ニ オ ン ク ロ ウ と 接 触 、 以 降 従 


軍 記 者 として部 隊 に同 行 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 
ハ フ マ ン の 魂 へ 単 独 で 潜 入 取 材 


を敢 行 
— 
ルービディス空 港 襲 撃 事 件 発 生 


- 
ロ ン グ リ バ ー ス 息 で ハ フ マ ン の 


魂 集 団 自 決 騒 動 


2092 
一 


紛 争 の 真 相 を 暴 露 し た 「 祖 国 達 


の 島 」 を 出 版 後 ニ ュ ー ヨ ー ク デ 


イ ズ 社 を 退 社 し 、 フ リ ー 記 者 と 


なる 


085 


sakaQKo 



一 



ch_ 


Chapter 2 Characters 1 J C 


FRONT MISSION WORLD 
1 ' 


rreder 


一 


ck 



Lancasfer 


U.S.N. Armed Force 


n年 齢 
a身 長 /体 重 
s出 身 
Q階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
（ OM=O.C.U.編 UM=U.S.N・編 ） 


Q加 入 条 件 


U.S.N・ハフマン島 方 面 軍 司 令 官 


パトリック・s ・ウィンガー 


Patrick S. Winger 


ハフマン島 方 面 軍 司 令 官 を務 め 


るU.S.N.軍 准 将 。サカタインダス 


トリイとニルバーナ機 関 が中 心 と 


なって推 し進 めたメタルワーカー 


プロジェク 卜 に深 く関 与 し、反 人 


道 的 な兵 器 開 発 を後 押 しした。第 


2次 ハフマン紛 争 末 期 、元 リンク 


ス小 隊 の隊 長 グリーンフィールド 


少 尉 らのニルバーナ関 連 施 設 襲 擊 


によって陰 謀 が露 見 しそうになる 


と、同 施 設 から研 究 資 料 と試 作 機 


数 機 を持 ち出 して逃 亡 、その後 潜 


伏 先 の空 母 サンタバーバラで身 柄 


を拘 束 された。2092年 3月 に開 か 


れた軍 事 裁 判 では証 拠 不 +分 で不 


起 訴 処 分 となったが、軍 の信 用 を 


失 墜 させた責 任 を負 う名 目 で自 主 


退 役 を申 請 、即 日 受 理 されている。 


マリア•パレデス 


Maria Paredes 


U . S . N . 海 軍 所 属 の 特 殊 部 隊 「 ブ 


ラ ッ ク ハ ウ ン ド 」 で A チ ー ム の 小 


隊 長 を 務 め る 。 U . S . N , に お も ね る 


政 府 と 反 政 府 ゲ リ ラ 間 の 抗 争 で 故 


郷 と 家 族 を 失 っ た 彼 女 は 、 反 政 府 


ゲ リ ラ に 拾 わ れ ゲ リ ラ 兵 と し て 生 


き る こ と を 余 儀 な く さ れ た 。 そ の 


後 、 U . S . N , 軍 の 支 援 に よ る ゲ リ ラ 


掃 討 作 戦 中 に 捕 虜 と な っ た 彼 女 は 、 


収 容 所 で ド リ ス コ ル か ら 釈 放 の 代 


わ り に 提 示 さ れ た 「 工 作 員 と し て 


働 く 」 と い う 条 件 を の み 、 過 去 を 


抹 消 さ れ た 完 全 な ス パ イ 「 ホ ワ イ 


ト シ ャ ド ウ 」 と し て 生 ま れ 変 わ っ 


たのであった。 


B . D . マ テ リ ア ル の 候 補 で あ る グ 


リ ー ン フ ィ ー ル ド 少 尉 の 監 視 の 他 


に も 、 ド リ ス コ ル の 指 示 で 諜 報 任 


務 や テ ロ 活 動 を 行 っ て い た 彼 女 は 、 


情 報 部 の マ ー ク 下 に あ っ た 。 第 2 


次 ハ フ マ ン 紛 争 終 結 後 、 グ リ ー ン 


フ ィ ー ル ド 少 尉 の 説 得 で 軍 の 不 正 


追 求 側 に 加 担 し 立 場 が 危 う く な っ 


た が 、 情 報 部 の エ ー ジ ェ ン ト に 保 


護 さ れ 、 そ の 存 在 は 再 び 地 下 へ 潜 


ることになったのである。 


ブラックハウンドアルファチーム隊 長 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2064 
— 
誕 生 


一 
一 


U . S . N • 軍 と 反 政 府 ゲ リ ラ 組 織 


の 戦 闘 で 家 族 を 失 い 、 ゲ リ ラ 組 


織 に保 護 される 


2079 
一 
U . S . N • 軍 の 捕 虜 と な り 収 容 施 


設 へ 移 送 さ れ 、 ド リ ス コ ル と 接 


触 
— 
— 
ブラックハウンドに潜 入 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6 


B . D . マ テ リ ア ル の 監 視 • 移 送 


な ど 、 B .D. 開 発 計 画 に 伴 う 任 務 


に従 事 


2091 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 


ニルバーナ機 関 施 設 の強 制 捜 査 


準 備 中 、妨 害 を受 け負 傷 


10 
ウィンガー准 将 の逮 捕 ・起 訴 手 


続 きが極 秘 裏 に処 理 される 


10 
ザーフトラ工 作 員 と見 られる女 


性 が、拘 留 中 に急 死 と報 道 


— 
— 


Black Hounds 


n年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 
B登 場 ステージ 
（ OM=O.C.U.編 UM=U.S.N・編 ） 


E！加 入 条 件 


U.S.N.陸 重 第 334機 動 大 隊 指 揮 官 


スチュワート 


Stewart 


n — 
B - 
B U.S.N. 
□ U.S.N.軍 大 佐 
B — 
B - 
Q — 
0 — 


U.S.N.軍 第 334大 隊 の指 揮 官 を 


務 める陸 軍 大 佐 。ブラックハウン 


ドとニルバーナ機 関 で度 重 なる失 


態 を犯 したにもかかわらず、グリ 


ーンフィールド少 尉 の能 力 に信 頼 


を寄 せ、傍 から見 れば特 殊 部 隊 く 


ずれの寄 せ集 めに過 ぎないリンク 


ス小 隊 を、多 くの重 要 任 務 に着 か 


せた。ウインガー准 将 と二 ルバー 


ナ機 関 の関 係 や陰 謀 については当 


然 察 していたようだが、不 正 を告 


発 することで実 害 が及 ぶであろう 


部 下 のことを考 え、沈 黙 を守 って 


いた。なお、第 2次 ハフマン紛 争 


終 結 後 に軍 規 無 視 の行 動 を咎 めら 


れたグリーンフィールド少 尉 が不 


起 訴 処 分 とされたのは、彼 の擁 護 


によるところが大 きい。 


U.S.N.陸 軍 情 報 局 調 査 部 員 


パトリシア・スタンリー 


Patricia Stanley 


- 
- 
- 


U . S . N . 陸 軍 情 報 局 調 査 部 に 所 属 


す る エ ー ジ ェ ン ト 。 以 前 か ら 不 穏 


な 活 動 を 続 け て い た ド リ ス コ ル 大 


尉 と 彼 の 周 囲 を 取 り 巻 く 人 間 、 そ 


し て 彼 ら の 黒 幕 と な っ て い る 勢 力 


（ 恐 ら く ザ ー フ ト ラ 共 和 国 の 軍 、 


政 府 関 係 者 ） 、 さ ら に 彼 ら の 手 足 


と な っ て 働 く 女 テ ロ リ ス ト 、 ホ ワ 


イ ト シ ャ ド ウ （ マ リ ア ） の 内 偵 を 


進 
め て い た 。 第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 


末 期 、 一 連 の 陰 謀 が 霧 見 し ウ ィ ン 


ガ ー 准 将 の 失 脚 や 関 係 者 の 死 亡 に 


よ っ て 危 険 な 立 場 に 置 か れ た マ リ 


ア を 「 獄 中 死 」 扱 い と し て 保 護 、 


事 態 沈 静 後 は 彼 女 の 活 動 を 支 援 し 


た 。 彼 女 の そ の 尽 力 の お 陰 か 、 後 


年 、 マ リ ア は エ ー ジ ェ ン ト と し て 


情 報 省 に迎 えられている。 


U 
S 
M 


軍 


26歳 


南 米 


Fate 


D 
B 
B 
a 
B 
Q 
Q 


E] 


ブラックハウンド 


Maria Paredes 


D - 
B — 
B U.S.N. 
□ U.S.N・重 准 ・ 
B — 
B - 
a — 


目 — 
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リンクス小 隊 隊 長 


ケビン•グリーンフィールド 


Kevin Greenfield 


n 23歳 
B 174cm/58kg 
B U.S.N. 
□ U.S.N.軍 少 尉 
S All rounder 
El Lynx 
B UM01~ 


U.S.N.軍 特 殊 部 隊 隊 長 


ゲイル 


Gail 


a 26歳 
a 
B U.S.N. 
E! U.S.N.軍 大 尉 
B - 
Q - 
B - 
B — 


- 特 殊 部 隊 の 隊 長 を 務 め る U . S . N . 


軍 
大 
尉 
。 2 0 9 0 年 6 月 
、 フ リ ー ダ 


厶 侵 攻 作 戦 の 成 功 に 続 い て 〇 • C .U . 


軍 の 防 衛 部 隊 が 残 る 市 中 心 部 の 制 


圧 を 行 っ た 際 、 リ ン ク ス 小 隊 や 第 


6 4 機 
動 
戦 
隊 
（ 
地 
獄 
の 壁 
） 
と 共 
同 


で 作 戦 に 参 加 し た 。 自 分 の 出 世 の 


た め に 利 用 で き る も の は 何 で も 使 


う と い う タ イ プ で 、 ウ ィ ン ガ ー 准 


将 に 取 り 入 り 彼 の 手 足 と し て 数 々 


の 不 正 な 極 秘 任 務 に 就 い て い た よ 


う で あ る 。 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 末 


期 、 B . D . 開 発 計 画 の 露 見 を 恐 れ て 


空 母 サ ン タ バ ー バ ラ で 逃 亡 し た ウ 


イ ン ガ ー 准 将 に 随 行 。 そ の 後 、 逃 


亡 時 に ニ ル バ ー ナ 機 関 の 施 設 か ら 


持 ち 出 し た B . D . 試 作 機 で 追 撃 部 隊 


と交 戦 し、死 亡 している。 


敗 走 した小 隊 の隊 長 


ロフン・コノリー 


Laurent Connelly 


U.S.N. 
U.S.N.軍 少 尉 


Silver Lynxes 


•年 齢 


•身 長 /体 重 


•出 身 


•階 級 


•戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 


•搭 乗 WAP 


•登 場 ステージ 
（ OM=O.C.U,編 UM=U.S.N.編 ） 


•加 入 条 件 


U.S.N. 陸 軍 少 尉 。2091 年 8 月 の 


o . c . u . 軍 に よ る フ リ ー ダ ム 奪 回 作 


戦 の 際 、 市 街 か ら 敗 走 し た 小 隊 を 


率 い て い た 。 小 隊 は フ リ ー ダ ム 北 


西 の ウ ェ イ ン 山 中 で 孤 立 し 、 O . C . 


U . 軍 の 追 撃 隊 に 追 わ れ て い た と こ 


ろ を 、 リ ン ク ス 小 隊 に 救 助 さ れ た 。 


フ リ ー ダ ム 陥 落 直 後 、 メ ー ル 河 の 


国 境 防 衛 線 が 崩 壊 。 新 た に 敷 か れ 


た ペ セ タ 周 辺 の 防 衛 線 に 主 力 部 隊 


が 投 入 さ れ 、 彼 は 手 薄 に な っ た べ 


ル チ カ の 防 衛 部 隊 に 参 加 。 そ の 際 、 


WAP が 出 払 っ て い た た め 、 彼 はDr. 


ギ ル モ ア が 用 意 し た B . D . 試 作 機 で 


出 撃 し た 。 交 戦 中 に シ ス テ ム が 暴 


走 し た 試 作 機 は 敵 の 集 中 砲 火 を 浴 


び て 大 破 し 、 彼 は そ の 爆 発 に よ り 


死 亡 している。 


元 統 合 参 謀 本 部 議 長 グリーンフ 


イールド中 将 を父 に持 つU.S.N.軍 


少 尉 。海 兵 隊 の特 殊 部 隊 で訓 練 を 


積 ん だ 後 、 ブ ラ ッ ク ハ ウ ン ド に 転 


属 し て B チ ー ム の 小 隊 長 を 務 め た 


が 、 反 政 府 組 織 「 自 由 の 星 」 の 拠 


点 壊 滅 作 戦 で 命 令 違 反 を 犯 し 、 特 


務 機 関 ニ ル バ ー ナ へ 配 置 転 換 さ れ 


た 。 ニ ル バ ー ナ 在 籍 中 に は ラ ー カ 


ス 事 件 の 現 場 に 居 合 わ せ 、 機 関 の 


行 う 研 究 の 実 体 を 追 究 し よ う と し 


た が 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 直 


後 に 三 度 の 転 属 辞 令 が 下 り 、 以 降 


は 第 3 3 4 大 隊 1 1 2 特 機 中 隊 に 編 制 


された小 隊 の隊 長 を務 めた。 


彼 は、入 隊 当 初 よりB.D.マテリ 


アルの候 補 としてニルバーナ機 関 


の監 視 下 にあった。紛 争 末 期 、自 


らの境 遇 をほかならぬ監 視 担 当 員 


から聞 いた彼 は、事 実 の告 発 を試 


み、1度 は身 柄 を拘 束 される。し 


かし、陰 謀 勢 力 の調 査 に動 いてい 


た情 報 省 との取 り引 きに応 じて自 


由 の身 となり、陰 謀 の中 心 人 物 で 


あったウィンガー准 将 を追 い詰 め、 


計 画 の阻 止 に貢 献 した。 


年 
月 日 
出 来 事 


2067 
— 
誕 生 


2085 
— 
U.S.N・海 軍 兵 学 校 に入 学 


2087 
— 
U.S.N.軍 海 兵 隊 に入 隊 


2088 
一 


ブ ラ ッ ク ハ ウ ン ド に 配 属 、 ブ 
ラボーチーム小 隊 長 に就 任 


2089 
一 


自 由 の 星 の 拠 点 壊 滅 作 戦 で の 命 


令 違 反 に よ り 、 ニ ル バ ー ナ 機 関 


へ配 置 転 換 される 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


- 


陸 軍 第 334大 隊 112特 機 中 隊 に 


編 入 、小 隊 長 に就 任 


2091 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


10 


ニ ル バ ー ナ 機 関 の 研 究 員 を 人 質 


に 取 り 、 命 令 無 視 に よ る 戦 闘 を 


行 い、逮 捕 ・拘 留 される 


10 


第 三 者 の 手 引 き に よ り 拘 留 所 を 


脱 走 。 そ の 後 他 の 隊 員 た ち と 合 


流 し 、 海 軍 空 母 サ ン タ バ ー バ ラ 


を襲 撃 


10 


ウ ィ ン ガ ー 准 将 の 逮 捕 ・ 起 訴 手 


続 きが極 秘 裏 に処 理 される 


2092 
3 


陰 謀 の 被 疑 者 6 名 は 不 起 訴 処 分 


と な る 。 ウ ィ ン ガ ー は 軍 の 信 用 


を 失 墜 さ せ た 責 任 を 取 り 自 主 退 


役 を申 請 、受 理 された 


Personal History 
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リンクス小隊 


Chapter 2 Char^ctefs 尸 J ぐ・T" I 


FRONT MISSION WORLD HlSTORlCA ：, 
’、ノ J I 


リンクス小 隊 副 隊 長 


ジョニー ・サンダース 


Johnny Sanders 


H 42歳 
B — 
B — 
Q U.S.N.章 ・長 
S Assault (Gunner) 
E! Mirage 
H UM01- 
El— 


リンクス小 隊 の副 隊 長 を務 める 


U.S.N.軍 曹 長 。かつて所 属 してい 


た海 兵 隊 でグリーンフィールド少 


尉 の副 官 を務 めて以 来 、彼 の転 属 


のたびに配 属 先 へ異 動 を希 望 しサ 


ポートし続 けた。グリーンフィー 


ル ド少 尉 に比 べてはるかに軍 歴 の 


長 い彼 から見 れば、上 官 とはいえ 


「親 の七 光 り」による配 置 と囁 か 


れるほど経 験 の浅 い少 尉 は頼 りな 


く感 じるのが普 通 だろうが、彼 は 


隊 長 を非 常 に尊 敬 、信 頼 していた。 


その理 由 についてはあくまで想 像 


の域 を出 ないが、まるで少 年 のよ 


う. に青 臭 さ一 歩 手 前 の理 想 主 義 を 


愚 直 に貫 く異 質 な上 官 の姿 が、彼 


にある種 の感 銘 を与 えたのではな 


いだろうか。 


グリーンフィールド少 尉 と共 に、 


B.D・開 発 計 画 をめぐる軍 内 の陰 謀 


究 明 に貢 献 した後 の動 向 は定 かで 


ない。ただ、事 件 の収 束 後 に組 織 


され、グリーンフィールド少 尉 が 


志 願 して小 隊 長 を務 めた治 安 維 持 


部 隊 には、彼 も間 違 いなく参 加 し 


たはずである。 


リンクス小 隊 隊 員 


マシュー・D ・ロレンツォ 


Matthew D.Lorenzo 


D 22歳 
a - 
b — 
□ U.S.N.M 伍 長 
S Assault (Fighter) 
B Chestnut 
Q UM01~ 


目 — 


U . S . N . 軍 伍 長 。 隊 長 、 副 隊 長 揃 


っ て 真 面 目 で 、 任 務 に 忠 実 な 堅 物 


が 多 い リ ン ク ス 小 隊 に あ っ て 、 た 


だ 1 人 作 戦 行 動 中 に も ユ ー モ ア を 


絶 や す こ と の な い 、 隊 の ム ー ド メ 


ー カ ー 。 副 長 の サ ン ダ ー ス と は 異 


な り 、 グ リ ー ン フ ィ ー ル ド 少 尉 と 


は ブ ラ ッ ク ハ ウ ン ド 配 属 以 来 の 付 


き 合 い と な る が 、 隊 長 に は 同 世 代 


で あ る と い う 親 近 感 以 上 の 何 か を 


感 じ て い た よ う だ 。 彼 に 寄 せ る 信 


頼 
は 、 サ ン ダ ー ス と 同 
様 
に 厚 
い 。 


ニ ル バ ー ナ 機 関 、 そ し て そ の 後 の 


リ ン ク ス 小 隊 へ の 度 重 な る 転 属 の 


際 に は 迷 う こ と な く 一 緒 に 転 属 希 


望 を申 請 している。 


B . D . 開 発 計 画 に 絡 む ウ ィ ン ガ ー 


准 将 ら 軍 内 の 支 持 勢 力 に よ る 陰 謀 


阻 止 の た め に 奮 戦 す る 隊 長 に 随 行 


し 、 そ の 後 の 准 将 逮 捕 に 繫 が る 活 


動 を サ ポ ー ト し た 。 事 件 収 束 以 降 


の 動 向 は 不 明 だ が 、 他 の 元 リ ン ク 


ス 小 隊 隊 員 同 様 に 除 隊 の 記 録 は な 


く 、 恐 ら く グ リ ー ン フ ィ ー ル ド 少 


尉 の 率 い る 治 安 維 持 部 隊 に 参 加 し 


たと思 われる。 


リンクス小 隊 隊 員 


ハル・ファインズ 


Hal Fiennes 


〇 2〇歲 
» - 
S — 
□ U.S.N•軍 伍 長 
S Assault (Fighter) 
Q Dahlia 
O UM05- 
13 — 


部 隊 発 足 当 初 からしばらくは、 


ブラックハウンドから転 属 した3 


名 により編 制 、運 用 されていたリ 


ンクス小 隊 に、増 員 として配 属 さ 


れたメカニックのスペシャリスト。 


フリーダムへの大 規 模 侵 攻 作 戦 を 


目 前 にして与 えられた、侵 攻 ルー 


卜 上 の対 空 レーダー施 設 の破 壊 任 


務 が隊 員 としての初 陣 となった。 


軍 入 隊 以 来 、後 方 支 援 部 隊 での活 


動 経 験 しかなく、WAPによる戦 


闘 や前 線 での状 況 判 断 などに多 少 


の不 安 を抱 えていた。しかし、先 


述 の任 務 やフリーダムでの大 規 模 


作 戦 を大 過 なく遂 行 して以 降 は、 


隊 になくてはならないメカニック 


として地 位 を確 立 していった。 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 
末 
期 
、 隊 
長 


の 身 
柄 
拘 
束 
に 伴 
い 1 度 
は 拘 
留 
施 
設 


に 送 致 さ れ た が 、 そ の 後 釈 放 さ れ 


た 隊 長 の 手 引 き に よ り 施 設 を 脱 走 、 


他 の 隊 員 と 共 に ウ ィ ン ガ ー 准 将 の 


逮 捕 に 貢 献 し た 。 事 件 収 束 以 降 の 


動 向 は 不 明 だ が 、 恐 ら く グ リ ー ン 


フ ィ ー ル ド 少 尉 の 率 い る 治 安 維 持 


部 隊 に参 加 したと思 われる。 


リンクス小 隊 隊 員 


ハワード・ウォン 


Howard Wong 


U 26歳 
B — 
B — 
□ U.S.N,軍 兵 長 
S Missiler 
B Ron 
Ei UM05- 


— 


メカニック担 当 のファインズ伍 


長 と同 じく、フリーダム侵 攻 の大 


規 模 作 戦 を前 に増 員 としてリンク 


ス小 隊 に配 属 された隊 員 。以 前 所 


属 していた部 隊 では遠 距 離 攻 擊 支 


援 を担 当 しており、その確 かな射 


撃 の腕 は部 隊 内 で信 頼 を得 ていた 


ようだ。実 際 に、リンクス小 隊 編 


入 後 の初 陣 となったO.C.U,軍 の対 


空 レーダー施 設 破 壊 任 務 や、その 


後 のフリーダム侵 攻 作 戦 において、 


その射 撃 の正 確 さを証 明 してみせ 


ている。非 常 に無 口 で、作 戦 中 、 


外 にかかわらず、必 要 な場 面 以 外 


にはめったにロを開 かないため、 


隊 員 たちは意 思 の疎 通 に慣 れるま 


で随 分 苦 労 させられたようだQ 


第 2次 ハフマン紛 争 末 期 、隊 長 


の身 柄 拘 束 に伴 い1度 は拘 留 施 設 


に送 致 されたが、その後 釈 放 され 


た隊 長 の手 引 きにより施 設 を脱 走 。 


他 の隊 員 と共 にウィンガー准 将 の 


逮 捕 に貢 献 した。事 件 収 束 以 降 の 


動 向 は不 明 だが、恐 らくグリーン 


フィールド少 尉 の率 いる治 安 維 持 


部 隊 に参 加 したと思 われる。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2048 
一 
誕 生 


2066 
— 
U.S.N・重 海 兵 隊 に入 隊 


2070 
一 


第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 （2072 


年 停 戦 条 約 隅 印 ） 


一 
一 


グ リ ー ン フ ィ ー ル ド 少 尉 が 指 揮 


す る 小 隊 に 配 晨 さ れ 副 官 を 務 め 


る 


一 
一 
グ リ ー ン フ ィ ー ル ド 少 尉 と 共 に 


ブラックハウンドに転 属 


2089 
一 


隊 長 の 転 属 処 置 の 際 に 、 同 じ く 


ニルバーナ機 関 への転 属 を志 噸 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


— 
リンクス小 隊 に配 属 


2091 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


10 


隊 長 の 命 令 無 視 に よ る 逮 捕 ・ 拘 


留 に 伴 い 、 異 な る 拘 留 所 へ 送 致 


される 


10 


第 三 者 の 手 引 き に よ り 拘 留 所 を 


脱 走 。 そ の 後 、 海 軍 空 母 サ ン タ 
バーバラの顿撃 に加 担 。その後 


の詳 細 は不 明 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2068 
一 
誕 生 


2086 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


- 
一 


ブラックハウンドに転 属 、ブラ 
ボーチームに編 入 される 


2089 
一 


隊 長 の転 属 処 置 の際 に、同 じく 


ニルバーナ機 関 への転 属 を志 願 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


一 


フ リ ー ダ ム 攻 略 作 戦 を 目 前 に 控 


え、リンクス小 隊 に配 属 


2091 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


10 


隊 長 の 命 令 無 視 に よ る 逮 捕 • 拘 


留 に 伴 い 、 異 な る 拘 留 所 へ 送 致 


される 


10 


第 三 者 の 手 引 き に よ り 拘 留 所 を 


脱 走 。 そ の 後 、 海 軍 空 母 サ ン タ 
バ ー バ ラ の 襲 撃 に 加 担 。 そ の 後 


の詳 細 は不 明 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2070 
— 
誕 生 


2088 
- 


U . S . N . 軍 に 入 隊 。 陸 軍 戦 車 部 


特 機 中 隊 に 配 属 、 機 甲 科 で メ カ 


ニックを担 当 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6 
ハフマン島 派 遣 部 隊 に編 入 


6 
フリーダム攻 略 作 戦 を目 前 に控 
え、リンクス小 隊 に配 属 


2091 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


10 


隊 長 の 命 令 無 視 に よ る 逮 捕 ・ 拘 


留 に 伴 い 、 異 な る 拘 留 所 へ 送 致 


される 


10 


第 三 者 の 手 引 き に よ り 拘 留 所 を 


脱 走 。 そ の 後 、 海 箪 空 母 サ ン タ 
バ ー バ ラ の 点 撃 に 加 担 。 そ の 後 


の詳 細 は不 明 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2064 
— 
誕 生 


2086 
一 
U.S.N.軍 に入 隊 。陸 軍 戦 車 部 


特 機 中 隊 に配 麗 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6 
ハフマン島 派 遣 部 隊 に編 入 


6 
フリーダム攻 略 作 戦 を目 前 に控 


え、リンクス小 隊 に配 属 


2091 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


10 


隊 長 の命 令 無 視 による逮 捕 • 


拘 留 に伴 い、異 なる拘 留 所 へ 


送 致 される 


10 


第 三 者 の手 引 きにより拘 留 所 


を脱 走 。その後 、海 軍 空 母 サ 
ンタバーバラの襲 撃 に加 担 。 


その後 の詳 細 は不 明 


088 


地 獄 の壁 隊 長 


FRONT MISSION WORLD 
1ST 


Chapter 2 Characters 


HELL'S WALL 


D年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身 
B階 級 
B戦 闘 ( 成 長 ) タイプ 
Q搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 
(OM=O.C.U.編 UM=U.S.N・編 ) 


S加 入 条 件 


リンクス小 隊 隊 員 


グリーグ・デミートリアス 


Grieg Demetrius 


n 36歳 
B 186cm/90kg 
B 一 ・ 
□ U.S.N.軍 大 尉 
目 - 
Q Mad Bull 


U . S . N . 陸 軍 大 尉 。 全 軍 屈 指 の 精 


鋭 W A P 部 隊 と し て 知 ら れ 、 任 務 


の 苛 酷 さ か ら 通 称 「 地 獄 の 壁 」 と 


呼 ば れ た 陸 軍 戦 車 師 団 特 機 中 隊 第 


6 4 機 動 戦 隊 隊 長 を 務 め た 。 隊 員 の 


選 出 に は 軍 歴 や 階 級 で は な く 、 単 


純 に W A P の 操 縦 技 術 お よ び こ れ 


ま で の 戦 績 が 重 視 さ れ た 。 一 介 の 


W A P パ イ ロ ッ ト で あ り 続 け る こ 


と に 誇 り を 持 っ て お り 、 階 級 こ そ 


大 尉 で あ る が 、 部 隊 の 輝 か し い 実 


績 も あ っ て 、 軍 で の 発 言 力 と 影 響 


カ は 、 佐 官 以 上 で あ っ た と 言 わ れ 


ている。 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 争 で も フ リ ー 


ダ 厶 侵 攻 作 戦 を は じ め 、 多 く の 重 


要 
任 
務 
で 戦 
功 
を あ げ た 。 し か し 、 


2 0 9 1 年 8 月 の O . C . U . 軍 に よ る フ 


リ ー ダ 厶 奪 回 作 戦 の 際 、 市 の 近 郊 


で 展 開 さ れ た 防 衛 戦 で 隊 員 の 大 半 


を 失 い 、 部 隊 は 壊 滅 。 そ の 後 、 停 


戦 間 近 に 決 行 さ れ た O . C . U. 軍 の フ 


オ ー ト モ ー ナ ス 侵 攻 時 に 、 大 型 機 


動 兵 器 を 駆 っ て 防 衛 部 隊 に 参 加 し 


た が 、 市 の 中 心 部 に 到 達 し た 制 圧 


部 隊 に擊 破 され死 亡 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2055 
— 
誕 生 


2073 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


一 
一 


戦 車 師 団 特 機 中 隊 内 に、中 隊 の 


最 前 衛 を務 める選 りすぐりの精 


鋭 のみによる小 隊 を組 織 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6.11 フリーダム侵 攻 作 戦 に参 加 し、 


作 戦 を成 功 に導 く 


2091 


8 


フリーダム奪 還 に向 け進 軍 する 
O.C.U.軍 を近 郊 の前 線 基 地 で 


要 撃 するも、敵 傭 兵 部 隊 により 


甚 大 な損 害 を被 る 


8.2 
O.C.U.軍 、フリーダ厶 市 奪 回 


8.9 


0.C.U.Sのフォートモーナス 


侵 攻 を防 ぐ防 衛 戦 に参 加 。この 


戦 闘 でU.S.N•軍 部 隊 は壊 滅 。 


生 存 は確 認 されず 


ジーナ 


Gina 


n 27歳 
a — 
b - 
□ U.S.N.軍 伍 長 
S Assault (Gunner) 
Q Breeze 
Q UM13~ 
Q — 


U . S . N . 陸 軍 第 3 師 団 特 殊 情 報 中 


隊 所 属 の 伍 長 。 O . C . U . 軍 が フ リ ー 


ダ ム 奪 回 の た め に ベ ル チ カ 市 の 南 


に 置 い た 前 進 基 地 に 向 か う 部 隊 を 


襲 撃 し た 際 、 護 衛 に 当 た っ て い た 


傭 兵 部 隊 キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ の 反 撃 


に 遭 い 彼 女 の 所 属 部 隊 は 全 滅 。 1 


人 残 さ れ た 彼 女 は 、 散 っ て い っ た 


仲 
間 
の 仇 
を 1 機 
で も 多 く 討 ち と る 


ために、O.C.U.軍 の補 給 路 となっ 


て い る 1 s t ハ フ マ ン ウ ェ イ 付 近 の 


山 中 に 潜 伏 し て い た 。 逃 亡 や 投 降 


友 軍 の 救 援 を 待 つ な ど と い っ た 選 


択 肢 を 思 考 か ら 完 全 に 排 除 し 、 た 


だ ひ た す ら 復 讐 心 を 頼 り に 、 た っ 


た 1 人 で 孤 独 な 戦 い を 続 け て い た 


のである。 


O.C.U ・ 軍 を 偵 察 す る 任 務 の た め 


ハ フ マ ン 鉄 道 付 近 を 移 動 中 だ っ た 


リ ン ク ス 小 隊 に 発 見 さ れ 、 救 助 さ 


れ た 彼 女 は 、 後 に 正 式 な 隊 員 と な 


り B . D . 開 発 計 画 に 絡 む 陰 謀 阻 止 に 


貢 献 し た 。 事 件 収 束 以 降 の 動 向 は 


不 明 だ が 、 恐 ら く グ リ ー ン フ ィ ー 


ル ド 少 尉 の 率 い る 治 安 維 持 部 隊 に 


参 加 したと思 われる。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2063 
— 
誕 生 


2083 
一 
U.S.N•軍 に入 隊 , 陸 軍 第 3師 


団 特 殊 情 報 中 隊 に配 属 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


— 
ハフマン島 派 遣 部 隊 に編 入 


2091 


一 
O.C.U.軍 輪 送 部 隊 襲 撃 の際 、 


敵 護 衛 の反 撃 により部 隊 が全 滅 


一 


1stハフマンウェイ付 近 で単 独 
交 戦 中 にリンクス小 隊 に救 助 さ 


れ、以 降 同 隊 に編 入 された 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


10 


隊 長 の命 令 無 視 による逮 捕 •拘 


留 に伴 い、異 なる拘 留 所 へ送 致 


される 


10 


第 三 者 の手 引 きにより拘 留 所 を 


脱 走 。その後 、海 重 空 母 サンタ 
バーバラの襲 撃 に加 担 。その後 


の詳 細 は不 明 


Gr 


地獄の壁 


089 


地 獄 の壁 隊 員 


U . S . N . 陸 軍 曹 長 。 身 体 能 力 や 体 


格 に 優 れ る 者 が 多 い 地 獄 の 壁 で 最 


も 小 柄 な 隊 員 で （ と い っ て も 1 7 4 


c m あ る ） 、 そ の こ と に 非 常 な コ ン 


プ レ ッ ク ス を 感 じ て い た 。 歩 兵 部 


隊 に 比 べ れ ば 体 格 に よ る 影 響 は 小 


さ く 、 W A P の 窮 屈 な コ ク ピ ッ ト で 


は む し ろ 有 利 で さ え あ っ た が 、 そ 


う い っ た 事 実 は 彼 の 自 尊 心 を 満 た 


す 、 い さ さ か の 役 に も 立 た な か っ 


た よ う だ 。 そ の 劣 等 感 に 対 す る 反 


動 か 、 は た ま た 意 地 の 表 れ か 、 重 


装 備 の W A P を 嫌 い 、 反 応 速 度 と 軽 


快 な 機 動 を 重 視 し た セ ッ テ ィ ン グ 


を 駆 使 し 、 生 身 の 彼 が 自 負 す る ス 


ピ ー ド と 瞬 発 力 を 活 か し た 戦 闘 を 


展 開 した。 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 で は 、 フ リ 


ー ダ ム 侵 攻 作 戦 の 成 功 を は じ め 、 


多 く の 任 務 で 期 待 通 り の 働 き を 見 


せ た 。 し か し 、 翌 9 1 年 8 月 の 〇 • C . 


U . 軍 の フ リ ー ダ ム 奪 回 作 戦 の 際 、 


市 近 郊 の 前 線 基 地 で 展 開 さ れ た 防 


衛 戦 に お い て 、 敵 侵 攻 部 隊 に 参 加 


し て い た キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ と の 交 


戦 で擊 破 され、死 亡 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2063 
— 
誕 生 


2081 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


一 
- 


グ リ ー グ の ス カ ウ ト に よ り 、 地 


獄 の壁 に配 厲 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6.11 フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 戦 に 参 加 し 、 


作 戦 を成 功 に導 く 


2091 
8 


フ リ ー ダ ム 奪 速 に 向 け 進 軍 す る 
0 . C . U . M を 近 郊 の 前 線 基 地 で 


食 い 止 め る 要 撃 作 戦 に 参 加 。 敵 


傭 兵 部 隊 との戦 闘 中 に死 亡 


地 獄 の壁 隊 員 


ディブ・スターリング 


Dave Starling 


D 32歲 
B 192cm/89kg 
B — 
□ U.S.N,軍 中 尉 
S 一 
B Perfect Winner 
Q - 
0 — 


U . S . N . 陸 軍 中 尉 。 精 鋭 揃 い の 地 


獄 の 壁 に あ っ て 、 規 格 外 の 隊 長 を 


別 に す れ ば 、 そ の 能 力 を 高 く 評 価 


さ れ た 隊 員 。 特 に 近 距 離 射 撃 の ス 


キ ル に 関 し て は 、 隊 長 に 次 ぐ ナ ン 


バ ー 2 の 実 力 の 持 ち 主 と 認 識 さ れ 


て い た 。 隊 長 よ り も い く ぶ ん 細 身 


な が ら 、 恵 ま れ た 体 格 で 身 長 は 隊 


員 
の 中 
で も 一 
番 
高 
い 。 も ち ろ ん 


W A P 操 縦 の 腕 は 一 流 で あ り 、 ま さ 


に 完 成 さ れ た 理 想 的 兵 士 と い っ て 


い い だ ろ う 。 そ ん な 高 レ ベ ル の 能 


力 に 比 例 す る か の よ う に プ ラ イ ド 


が 非 常 に 高 く 、 当 然 の よ う に 極 度 


の 自 信 家 で あ る 。 W A P に 付 け て い 


る コ ー ド ネ ー 厶 か ら も 、 そ の 一 端 


がうかがい知 れる。 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 初 期 の フ リ 


ー ダ ム 侵 攻 作 戦 を 成 功 さ せ る な ど 、 


多 く の 任 務 で 、 地 獄 の 璧 と し て 期 


待 さ れ た 通 り の 戦 果 を あ げ た 。 し 


か し 、 翌 年 実 施 さ れ た O. C. U. 軍 の 


反 攻 の 最 中 、 フ リ ー ダ ム 近 郊 の 前 


線 基 地 の 戦 い に お い て 、 キ ャ ニ オ 


ン ク ロ ウ と 交 戦 し 、 搭 乗 W A P が 


撃 破 されている。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2059 
— 
誕 生 


2077 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6 
グ リ ー グ の ス カ ウ ト に よ り 、 地 


獄 の壁 に配 属 


6.11 フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 戦 に 参 加 し 、 


作 戦 を成 功 に導 く 


2091 
8 


フ リ ー ダ ム 奪 還 に 向 け 進 重 す る 
O . C . U . 重 を 近 郊 の 前 線 基 地 で 


食 
い 止 
め る 要 
撃 
作 
戦 
に 参 
加 
敵 


傭 兵 部 隊 との戦 闘 中 に死 亡 


地 獄 の壁 隊 員 


ミリガン・アシュトン 


Milligan Ashton 


Q 30歳 
B 190cm/82kg 
B — 
□ U.S.N.軍 中 尉 
S 一 
B Dandelion 
Q — 


盼 — 


U . S . N . 陸 軍 中 尉 。 地 獄 の 壁 で は 


遠 距 離 支 援 攻 擊 を 担 当 し 、 隊 長 を 


は じ め 他 の 隊 員 か ら の 信 頼 も 厚 か 


っ た 。 か つ て は U . S . N . を 中 心 に 活 


躍 す る 有 名 な モ デ ル だ っ た が 、 撮 


影 中 の 事 故 で 商 売 道 具 の 顔 に 大 き 


な 傷 を 負 い 廃 業 。 絶 頂 期 の 挫 折 に 


半 ば 自 棄 に な っ て U . S . N . 軍 の 門 を 


叩 い た 。 な ぜ 軍 な の か 、 と の 問 い 


に 本 人 が 本 音 を 語 っ た こ と は な い 


が 、 美 し さ を 磨 き 維 持 す る こ と に 


他 人 の 何 倍 も 気 を 使 っ て き た そ れ 


ま で の 生 活 を 捨 て 、 と に か く 正 反 


対 の 価 値 観 の 中 で 生 き よ う と し た 


の か も し れ な い 。 そ の 証 左 に 、 頰 


の 傷 は 確 立 さ れ て 久 し い 再 生 処 理 


も 施 さ ず 、 当 時 の ま ま 残 さ れ て い 


る 。 な お 余 談 だ が 、 W A P の コ ー ド 


ネ ー ム に し て い る タ ン ポ ポ の 花 言 


葉 に は 、 「 真 心 の 愛 • 神 の お 告 げ ・ 


愛 
の 神 
託 
• 思 
わ せ ぶ り • 別 
離 
」 な 


どといったものがある。 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 末 期 、 O . C . 


u . 軍 に よ る フ リ ー ダ ム 奪 回 作 戦 の 


際 、 守 備 隊 に 参 加 、 キ ャ ニ オ ン ク 


ロウとの交 戦 で死 亡 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2061 
— 
誕 生 


— 
— 
モデル活 動 を開 始 


一 
一 


撮 影 中 の事 故 で頰 に大 怪 我 を負 


い、モデルを廃 業 


2087 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


2088 
一 
グリーグのスカウトにより、地 


獄 の壁 に配 属 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6.11 フリーダム侵 攻 作 戦 に参 加 し、 


作 戦 を成 功 に導 く 


2091 
8 


フリーダム奪 還 に向 け進 重 する 
O.C.U•軍 を近 郊 の前 線 基 地 で 


食 い止 める要 撃 作 戦 に参 加 ， 敵 


傭 兵 部 隊 との戦 闘 中 に死 亡 


リーバス・ビクター 


Rebus Victor 


U . S . N . 陸 軍 伍 長 。 音 楽 を こ よ な 


く 愛 す る 陽 気 な ア フ リ カ 系 ア メ リ 


力 人 パ イ ロ ッ ト 。 そ の 音 楽 好 き ぶ 


り は 、 交 戦 中 に も 彼 の 鼻 歌 交 じ り 


の 通 信 が 聞 こ え て く る ほ ど で 、 か 


な り の 個 性 的 人 物 が 揃 っ た 地 獄 の 


壁 に あ っ て も 、 そ の キ ャ ラ ク タ ー 


の 特 異 さ は 突 出 し て い た 。 た だ し 、 


そ れ は 決 し て ふ ざ け て い る の で は 


な く 、 彼 の 祖 先 に 根 ざ す 本 能 的 な 


振 る 舞 い で あ り 、 無 意 識 に 行 わ れ 


る ほ ど 自 然 な 、 あ る 種 の 精 神 集 中 


法 で あ っ た 。 な お 、 任 務 に 対 す る 


姿 勢 は 、 い た っ て 真 摯 か つ 真 面 目 


で あ っ た と い う 。 任 務 で は 、 主 と 


し て 遠 距 離 攻 撃 支 援 を 担 っ た が 、 


様 々 な 状 況 に 対 応 可 能 な 武 装 を 好 


んで使 用 した。 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 
争 
中 
は 、 そ の 


戦 死 の と き ま で 、 地 獄 の 壁 の 一 員 


と し て 行 動 し た 。 部 隊 が 大 き な 戦 


果 を 上 げ た フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 戦 は 


も ち ろ ん の こ と 、 事 実 上 の 解 隊 に 


追 い 込 ま れ た フ リ ー ダ ム 防 衛 戦 に 


至 る ま で 、 地 獄 の 壁 が 経 験 し た す 


ベての戦 いに参 加 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2059 
誕 生 


2077 
U.S.N.軍 に入 隊 


一 
グ リ ー グ の ス カ ウ ト に よ り 、 地 


獄 の壁 に配 属 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6.11 フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 戦 に 参 加 し 、 


作 戦 を成 功 に導 く 


2091 
3 


フ リ ー ダ ム 奪 還 に 向 け 進 軍 す る 
O . C . U . 軍 を 近 郊 の 前 線 基 地 で 


食 
い 止 
め る 要 
撃 
作 
戦 
に 参 
加 
敵 


傭 兵 部 隊 との戦 闘 中 に死 亡 


— 


090 


D 32歳 
B 190cm/81kg 
B - 
□ U.S.N.X 伍 長 
S 一 
Q Happy Rang 


〇 _ 
Q — 


地 獄 の壁 隊 員 


ジョッシュ・ダリン 


Josh Dalin 


D 28歳 
B 174cm/68kg 
Q — 
□ U.S.N軍 曹 長 
B - 
Q Stray Cat 
U — 
田 — 


地 獄 の壁 隊 員 


ゲッタ・セドリック 


Ghetto Cedric 


n 24歳 
e 183cm/74kg 
Q U.S.N. 
□ U.S.N,軍 伍 長 
S Assault (Fighter) 
S Nothing 
Q UM17~ 


U . S . N . 陸 軍 伍 長 。 地 獄 の 壁 の 最 


年 少 メ ン バ ー 。 歴 戦 の 兵 が 集 う 同 


部 隊 に あ っ て は 若 干 能 力 的 に 劣 る 


部 分 も 見 ら れ た が 、 格 闘 戦 の セ ン 


ス は 人 並 み 外 れ て お り 、 格 闘 戦 に 


特 化 し た W A P で 常 に フ ロ ン ト を 


務 め た 。 ま た 、 戦 闘 を ゲ ー ム 感 覚 


で 楽 し む 独 特 の 感 性 を 持 っ て お り 、 


そ の せ い か 敵 に 対 し て 発 揮 さ れ る 


残 虐 性 は と き に 常 軌 を 逸 す る ほ ど 


であったという。 


2 0 9 1 年 8 月 の O . C . U • 軍 に よ る 


フ リ ー ダ ム 奪 回 作 戦 の 際 、 前 線 基 


地 で 展 開 さ れ た 防 衛 戦 に お い て 、 


地 獄 の 壁 は 壊 滅 に 追 い 込 ま れ た が 、 


彼 は ぎ り ぎ り の と こ ろ で ウ ェ イ ン 


山 へ 逃 れ た 。 こ の 判 断 と 強 運 に よ 


っ て 、 彼 は 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 を 


唯 一 生 き 延 び た 地 獄 の 壁 隊 員 と な 


る 。 ウ ェ イ ン 山 中 で 同 じ く 敗 走 し 、 


孤 立 し て い た ロ ラ ン 少 尉 率 い る 小 


隊 に 合 流 。 そ の 後 、 リ ン ク ス 小 隊 


に 救 助 さ れ た 彼 は 、 他 の 隊 員 と と 


も に B . D . 開 発 計 画 に 絡 む 陰 謀 の 阻 


止 お よ び ウ イ ン ガ ー 准 将 逮 捕 に 貢 


献 している。 


Personal History 
i 


年 
月 日 
出 来 事 
2067 
— 
誕 生 


2085 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


一 
一 


グ リ ー グ の ス カ ウ ト に よ り 、 地 


獄 の壁 に配 属 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6.11 フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 戦 に 参 加 し 、 


作 戦 を成 功 に導 く 


2091 


8 


フ リ ー ダ 厶 近 郊 で の 防 衛 戦 に 参 


加 。 こ の 戦 闘 で U . S . N . 軍 側 は 


壊 滅 し 、 わ ず か に 残 っ た 他 の 小 


隊 と 民 間 人 を 伴 い ウ ェ イ ン 山 中 


へ逃 走 


8 


ウ ェ イ ン 山 中 で リ ン ク ス 小 隊 と 


合 流 、以 降 同 隊 に同 行 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


10 
リ ン ク ス 小 隊 隊 長 の 逮 捕 ・ 拘 留 


に伴 い、拘 留 所 へ送 致 される 


10 


第 三 者 の 手 引 き に よ り 拘 留 所 を 


脱 走 。 そ の 後 、 海 軍 空 母 サ ン タ 
バ ー バ ラ の 襲 撃 に 加 担 。 そ の 後 


の詳 細 は不 明 


一 
- 
— 


091 


Josh Dalin 


Ghetto Cedric 


Milligan Ashton 


Reevas Victor 


Dave Sterling 
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□階 級 
s戦 闘 ( 成 長 ) タイプ 
Q搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
(OM=O.C.U,編 UM=U.S.N・編 ) 


0加 入 条 件 


ザイバー・F •カークランド 


Zaiber F.Kirkland 


U.S.N.軍 大 佐 


ランドデストロイヤー司 令 官 


U.S.N.陸 軍 大 佐 。陸 の戦 艦 「ラ 


ンドデストロイヤー」の異 名 を持 


つモーガン要 塞 の守 備 隊 長 を務 め 


る。モーガン要 塞 はフォートモー 


ナス市 の北 に建 設 された重 要 拠 点 


で、本 来 監 視 所 として運 用 されて 


いたものを、2代 目 守 備 隊 長 とし 


て赴 任 したカークランドが、半 ば 


独 断 で堅 牢 な巨 大 要 塞 に改 造 させ 


たとされている。第 2次 ハフマン 


紛 争 末 期 、メール河 防 衛 ラインの 


崩 壊 以 降 に戦 線 を後 退 させ続 けた 


U.S.N.軍 の敗 勢 は、フォートモー 


ナス防 衛 の要 衝 であった当 要 塞 の 


陥 落 により決 定 的 となった。この 


戦 闘 において大 佐 の死 亡 は報 告 さ 


れていないが、彼 のその後 の動 向 


については今 のところ不 明 である。 


NIRVANA INSTITUTE 


B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
s戦 闘 ( 成 長 ) タイプ 
B搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 
(OM=O.C.U.編 UM=U.S.N・編 ) 


Q加 入 条 件 


ニルバーナ機 関 研 究 員 


Dr.ギノレモア 


Dr.Gilmore 


U . S . N . 陸 軍 兵 器 開 発 特 務 機 関 二 


ル バ ー ナ の 研 究 員 。 か つ て 〇 .C .U . 


軍 で 、 人 工 授 精 に よ っ て 生 ま れ た 


胎 児 の 脳 を 使 用 し た 生 体 コ ン ピ ュ 


ー タ の 研 究 に 携 わ っ て い た が 、 研 


究 主 任 が 大 半 の 研 究 デ ー タ を 持 つ 


て 失 踪 し 研 究 は 頓 挫 し て し ま っ た 。 


そ の 後 、 ド リ ス コ ル の 誘 い に よ り 


ニ ル バ ー ナ 機 関 に 迎 え ら れ 、 成 人 


兵 士 の 脳 を 使 用 し た 現 在 のB.D ・ に 


お け る 日 
型 
• s 型 
両 
デ バ イ ス の 開 


発 に 着 手 。 B 型 に つ い て は 、 第 2 


次 ハ フ マ ン 紛 争 末 期 に 実 戦 投 入 可 


能 な 数 機 の 試 作 機 を 完 成 さ せ て い 


た 。 陰 謀 の 露 見 で 機 関 が 解 散 し た 


後 の 動 向 は 不 明 だ が 、 そ の 後 も S 


型 に つ い て は 軍 内 で 開 発 が 続 行 さ 


れている。 


第 212独 立 部 隊 隊 長 


ドリスコル 


Driscoll 


D 28歳 
B 190cm/81kg 


❸ ザーフトラ共 和 国 
B U.S.N.軍 大 尉 
S — 
B Sakata type 11 DS [Raven] 
a — 
0 — 


ニ ル バ ー ナ 機 関 所 属 の 第 2 1 2 独 


立 部 隊 の 隊 長 を 務 め る U . S . N . 軍 大 


尉 。 B . D . 開 発 計 画 に お け る 中 心 的 


な 役 割 を 担 い 、B.D ・ マ テ リ ア ル の 


候 補 と な る 人 間 の 確 保 か ら 機 関 運 


営 ま で を 指 示 す る 立 場 に あ っ た 。 


階 級 は 大 尉 だ が 、 支 持 勢 力 は 上 層 


部 に ま で 及 ん で お り 、 正 規 の 指 揮 


系 統 外 に あ る 旅 団 規 模 の 兵 力 を 自 


由 にできる権 力 を持 っていた。 


当 人 の 死 亡 と 関 連 資 料 紛 失 の せ 


い で 推 測 の 域 を 出 な い が 、 情 報 部 


の 調 査 に よ れ ば 、 彼 は ザ ー フ ト ラ 


共 和 国 か ら 派 遣 さ れ た 人 間 で あ り 、 


先 述 の 計 画 の 推 進 以 外 に も 何 ら か 


の 目 的 を 持 っ て い た と 目 さ れ て い 


る 。 ウ ィ ン ガ ー 准 将 の 失 脚 を も つ 


て 真 相 の 究 明 に は 幕 が 引 か れ て し 


ま っ た が 、 停 戦 へ の P M O の 介 入 


を 足 掛 か り と し た ザ ー フ ト ラ の 発 


言 カ 拡 大 へ の 見 事 な 流 れ は 、 シ ナ 


リ オ に 沿 っ た 芝 居 を 見 て い る よ う 


で あ っ た 。 も し 彼 が 第 2 次 八 フ マ 


ン 紛 争 を 生 き 延 び て い た な ら 何 を 


語 
っ た で あ ろ う か ? 残 
さ れ た 疑 


問 への興 味 は尽 きない。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2075 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


— 
— 
ニルバーナ機 関 の設 立 に携 わる 


一 
一 
B . D ・ マ テ リ ア ル の 本 格 的 な 確 


保 、および運 用 試 験 を開 始 


2090 
6.3 0 .C .U .5 が 偵 察 隊 を 派 遣 し た ラ 


ーカス地 区 の研 究 所 を破 棄 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 


一 


B . D . マ テ リ ア ル の 試 験 • 保 護 用 


施 設 の 1 つ で あ っ た 、 グ レ イ ロ 


ックの病 院 を破 棄 


8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


一 


ラ ー カ ス 地 区 の 廃 工 場 跡 で ロ イ 


ドー味 と交 戦 、重 症 を負 う 


一 


ニ ル バ ー ナ 機 関 の 医 療 施 設 で S 
型 デ バ イ ス へ の 転 換 手 術 を 受 け 


ロ ン グ リ バ ー ス 島 の 地 下 基 地 へ 


移 送 される 


一 


ロ ン グ リ バ ー ス 島 で 大 規 模 な 爆 


発 が 観 測 さ れ 、 各 メ デ ィ ア で ハ 
フ マ ン の 魂 の 集 団 自 決 で は な い 


かとの情 報 が報 道 される 


一 
一 
— 


D 
a 
B 
B 
s 
s 
H 
B 
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二ルバ—ナ機関 


ランドデストロイヤ— 


Driscoll 


Image Illustration Gallery 


093 


Chapter 2 Characters -f" J ぐ"7" I 


FRONT MISSION WORLD HISTORIC?对南 ’ 
I 


094 


Image Illustration Gallery 
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私 兵 部 隊 


バーグ運 輸 


O.C.U. 
秘 密 工 場 


【インターゲーン】 


アロルデシュ人 民 共 和 国 


O.C.U. 


オシアナ共 同 連 合 


1 l 


2nd Character Correlation fhart 


2102年 6月 、〇•C.U・からの独 立 を掲 げア山 ルデシュ陸 軍 の一 部 勢 力 米 クーデターを敢 行 。ここ寸 


では、クーデターに関 与 レ左 贏 な組 織 およ建 人 物 の関 係 をまとめている。 
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■ 
a 
i 


アロルデシュ陸 軍 


【革 命 重 】 


版 園 


1 


し 


醇i 


Kama甜 MmaaM我 編 


， 隊 員 


彳 エース 


— 


L 


学 
— 


その他 


革命・司令部・ 



襲撃作戦時に 



・ 



m 
i 
I 
h 


L. 


E— 


ツ購入 


"一 


皿咔 


［ 元 O.C.U・兵 


、クロウ 
［ リーダー 


I難 民 


I子 供 


? - 
曝 養 , 薄う「侦" 


g再 虎 


所 属 不 明 


匹 イブン回 収 のため追 跡 ] 


協 力 者 
連 合 中 央 情 報 局 
[C.I.S.U.] 


O.C.U，陸 防 軍 


情 報 部 情 報 2韻 
陸 防 第 1軍 
戦 略 研 究 所 


• 


フェンリルの調査で入国後接触 


n年 前 からアロルデシュ・； 
ロエンリル開 発 を開 始 


籌 ゴ・ 


! 
! 


O.C.U,アロルデシュ駐 留 軍 


海 防 軍 総 海 部 第 41上 陸 機 動 大 隊 


【マディオッターズ】 


/XE 
MMIHH 


曝 . 
ファル—ク 


一 等 総 兵 


ジョイスS 
ホイットフィールド 


和 


グリフ•バーナ厶 


一 等 総 兵 
工 イミア・ 


マッカラムー 
I 


ロズウェル・ 
タラーナ 


トマス・ 
《ノーランド 


軍 ar 
ロッキー・ 
bアーミテジ 


基 地 を脱 出 後 、合 流 して 
バーグショミティに 
協 力 を求 める 


[o.c.u.軍 時 代 からの旧 友 
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年 齢 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 


搭 乗 WAP 


登 場 ステージ 


加 入 条 件 


O.C.U. 
Maritime Defense Force 


O.C.U•海 防 軍 総 海 部 第 41上 陸 機 動 大 隊 所 属 


工 イミア・マッカラム 


Amia McCalum 


D 25歳 
目 165cm/56kg 
B O.C.U.オーストラリア 
□ O.C.U・海 防 軍 1等 総 兵 
S Assault 
EJ Cute Bird 


a mo i~ 
b - 


アロルデシュクーデター発 生 時 


に革 命 軍 の襲 撃 を受 けた、o.c.u. 


海 防 軍 リミアン駐 留 基 地 で任 務 に 


着 いていた海 防 軍 1等 総 兵 。航 空 


大 学 卒 の経 歴 を持 つ彼 女 は、最 初 


輸 送 機 のパイロットとして総 海 部 


第 4陸 上 支 援 航 空 団 に配 属 された。 


しかし、翌 年 1等 飛 兵 への昇 進 時 


に下 った同 空 挺 師 団 への配 属 辞 令 


を拒 否 。地 上 勤 務 への配 置 転 換 を 


希 望 し、現 在 の所 属 となった。辞 


令 拒 否 の理 由 については、記 録 が 


なく定 かではない。ただ、普 段 か 


ら危 険 に敏 感 だったことから、空 


挺 部 隊 における作 戦 が主 任 務 とな 


ることで、危 険 度 が上 昇 すること 


を忌 避 したためとも噂 されている。 


革 命 軍 の 襲 撃 を 逃 れ 、 彼 女 は フ 


ア ル ー ク 伍 長 ら と 共 に リ ミ ア ン 基 


地 を 脱 出 。 一 時 は 制 海 艦 モ ン ト へ 


逃 れ た が 、 バ ー ナ ム 軍 曹 救 出 へ 向 


か う 伍 長 ら の 説 得 に よ り 、 再 上 陸 


に 使 用 さ れ た 輸 送 機 の 操 縦 を 務 め 


た 。 そ れ 以 降 も 彼 ら に 同 行 し 、 結 


局 ク ー デ タ ー お よ び フ ェ ン リ ル 計 


画 の阻 止 に貢 献 している。 


Personal History 


Leading Figures 


o.c.u・からの独 立 を掲 げて軍 の一 部 勢 力 が蜂 起 したアロルデシュクーデター。その陰 では、O.C.U.軍 の新 兵 器 実 験 


計 画 が進 められていた。本 項 では、これら一 連 の事 件 に関 わった主 要 人 物 について解 説 している。 


O.C.U・海 防 軍 総 海 部 第 41上 陸 機 動 大 隊 所 属 


ジョイス・s・ホイットフィールド 


Joyce S. Whitfield 


U 26歳 


3 
180cm/80kg 


B 
O.C.U.オーストラリア 


□ O.C.U，海 防 軍 1等 総 兵 
S 
Sniper/Missiler 


B Duskman 
Q M01~ 


ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー 発 生 時 


に 革 命 軍 の 襲 撃 を 受 け た 、 o . c . u . 


海 防 軍 リ ミ ア ン 駐 留 基 地 で 任 務 に 


着 
い て い た 海 
防 
軍 1 等 
総 
兵 
。 詳 細 


な 記 録 は な い が 2 年 前 に 訓 戒 処 罰 


を 受 け て い る ほ ど の プ レ イ ボ ー イ 


と し て 、 部 隊 で も 名 を 知 ら れ る 人 


物 。 だ が 、 そ う し た 軽 薄 な 振 る 舞 


い の 一 方 で 、 人 情 に 厚 く 、 仲 間 を 大 


事 に 思 う 好 青 年 の 一 面 も 垣 間 見 せ 


る 。 ま た 、 部 隊 の 後 衛 を 務 め る こ 


と が 多 い せ い か 、 状 況 把 握 や 判 断 


能 力 に 長 け 、 行 動 に 迷 い の 生 じ た 


仲 間 に 、 豊 富 な 人 生 経 験 に 裏 打 ち 


さ れ た 効 果 的 な 助 言 を 施 す こ と で 、 


各 人 の意 思 決 定 に貢 献 していた。 


革 命 軍 の 襲 擊 を 逃 れ 、 彼 は 同 僚 


の フ ァ ル ー ク 伍 長 、 マ ッ カ ラ ム 1 


等 総 兵 と 共 に リ ミ ア ン 基 地 を 脱 出 。 


一 時 は 捕 虜 救 出 部 隊 の 制 海 艦 モ ン 


卜 へ 逃 れ た が 、 リ ラ ・ ラ ブ ラ に 対 


す る 個 人 的 な 理 由 も あ り 、 バ ー ナ 


厶 軍 曹 救 出 の た め に 再 上 陸 。 以 降 


は バ ー グ シ ョ ミ テ ィ 部 
隊 
と し て 、 


ク ー デ タ ー お よ び フ ェ ン リ ル 計 画 


の阻 止 に貢 献 した。 


Personal History 


O.C.U・海 防 軍 総 海 部 第 41上 陸 機 動 大 隊 所 属 


アッシュ・ファルーク 


Ash Faruk 


〇 25歳 


3 178cm/75kg 
B O.C.U・アロルデシ. 
□ O.C.U.海 防 軍 伍 長 
S Assault 
Q Bounder 
B M01~ 
Q — 


ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー 発 生 時 


に 革 命 軍 （ ア ロ ル デ シ ュ 軍 の ク ー 


デ タ ー 勢 力 ） の 襲 擊 を 受 け た 、 〇 ・ 


C . U ・ 海 防 軍 リ ミ ア ン 駐 留 基 地 で 任 


務 に 着 い て い た 海 防 軍 伍 長 。 か つ 


て は ア ロ ル デ シ ュ 陸 軍 の 将 校 だ っ 


た 〇 し か し 、 4 年 前 に 計 画 さ れ た 


ク ー デ タ ー の 首 謀 者 ロ ブ • ア ザ ド 


大 佐 を 殺 害 し て 計 画 阻 止 に 成 功 し 


た 際 、 戦 闘 時 の 衝 撃 で 記 憶 を 失 い 、 


追 
放 
同 
然 
で 軍 
を 除 
隊 
さ せ ら れ た 。 


祖 国 を 裏 切 っ た 罪 の 意 識 に 苛 ま れ 


た 彼 は 、 そ の 後 オ ー ス ト ラ リ ア へ 


渡 りO.C.U.軍 に 入 隊 し た ものの、 


皮 肉 に も 駐 留 軍 と し て 祖 国 へ 配 置 


されたのであった。 


リ ミ ア ン 基 地 を 脱 出 し た 彼 は 、 


イ ン ド 国 境 へ 向 か う 途 中 で ラ マ ン 


ス ト ン 基 地 を 脱 出 し た 陸 防 軍 部 隊 


と 接 触 。 バ ー グ シ ョ ミ テ ィ の 協 力 


を 得 て 一 時 は 捕 虜 救 出 部 隊 の 制 海 


艦 モ ン ト へ 逃 れ た が 、 基 地 脱 出 時 


に は ぐ れ た 仲 間 を 救 出 す る た め 再 


上 陸 。 以 降 は バ ー グ シ ョ ミ テ ィ 部 


隊 と し て 、 ク ー デ タ ー お よ び フ ェ 


ンリル計 画 の阻 止 に貢 献 した。 


Personal History 


O. 
C. 
U. 


海防軍 
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年 i |月 日 | 
出 来 事 


2077 4.11件 生 


2095 I _ I 
アロルデシュ陸 軍 に志 願 入 隊 。 
! 訓 練 課 程 でWAP操 縦 資 格 取 得 


20961I — I|陸 軍 第 6機 械 化 師 団 に配 隅 。配 
1属 時 の階 級 は上 等 兵 


2098 


> 


I 一 I 
1陸 軍 少 尉 に昇 進 。陸 重 第 4機 械 


|化 師 団 に配 置 転 換 


I 一 I |アロルデシュ陸 軍 を除 隊 


2100] 


- 
|〇. C.U. 重 に追 加 志 噸 兵 として入 隊 


ーー|海 防 軍 リミアン駐 留 基 地 に派 遗 


I 


21021 
1 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
____ 1 


；6.12J アロルデシュクーデター発 生 


16.14［制 海 赃モントに収 容 


16.17［バーグショミティに合 流 


16.181首 都 ダ カ で 大 規 模 な 交 戦 。 革 命 


軍 の爆 撃 で多 数 の犠 牲 者 


1 


响 
1 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


| ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 
1 ジ ェ 中 佐 が ク ー デ タ ー の 失 敗 を 


全 軍 に宣 言 後 、逃 走 


6.241 
1 
1 
1 
_____ ! 


| イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 試 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 撃 


墜 


1 
—1 
1 


_ 1 


年 
月 日 
出 来 事 


207611.301 曜 生 


2094 
____ 
— 
ヨーク高 等 学 校 卒 業 。O.C.U.毫 


に志 願 入 隊 


2095 


— 
WAP操 縦 資 格 を取 得 


— 
海 防 重 総 海 部 第 16上 陸 機 動 大 隊 


へ配 属 


2100 


一 
女 性 問 題 による訓 戒 を受 ける 


現 所 属 部 隊 に配 置 転 換 


海 防 車 リミアン駐 留 基 地 に派 i！ 


6.12"口 ルデシュクーデター発 生 


6.141制 海 糕 モントに収 容 


16.171バーグショミティに合 流 


2102 


618 
首 都 ダカで大 規 模 な交 戦 。革 命 


軍 の爆 撃 で多 数 の犠 牲 者 


623 


ディーアン空 軍 基 地 をバーグシ 


ヨミティ部 隊 が占 拠 。マッカー 


ジ工 中 佐 がクーデターの失 敗 を 


全 輩 に宣 言 後 、逃 走 


6.24 


インターゲーンがフェンリルの 


打 ち上 げに成 功 、稼 動 試 験 を開 


始 。その後 、ロケットにより撃 


墜 


一 


年 ! 1月 日 1 
出 来 事 


2077 6.2 禺 生 


I 
2097 
____ I 
1 — 1|ウィルナ航 空 大 学 卒 業 。O.C.U. 
1軍 へ志 願 入 隊 


209811 — 1 


I海 防 重 総 海 部 第 4上 陸 支 援 航 空 
1団 の輸 送 機 バイロットに着 任 。 
着 任 時 の階 級 は2等 飛 兵 


1 
1 


209911 


1 
i — 1 
1 
1 


1 等 飛 兵 に 昇 進 。 同 空 挺 師 団 輸 


送 パ イ ロ ッ ト 着 任 の 辞 令 を 拒 否 


し、地 上 勤 務 を希 望 


WAP操 縦 資 格 を取 得 


21001 
1 


I 
_ 1 現 所 属 部 隊 に配 置 転 換 を希 望 


海 防 軍 リミアン駐 留 基 地 に派 遣 


1 


11 
21021 


6.121アロルデシュクーデター発 生 
6.141制 海 鑑 モントに収 容 


6.17［バーグショミティに合 流 
I 
6.181首 都 ダ カ で 大 規 模 な 交 戦 。 革 命 


重 の煤 撃 で多 数 の犠 牲 者 


1 
6.231 
1 
1 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


ジ工 中 佐 がクーデターの失 敗 を 


全 軍 に宣 言 後 、逃 走 


1 


6241 


1 


イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 試 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 撃 


墜 


O.C.U.海 防 軍 総 海 部 第 41上 陸 機 動 大 隊 所 属 


グリフ•バーナ厶 


Griff Burnqm 


n 32歳 
B 182cmZ 106kg 
B O.C.U.オーストラリア 
□ O.C.U.海 防 軍 軍 曹 
S Striker 
H Kasumi 


Q M01、06- 


ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー 発 生 時 


に 革 命 軍 の 襲 撃 を 受 け た 、 O . C . U . 


海 防 軍 リ ミ ア ン 駐 留 基 地 で 任 務 に 


着 い て い た 海 防 軍 軍 曹 。 O . C . U , 日 


本 の ビ ナ ー ズ 駐 留 基 地 に 赴 任 し て 


い た 際 に 知 り 合 っ た 日 本 人 の 妻 と 


子 供 を 持 つ よ き 家 庭 人 で あ る が 、 


一 方 で 軍 で の 出 世 の 遅 さ に 悩 ん で 


い た 。 そ し て 、 士 官 学 校 出 で は な 


い 彼 が 考 え た 末 に 出 し た 将 来 へ の 


回 答 は 、 兵 器 の 横 流 し に 手 を 貸 す 


こ と で 得 ら れ る 金 で あ っ た 。 ク ー 


デ タ ー 発 生 当 日 、 脱 出 す る 仲 間 に 


同 行 し な か っ た の は 、 基 地 近 く の 


射 擊 訓 練 場 に 隠 し て い た 「 出 荷 前 


の 横 流 し 品 」 を 確 保 す る た め だ っ 


た、というのが真 相 である。 


基 地 を 襲 撃 し た 革 命 軍 に 捕 ら え 


ら れ 、 収 容 所 へ 移 送 さ れ る 直 前 、 


彼 は O . C . U . 軍 情 報 部 の ス タ ン リ ー 


大 尉 ら に 救 助 さ れ る 。 そ の 後 は 同 


僚 ら と 共 に バ ー グ シ ョ ミ テ ィ 部 隊 


と し て 、 ク ー デ タ ー お よ び フ ェ ン 


リ ル 計 画 の 阻 止 に 貢 献 。 そ の 際 、 


彼 の 罪 の 告 白 に よ っ て フ ェ ン リ ル 


の所 在 が特 定 されている。 


Personal History 


099 


Ash Faruk 


Griff Burnam 


Amia McCalum 


Joyce S. Whitfield 


Chapter 2 Characters '. 余 


FRONT MISSION WORLD HISTORIC^ ノ; iCf 


年 
月 日 
出 来 事 


20671 8.19匯 生 


2088 
— 
ブランドル工 業 高 校 卒 業 。O.C. 
U.軍 へ志 願 入 隊 
_____ 


2089 


— 
WAP操 縦 資 格 を取 得 


— 
海 防 重 総 海 部 第 25上 陸 機 動 大 隊 


へ配 属 


2092 
— 
O.C.U.日 本 福 岡 、海 防 軍 ビナー 


ズ駐 留 基 地 のWAP教 導 隊 へ転 属 


2101 
— 
海 防 軍 リミアン駐 留 基 地 に転 属 


2102 


6.12 アロルデシュクーデター発 生 。 
革 命 軍 の捕 虜 になる 


6.14［ 情 報 部 の部 隊 により救 出 される 


|バーグショミティに合 流 。ディ 
6.161アラバへの移 動 中 に革 命 重 の捕 


|虜 になる 


6.181マルダ大 尉 の手 引 きにより脱 走 


6.23 


ディーアン空 軍 基 地 をバーグシ 


ヨミティ部 隊 が占 拠 。マッカー 


ジ工 中 佐 がクーデターの失 敗 を 


全 軍 に宣 言 後 、逃 走 


624 


インターゲーンがフェンリルの 


打 ち上 げに成 功 、稼 動 試 験 を開 


始 。その後 、ロケットにより撃 


1墜 


— 
— 
— 


____ 


O 


C.U 


陸防軍 


捕 虜 救 出 作 戦 司 令 官 


アンドリュー・ F・ホードマン 


Andrew F. Hordman 


O.C.U,陸 防 第 1重 第 89機 動 大 隊 所 属 


トマス・ノーランド 


Thomas Norland 


O.C.U,陸 防 第 1軍 第 89機 動 大 隊 所 属 


n 38歳 


B 181cm/78kg 
B O.C.U.オーストラリア 
B O.C.U.陸 防 軍 大 佐 
S - 
Q - 


U 47歳 


B 175cm/85kg 
B O.C.U.オーストラリア 
□ O.C.U,陸 防 重 大 尉 
S Striker 
Q AceJoker 
Q M02~ 
£1- 


ロッキー•アーTアン 


Rocky Armitage 


H 28歳 


B 190cm/80kg 
B O.C.U.オーストラリア 


〇 O.C.U.陸 防 軍 
S Striker 
Q JackArms 
〇 M02~ 
m — 


O.C.U. 
Ground Defense Force 


年 齢 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 辭 （ 成 長 ） タイブ 
搭 乗 WAP 


登 埸 ステージ 


加 入 条 件 


革 命 軍 （ ア ロ ル デ シ ュ 軍 の ク ー 


デ タ ー 勢 力 ） に 捕 ら え ら れ た 捕 虜 


救 出 の た め 、 急 遽 設 置 さ れ た 捕 虜 


救 出 作 戦 司 令 部 の 司 令 官 を 務 め た 


陸 防 軍 大 佐 。 同 作 戦 は イ ン ド 領 の 


国 境 付 近 に 構 え た 司 令 部 と 、 ベ ン 


ガ ル 湾 沖 に 停 泊 さ せ た 制 海 艦 モ ン 


卜 の 2 拠 点 の 連 携 で 推 進 さ れ た 。 


ク ー デ タ ー 発 生 か ら 5 日 間 で ナ サ 


厶 首 相 を 含 め 約 5 0 名 の 捕 虜 を 救 出 


し 、 さ ら に 革 命 軍 が 制 圧 し て い た 


首 都 ダカの一 部 奪 回 に成 功 した。 


だ が 、 6 月 1 8 日 、 ダ カ 中 心 部 で 


革 命 軍 と O. C. U. 軍 、 バ ー グ シ ョ ミ 


テ ィ の 3 勢 力 に よ る 大 規 模 な 戦 闘 


が 発 生 。 革 命 軍 の 排 除 を 目 的 と し 


た バ ー グ シ ョ ミ テ ィ か ら の 共 闘 提 


案 を は ね つ け 、 o . c . u . 軍 に よ る 首 


都 確 保 に 拘 泥 し た 大 佐 の 決 定 に ょ 


り 同 軍 は 劣 勢 を 強 い ら れ た 。 さ ら 


に 、 革 命 軍 に よ っ て 敵 対 勢 力 の ー 


掃 を 狙 っ た 爆 撃 が 決 行 さ れ た た め 、 


O . C . U . 軍 部 隊 は 壊 滅 し 、 現 場 で 指 


揮 を 執 っ て い た 大 佐 は 行 方 不 明 と 


な っ た 。 正 式 発 表 で は な い が 、 死 


亡 と の 報 告 も 確 認 さ れ て い る 。 


ク ー デ タ ー 発 生 時 に 革 命 軍 の 襲 


撃 を 受 け た 、 O . C . U . 陸 防 軍 ラ マ ン 


ス ト ン 駐 留 基 地 で 任 務 に 着 い て い 


た 陸 防 軍 大 尉 。 四 半 世 紀 の 軍 歴 を 


誇 る ベ テ ラ ン で 、 2 0 8 0 年 の エ ス ト 


二 ア 内 戦 を は じ め と し た 各 国 の 紛 


争 地 域 で 、 数 多 く の 戦 功 を 上 げ て 


い る 。 だ が 、 そ の 一 方 で 軍 規 違 反 


に よ る 処 罰 の 記 録 も 豊 富 で 、 そ の 


せ い か 年 齢 お よ び 実 績 の 割 に 階 級 


は 大 尉 に と ど ま っ て い る 。 そ ん な 


波 乱 万 丈 な 軍 隊 生 活 に つ い て 、 本 


人 は 一 向 に 気 に す る 様 子 は な く 、 


志 願 転 属 に よ る ア ロ ル デ シ ュ へ の 


赴 任 以 降 も 、 国 際 マ フ ィ ア と の 噂 


も あ る バ ー グ シ ョ ミ テ ィ と 関 わ り 


を 持 つ な ど 、 い ま さ ら 襟 元 を 正 す 


気 は な い よ う で あ る 。 ま た 、 そ の 


豪 快 な 人 柄 で 人 望 は 厚 く 、 各 方 面 


の 目 下 の 者 か ら は 「 親 分 」 の 呼 び 


名 で慕 われている〇 


革 命 軍 の 襲 撃 を 逃 れ た 彼 ら は 、 


同 じ く 逃 走 中 の 海 防 軍 兵 と 共 に バ 


ー グ シ ョ ミ テ ィ に 合 流 。 彼 ら の 活 


動 に 協 力 し 、 ク ー デ タ ー お よ び フ 


エ ン リ ル 計 画 の 阻 止 に 貢 献 し た 。 


ク ー デ タ ー 発 生 時 に 革 命 軍 の 襲 


撃 を 受 け た 、 O . C . U . 陸 防 軍 ラ マ ン 


ス ト ン 駐 留 基 地 で 任 務 に 着 い て い 


た 陸 防 軍 軍 曹 ， チ ー ム を 組 む ノ ー 


ラ ン ド 大 尉 、 お よ び タ ラ ー ナ 軍 曹 


の 社 交 性 が 目 立 っ た め 、 余 計 に 強 


調 さ れ て い る 感 も あ る が 、 他 者 に 


対 し て 寡 黙 な 印 象 を 与 え る こ と が 


多 
い 。 彼 
が 多 
く を 語 
ら な い た め 、 


少 尉 任 官 を 辞 し て い る こ と な ど の 


不 可 解 な 経 歴 に つ い て も 、 真 相 を 


知 る 者 は な い 。 た だ 、 2 0 9 5 年 頃 


に 当 時 の 相 棒 グ レ ニ ー の 除 隊 に ま 


っ わ る 事 件 に 関 わ っ て お り 、 そ れ 


が 軍 隊 生 活 に 少 な か ら ず 影 響 を 与 


え た の は 確 か だ ろ う 。 ク ー デ タ ー 


の 際 に 知 り 合 っ た フ ァ ル ー ク 伍 長 


に 対 し て 、 彼 が 覚 え た あ る 種 の シ 


ン パ シ ー に つ い て は 同 性 愛 者 で あ 


る 彼 の 嗜 好 以 外 に も 、 そ う い っ た 


過 去 が 影 響 し て い る こ と が 考 え ら 


れ る 。 そ ん な 様 々 な 葛 藤 を 抱 え っ 


つ 、 彼 は フ ァ ル ー ク 伍 長 の 支 援 を 


決 意 。 彼 ら と 共 に ク ー デ タ ー お よ 


び フ ェ ン リ ル 計 画 の 阻 止 の た め に 


戦 ったのである。 


Personal History 


年 ! 月 日 | 
出 来 事 


2062!12.25憚 生 


I 


2083] 


1 _ 1 
[ 一 
陸 防 軍 士 官 学 校 卒 業 


1 — 1|陸 防 重 少 尉 任 官 。陸 防 第 1軍 第 
119歩 兵 師 団 に配 属 


1 
20901 
1 l 
1 


1 — 1|陸 防 軍 大 尉 に昇 進 。同 隊 大 隊 長 
Iに就 任 


1 - 1 


Iハフマン鳥 へ派 遗。交 戦 記 録 な 


|し 
l 


2094] 


i 
1 _ 1|陸 防 重 少 佐 に昇 進 。第 32機 械 化 


•連 隊 大 隊 長 に就 任 


1 
2099] —I |陸 防 軍 中 佐 に昇 進 。同 連 隊 長 補 
I佐 に就 任 


21〇〇!1 — 1I陸 防 軍 大 佐 に昇 進 。同 連 隊 長 に 


|就 任 


I 
i 


.21021 


6.121アロルデシュクーデター発 生 


6.131Iインド領 国 境 付 近 に司 令 部 を設 


|置 。捕 虜 救 出 作 戦 を指 揮 


6.16 


首 都 ダカで、ナサ厶 首 相 とサリバ 
IンO.C.U.大 使 他 政 府 高 官 を救 出 


］首 都 ダカで大 規 模 な交 戦 。革 命 
6.181軍 の爆 撃 によりO.C.U.軍 部 隊 は 


］壊 滅 。大 佐 は行 方 不 明 


1 
； 
_ 1l 
1 
l 


_ 1 


II 
I. 1 
_____ 


Personal History 


年 ! 
頂 日 I 
出 来 事 


2054 10.151 
誕 生 


1 
2077 
____ 1 


1 
1 _ 11 


陸 防 軍 士 官 学 校 卒 業 。陸 防 第 1 


第 3機 動 大 隊 へ配 属 


207911 — 1ガソリンの橫 領 で起 訴 される 


2080 


_____ 1 


|1 
1 — 11 


| 


エ ス ト ニ ア 内 戦 へ 派 遣 。 食 料 の 


横 流 し で 護 慎 処 分 。 エ ス ト ニ ア 


政 府 から受 勲 


2086 1 一 I 
フマン島 へ派 遣 


2090 6.4] 第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091 
____ I 
1 
紛 
争 か ら 帰 還 商 後 、 2 3 項 目 に 


及 ぶ横 領 容 疑 で軍 事 裁 判 に出 建 


2093 1 — 1ガポン内 戦 に派 遣 


2098 
- 
1 


陸 防 軍 ラマンストン駐 留 基 地 へ 


志 願 転 優 


2102 


16.12iアロルデシュクーデター発 生 


16.181 
1 


首 都 ダ カ で 大 規 模 な 交 戦 。 革 命 


軍 の爆 撃 で多 数 の犠 牲 者 
1 
1 
1 
16.231 
111 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


ジ工 中 佐 がクーデターの失 敗 を 


全 軍 に宣 言 後 、逃 走 
1 
t 


6.2411 
1 1 


イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 試 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 型 


墜 


—I 
1 


1 —1 
— 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2073 7.10国 生 


2091 
一 
&.C.U. 軍 へ志 願 入 隊 


2092 


- 
MAP操 縦 資 格 を取 得 _ 


— 


陸 防 第 2軍 機 動 部 第 3機 動 遊 撃 


隊 へ配 属 。配 属 時 の階 級 は2等 


陸 兵 


2099 


一 
る防 重 軍 曹 に昇 進 


— 


陸 防 第 1軍 第 37機 動 大 隊 へ配 


属 


2100 
— 


少 尉 への昇 格 を拒 否 して、陸 防 軍 


ラマンストン駐 留 基 地 へ転 属 を 


志 願 。現 在 の部 隊 に配 属 される 


2102 


_____ 


6.12］アロルデシュクーデター発 生 


6.131バーグショミティに合 流 


6.18 首 都 ダカで大 規 模 な交 戦 。革 命 


ざの爆 撃 で多 数 の犠 牲 者 


623 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


ジ 工 中 佐 が ク ー デ タ ー の 失 敗 を 


全 篁 に宣 菖 後 、逃 走 


6.24 


イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 鼠 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 撃 


墜 


— 
— 
— 


100 


て 比 較 す る と ホ イ ッ ト フ ィ ー ル ド 


1 等 
総 
兵 
の 軽 
薄 
さ も 霞 
む ほ ど で 、 


自 ら を 「 美 し い 女 性 の 僕 」 と 称 し 、 


ど こ ま で が 冗 談 で ど こ か ら が 本 気 


な の か 、 そ の 言 動 の 真 意 を 計 る の 


は 難 し い 。 し か し 一 方 で 、 デ ィ ー 


ア ン 空 軍 基 地 攻 略 の 際 に 披 露 し た 


大 胆 な 作 戦 な ど 、 圧 倒 的 不 利 な 状 


況 の 中 で 活 路 を 見 出 す 発 想 の 柔 軟 


さ に は 見 る べ き と こ ろ が あ る 。 ま 


た 、 国 籍 を は じ め 軍 の あ ら ゆ る 経 


歴 デ ー タ に 改 ざ ん の 跡 が あ り 、 そ 


の ふ ざ け た 内 容 の 意 図 も 含 め て 過 


去 は謎 に包 まれている。 


O.C.U,陸 防 第 1軍 第 89機 動 大 隊 所 属 


ロス、ウエノレ•タラーナ 


Roswell Tarana 


ク ー デ タ ー 発 生 時 に 革 命 軍 の 襲 


撃 を 受 け た 、 O . C . U . 陸 防 軍 ラ マ ン 


ス ト ン 駐 留 基 地 で 任 務 に 着 い て い 


た 陸 防 軍 軍 曹 。 革 命 軍 の 襲 撃 を 逃 


れ た 彼 ら は 、 同 じ く 逃 走 中 の 海 防 


軍 兵 と 共 に バ ー グ シ ョ ミ テ ィ に 合 


流 。 ク ー デ タ ー お よ び フ ェ ン リ ル 


計 画 の阻 止 に貢 献 した。 


「 ち ゃ ら ん ぽ ら ん 」 の 一 語 が 、 


彼 と い う 人 間 を 表 現 す る の に 最 も 


適 切 と 思 わ れ る ほ ど 、 何 と も い い 


加 減 でとらえ所 のない人 物 。並 べ 


a 29歳 


B 168cm/62kg 
S — 
□ O.C.U,陸 防 軍 軍 曹 
S Sniper/Missiler 
Q Bilancia 
B M02~ 


〇 — 
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Andrew F. Hordman ヽ 


Roswell Tarana 


Thomas Norland 


二 ^^^ 


年 ! 
月 1 
出 来 事 


20721 9.8 ! 誕 生 


1 
1 


2090] 


l 
_____1 


1 
_ 1 1 


O.C.U・日 本 の美 少 年 コンテスト 


に3年 連 続 で優 勝 


O.C.U・軍 からスカウトされ、入 隊 


1 
1 
2091 I 


WAP操 縱 資 格 を取 得 


—1 陸 防 第 1軍 第 3機 動 大 隊 の大 隊 


長 に着 任 


20971 


一 1 陸 防 軍 大 佐 に昇 進 


第 1軍 第 122機 動 大 隊 へ配 属 


1 
21001 _ 1 


陸 防 軍 ラ マ ン ス ト ン 駐 留 基 地 司 


令 に着 任 


〜注 意 : 以 上 は記 録 改 ざんの疑 い有 り〜 
1 
1 
11 
1 


2102] 


6.121アロルデシュクーデター発 生 


,6.13]|バーグショミティに合 流 


即 
首 都 ダ カ で 大 規 模 な 交 戦 。 革 命 


軍 の爆 撃 で多 数 の犠 牲 者 


i 6.231 


| デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 
I ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


| ジ ェ 中 佐 が ク ー デ タ ー の 失 敗 を 
I全 軍 に宣 言 後 、逃 走 


| イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


〔 打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 試 験 を 開 


始 。その後 、ロケットにより撃 


|墜 


-' 
1 — 
1 
I 
------ 


IL 


a 


o.c.u. 
Ground Defense Force 
Intelligence Agency 


o. 
c. 
u. 


陸防軍情報部 


O.C.U.陸 防 軍 情 報 部 部 長 


ノヾン•チャンジャン 


Pon Chang-Jang 


n 55歳 
@1 169cm/68kg 
B O.C.U•大 韓 民 国 
□ O.C.U.陸 防 重 少 将 


o.c.u.陸 防 軍 情 報 部 部 員 


リーザ・スタンリー 


Lisa Stanley 


n 26歳 
B 170cm/52kg 


粉 o.c.u.オーストラリア 
□ o.c.u.陸 防 軍 大 尉 
S Sniper/Missiler/Assault 
Q Topaz 


O M05~ 


O.C.U.陸 防 軍 情 報 部 部 員 


サユリ•ミツヅカ 


Sayuri Mitsuzuka 


D 21歳 


日 159cm/45kg 
B O.C.U•日 本 
□ O.C.U.陸 防 軍 少 尉 
S Assault 
B BoldCat 
Q M05~ 


n年 齢 
a身 長 /体 重 
b 出 身 


□階 級 
b 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 


囲 加 入 条 件 


連 合 内 外 の 諜 報 活 動 全 般 に 携 わ 


る 、 情 報 部 の 部 長 を 務 め る 陸 防 軍 


少 将 。 ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー に 


際 し 、 当 時 リ ミ ア ン 駐 留 基 地 に 保 


管 さ れ て い た 環 誘 導 侵 攻 制 御 装 置 


フ ェ ン リ ル の 発 見 と 回 収 を 目 的 と 


し て 、 所 
属 
部 
員 2 名 
を 派 
遣 
し た 。 


ク ー デ タ ー は 、 フ ェ ン リ ル を 搭 載 


し た 衛 星 の 打 ち 上 げ お よ び 稼 動 試 


験 を 目 的 と し て 、 O . C . U . 国 防 省 な 


ら び に 革 命 軍 （ ア ロ ル デ シ ュ 軍 の 


ク ー デ タ ー 勢 力 ） 内 の 一 部 勢 力 が 


企 図 し た 計 画 の 一 環 と し て 仕 組 ま 


れ た も の で あ っ た 。 だ が 、 蜂 起 時 


の 混 乱 で フ ェ ン リ ル が 所 在 不 明 と 


な っ た た め 、 国 防 省 は 急 遽 、 O . C . 


U . 陸 防 軍 情 報 部 員 の 派 遣 を 要 請 し 


たのである。 


一 連 の 計 画 へ の 少 将 の 関 与 に つ 


い て は 、 判 断 が 難 し い 。 し か し 、 


計 画 内 容 が 派 遣 部 員 に 通 達 さ れ て 


い な か っ た 上 に 、 後 日 ガ ブ リ エ ル 


国 防 長 官 に よ る 計 画 阻 止 に 関 連 し 


た 人 物 の 暗 殺 命 令 を 拒 否 し て い る 


こ と か ら 、 積 極 的 な 関 与 を 避 け て 


いたことは確 かなようだ。 


ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー 発 生 時 


に 、 所 在 不 明 と な っ た フ ェ ン リ ル 


の 発 見 と 回 収 の 任 を 帯 び て 現 地 に 


派 
遣 
さ れ た 、 情 
報 
部 
員 
の 1 人 
。 陸 


防 軍 士 官 学 校 で 心 理 学 と 情 報 工 学 


を 修 め た 彼 女 は 、 自 身 の 希 望 に ょ 


り 情 報 部 へ 配 属 さ れ た 。 対 U . S . N . 


の 活 動 な ど で 実 績 を 積 み 上 げ 、 現 


在 は 経 済 的 、 政 治 的 な 衝 突 の 火 種 


を 抱 え た 東 南 ア ジ ア 地 域 で の 活 動 


を 担 当 し て い る 。 彼 女 の 能 力 の 高 


さ は 部 長 の チ ャ ン ジ ャ ン 少 将 も 認 


め る と こ ろ で あ り 、 今 回 の 派 遣 任 


務 に つ い て も 、 能 力 を 最 優 先 条 件 


としたための抜 擢 であった。 


現 地 入 り し た 彼 女 は 、 ま ず フ ェ 


ン リ ル が 運 び 込 ま れ た と い う 情 報 


が 残 っ て い た リ ミ ア ン 駐 留 基 地 へ 


向 か う 。 し か し 、 基 地 で は 思 う よ 


う な 情 報 は 得 ら れ な か っ た 。 そ の 


後 、 一 度 は 革 命 軍 の 捕 虜 と な る も 、 


マ ル ダ 大 
尉 
の 離 
反 
に よ り 脱 
走 
し 、 


バ ー グ シ ョ ミ テ ィ に 合 流 。 計 画 の 


真 相 を 知 っ た あ と も 、 チ ャ ン ジ ャ 


ン 少 将 の 退 避 勧 告 に 背 き 、 フ ェ ン 


リル計 画 の阻 止 に協 力 した。 


ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー 発 生 時 


に 所 在 不 明 と な っ た フ ェ ン リ ル の 


発 見 と 回 収 の 任 を 帯 び て 現 地 に 派 


遣 
さ れ た 、 情 
報 
部 
員 の 1 人 。 情 報 


部 に 配 属 さ れ て 1 年 、 通 算 で も ま 


だ 3 年 
ほ ど の 軍 
歴 
で は あ る が 、 


2 1 0 0 年 の ベ オ グ ラ ー ド の ゲ リ ラ 


事 件 で あ げ た 功 績 な ど が 評 価 さ れ 、 


現 部 著 に 配 置 転 換 後 、 ス タ ン リ ー 


大 尉 と コ ン ビ を 組 ん で い る 。 情 報 


部 員 と し て の 能 力 に つ い て は 、 未 


知 数 と い う の が 正 直 な と こ ろ で は 


あ る が 、 前 述 の ゲ リ ラ 事 件 で の 優 


れ た 状 
況 
判 
断 
と 対 
応 
能 
力 
に 加 
え 、 


知 識 お よ び 技 術 の 飲 み 込 み の 早 さ 


は 上 
官 
の 折 
紙 
付 
き で あ る 。 な お 、 


入 隊 以 前 か ら の 友 人 に 優 秀 な 情 報 


屋 が お り 、 意 識 的 か ど う か は と も 


か く 、 職 務 適 正 の 下 地 は 備 わ っ て 


いたといえるかもしれない。 


現 
地 
入 
り し た 2 人 
は 表 
向 
き は 捕 


虜 救 出 作 戦 に 参 加 し つ つ 、 情 報 屋 


の 協 力 を 得 て フ ェ ン リ ル の 捜 索 に 


全 力 を あ げ た 。 そ し て 最 終 的 に は 


本 来 の 派 遣 の 意 向 に 背 き 、 フ ェ ン 


リル計 画 の阻 止 に加 担 している。 


Personal History 


年 ! |月 日 | 
出 来 事 


2046 5.23 叵 生 
2064 I - I io.c.u.陸 防 軍 士 官 学 校 入 学 


I _ I 
WAP操 縦 資 格 を取 得 


—1 I — Ii 


在 学 中 に発 表 した研 究 論 文 が 
O.C.U.軍 特 論 賞 を受 賞 


20671 
O.C.U•軍 情 報 部 へ配 属 


2071 I 一 ! 
I 


第 1次 ハフマン紛 争 終 結 後 に情 


報 2課 ハフマン支 部 班 長 に就 任 


2075 
-I 
i 


ハフマン島 での功 績 により、陸 


防 罩 少 佐 に昇 進 


情 報 部 本 部 に転 属 


2087 I — I 情 報 部 情 報 2課 長 に就 任 


2088 I — I 陸 防 軍 大 佐 に昇 進 


20961 
i 


サカタ事 件 に関 するo.c.u.中 央 
M»会 で、証 人 として喚 問 される 


20971 


i 
i — ii 
i 


懲 戒 退 役 となったシエンバック 


元 中 将 に代 わり、情 報 部 部 長 に 


就 任 。同 時 に少 捋 に昇 進 


2102) 


i 
16.121 


i 


アロルデシュクーデター発 生 。 


情 報 部 員 2名 を現 地 へ派 遣 


6.231 


6.241 


I 


首 謀 者 がクーデター失 敗 を宣 直 


インターゲーンがフェンリル打 


ち上 げに成 功 するも、稼 動 紙 験 


は妨 害 により失 敗 


—i l — 1i 
—— 


Personal History 


年 ! 
1月 日 ! 
出 来 事 
2073 12.21 


i 


2093 I _ I 
O.C.U・陸 防 軍 士 官 学 校 に入 学 。 
I専 攻 は心 理 学 と情 報 工 学 


2095 
- 
I士 官 学 校 卒 業 。希 望 により情 報 
I部 情 報 2課 へ配 属 


2098 I 一 I 


|チャンジャン少 将 の推 薦 により 


は尉 に昇 進 


2101 


I 一 I 〔U.S.N.に対 する諜 報 活 動 の功 績 


! を認 められ、大 尉 に昇 進 


東 南 アジア地 域 担 当 士 官 に就 任 


21021 


I 
I 


16.121 
|アロルデシュクーデター発 生 。 


! 捕 虜 救 出 作 戦 本 部 に派 it 


1_._1 
16.161 


t 


|バーグショミティに合 流 。ディ 


|アラバへの移 動 中 に革 命 軍 の捕 


|虜 になる 


!6-18! |マルダ大 尉 の手 引 きにより脱 走 


6-231 


i デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


| ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


| ジ ェ 中 佐 が ク ー デ タ ー の 失 敗 を 


全 軍 に宣 言 後 、逃 走 


I 
I 


6.24] 


I 


| イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 般 験 を 開 


始 “ 
そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 撃 


墜 


—I 


Personal History 


年 ! 1月 可 
出 来 事 
2080119.30溟 生 
209911 — 1O.C.U•軍 へ志 願 入 隊 


| 


21001 
1 
1 


1 — 1|陸 防 第 1軍 第 126歩 兵 師 団 に、 


| 2等 陸 兵 として配 属 


1 — I 


| ベ オ グ ラ ー ド へ 派 ! t c 作 戦 は 失 


敗 、 撤 退 時 に 部 隊 を 全 滅 の 危 機 
Iから救 う。戦 地 殊 勲 賞 を受 ける 


1 
2101 I 
—1 第 2 軍 情 報 部 情 報 2 課 に 配 置 転 


換 , 少 尉 に昇 進 


WAP操 縦 資 格 を取 得 


I 
I 
I 
I 
I 


I 
I 


21021 


1 
1 
r 
| | 
1 
| 
I 
____ | 


6.121 


1 


アロルデシュクーデター発 生 。 


捕 虜 救 出 作 戦 本 部 に派 !t 
| 
1 
6.16 j 


バ ー グ シ ョ ミ テ ィ に 合 流 。 デ ィ 


ア ラ バ へ の 移 動 中 に 革 命 軍 の 捕 


虜 になる 


6.181マルダ大 尉 の手 引 きにより脱 走 


11 
1 
6.23] 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


ジ ェ 中 佐 が ク ー デ タ ー の 失 敗 を 


全 重 に宣 言 後 、逃 走 


11 


6.24] 
1 


___ | 


イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 試 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 撃 


墜 


1 
_ 1 11 


1 


—111 


一 
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C.I.S.U・エージェント 


パイク・ A・ライシャワー 


Pike A. Reischauer 
H 30歳 
B 173cm/65kg 
Q - 
□—S SniperZMissiler 
Q Basurero 
H M10~ 
B — 


o . c . u . 内 外 で 広 く 諜 報 活 動 を 行 


う巨 大 情 報 組 織 、C.I.S.U.（ 連 合 中 


央 情 報 局 ） に 所 属 す る エ ー ジ ェ ン 


卜 。 フ ェ ン リ ル 計 画 の 本 格 始 動 を 


控 え て 、 フ ェ ン リ ル が り ミ ア ン 基 


地 へ 移 送 さ れ た と の 情 報 を つ か ん 


だ 同 局 に よ り 、 フ ェ ン リ ル 計 画 が 


存 在 す る 証 拠 の 獲 得 お よ び 暴 露 を 


目 的 と し て 派 遣 さ れ た 。 ア ロ ル デ 


シ ュ 入 国 に 際 し 、 彼 は 捕 虜 救 出 作 


戦 の 拠 点 と な っ て い た 制 海 艦 モ ン 


卜 に 同 乗 。 フ ァ ル ー ク 伍 長 た ち と 


共 に 輸 送 機 で 上 陸 し て い る 。 現 地 


の 情 報 収 集 を 兼 ね て い た と は い え 、 


な ぜ 軍 所 属 の 船 を 選 ん だ の か な ど 


に 疑 問 は 残 る が 、 乗 員 に 素 性 が 知 


ら れ て い な か っ た こ と か ら 、 軍 内 


部 に 協 力 者 が 存 在 し て い た と 考 え 


られる。 


上 陸 後 、 彼 は そ の ま ま フ ァ ル ー 


ク 伍 長 ら に 同 行 し 、 バ ー グ シ ョ ミ 


テ ィ と 合 流 。 彼 ら の 反 革 命 軍 活 動 


に 協 力 し な が ら 、 フ ェ ン リ ル 計 画 


の 阻 止 を 達 成 し た 。 だ が 、 真 相 の 


暴 露 に つ い て は 、 今 し ば ら く の 時 


間 が必 要 となるだろう。 


Personal History 


The Central Intelligence 
Service of the Union 


[C.I.S.U.] 


n年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身 
E!階 級 
S戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 


用 加 入 条 件 
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連合中央情報局 


Lisa Stanley 


Sayuri Mitsuzuka 


Pike A. Reischauer 


年 御 
出 来 事 


2072 
誕 生 


2102 


6.12 


アロルデシュクーデター発 生 。 


フェンリル発 見 および計 画 の公 


表 を目 的 に派 遣 される 


IO.C.U.軍 制 海 艦 モントから、フ 
6.161アルーク伍 長 たちと共 に輸 送 機 
1でアロルデシュへ上 陸 


6.171バーグショミティアジトに合 流 


6.18 首 都 ダカで大 規 模 な交 戦 。革 命 


軍 の爆 撃 で多 数 の犠 牲 者 


6.19 


偵 察 中 に発 見 した革 命 軍 部 隊 を 


襲 撃 。O.C.U.陸 防 軍 情 報 部 の派 


遣 部 隊 と接 触 し、合 流 


6.20 
フェンリルの所 在 を突 き止 める 


も、一 足 先 に革 命 罩 に奪 われる 


6.23 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


ジ工 中 佐 がクーデターの失 敗 を 


ざ軍 に宣 言 後 、逃 走 


6.24 


イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 試 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 擊 


’ 
墜 


__ 
____ 


Dark Geese 


D年 齡 


B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 


局 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 
0加 入 条 件 


* 


ダ 


I 


クギ——ス 


ダークギース隊 長 


ドミンゴ・カイア; : 


Domingo Kyott 


n 37歳 


B 183cm/80kg 
B O.C.U,オーストラリア 
□ O.C.U.陸 防 革 大 尉 


& 一 
QジャウアーG3 


〇 — 
d — 


アロルデシュ軍 


アロルデシュ陸 夏 /海 軍 /空 軍 総 司 令 官 


ゴーシュ•グイアンダ 


Gorsh Guianda 


D 53® 


B 182cm/72kg 
H O.C.U.アロルデシュ 


□アロルデシュ陸 重 大 将 


O.C.U ・ 陸 防 第 1 軍 戦 略 研 究 所 に 


所 属 す る 戦 略 コ ン サ ル タ ン ト 。 ア 


口 ル デ シ ュ ク ー デ タ ー 時 に は 、 ホ 


ー ド マ ン 大 佐 が 指 揮 す る 捕 虜 救 出 


作 戦 の 司 令 部 に 派 遣 さ れ 、 作 戦 の 


現 場 指 導 を 担 当 し て い た 。 し か し 、 


こ れ は あ く ま で 表 向 き で あ り 、 実 


際 は フ ェ ン リ ル 計 画 の 成 否 に 関 わ 


ら ず 、 真 相 露 見 防 止 の た め の 関 係 


者 暗 殺 な ど の 工 作 を 目 的 と し て い 


た 。 彼 を 含 め 、 裏 工 作 に 従 事 し た 


チ ー ム は 、 一 部 で 「 ダ ー ク ギ ー ス 」 


と 呼 ば れ て い る 傭 兵 部 隊 で 、 活 動 


内 容 は も ち ろ ん 、 そ の 存 在 自 体 が 、 


編 成 を 推 進 し た ガ ブ リ エ ル 国 防 長 


官 ほ か 、 一 部 の 上 級 将 校 以 外 に は 


極 秘 事 項 とされていた。 


革 命 軍 （ ア ロ ル デ シ ュ 軍 の ク ー 


デ タ ー 勢 力 ） に よ る 首 都 爆 撃 時 に 


重 傷 を 負 い 、 一 時 、 隊 を 離 脱 し て 


い た が 、 ノ ト ウ ン ク ミ ラ で 旧 友 の 


ノ ー ラ ン ド 大 尉 に 救 わ れ 、 任 務 に 


復 帰 。 フ ェ ン リ ル 計 画 の 真 相 を 知 


る 関 係 者 の 暗 殺 を 続 行 し た が 、 関 


係 者 を 乗 せ た 制 海 艦 モ ン ト を 襲 撃 


した際 の戦 闘 で死 亡 している。 


The Force of Alordesh 


n年 齢 


B身 長 /体 重 


•出 身B階 級 


B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
M搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
0加 入 条 件 


アロルデシュクーデターが発 生 


した際 、O.C.U.中 央 政 府 との交 渉 


のために革 命 軍 が捕 虜 とした軍 関 


係 者 の1人 。しかし、これは革 命 


軍 の自 作 自 演 によるカモフラージ 


ュであり、実 際 にクーデターの実 


権 を握 っていたのは他 ならぬグイ 


アンダであった。彼 はフェンリル 


を開 発 したインターゲーン（ 実 体 


はO.C.U,軍 の秘 密 工 場 ） の所 長 フ 


ランツ・ヘンシェルの協 力 を得 、 


捕 虜 とフェンリル計 画 の2つの切 


り札 を手 にしたことでクーデター 


の完 遂 に絶 対 の自 信 を持 っていた。 


だが、当 初 はそれなりの純 粋 さが 


あったはずの彼 の革 命 理 念 は、絶 


対 的 な切 り札 を手 中 に収 めたこと 


で次 第 に祖 国 の独 立 という、本 来 


の目 的 から乖 離 していってしまう。 


フェンリルの奪 取 で革 命 軍 は一 


時 勝 利 を宣 言 したが、その後 戦 況 


は劣 勢 に転 じ、ディーアン空 軍 基 


地 の陥 落 で敗 勢 は決 定 的 となった。 


将 軍 はクーデター首 謀 者 のマッ力 


ージェ中 佐 が逃 亡 した後 の基 地 で、 


遺 体 として発 見 されている。 


Personal History 


年 
|月 日 
出 来 事 
2063：10.4传生 


20821 


!-| 
〔O.C.U.軍 へ志 願 入 隊 


i — i 


|陸 防 第 1革 輸 送 師 団 教 導 隊 でMl 


|練 を受 け、戦 闘 ヘリ操 縦 資 格 を 
1取 得 


2085 i _: 


1 陸 防 第 1 軍 第 8 6 支 援 航 空 隊 に 


|戦 闘 ヘリパイロットとして配 厲 


2087 i — i | VTOL攻 撃 機 の操 縦 資 格 を取 得 


2088 


— 
〔WAP操 縦 資 格 を取 得 


i——i! 陸 防 特 殊 部 隊 教 導 隊 に特 殊 部 隊 


|貝 候 補 生 として配 置 飯 換 


20891i — i 陸 防 軍 特 殊 部 隊 へ配 属 
20901 __ 1ハフマン島 で特 殊 作 戦 に従 事 


20921i — i 1紛 争 終 結 後 、グレイトフォック 


|ス勲 童 を受 勲 


20931 


i — i 屋 防 軍 大 尉 に昇 進 


i _ i 
|ガボン内 戦 で捕 虜 救 出 作 戦 に参 


|加 。18名 を救 出 


20971I — i 〔O.C.U.集 を退 役 


1 


21021 
1 


i—i 
陸 防 第 1箪 戦 略 研 究 所 にて、戦 
略 コンサルタント任 務 に就 く 


iアロルデシュクーデター発 生 。 


〇」” 捕 膚 救 出 作 戦 本 部 へ派 遣 


制 海 艦 モントを襲 撃 


I 
—1 
— 


Personal History 


年 
|月 日 
出 来 事 
2048112.141 誕 生 


2067； 


II _ ; 
I 


］バングラディシュ陸 軍 士 官 学 校 


［ に入 学 


20691 


II — I］陸 軍 第 3機 械 化 師 団 第 1装 甲 中 
I隊 に配 属 


20731 
届 尉 に昇 進 


2078 I — II陸 軍 第 1機 械 化 師 団 第 1装 甲 中 


|隊 の中 隊 長 に就 任 


20801 


1 


I 一 ! 吊 佐 に昇 進 


I 一 I 陸 軍 第 1師 団 の飾 団 長 に就 任 


2084 
- 
庆佐 に昇 進 


20901 
____ 1 
I — I| 少 将 に 昇 進 。 陸 軍 総 司 令 部 に 配 


属 


1 


20941 


1 
1 


I — I 


［O.C.U・加 盟 に伴 う軍 の再 編 成 に 


【おいて、陸 •海 ・空 簞 の総 司 令 


長 官 に就 任 。陸 軍 大 将 となる 


2098] 
____ 1 


I _ I 
ア ザ ド 大 佐 に よ る ク ー デ タ ー 未 


遂 事 件 で、一 時 監 禁 される 


1 
1 
1 


2102] 


I 
II 


6.12] アロルデシュクーデター発 生 。 
革 命 窶 の捕 虜 となる 


I 
I 
6.23] 
I 
I I 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


ジ工 中 佐 が クーデター の失 敗 を 


全 重 に 宣 言 。 中 佐 の 逃 走 後 、 基 


地 内 で遺 体 が発 見 される 
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革 命 軍 リーダー 


ヴェン・マッカージェ 


Ven Mackage 


D 26歳 
B 178cm/65kg 
❸o.c.u・アロルデシュ 


□アロルデシュ陸 軍 中 佐 
S — 
Q ISV09-S 
B — 
粉 — 


ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー の 首 謀 


者 と し て 声 明 を 発 し 、 重 要 作 戦 の 


陣 頭 指 揮 も 担 当 し た ア ロ ル デ シ ュ 


陸 軍 中 佐 。 一 時 は O . C . U . の 工 業 生 


産 基 地 と し て 栄 え た ア ロ ル デ シ ュ 


の 衰 退 に 対 す る 憂 慮 と 、 確 た る 対 


策 を 講 じ な い 中 央 政 府 に 対 す る 強 


い 憤 
り を 抱 
い て お り 、 4 年 前 の ア 


ザ ド 大 佐 に よ る ク ー デ タ ー 未 遂 事 


件 の 際 も 実 行 部 隊 を 指 揮 し て い た 。 


民 衆 の 利 益 を 中 心 に 据 え た 彼 の 革 


命 理 念 は 、 結 局 は フ ェ ン リ ル 計 画 


の 推 進 に 利 用 さ れ る こ と に な っ て 


し ま っ た 。 そ の 暴 走 を 阻 止 し た の 


が 、 方 法 は 違 え ど 民 衆 の た め の 革 


命 を 望 む 彼 の 義 父 を 中 心 と し た バ 


ー グ シ ョ ミ テ ィ で あ っ た の は 、 実 


に皮 肉 な結 果 といえる。 


ク ー デ タ ー 失 敗 宣 言 の 後 、 彼 は 


ヘ ン シ ェ ル の 殺 害 を 目 論 ん だ が 、 


ア ロ ル デ シ ュ 軍 の 武 器 集 積 場 跡 で 


ダ ー ク ギ ー ス に 殺 害 さ れ た 。 彼 が 


残 し た 「 新 た な 革 命 」 と い う 言 葉 


は 何 を 示 し て い た の か 、 そ れ は こ 


の 国 の 行 く 先 を 見 守 る こ と で い ず 


れ明 らかになるのかもしれない。 


Personal History 


年 ! 月 日 | 
出 来 事 


20761 6.3! 誕 生 


11 


20941 


i 


I _ I I 


アロルデシュ陸 軍 に志 願 入 隊 。訓 


練 課 程 でWAP操 縱 資 格 を取 得 


i — I 陸 重 第 4機 械 化 師 団 に配 属 


20951 


I — I 
t 


陸 軍 総 合 訓 練 のWAP競 技 会 に 


おいて、大 会 記 録 得 点 で優 勝 


t 
I 一 I 
i 


陸 軍 第 3機 械 化 師 団 のWAP小 隊 


長 に任 命 。同 時 に軍 曹 に昇 進 


2096 I _ I 
I I 


陸 重 第 3機 械 化 師 団 第 1機 動 中 


隊 の中 隊 長 補 佐 に就 任 


20971I — I 同 隊 の中 隊 長 に就 任 


2098 


I — | 


陸 軍 第 1機 械 化 師 団 に転 屬 。ア 
1ザド大 佐 の補 佐 官 として第 1機 


動 中 隊 の中 隊 長 に就 任 


I — I クーデター未 遂 事 件 への関 与 を 


|追 及 されるも、未 処 分 


2100;I — I ［ 中 佐 に昇 進 。師 団 長 に就 任 


2102 


16.121 
［ クーデターを宣 言 


16.181 
|首 都 ダカで大 規 模 な交 戦 。爆 撃 
1でO.C.U.軍 を壊 滅 させる 


1ディーアン空 軍 基 地 が陥 落 。ク 
16.231 ーデター失 敗 を全 軍 に宣 言 し・ 


［ 逃 走 


1アロルデシュ軍 武 器 集 積 場 跡 に 
1て、ダークギースに殺 害 される 
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Gorsh Guianda 


Ven Mackage 


Domingo Kyatt 


Maylan Maida 


Chapter 2 Characters I' っ よ 


FRONT MISSION WORLD HlSTORI(jA I :- N * 


年 齢 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
搭 乗 WAP 


登 場 ステージ 


加 入 条 件 


Bergh Transportation 
INTER GEHEN 


n年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身E!階 級 


B戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 
Q搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
E!加 入 条 件 


バーグ運 輸 社 長 


バーグ運 輸 社 長 秘 書 


リラ・ラブラ 


Lira Labra 
n倡 歳 
B 162cm/43kg 


B O.C.U・アロルデシュ 


バーグショミティの表 の顔 であ 


るバーグ運 輸 で、社 長 秘 書 を務 め 


ているサリバシュ・ラブラの娘 。 


父 を尊 敬 し、その裏 の顔 であるバ 


ーグショミティの活 動 についても 


理 解 しているが、義 理 の兄 であり、 


それ以 上 の感 情 を寄 せてもいるヴ 


エン（ マッカージェ中 佐 ） と対 立 


することに強 く心 を痛 めていた。 


そんな板 挟 みの中 でバーグショミ 


ティの活 動 に参 加 していたが、革 


命 軍 司 令 部 が置 かれた国 会 議 事 堂 


を襲 撃 した際 に重 症 を負 ったうえ、 


革 命 軍 に捕 らわれてしまう。革 命 


軍 ではヴェンの保 護 下 にあったが、 


後 日 救 出 される。そのときの傷 は 


回 復 したが、彼 女 は何 よりも大 切 


な愛 する人 を失 ってしまった。 


サリバシュ部 隊 隊 員 
インターゲーン責 任 者 


サリバシュ・ラブラ 


Saribash Labra 


n 5〇歳 


B 168cm/98kg 
B O.C.U.77ロルデシュ 


首 都 ダ カ の 郊 外 に オ フ ィ ス を 構 


え る バ ー グ 運 輸 の 社 長 。 鉄 鋼 工 場 


の ー 工 員 か ら 身 を 立 て た 苦 労 人 で 、 


経 済 的 に 立 ち 遅 れ て い た 時 代 か ら 


今 日 ま で 、 祖 国 の 盛 衰 を 目 の 当 た 


り に し て き た 。 そ ん な 経 験 か ら 、 


民 衆 に よ る 自 立 発 展 を 訴 え 、 バ ー 


グ シ ョ ミ テ ィ と 呼 ば れ る 地 下 組 織 


を 築 き 、 O. C. U. の 影 響 力 を 排 除 す 


る た め 、 支 持 勢 力 へ の 武 器 密 輸 な 


ど の 不 法 行 為 に ま で 手 を 染 め て い 


る 。 ク ー デ タ ー の 首 謀 者 で あ る マ 


ッ カ ー ジ ェ 中 佐 は 工 員 時 代 の 親 友 


の 息 子 で 、 親 友 の 急 逝 後 、 彼 が 養 


子 に 迎 え た 。 し か し 、 息 子 は 軍 主 


導 に よ る ク ー デ タ ー を 選 び 、 2 人 


の 対 立 は 溝 を 埋 め ら れ ぬ ま ま 、 結 


局 は対 決 に至 った。 


エース 


Ace 


ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー に お け 


る 活 動 で 身 の 危 険 が 増 大 し て い る 


こ と を 懸 念 し 、 サ リ バ シ ュ ・ ラ ブ 


ラ が 自 ら の 護 衛 を 目 的 に 組 織 し た 


私 兵 部 隊 「 サ リ バ シ ュ 部 隊 」 の 隊 


員 。 し か し 、 編 成 し た は い い も の 


の 、 隊 員 は 町 の 用 心 棒 に 毛 が 生 え 


た 程 度 の 力 量 し か な く 、 W A P 操 


縦 資 格 を 持 っ て い る と は い え 、 と 


て も 軍 隊 を 相 手 に で き る 戦 力 で は 


な か っ た 。 そ こ で サ リ バ シ ュ は 、 


革 命 軍 の 襲 撃 を 逃 れ 、 バ ー グ シ ョ 


ミ テ ィ に 協 力 を 頼 っ て き た 海 防 軍 


兵 士 に 部 隊 の 教 練 を 依 頼 。 教 官 に 


抜 
擢 
さ れ た マ ッ カ ラ ム 1 等 総 兵 に 


よ る 地 獄 の 実 戦 訓 練 に よ っ て 、 サ 


リ バ シ ュ 部 隊 は 、 よ う や く 実 戦 ス 


キルを獲 得 したのである。 


フランツ・へンシエノレ 


Franz Henshell 


D - 


ク ー デ タ ー の 裏 で 進 め ら れ て い 


た フ ェ ン リ ル 計 画 の 立 案 者 で あ り 、 


O . C . U , 軍 が 同 計 画 の た め に ア ロ ル 


デ シ ュ に 設 立 し た 秘 密 工 場 イ ン タ 


ー ゲ ー ン の 責 任 者 を 務 め た 人 物 。 


環 誘 導 侵 攻 制 御 装 置 フ ェ ン リ ル は 


8 年 前 に 開 発 さ れ た も の で 、 本 来 


な ら ば 4 年 前 の ク ー デ タ ー に 乗 じ 


て 打 ち 上 げ ら れ 、 稼 動 試 験 が 行 わ 


れ る は ず で あ っ た が 、 ク ー デ タ ー 


と共 に頓 挫 した。 


4 年 前 の 失 敗 を 踏 ま え 、 今 回 の 


計 画 は ア ロ ル デ シ ュ 陸 軍 大 将 を も 


抱 き 込 む 万 全 の 準 備 を し て い た 。 


し か し 、 計 画 は バ ー グ シ ョ ミ テ ィ 


部 隊 の 工 場 襲 撃 に よ っ て ま た も 土 


壇 場 で 阻 止 さ れ 、 彼 は そ の 際 に サ 


リバシュによって殺 害 されている。 


革 命 重 参 加 者 


メイラン・マルダ 


Maylan Maida 


マッカージェ中 佐 の側 近 として、 


革 命 軍 （ アロルデシュ軍 のクーデ 


ター勢 力 ） の実 行 部 隊 を指 揮 した 


アロルデシュ陸 軍 大 尉 。中 佐 の理 


想 に強 い共 感 を感 じ、彼 のために 


働 くことを誇 りとしていた。だが、 


決 行 されたクーデターは、手 段 を 


選 ばぬ強 攻 策 を断 行 するグイアン 


ダ将 軍 と、彼 が手 を結 んだインタ 


ーゲーン所 長 のヘンシェルによっ 


て、しだいに歪 められていった。 


そんな実 体 に対 する彼 の疑 念 は、 


6月 18日 に決 行 された首 都 中 心 部 


への爆 撃 によって決 定 的 となる。 


そして、当 日 の交 戦 でマッカージ 


エ中 佐 がバーグショミティに拘 束 


され、一 時 行 方 不 明 となったこと 


で革 命 軍 に忠 義 を立 てる理 由 を失 


い、司 令 部 近 くに収 容 されていた 


スタンリー大 尉 ら数 名 の捕 虜 を連 


れて離 反 。バーグショミティに合 


流 したのであった。その後 、中 佐 


の生 存 は確 認 されたものの、彼 の 


反 革 命 の決 心 は変 わらず、以 降 も 


クーデターおよびフェンリル計 画 


の阻 止 活 動 に協 力 している。 


n 36歳 
四 176cm/88kg 
❸O.C.U.アロルデシュ 
Qアロルデシュ陸 軍 大 尉 
El Striker 
Q Nouko 
〇 M15~ 
@ — 


Personal History 


年 ! 1月 日 1 
出 来 事 
2065 7.25恒 生 


2084 1 _ 1 バ ン グ ラ デ ィ シ ュ 陸 軍 士 官 学 校 


|に入 学 


2086 1 — 1|WAP操 縦 資 格 を取 得 


2096 1 — 1［ 陸 重 第 6機 械 化 師 団 に配 属 


2090 1 


1 — 1|第 6機 械 化 師 団 第 2機 動 中 隊 の 
1中 隊 長 に就 任 


2098 
1 一 1I 第 1 機 械 化 師 団 第 2 機 動 中 隊 の 


中 隊 長 に配 置 転 換 


_ 1 ［ ク ー デ タ ー 未 遂 事 件 へ の 関 与 を 


追 及 されるも、未 処 分 


21001 ——I第 1 機 械 化 師 団 の 副 師 団 長 に 就 


！ 任 。同 時 に大 尉 に昇 進 


1 


2102) 


I I 


l ( 
1l 
l 


6.12［革 命 軍 に参 加 


t 


6.181 
1 


首 都 ダ カ の 大 規 模 交 戦 で マ ッ 力 


ー ジ ェ 中 
佐 
が 行 
方 
不 
明 と な り . 


捕 膚 数 名 を 連 れ 脱 走 。 そ の 後 バ 


ーグショミティに合 流 


1 
6.23] 
1 
i 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 


ジ工 中 佐 がクーデターの失 敗 を 


全 軍 に宣 甘 後 、逃 走 


11 
6.24 j 


イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 般 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 繫 


墜 


バ—グ運輸 
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インターゲーン 


IIW粧 邮I圳 


Bui k Iruii^pvi tul ivH 


B O.C.U.アロルデシュ 


Franz Henshell 


Lira Labra 


Saribash Labra 


黜 ?"j 
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フリーの悄 報 屋 


コーディ•ホッファ 


Cody Hoffa 


D 26歳 
& 178cm/65kg 
B O.C.U.アロルデシュ 


S Striker 
B Durabler 


期 M06~ 
El— 


o . c . u . 内 を 中 心 に 活 動 し て い る 、 


フ リ ー の 情 報 屋 。 取 引 相 手 は 様 々 


で 、 依 頼 に よ っ て は 海 外 で の 諜 報 


活 動 を 行 う こ と も あ る 。 普 段 拠 点 


と し て い る ド ウ カ ン デ ィ の 闘 技 場 


で 、 ソ ロ 競 技 の チ ャ ン ピ オ ン に 君 


臨 す る ほ ど の 卓 越 し た W A P 操 縦 


技 術 を 持 っ て い る 。 そ の た め フ ァ 


イ タ ー と し て は 名 を 知 ら れ て い る 


が 裏 の 顔 は 完 璧 に 隠 し 通 し 、 彼 女 


が 情 報 屋 で あ る こ と を 知 る 者 は 、 


闘 技 場 関 係 者 にも存 在 しない。 


ミ ツ ヅ カ 少 尉 と の 交 友 が い つ か 


ら 始 ま っ た の か は 不 明 。 ベ オ グ ラ 


ー ド の ゲ リ ラ 事 件 に つ い て の 語 り 


よ う で は 、 そ れ が 初 対 面 と い っ た 


印 象 で は な い た め 、 少 な く と も そ 


れ 以 
前 
か ら の 付 
き 合 
い で あ ろ う 。 


な か な か 接 点 を 見 出 せ な い 2 人 だ 


が 、 妙 に ウ マ が 合 う よ う で 、 そ の 


関 係 は 情 報 部 員 と 情 報 屋 と い う よ 


り は 、 友 人 の よ う で あ る 。 そ の せ 


い か 、 ア ロ ル デ シ ュ ク ー デ タ ー に 


際 し て も 、 情 報 提 供 の 代 わ り に 少 


尉 ら の 活 動 に 同 行 す る と い う 、 風 


変 わりな関 わり方 をしている。 


Personal History 


108 


その他 


Others 


•年 齡 


•身 長 /体 重 


•出 身 


•階 級 


・戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 
■搭 乗 WAP 


・登 埸 ステージ 


•加 入 条 件 


Cody Hoffa 


年 |月 日 | 
出 来 事 


2076I 一 
誕 生 


16.121アロルデシュクーデター発 生 
1 1 
16.141| O.C.U・陸 軍 情 報 部 の派 遣 部 員 か 


! らの依 頼 を受 け、以 降 同 行 


]| バ ー グ シ ョ ミ テ ィ に 合 
流 
。 デ ィ 
16. 16IT ラ バ ヘ の 移 動 中 に 革 命 軍 の 捕 


]|虜 になる 


16.18|マルダ大 尉 の手 引 きにより脱 走 
21021 


16.231 
1 
1 
1 
1 
1 
: 


デ ィ ー ア ン 空 軍 基 地 を バ ー グ シ 


| ヨ ミ テ ィ 部 隊 が 占 拠 。 マ ッ カ ー 
1ジェ中 佐 がクーデターの失 敗 を 


全 重 に宣 言 後 、逃 走 
1 
1 1 


16241 
1 
t 
1 1 
1 1 


| イ ン タ ー ゲ ー ン が フ ェ ン リ ル の 


打 ち 上 げ に 成 功 、 稼 動 試 験 を 開 


始 。 そ の 後 、 ロ ケ ッ ト に よ り 撃 


膛 


Chapter 2 Char^ct&rs つ,・」 


I ~FRONT MISSION WORLD HlSTORI(lA 丁 /Cf 


__________ 


Graffiti 
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ラーブヌイ共 和 国 


世 界 各 国 へイマジナリーナンバーを秘 密 裏 に派 遣 


厂 大 漢 中 人 民 共 和 国 


現 政 権 打 倒 &民 主 化 を掲 げる 


仲 滅 を目 指 す］ 
— 


喉 抗 活 動 


大 漢 中 人 民 共 和 国 軍 


快 速 反 応 部 隊 


O.C.U ・インドネシア 
o.c.u・フィリピン 


バリラー農 園 
政 府 軍 
ルイスコンツェルン 


活 動 参 加 
& 
資 金 援 助 


フィリピン 
自 由 主 義 党 


情 報 部 


オルシャ 
国 営 科 学 硏 究 所 


前 祈 長 
バール・ 
ゴルボフスキイ 


上 海 研 究 所 


在 台 U.S.N,大 
使 館 


M 
. 
I 
. 
D 
. 
A 
. 
S 


・コビ—を移送 
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3rd Character Cor由 lotion Chert 


2112年 、新 型 兵 器 M. I. D. A. S.を巡 り大 漢 量 および〇• C. U・各 国 を舞 台 に様 々な事 件 、騒 乱 が韻 建 


ここでは、それらに関 与 畠 た組 終 および人 郴 関 係 をまとめている。 


傭 兵 部 隊 呉 龍 


［レベッカ・ 


|シドンズ 


3%. 


， 隊 員 
エミリオ・ 
グスリー 


隊 長 I 
ルドルフ• 
Iカイザー 


鷲 リ・| 


心 , 


ジェ•ボリアオ 


在 中 ラーブヌイ大 使 館 


卩 rマジナリーナンバー計 画 で共 謀 ］ 
バール・ 
| 
IゴルボフスキイI 


劈 - プ・ 
ジオール・ 
ボグダーノフ 


イマジナリーナンバー部 隊 


ノヽーマン・クレイ 


その他 


元 快 速 反 応 部 隊 


リイ・ジャンメイ 


スペンダー 


ウェン・ 
シャンザイ 


! 副 隊 長 
"I 


押 E 


, ハン•ワンダオ 


華 蓮 団 


団 長 
ホアン・ ! 
モッグション ! 


副 団 長 


ルオ・チェン 


［ 福 州 支 部 長 


チャン•ヨウニン 


工 作 部 隊 隊 長 ! 


ジュウン・ 
ソンヤン 


輸 送 部 隊 隊 長 （ 


リン•ウオベン 
j団 員 


リン•チャオホワ. 
鼻 I 


リーダー 


ミン•コオワン 


位 


■ 
S 


知 
二 必 


ルイス家 執 事 


ウェルズ• 
ビトエフ 


修 沙 諸 島 の海 底 油 田 開 発 での主 導 権 獲 得 を狙 って介 入 ］ 


I 


M.I.D.A.S.の] 
回 収 任 務 で派 遣 
O.C.U. 


オシアナ共 同 連 合 


佐 々木 正 雄 


対 策 課 課 長 （ 少 佐 ） 
黒 井 優 二 


M.I.D.A.S. I 
解 析 チームに派 遣 I 


M.I.D.A.S.を 
切 り札 に積 極 的 
防 衛 構 想 の 
実 現 を狙 う 


中 立 勢 力 


その他 
連 合 中 央 情 報 局 
[C.I.S.U.] 


連 邦 情 報 局 
[F.l. A.] 


O.C.U•陸 防 軍 
技 術 研 究 所 
o.c.u. 


シンガポール 


日 本 国 防 軍 [J.D.F.] 


あ孫 場 


U.S.N.軍 


U. S- N. 


ニューコンチネント合 衆 国 


ルカーヴ・' 


・太 平 洋 方 面 課 主 任 
•を 


滌I 


考 ％ . 
スあ卜 


隊 員 
ガストール・ 
マーザ 


特 殊 放 射 線 


研 究 所 


第 94機 動 大 隊 


第 3中 隊 


隊 長 
アラスカ研 究 所 所 長 
エミール・ 
クラムスコイ 


M 
I 
D 
A 
S 
• 


強奪ー 


矯 


o.c.u.日 本 


商致・軟禁 


. 


クーデター阻 止 


クーデター派 


佐 世 保 
基 地 司 令 


r 


田多 



海喜 


腱 田 基 地 所 囑 
（ 中 尉 ） 


; 盛 忠 之 
| 


寺 山 基 地 司 令 


磯 貝 国 光 


国 防 陸 軍 大 佐 I 


武 村 伊 佐 夫 


国 防 陸 軍 准 尉 


滝 口 _____ 
谷 山 i 


■ ’ 
也 时罪 關 1.1 
霧 島 重 工 


! テストパイロット 


！ 草 間 亮 五 


jテストパイロット 


日 武 村 和 巴 


〔 


M 
. 
I 
. 
D 
. 
A 
. 
S 


・の行方を追う 


E 


帝 北 大 学 


協力 


日 本 警 察 機 構 


エドワード 


111 


珞 視 1 


I反 O.C.U.ゲリラ 


〔ハッタ・ミルザ 
ウォーレン 


o.c.u•日 本 


n年 齢 
a身 長 /体 重 
b 出 身 


□階 級 
s戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 


•登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


B加 入 条 件 


特 車 事 業 部 研 究 員 


小 池 英 一 


Eiichi Koike 


・群 状 況 対 策 課 課 長 


O . C . U . 日 本 で 最 大 の 生 産 規 模 を 


誇 る 重 工 業 メ ー カ ー 、 霧 島 重 工 。 


そ の W A P 開 発 研 究 部 門 で あ る 、 特 


車 事 業 部 に 所 属 す る 研 究 員 。 日 本 


国 防 軍 へ の 納 入 契 約 が 決 定 し て い 


た 最 新 鋭 機 「 1 1 1 式 春 陽 」 の 開 発 


に 携 わ っ て い た 。 こ の 春 陽 の テ ス 


ト パ イ ロ ッ ト を 務 め た の が 、 武 村 


和 輝 と 草 間 亮 五 で あ り 、 後 に 横 須 


賀 基 地 爆 発 事 件 の 容 疑 者 と し て 指 


名 手 配 さ れ る 2 人 の 高 専 生 で あ る 。 


最 終 テ ス ト 機 体 を 横 須 賀 基 地 へ 納 


品 す る 際 に 件 の 爆 発 事 故 が 発 生 。 


同 行 し た テ ス ト バ イ ロ ッ ト と 共 に 


テ ス ト 機 も 失 わ れ た 。 そ の 後 、 日 


本 国 防 軍 と の 契 約 が ど う な っ た か 


は 不 明 だ が 、 莫 大 な 損 失 を 被 っ た 


のは間 違 いない。 


Japan Police Organization 


n年 齡 


❷ 身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
s戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 


〇登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


0加 入 条 件 


交 通 課 特 殊 車 両 班 班 員 


黒 井 優 二 


Yuji Kuroi 
n 32歳 
B 180cm/75kg 
B O.C.U.日 本 
B国 防 陸 軍 少 佐 
S 一Q111式 春 陽 


国 内 テ ロ を は じ め と し た 有 事 に 


お け る 初 動 作 戦 や 統 合 軍 司 令 部 の 


警 護 等 を 担 う 、 機 動 強 襲 群 の 状 況 


対 策 課 課 長 。 階 級 は 少 佐 。 ク ー デ 


タ ー 後 の o . c . u . ア ロ ル デ シ ュ で 治 


安 維 持 活 動 に 参 加 し 、 帰 国 後 佐 々 


木 参 謀 長 の 腹 心 と し て 同 課 に 配 属 。 


ク ー デ タ ー 派 の 実 行 部 隊 指 揮 を 担 


当 した。 


「 自 国 を 守 る 軍 隊 」 の 姿 が 、 様 々 


な 建 前 を 押 し 付 け ら れ て 歪 ん で い 


く こ と に 憂 い を 抱 い て お り 、 己 の 


権 力 欲 に 溺 れ て い っ た 佐 々 木 参 謀 


長 を 見 な が ら も 、 黒 井 は 彼 の 信 じ 


る 理 想 の 日 本 国 防 軍 の 姿 を ひ た す 


ら 追 い 求 め て い た 。 だ が 、 ク ー デ 


タ ー の 失 敗 、 そ し て 彼 の 死 に よ り 


その理 想 は遂 に実 現 しなかった。 


反 クーデター派 リーダー 


佐 々木 正 雄 


Masao Sasaki 
n 52歳 
B — 
■ O.C.U.日 本 


ロ統 合 重 参 謀 長 
S - 
B -D - 
@ - 


日 本 国 防 軍 （ 日 防 軍 ） の 軍 令 上 


の 最 高 機 関 で あ る 、 統 合 軍 司 令 部 


の 参 謀 長 を 務 め る 。 第 2 次 八 フ マ 


ン 紛 争 に 参 加 し た 経 歴 を 持 ち 、 帰 


国 後 陸 軍 第 1 師 団 長 な ど を 歴 任 し 


た後 に、現 在 の地 位 に就 いている。 


世 界 に 対 す る 発 言 力 の 拡 大 を 目 


的 と し た 「 積 極 的 防 衛 構 想 」 と そ 


れ に 伴 う 軍 備 の 増 強 を 主 張 。 構 想 


実 現 と 自 身 の 政 治 的 野 心 の 結 実 へ 


向 け 、 首 相 を 拉 致 し て 軍 事 ク ー デ 


タ ー を 決 行 し た 。 彼 ら は U . S . N . 軍 


が 開 発 し て い た 新 型 兵 器 M . I . D . A . 


S . を 強 奪 し 、 密 か に 解 析 研 究 を 進 


め て 、 首 相 拉 致 と 並 ぶ ク ー デ タ ー 


の 切 り 札 と し た 。 し か し 、 反 ク ー 


デ タ ー 派 の 尽 力 に よ り 、 結 局 彼 の 


野 望 は挫 かれることになった。 


武 村 伊 佐 夫 


Isao Takemura 


H 42歳 
B 178cm/74kg 
B O.C.U. B 本 


□国 防 陸 軍 大 佐 


B — 


S - 


〇 - 
Q — 


国 防 陸 軍 大 佐 。 横 須 賀 基 地 の 爆 


発 事 故 現 場 に 居 合 わ せ た こ と で 指 


名 
手 
配 
さ れ た 容 
疑 者 の 1 人 、 武 村 


和 輝 の 父 。 そ の 後 起 こ っ た 日 本 国 


防 軍 の ク ー デ タ ー で は 、 内 戦 状 態 


に 陥 る こ と を 懸 念 し 、 当 初 は 中 立 、 


静 観 の 立 場 を 守 っ て い た が 、 C . L 


s . u . の 水 面 下 の 介 入 も あ り 、 最 終 


的 に は 反 ク ー デ タ ー 派 の 中 心 と な 


っ て 、 中 立 勢 力 お よ び ク ー デ タ ー 


勢 力 の 説 得 を 行 う な ど 、 事 態 沈 静 


のために尽 力 した。 


「 昭 和 の 頑 固 親 父 」 の 表 現 が び っ 


た り の 堅 物 で 、 武 道 の 心 得 は 合 計 


1 2 段 位 を 数 え る 。 7 年 前 に 妻 を 亡 


く し て お り 、 そ の と き の 対 応 が 原 


因 で 息 子 で あ る 和 輝 と の 間 に は 、 


いまだ埋 まらない確 執 がある。 


新 条 美 穂 


Miho Shinjo 


U 23歳 


8 165cm/57kg 


B O.C.U.日 本 
Q — 
S Assault 


B108式 強 警 


a AM07- 


〇 - 


横 須 賀 基 地 の 爆 発 事 故 現 埸 に 居 


合 わ せ た こ と で 指 名 手 配 さ れ た 武 


村 和 輝 ら の 、 逃 亡 を 手 助 け し た 警 


察 官 。 所 属 は 日 本 警 察 機 構 の 交 通 


課 特 殊 車 両 班 だ が 、 実 際 は 国 防 陸 


軍 情 報 部 に 所 属 す る 黒 井 の シ ン パ 


であった。 


移 送 さ れ た 新 型 兵 器 M .I .D .A.S. 


を 追 う 武 村 和 輝 一 味 に 、 国 内 に お 


け るM .I .D .A.S. の 研 究 の カ ギ を 握 


る 武 村 ア リ サ が 同 行 し て い た た め 、 


彼 女 は そ の 動 向 を 監 視 す る 任 務 を 


黒 井 か ら 与 え ら れ て い た と 思 わ れ 


る。だが、一 味 と共 にM.I.D.A.S.を 


追 っ て 世 界 中 を 渡 り 歩 く う ち に 心 


境 に 変 化 が あ っ た の か 、 再 入 国 後 


は 反 ク ー デ タ ー 派 と し て 一 味 の 活 


動 に協 力 した。 


Leading Figures 


U.S.N.軍 の新 型 爆 弾 M丄 D.A.S.を巡 る争 奪 戦 に端 を発 し、発 生 する日 本 国 防 軍 （ 日 防 軍 ） のクーデターと大 漢 中 の 


反 政 府 組 織 華 蓮 団 の大 規 模 反 抗 。本 項 では、これらの事 件 に関 わった主 要 人 物 を組 織 ごとに解 説 している。 


国 防 陸 軍 関 東 方 面 隊 司 令 官 


Japan Defense Force 


n年 齢 


a身 長 /体 重 
b 出 身 


□階 級 
b 戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


口 加 入 条 件 


日本警察機構 
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日本国防軍 


霧島重工 


KIRISHIMA Industries 


Yokosuka National College 
of Electrical Engineering 


横須賀高等電機学院 


年 齡 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 闘 〈成 長 ） タイブ 


搭 乗 WAP 


登 埸 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


加 入 条 件 


横 須 賀 高 等 電 機 学 院 機 械 科 


武 村 和 幅 


Kazuki Takemura 


■ 19歳 
❷183cm/75kg 
8 O.C.U.日 本 
E!— 
S Assault 
Qゼニスレヴ 
Q EM01-/AM01 


@ - 


霧 島 重 工 特 殊 車 両 事 業 部 に 所 属 


す る テ ス ト パ イ ロ ッ ト 。 普 段 は 横 


須 賀 高 等 電 機 学 院 に 通 う 学 生 で あ 


る 。 日 本 国 防 軍 の 横 須 賀 基 地 で 発 


生 し た 爆 発 事 故 の 際 に 行 わ れ た 戦 


闘 行 為 に 関 与 し 、 そ の 後 現 場 か ら 


逃 亡 し た こ と で 重 要 参 考 人 と し て 


全 国 に 指 名 手 配 さ れ た 。 一 度 は 国 


外 脱 出 を 図 る が 、 日 本 国 防 軍 の ク 


ー デ タ ー に よ る 混 乱 期 に 帰 国 。 父 


で あ る 武 村 大 佐 を 中 心 と し た 反 ク 


ー デ タ ー 派 に 加 担 し 、 ク ー デ タ ー 


派 の鎮 圧 に協 力 した。 


横 須 賀 基 地 で は 、 妹 ア リ サ を 救 


出 し よ う と す る あ ま り に と っ た 彼 


の 軽 挙 が 騒 ぎ を 拡 大 し た 大 き な 要 


因 だ っ た が 、 そ の 後 の 混 乱 で 結 局 


うやむやになったようだ。 
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霧 島 重 工 特 殊 車 両 事 業 部 に所 属 


するテストパイロット。武 村 和 輝 


とは中 学 からの親 友 であり、同 じ 


進 路 を選 んだので、現 在 は横 須 賀 


高 等 電 機 学 院 の学 生 である。軽 薄 


を絵 に描 いたような若 者 であるが、 


交 友 関 係 の広 さの割 に、異 性 関 係 


で明 確 な実 績 はあげられていない。 


また、和 輝 と共 に日 本 国 防 軍 向 け 


の戦 略 商 品 である最 新 鋭 機 のテス 


卜 を担 当 するだけあって、バイロ 


ットとしては優 秀 である。 


日 本 国 防 軍 横 須 賀 基 地 の爆 発 事 


件 に関 与 したことで、和 輝 共 々指 


名 手 配 の身 となり、国 外 へ逃 亡 。 


その後 の日 本 国 防 軍 のクーデター 


における反 クーデター派 への加 担 


時 にも、行 動 を共 にした。 
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Arisa Takemura 


Ryogo Kusama 


Jose Astrada 


横 須 賀 高 等 電 機 学 院 機 械 科 


草 間 亮 五 


Ryogo Kusama 


D19歳 


B 172cm/60kg 
B O.C.U. B 本 
S ― 
S Assault 
Q107式 強 盾 
Q EM01〜/AM01〜 
n — 


Philippines Liberalism Party 


n年 齢 
Q身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 
8登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


口 加 入 条 件 


フィリピン自 由 主 義 党 党 首 


Teihoku University 


D年 齢 


❷ 身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
B戦 豳 （ 成 長 ） タイブ 
B搭 乗 WAP 
8登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


用 加 入 条 件 


The Forces of Philipines 


H年 齢 
Q身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 


B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
8登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


❸ 加 入 条 件 


帝 北 大 学 理 学 部 放 射 線 学 科 1年 生 


武 ・寸 アリサ 


Arisa 'Fakemura 


D19歳 
B 160cm/49kg 
D O.C.U.B本 
Q — 
■ Missiler 
B メレイデンM1 
8 AM04~ 


日 本 国 防 軍 大 佐 の 武 村 伊 佐 夫 が 


1 0 年 前 に 友 人 か ら 引 き 取 り 、 養 女 


と し た 少 女 。 1 人 つ 子 だ っ た 兄 （ 同 


い 年 だ が ） の 和 輝 は 、 や や 世 間 の 


兄 妹 像 を 逸 脱 し た 溺 愛 ぶ り を 見 せ 


る 。 こ れ は 、 一 度 は 失 わ れ た 武 村 


家 の母 性 に対 する執 着 が関 係 して 


いたとみられる。 


現 在 は、帝 北 大 学 理 学 部 放 射 線 


学 科 に在 籍 。民 間 の放 射 線 研 究 プ 


ロジェクトに参 加 し、詳 しい経 緯 


は不 明 だが、日 本 国 防 軍 横 須 賀 基 


地 の地 下 施 設 で行 われていた新 型 


兵 器 M.LD.A.S.の研 究 と複 製 作 業 


に加 わる予 定 になっていた。しか 


し、その出 勤 初 日 に同 基 地 で爆 発 


事 故 が発 生 し、その後 の騒 動 に巻 


き込 まれることになった。 


ルソン島 タール基 地 司 令 官 


セマウン 


Semaun 


ル ソ ン 島 南 部 、 首 都 マ ニ ラ の さ 


ら に 南 に 位 置 す る フ ィ リ ピ ン 軍 タ 


ー ル 基 地 の 司 令 官 を 務 め る 。 タ ー 


ル 基 地 は タ ー ル 湖 畔 の 山 岳 地 帯 に 


築 か れ た 航 空 部 隊 の 拠 点 で 、 滑 走 


路 や 通 信 設 備 等 の 地 上 施 設 以 外 に 、 


地 下 に巨 大 な研 究 施 設 がある。 


日 本 か ら 空 輸 さ れ た 新 型 大 量 破 


壊 兵 器 M.LD.A.S.（日 本 で作 られた 


コ ピ ー の う ち の 1 基 ） は 当 基 地 に 


収 容 さ れ て い た 。 フ ィ リ ピ ン 軍 が 


こ れ を ど う す る 予 定 だ っ た の か 、 


今 と な っ て は 定 か で は な い 。 反 政 


府 軍 （ フ ィ リ ピ ン 自 由 主 義 党 ） の 


バ タ ン ガ ス 上 陸 開 始 と 同 時 刻 に 襲 


撃 を 受 け 、 焦 っ た セ マ ウ ン は M . I . 


D . A . S . を バ タ ン ガ ス 湾 へ 投 下 し て 


しまったのである。 


マガルダ•バマラム 


Magarda Bahmarum 


n - 
a - 
B 0.C.U.7イリピン 


フ ィ リ ピ ン のO.C.U. か ら の 独 立 


を 掲 げ る 「 フ ィ リ ピ ン 自 由 主 義 党 」 


の 党 首 。 ま た 、 同 国 の 現 職 第 2 副 


大 統 領 で も あ る 。 同 党 は 武 力 に よ 


る 反 政 府 活 動 を 展 開 す る 軍 隊 を 保 


有 し て お り 、 フ ィ リ ピ ン 有 数 の 富 


豪 で あ る ル イ ス 家 の 資 金 援 助 の お 


か げ も あ っ て そ こ そ こ の 規 模 と な 


て い る 。 し か し 、 慢 性 的 な 兵 員 不 


足 と い う 問 題 を 抱 え て お り 、 ル ソ 


ン 島 進 攻 を 視 野 に 入 れ た 大 規 模 な 


作 戦 の実 行 は難 しい状 態 だった。 


国 内 へM.LD.A.S. が 移 送 さ れ た 


頃 、 反 政 府 軍 は 大 漢 中 軍 の 支 援 を 


受 け て ル ソ ン 島 へ の 北 上 を 開 始 。 


し か し 、 本 隊 の バ タ ン ガ ス 上 陸 を 


目 前 にM .L D .A.S, が 投 下 さ れ 、 大 


部 分 の兵 力 を失 ってしまった。 


ネグロス島 ネグロス要 塞 司 令 官 


マナロ 


Manolo 


パ ナ イ 島 と ミ ン ダ ナ オ 島 に 挟 ま 


れ た 位 置 に あ る 、 フ ィ リ ピ ン 諸 島 


で 4 番 目 に 大 き な ネ グ ロ ス 島 。 そ 


の 中 心 部 の ジ ャ ン グ ル に 覆 わ れ た 


山 間 部 に 、 彼 女 が 司 令 官 を 務 め る 


要 塞 が 築 か れ て い る 。 同 要 塞 は 外 


部 か ら の 侵 入 や 攻 撃 が 困 難 な 立 地 


で あ る こ と か ら 、 非 常 時 に お け る 


総 司 令 部 （ マ ニ ラ ） の 代 替 施 設 と 


された重 要 拠 点 であった。 


パ ナ イ 島 の ミ サ イ ル 基 地 を 沈 黙 


さ せ て 本 格 的 に 北 上 を 開 始 し た 反 


政 府 軍 （ フ ィ リ ピ ン 自 由 主 義 党 ） 


に 対 し 、 彼 女 は 最 初 の 要 衝 で あ る 


同 要 塞 で 進 攻 阻 止 に 当 た っ た 。 し 


か し 、 内 部 へ の 侵 入 に 目 標 を 絞 っ 


た 反 政 府 軍 の 作 戦 に よ り 、 要 塞 機 


能 は沈 黙 させられてしまった。 


元 フィリピン軍 中 尉 


ホセ・アストラーダ 


Jose Astrada 


n 32歳 
B 183cm/75kg 
B O.C.U.7イリピン 
El— 
B Sniper 
Q110式 陣 陽 
8 EM13-B4- 
B EM13のルー卜 選 択 で「山 側 」を選 ぶ 


フィリピン軍 の狙 撃 部 隊 に所 属 


していたWAPパイロット。当 時 の 


階 級 は中 尉 。市 街 地 での作 戦 行 動 


において、軍 の命 令 で恋 人 を犠 牲 


にしてしまい、そのショックで生 


きる希 望 を失 った。その後 は度 重 


なる命 令 違 反 を犯 して軍 法 会 議 に 


かけられ、タール基 地 地 下 の営 倉 


で長 期 にわたる拘 留 生 活 を送 って 


いた。 


反 政 府 軍 （ フィリピン自 由 主 義 


党 ） のバタンガス上 陸 にタイミン 


グを合 わせて、M.I.D.A.S.奪 取 部 隊 


がタール基 地 を襲 撃 。戦 闘 意 欲 な 


どとうの昔 に失 っていたが、セマ 


ウンの「釈 放 と除 隊 」を提 示 した 


取 引 に応 じたため、彼 は再 び戦 い 


の舞 台 へ引 きずり出 される。 


フィリピン自由主義党 


フィリヒン軍 


帝北大学 


O.C.U・フィリピン 
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Louys Concern 


D年 齢 


B身 長 /体 重 
S出 身 
Q階 級 


»戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
H搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 
B加 入 条 件 


ルイスコンツェルン 


ルイス家 長 女 


ファム•ノレイス 


Pham Louys 


n17歳 
& 155cm/45kg 
B O.C.U. 7イリピン 
□- 
S Striker 
QゼOス 
B AM15~ 


o . c . u . フ ィ リ ピ ン に お け る 屈 指 


の 富 豪 と し て 有 名 な 、 ル イ ス 家 の 


1 人 娘 。 ル イ ス 家 は 主 力 の 製 鉄 や 


建 設 業 を は じ め 、 大 型 小 売 店 や コ 


ン ビ ニ エ ン ス ス ト ア と い っ た 小 売 


業 も 手 が け て お り 、 中 東 、 ア フ リ 


カ 、 オ ー ス ト ラ リ ア と い っ た 海 外 


で も 事 業 を 展 開 し て い る 。 フ ァ ム 


は 好 奇 心 の は け 口 と し て 、 フ ィ リ 


ピ ン 自 由 主 義 党 に 入 党 し 、 反 政 府 


軍 の 兵 士 と し て 活 動 し て い た 。 W 


A P パ イ ロ ッ ト と し て の 高 
い 適 
正 


は、同 軍 でも認 められている。 


ル ソ ン 島 侵 攻 作 戦 に も 参 加 し て 


（ ア リ サ 編 ） 多 数 の 戦 果 を 上 げ た 


が 、 M .I .D .A.S. が 投 下 さ れ た 後 の 


消 息 は 不 明 で 、 O . C. U. 日 本 に 渡 っ 


たとの情 報 もある。 


Barilar Farm 


n年 齡 


B身 長 /体 重 


B出 身B階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 
B登 埸 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


E!加 入 条 件 


バリラ—農園 


O 
C 
U 


シンガポ—ル 


Republic of Singapore 


n年 齡 


e身 長 /体 重 
b 出 身 


□階 級s戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
B登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 
Q加 入 条 件 


ルイス家 主 任 執 事 
畜 産 実 験 場 主 任 


ウェルズ•ピトエフ 


Wells Pitoef 


D 81歳 
e — 
B E.C.イギリス 
B — 
S Assault 
Q永 塞 3型 
Q -Q - 


o . c . u . フ ィ リ ピ ン の ル イ ス 家 に 


長 年 主 任 執 事 と し て 仕 え て い る 老 


紳 士 。 ち な み に E . C . イ ギ リ ス の ウ 


エ ー ル ズ 地 方 に あ る カ ー デ ィ フ 出 


身 で あ る 。 元 々 は ル イ ス 家 の 事 務 


と 雑 事 全 般 を 取 り 仕 切 っ て い た が 、 


ル イ ス 家 
の 1 人 
娘 
で あ る フ ァ ム が 


フ ィ リ ピ ン 自 由 主 義 党 （ 反 政 府 軍 ） 


に 参 加 し て 以 降 は 彼 女 の 警 護 を 最 


優 先 と し 、 自 身 も W A P パ イ ロ ッ 


卜 と し て フ ァ ム の 参 加 す る 作 戦 行 


動 に必 ず同 行 している。 


バ タ ン ガ ス 湾 にM .I.D.A.S. が 投 


下 さ れ た 後 、 フ ァ ム と 武 村 和 樹 ら 


の 一 行 は 、 大 漢 中 へ 向 か う た め 輸 


送 機 で 国 外 脱 出 を 図 っ た 。 そ の 際 


に 1 人 残 っ て 離 陸 の 援 護 を し た 彼 


の、後 の消 息 は不 明 である。 


リニー・バリラー 


Linny Barilar 


〇 23歳 


B 185cm/75kg 
B O.C.U.インドネシア 
Q — 
S Assault 
B PAW1パーレイ 
H EM31~ 
B - 


o.c.u.インドネシアのスラウエ 


シ島 に、350エーカー（141.6万 平 


方 メ ートル: サッカーフィールド 


約 220面 ぶん） の農 場 を所 有 する 


一 家 の長 男 。一 族 が「バリラーコ 


ンツェルン」と呼 ぶ同 農 場 では大 


規 模 な畜 産 業 が営 まれ、家 族 がそ 


れぞれ異 なる部 門 を担 当 している。 


ちなみにリニーは畜 産 試 験 場 およ 


び実 験 場 主 任 に加 え、父 （ 総 帥 ） 


が開 発 したメタンヴァンツァーの 


営 業 と販 売 を担 当 する。 


家 族 構 成 は、祖 父 オーリック、 


祖 母 エーメ、父 バーデン、母 ベネ 


ットのほか、ターニャ、スカイナ、 


ケトレという3姉 妹 にリニーを加 


えた8人 。なお、O.C.U.フィりピ 


ンのルイス家 とは親 類 関 係 にある。 


ユン・ライファ【マネーメイカー】 


Yun Reifa [Money Maker] 


D17歳 


B 155cm/45kg 


B O.C.U.シンガポール 
| 


0- 
S Assault 
Q PAW2プロウブ 
B EM12-A2〜ほか 
Q EM1で力 デンザを倒 すほか レ・^ I 


O.C.U ・ シ ン ガ ポ ー ル を 拠 点 に 活 


動 し て い る ス ペ ン ダ ー の 少 女 。 業 


界 の 伝 説 的 存 在 と し て 知 ら な い 者 


は い な い 「 マ ネ ー メ イ カ ー 」 の 称 


号 
を 継 
い だ 2 代 
目 
で 、 知 
名 
度 
だ け 


で な く 腕 も 受 け 継 い だ と の 評 判 を 


呼 ん で い る 。 た だ し 、 法 外 な 依 頼 


料 と 、 そ れ を 得 る た め に 業 界 の 仁 


義 に 反 す る 事 も 辞 さ な い や り 方 か 


ら 、 要 注 意 人 物 と し て 語 ら れ る こ 


とも決 して少 なくない。 


M .I .D .A.S. が フ ィ リ ピ ン へ 輸 送 


さ れ た 際 、 F 1 A . （ 連 邦 情 報 局 ） の 


エ ー ジ ェ ン ト で あ る デ ニ ス • ヴ ァ 


イ カ ー ト か ら 輸 送 機 の 飛 行 記 録 を 


調 査 す る 仕 事 を 受 け 、 そ の 後 は 彼 


ら に 同 行 し た と さ れ る（ エマ編 ） が、 


出 国 後 の足 取 りは不 明 である。 
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C.I.S.U・エージェント 


The Central Intelligence 
Service of the Union 


[C.I.S.U.] 


n年 齢 


B身 長 /体 重 


B出 身 


□階 級 


B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 
E!加 入 条 件 


メイヤー・エドワード 


Mayer Edward 


a 28歳 


B 176cm/65kg 
B O.C.U,オーストラリア 
□- 
S — 
Q109式 炎 陽 
Q AM39- 
0 - 


O.C.U.の安 全 保 障 を目 的 として、 


内 外 における諜 報 活 動 を行 う「C. 


I.S.U.（ 連 合 中 央 情 報 局 ： 本 部 は 


o.c.u.日 本 の東 京 ） 」。そこに所 属 


する海 外 エージェント。オースト 


ラリア人 と日 本 人 のハーフで、幼 


少 時 を母 の故 郷 であるo.c.u.日 本 


で過 ごした経 験 を持 っている。 


日 本 国 防 軍 内 の 一 部 勢 力 に よ る 


M . L D . A . S . 強 奪 な ど 、 一 連 の 事 件 


を 重 く 見 た 同 局 は 、 彼 女 を 大 漢 中 


へ 派 遣 。 事 件 の 動 向 を 左 右 す る カ 


ギ で あ る 武 村 ア リ サ へ の 接 触 と 、 


彼 女 を 擁 す る グ ル ー プ を 監 視 す る 


任 務 に 当 た っ た 。 そ の 後 、 ク ー デ 


タ ー の 発 生 し た O . C . U . 日 本 へ 再 入 


国 し 、 同 グ ル ー プ と 共 に 反 ク ー デ 


ター活 動 に協 力 している。 


連合中央情報局 
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Linny Barilar 


Pham Louys 


Mayer Edward 


Yun Keira [Money Maker] 


Federal Intelligence Agency 


[F.I.A.] 


n年 齡 


❷ 身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級s戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 
E1加 入 条 件 


PURPLE HAZE 


n年 齢 


a身 長 /体 重 
b 出 身Q階 級 
s戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
H搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 
0加 入 条 件 


西 部 ・太 平 洋 方 面 課 主 任 


デニス・ヴァイカート 


Dennis Vicarth 


目 的 別 、管 轄 別 に並 立 していた 


旧 情 報 機 関 の統 合 によって誕 生 し 


た、F.I.A•（ 連 邦 情 報 局 ） のエージ 


エント。大 学 法 学 部 卒 業 後 にU.S. 


N・軍 に入 隊 したが、3年 で退 役 し、 


同 年 （2001年 ） F.I.A.に入 局 。現 在 


は西 部 •太 平 洋 方 面 課 に所 属 し、ル 


カーヴの下 で同 課 の主 任 を務 める。 


M . L D . A . S , 奪 回 の 任 務 を 帯 び た 


彼 は 、 パ ー プ ル ヘ イ ズ を 伴 っ て 〇 . 


C . U . 日 本 へ 渡 っ た 。 し か し 、 横 須 


賀 基 地 の 研 究 施 設 爆 発 事 故 の 調 査 


中 、M.I.D.A.S.は研 究 所 勤 務 の科 学 


者 共 々 国 外 へ 移 送 さ れ て し ま う 。 


想 定 外 の 事 態 に 見 舞 わ れ つ つ も 、 


フ ィ リ ピ ン でM.I.D.A.S. が 投 下 さ 


れ た 後 は 、 武 村 ア リ サ の 救 出 を 最 


優 先 として任 務 を続 行 した。 


D 35歳 
B 180cm/75kg 
B U.S.N. 


□西 部 ・太 平 洋 方 面 課 主 任 
S Sniper 
QレクソンM4F 
Q EM11〜 
Q - 


パープルヘイズ隊 長 


ジョー•ペイカー 


Joe Paker 
D 32歳 
B -Q U.S.N. 
El- 
S Striker 
QグラップルM01 


F.I.A,直 轄 の実 行 部 隊 、 第 6847 


特 殊 部 隊 パ ー プ ル ヘ イ ズ の 隊 長 を 


務 め る 。 メ キ シ コ 州 サ ン ル イ ス （ 旧 


ブ ラ ジ ル に 存 在 す る 同 名 の 都 市 と 


は 異 な る ） の 生 ま れ で 、 U . S . N . 陸 


軍 に 入 隊 後 、 F . I . A . 内 部 に 直 轄 の 


特 殊 部 隊 が 設 立 さ れ た 際 の 募 集 に 


応 じ 同 局 へ 転 属 し た 。 故 郷 の 照 り 


付 け る 太 陽 の よ う な 、 明 る く 屈 託 


のない性 格 の持 ち主 で、普 段 の振 


る 舞 い は 諜 報 活 動 に 従 事 す る 情 報 


局 員 の イ メ ー ジ か ら は お よ そ か け 


離 れたものである。 


西 部 ・ 太 平 洋 方 面 課 が 担 当 す る 


M . I .D .A.S. 奪 回 作 戦 に 、 チ ー ム の 


主 戦 闘 要 員 と し て 参 加 。 だ が 、 フ 


イ リ ピ ン の タ ー ル 基 地 で の 戦 闘 で 


部 隊 は壊 滅 し、死 亡 している。 


U.S.N. Armed Force 


n年 齢 


a身 長 /体 重 
b 出 身 


□階 級B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
M搭 乗 WAP 
8登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 
H加 入 条 件 


特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 所 長 


エミール•クラムスコイ 


Emir Kramskoi 


n 22歳 
B 168cm/55kg 
Bラーブヌイ共 和 国 
H U.S.N.軍 大 佐 
Q Missiler 
QドレーグM2C 
B EM02~ 


日 本 国 防 軍 横 須 賀 基 地 の事 故 に 


始 まった一 連 の事 件 の原 因 である、 


新 型 兵 器 M.I.D.A.S.を完 成 させた、 


U.S.N.特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 


の所 長 を務 める物 理 学 者 。ラーブ 


ヌイ共 和 国 のオルシャ研 究 所 で行 


われたイマジナリーナンバー計 画 


で生 まれた実 験 体 の1人 。 


研 究 所 から盗 まれたM.I.D.A.S. 


の回 収 のためにO.C.U，日 本 へ渡 っ 


たF.I.A.（ 連 邦 情 報 局 ） の特 殊 部 隊 


に同 行 し、以 降 はM.I.D.A.S.0行 方 


を追 って各 国 を転 々とした。日 本 


国 防 軍 のクーデターが発 生 した〇. 


C. U.日 本 へ再 入 国 した後 は、M.I. 


D. 
A.S.の力 を我 が物 にしようとし 


た ル カ ー ヴ ・ ミ ナ エ フ の 計 画 阻 止 


に尽 力 した。 


U.S.N•陸 車 第 94機 動 大 隊 第 3中 隊 隊 長 


マーカス・アレン 


Marcus Allen 


n 43歳 
B 185cm/82kg 
B U.S.N. 
□ U.S.N.軍 大 尉 
H Striker 
QグラップルM1 
Q EM18~ 


第 9 4 機 
動 
大 
隊 
第 3 中 
隊 
長 
を 務 


め る ベ テ ラ ン 兵 士 。 タ フ な U . S . N . 


軍 人 を 体 現 し た よ う な 人 物 で あ る 


が 、 家 庭 人 と し て の 適 正 に は 少 々 


欠 
け る よ う で 、 妻 ス ー ザ ン と 2 人 


の娘 とは現 在 別 居 状 態 にある。 


新 型 兵 器 M .I .D .A.S. の 回 収 任 務 


に 当 た っ て い た F . I . A . （ 連 邦 情 報 


局 ） エ ー ジ ェ ン ト の チ ー ム は 、 フ 


イ リ ピ ン で の 「 パ ー プ ル ヘ イ ズ 」 


の 壊 滅 に 続 き リ ー ダ ー を 務 め た ル 


カ ー ヴ の 離 反 に よ り 、 任 務 続 行 が 


難 し い 状 態 に 陥 っ た 。 ア レ ン 大 尉 


が 率 い る 部 隊 は 、 F . L A . チ ー ム を 


支 援 す る た め に 台 湾 エ リ ア へ 派 遣 


さ れ 、 大 漢 中 へ 侵 入 後 、 彼 は F . L 


A . の 客 員 隊 員 と し て 任 務 を 継 続 し 


た（ エマ編 ） 。 


U 


S.N 


軍 
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連邦情報局 


パ—プルヘイズ 


26歳 


U.S.N. 


Sniper 
レクソンM4F 


シンディー•ペザント 


Cindy Peasant 


F.LA.直 轄 の実 行 部 隊 パープル 


ヘイズの副 隊 長 を務 める女 性 隊 員 。 


マニトバ州 南 部 のドーフィン出 身 。 


17歳 でU.S.N.軍 海 兵 隊 に入 隊 する 


が、2年 後 に退 役 。その後 隊 長 の 


ペイカーのスカウトによりF.LA. 


に入 局 し、パープルヘイズに配 属 


された。本 人 にとってはコンプレ 


ックスの1つであるが、恵 まれた 


体 格 と高 い身 体 能 力 を備 えており、 


柔 道 は3段 の実 力 で黒 帯 の所 持 者 


である。 


西 部 ・太 平 洋 方 面 課 が担 当 する 


M.I.D.A.S.奪 回 作 戦 に、チームの主 


戦 闘 要 員 として参 加 。だが、コピ 


ーが移 送 されたフィリピンのター 


ル基 地 で行 われた戦 闘 で部 隊 は壊 


滅 し、死 亡 している。 


パープルヘイズ隊 員 


ガストール・マーザ 


Gastor Mersa 


U 40歳 
8 - 
B U.S.N. 
Q — 
S Striker 
QグラップルM01 
H - 
EJ - 


F . L A . 直 轄 の 実 行 部 隊 パ ー プ ル 


ヘ イ ズ の 隊 員 。 ウ ィ ス コ ン シ ン 州 


の 北 西 部 、 ミ シ ガ ン と の 州 境 に 位 


置 す る 町 マ リ ネ ッ ト の 出 身 。 大 学 


の 工 学 部 を 卒 業 後 に デ ィ ア ブ ル ア 


ビ オ ニ ク ス 社 に 入 社 し た が 、 1 0 年 


間 の 勤 務 の 後 に 退 社 し 、 技 術 サ ポ 


ー ト ス タ ッ フ と し て F . L A . に 入 局 


し た 。 パ ー プ ル ヘ イ ズ 転 属 に 際 す 


る 経 緯 に つ い て は 不 明 。 書 類 処 理 


上 の 手 違 い と の 噂 も あ る が 、 本 人 


が 配 属 に 異 を 唱 え て お ら ず 、 確 か 


であるとはいえない。 


西 部 ・ 太 平 洋 方 面 課 が 担 当 す る 


M.I.D.A.S.奪 回 作 戦 に、チームの主 


戦 闘 要 員 と し て 参 加 。 だ が 、 フ ィ 


リ ピ ン の タ ー ル 基 地 で の 戦 闘 で 部 


隊 は壊 滅 し、死 亡 している。 


パープルヘイズ副 隊 長 


D 
Q 
B 
Q 
S 
Q 
Q 
B 
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Emir Kramskoi 


Marcus Allen 


大 漢 中 人 民 共 和 国 陸 軍 の快 速 反 


応 部 隊 隊 長 。 ま た 、 同 部 隊 の 輸 送 


を 主 
目 
的 
に 建 
造 
さ れ た 移 
動 
要 
塞 


「 哮 天 雷 関 」 の 司 令 官 も 兼 任 す る 。 


快 速 反 応 部 隊 は 陸 軍 の エ リ ー ト 兵 


に よ っ て 構 成 さ れ る 部 隊 で 、 存 在 


は 極 秘 扱 い と さ れ て い る 。 そ の 機 


動 性 の 高 さ を 活 か し 、 大 漢 中 国 内 


の い か な る 場 所 で も 短 時 間 の 移 動 


と戦 力 展 開 を可 能 としている。 


華 蓮 団 の上 海 進 攻 を阻 止 する重 


要 防 衛 ラインである武 漢 周 辺 の巡 


回 任 務 に当 たっていた哮 天 雷 関 だ 


が、華 蓮 団 の襲 撃 により要 塞 とし 


ての機 能 を停 止 （ エマ編 ） 。勢 い 


を得 た華 蓮 団 は、そのまま武 漠 を 


制 圧 、上 海 進 攻 への足 掛 かりを得 


ることとなった。 


大 漢 中 陸 軍 快 速 反 応 部 隊 副 隊 長 


ラン・ショウホア【藍 寿 華 】 


Lan Shou Hua 


n 34歳 
B 182cm/63kg 
B大 漢 中 人 民 共 和 国 
Q 一 
B Assault 
Q鉄 騎 4型 
B AM39- 


大 漢 中 人 民 共 和 国 陸 軍 の 快 速 反 


応 部 隊 で 副 隊 長 を 務 め る 。 か っ て 


華 蓮 団 の 戦 闘 に 巻 き 込 ま れ て 夫 と 


子 供 を 亡 く し 、 復 讐 の た め に 軍 に 


入 隊 し た 。 何 事 も 効 率 を 最 優 先 し 


淡 々 と 任 務 を 遂 行 す る 冷 静 さ を 隊 


長 の ジ ュ か ら 高 く 評 価 さ れ て い る 。 


た だ し 、 民 間 人 、 特 に 子 供 の 犠 牲 


を 出 す こ と を 過 剰 に 忌 避 す る た め 、 


作 戦 内 容 に よ っ て は 任 務 か ら 外 れ 


ることもあった。 


大 規 模 進 攻 を 開 始 し た 華 蓮 団 に 


対 し 、 快 速 反 応 部 隊 は 哮 天 雷 関 を 


拠 点 と し た 迎 撃 に 当 た っ た 。 彼 女 


は 襲 撃 の 最 中 に 、 哮 天 雷 関 に 監 禁 


さ れ て い た 華 蓮 団 リ ー ダ ー の ミ ン 


• コ オ ワ ン を 連 れ て 脱 走 し 、 行 方 


不 明 となっている（ アリサ編 ） 。 


大 漢 中 陸 軍 快 速 反 応 部 隊 隊 長 


ジュ•リエイン 


Jiu Lie Yin 


Da Han Zhong 
People's Army 


年 齡 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
搭 乗 WAP 


登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


加 入 条 件 


大 漢 中 人 民 共 和 国 国 家 主 席 


大 漢 中 人 民 共 和 国 国 家 主 席 。諸 


外 国 から「時 代 逆 行 」と非 難 され 


ている社 会 主 義 政 策 を推 し進 め、 


各 地 の民 主 運 動 を弾 圧 している。 


また、かねてから国 交 があるラー 


ブヌイ共 和 国 との関 係 を強 化 し、 


ラーブヌイ大 使 と共 同 でイマジナ 


リーナンバー計 画 を推 進 していた。 


彼 の主 席 就 任 の経 緯 には未 だにき 


な臭 い噂 が絶 えず、8年 前 の国 家 


主 席 次 官 ミン氏 を乗 せた政 府 専 用 


機 の墜 落 事 故 に関 しても、暗 殺 で 


あると言 われている。 


華 蓮 団 の上 海 進 攻 による混 乱 の 


最 中 、大 使 館 警 護 に当 たっていた 


イマジナリーナンバー部 隊 が反 乱 


を決 行 。ジ工 は大 使 とともに彼 ら 


に殺 害 されている（ アリサ編 ） 。 


呉 龍 隊 長 


ルドルフ•カイザー 


Rudolf Kaiser 


D 40歳 


四 188cm/70kg 
B - 
□- 
S -Qグリレゼクス 
H - 


図 - 


世 界 各 地 の 紛 争 地 域 で 活 動 す る 


国 籍 不 明 の 傭 兵 組 織 （ フ ォ ー ラ ム 


ア ド レ ス はE.C ・ に あ る ） 呉 龍 の リ 


ー ダ ー を 務 め る 、 元 E.C . 軍 少 佐 。 


優 れ た 指 揮 能 力 と 類 稀 な 戦 闘 セ ン 


ス に よ っ て 、 フ ル メ ン バ ー で も 1 


個 分 隊 規 模 に 過 ぎ な い 呉 龍 の ポ テ 


ン シ ャ ル を 、 1 個 中 隊 に 匹 敵 す る 


レベルに高 めている。 


上 海 お よ び そ の 先 の 北 京 を も 視 


野 に 入 れ た 華 蓮 団 の 大 規 模 進 攻 作 


戦 に 際 し 、 大 漢 中 軍 に 雇 わ れ て 作 


戦 に 参 加 し た 。 大 漢 中 の 内 戦 が ひ 


と段 落 した後 は、C.I.S.U•に請 われ 


て o . c . u • 日 本 へ 渡 り 、 日 本 国 防 軍 


の ク ー デ タ ー 阻 止 に 協 力 し た と さ 


れ て い る （ ア リ サ 編 ） が 、 詳 細 は 


不 明 である。 


大 漢 中 軍 総 司 令 部 長 官 


キム・ウィウェン 


Kim Wieng 


D 47歳 


B 一 
B大 漢 中 人 民 共 和 国 
H大 漢 中 重 上 将 


250万 人 以 上 の兵 員 数 を抱 え、 


世 界 最 大 の常 備 軍 として知 られる、 


大 漢 中 人 民 共 和 国 軍 の総 参 謀 長 


（ 上 将 ） 。現 国 家 主 席 ジ工 の腰 巾 着 


と揶 揄 されるほどにジェ主 席 との 


関 係 は深 く、現 在 の地 位 を得 たの 


もそのお陰 であるというのが軍 内 


の共 通 認 識 である。その関 係 は古 


く、一 説 によれば前 国 家 主 席 次 官 


の謀 殺 に関 与 したとされている。 


生 存 が確 認 された前 国 家 主 席 次 


官 の息 子 ミン・コオワンをリーダ 


ーに掲 げた華 蓮 団 の大 規 模 進 攻 作 


戦 により、主 要 防 衛 ラインはこと 


ごとく崩 壊 。進 攻 部 隊 は一 時 南 京 


および上 海 まで至 ったが、周 辺 戦 


カの上 海 集 中 により、辛 くも北 京 


進 攻 阻 止 に成 功 した。 


大 漢 中 陸 軍 情 報 部 エージェント 


リュウ•ハイフォン【劉 海 峰 】 


Ryu Hai Hong 


大 漢 中 軍 情 報 部 所 属 の エ ー ジ ェ 


ン ト 。 駐 大 ラ ー ブ ヌ イ 大 使 の バ ー 


ル ・ ゴ ル ボ フ ス キ イ （ ラ ー ブ ヌ イ 


国 営 科 学 研 究 所 所 長 ） が 推 進 し た 、 


イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー 計 画 に お い 


て 生 み 出 さ れ た 「 リ ア ル ナ ン バ ー 」 


と 呼 ば れ る 個 体 。 厳 選 さ れ た 人 材 


の 体 外 受 精 で 生 ま れ 、 誕 生 後 の 訓 


練 や 教 育 に よ っ て 高 度 な 知 能 と 身 


体 能 力 、 バ ー ル へ の 絶 対 的 忠 誠 心 


を与 えられている。 


M.LD.A.S,奪 取 任 務 を蒂 びて〇. 


C.U.日 本 に派 遣 され（ アリサ編 ） 、 


M . L D . A . S . 開 発 の カ ギ を 握 る 武 村 


ア リ サ の 確 保 に 成 功 し た が 、 バ ー 


ル の 死 に よ り 制 御 不 能 と な る 。 以 


降 は 武 村 和 輝 ら に 同 行 し 、 ル カ ー 


ヴの計 画 阻 止 に協 力 した。 


歳漢 
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I Wulomg 


n年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
S戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 
Q搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


0加 入 条 件 


呉龍 


D 32歳 


B 175cm/80kg 
S大 漢 中 人 民 共 和 国 
□- 
S Sniper 
Q上 帝 1型 
Q AM04~ 
Q - 


歳明 
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Q 
S 
Q 
Q 
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ジェ・ボリアオ【介 博 了 】 


Jie Boliao 
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呉 龍 隊 員 


ハタリ・カウティリヤ 


Hatali Kautilia 


n 41歳 
B — 
B — 
□- 
S — 
Qビーネドライ 
H — 
EI — 


元 E . C . 軍 情 報 将 校 と い う 経 歴 を 


持 つ 、 傭 兵 組 織 呉 龍 の 所 属 ス タ ッ 


フ 。 組 織 の 情 報 部 門 を 担 当 し 、 長 


き に 渡 る 戦 場 生 活 で 培 っ た 豊 富 な 


経 験 と 独 自 の 情 報 網 を 駆 使 し て 、 


組 織 の 運 営 お よ び 作 戦 行 動 を 陰 で 


支 え て い る 。 リ ー ダ ー の ル ド ル フ 


と は E . C . 軍 時 代 か ら の 付 き 合 い で 


あ り 、 2 1 0 1 年 の ア フ リ カ に お い て . 


彼 と 共 に 組 織 の 活 動 を ス タ ー ト さ 


せた。 


上 海 へ の 華 蓮 団 の 大 規 模 進 攻 作 


戦 に 際 し 、 大 漢 中 軍 に 雇 わ れ て 参 


戦 。 そ の 後 は 、C.I.S.U.の依 頼 によ 


っ て o . c . u • 日 本 へ 渡 り 、 日 本 国 防 


軍 
の ク ー デ タ ー 阻 
止 
に 協 
力 
し た 


（ ア リ サ 編 ） 。 し か し 、 そ の 際 の 詳 


細 は不 明 である。 


呉 龍 副 隊 長 


レベッカ•シドンズ 


Rebecca Ciddens 


傭 兵 組 織 呉 龍 の 副 隊 長 を 務 め る 


所 属 ス タ ッ フ 。 従 軍 経 験 は な い も 


の の 、 柔 軟 な 発 想 力 と 人 並 み 外 れ 


た 勘 を 持 っ て お り 、 組 織 の 作 戦 部 


門 を 担 当 し て い る 。 こ と ご と く 相 


手 の 分 析 と 予 測 を 裏 切 る 手 腕 は ま 


る で 魔 法 の よ う と 評 さ れ 、 ク ー デ 


タ ー 時 の ア ロ ル デ シ ュ に お け る 活 


躍 か ら 、 現 地 で は い ま だ に 「 プ リ 


テ ィ ー ・ リ ッ チ ー 」 の 渾 名 で 恐 れ 


ら れ て い る 。 ま た 、 ス ナ イ パ ー と 


しての腕 も超 一 流 である。 


華 蓮 団 の 大 規 模 進 攻 に 際 し 、 呉 


龍 は 大 漢 中 軍 側 に 立 っ て 参 加 し た 。 


そ の 後 は 、C.I.S.U. に 請 わ れ て 〇 . 


C .U ・ 日 本 に 渡 り 、 日 本 国 防 軍 の ク 


ー デ タ ー 阻 止 に 協 力 し て い る （ ア 


リサ編 ） 。 
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Ryu Hai Hong 


Lan Shou Hua 


呉 龍 隊 員 


エミリオ•グスリー 


Emilio Gusly 


D17歳 


□呉 龍 隊 員 


蜀 ウィスク 


か っ て E . C . 軍 で 兵 長 に 任 官 し た 


経 歴 を 持 つ 、 傭 兵 組 織 呉 龍 の 所 属 


ス タ ッ フ 。 そ の 天 才 的 な W A P 操 縦 


セ ン ス は E . C . 軍 時 代 か ら 知 ら れ て 


お り、「遺 伝 子 にWAPのOSを書 き 


込 ま れ て 生 ま れ て き た 」 と い う 噂 


が 、 彼 の 戦 闘 能 力 を 説 明 で き る 唯 


ー の 表 現 と し て 語 ら れ て い る 。 弱 


冠 1 7 歳 の 彼 が 、 い か に し て そ れ だ 


け の 戦 闘 技 術 を 獲 得 し た の か を 考 


え る と 、 そ の 表 現 も あ な が ち 冗 談 


とは言 い切 れない。 


華 蓮 団 の 大 規 模 進 攻 に 際 し 、 呉 


龍 の 一 員 と し て 大 漢 中 軍 に 雇 い 入 


れられて参 戦 。その後 、〇・C.U・日 


本 で 日 本 国 防 軍 の ク ー デ タ ー を 阻 


止 す る 活 動 に 協 力 し て い た 模 様 で 


ある（ アリサ編 ） 。 


呉 龍 隊 員 


グレゴリ•ヘリゲル 


Gregory Helliger 
D 33歳 


a - 
b - 


□呉 龍 隊 員 
B -Qラオペフィーア 


U - 


用 - 


元 U . S . N • 軍 兵 士 （ 最 終 階 級 は 上 


級 曹 長 ） の 経 歴 を 持 つ 、 傭 兵 組 織 


呉 龍 の 所 属 ス タ ッ フ 。 戦 闘 で は 常 


に 戦 い の 先 陣 を 切 る 、 同 部 隊 の 突 


入 隊 長 。 最 前 線 の 身 を 切 ら れ る よ 


う な 緊 張 感 を 何 よ り 好 み 、 乱 戦 の 


最 中 で も 自 分 を 見 失 わ な い タ フ な 


精 神 力 と 、 極 限 ま で 鍛 え 上 げ ら れ 


た 強 靭 な 肉 体 を 誇 る 。 そ の 激 し い 


戦 い ぶ り は 、 内 戦 下 の ア フ リ カ で 


「ヴィンデ・ノワール（ 黒 き暴 風 ） 」 


の名 を轟 かせたほどであった。 


華 蓮 団 の 大 規 模 進 攻 に 際 し 、 大 


漢 中 軍 に 雇 わ れ て 作 戦 に 参 加 し た 。 


そ の 後 、 O . C . U . 日 本 で 日 本 国 防 軍 


の ク ー デ タ ー 阻 止 に 協 力 し た と さ 


れ て い る （ ア リ サ 編 ） が 、 詳 細 は 


不 明 である。 
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Rudolf Kaiser 


Wulong 


年 齢 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 蹦（ 成 畏 ） タイブ 


搭 乗 WAP 


登 場 ステージ 
（ EM=エマ編/AM=アリサ編 ） 


加 入 条 件 


年 齡 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 


搭 乗 WAP 


登 埸 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


加 入 条 件 


Republic of Ravnui 
Noble Lotus 


FRONT MISSION WORLD Hl|,TORI< 


Chapter 2 Char^cfefs 


華 蓮 団 団 長 


華 連 団 福 州 支 部 長 


チャン・ヨウニン【張 永 年 】 


Chang Yong Nian 


反 政 府 組 織 華 蓮 団 の 福 州 支 部 長 


（ 海 を 挟 ん で 台 湾 島 を 望 む 、 福 建 


省 の 省 都 。 南 西 の 廈 門 に も 支 部 が 


存 在 す る ） 。 華 蓮 団 の 屋 台 骨 を 支 


え て い る 細 胞 構 成 員 （ 末 端 の メ ン 


バ ー ） を と り ま と め る 、 各 地 区 マ 


ネ ー ジ ャ ー の 長 を 務 め て い る 。 人 


情 深 く 頼 り が い の あ る 性 格 に よ っ 


て 団 員 か ら の 信 頼 が 厚 く 、 支 部 間 


の 调 整 役 と な っ て 、 団 の 円 滑 な 運 


営 に大 きく貢 献 している。 


武 村 ア リ サ を 連 れ 去 っ た ル カ ー 


ヴ ・ ミ ナ エ フ を 追 うF.I.A. （ 連 邦 情 


報 局 ） エ ー ジ ェ ン ト の 一 行 は 、 大 


漢 中 潜 入 後 ま ず 福 州 支 部 を 訪 れ た 。 


チ ャ ン は 団 長 に 連 絡 を 取 り 、 一 行 


を 広 州 本 部 ま で 案 内 し た 後 も し ば 


らく彼 らの面 倒 をみていた。 


華 蓮 団 副 団 長 


華 蓮 団 団 員 


リン・チャオホワ【林 抄 華 】 


Ling Chao Hoa 


n 21® 


日 ー 
B大 漢 中 人 民 共 和 国 
E!- 
S — 


反 政 府 組 織 華 蓮 団 の 団 員 。 広 州 


の 華 蓮 団 本 部 所 属 。 父 親 が 大 漢 中 


軍 の 制 圧 部 隊 長 官 を 務 め る 人 物 で 


あ っ た た め 、 民 衆 の 弾 圧 を 続 け る 


軍 へ の 反 感 が 強 い 故 郷 で 家 族 は 常 


に 肩 身 の 狭 い 暮 ら し を 強 い ら れ て 


き た 。 心 労 か ら か 母 親 は す で に 他 


界 し て お り 、 残 さ れ た 彼 女 と 弟 は 、 


父 に 頼 る こ と な く 2 人 で 力 を 合 わ 


せ て 生 き 抜 い て き た 。 彼 女 は 父 が 


象 徴 す る 軍 へ 激 し い 嫌 悪 を 抱 き 、 


華 蓮 団 に入 ったのである。 


2012 年 11 月 、 華 蓮 団 は 陸 軍 総 司 


令 部 の あ る 南 京 へ 大 規 模 進 軍 を 開 


始 。 同 2 7 日 に は 南 京 の 制 圧 に 成 功 


し 、 さ ら に 上 海 へ の 進 攻 に 移 っ た 。 


し か し 、 彼 女 が 進 攻 部 隊 に 参 加 し 


たかどうかは不 明 である。 


華 顽団 輸 送 部 隊 隊 長 
大 漢 中 駐 在 ラーブヌイ共 和 国 大 使 


ホアン・モッグション【黄 漠 順 】 


Hoang Mo Shun 


現 ジェ政 権 の打 倒 を掲 げる反 政 


府 組 織 「華 蓮 団 」の団 長 。北 京 大 


学 で政 治 を学 び、数 年 の従 軍 の後 


に前 国 家 主 席 パクの主 催 する国 際 


戦 略 研 究 所 に 参 加 。 そ の 後 、 パ ク 


政 権 下 で 副 主 席 に ま で 上 り つ め た 


が 、 ジ ェ 政 権 の 誕 生 に よ っ て 委 員 


会 を 追 わ れ る 。 2 1 1 2 年 、 軍 お よ 


び 政 財 界 の 旧 政 権 支 持 層 や 学 生 運 


動 家 の 協 力 と 参 加 を 得 て 華 蓮 団 を 


結 成 し 、 各 支 部 を 拠 点 と し た 反 政 


府 活 動 を開 始 した。 


2012年 11月 、華 蓮 団 は陸 軍 総 


司 令 部 のある南 京 へ向 け大 規 模 進 


軍 を開 始 。同 27日 には南 京 の制 


圧 に成 功 し、さらに上 海 への進 攻 


に移 ったが、大 漢 中 軍 の本 格 的 な 


防 衛 戦 力 投 入 により壊 滅 している。 


ルオ・チェン【羅 陳 】 


Luo Chen 


U 25歳 
a — 
a大 漢 中 人 民 共 和 国 
□— 
B - 


反 政 府 組 織 華 蓮 団 の 副 団 長 （ 情 


報 分 析 お よ び 事 務 業 務 を 担 当 ） 。 


北 京 大 学 国 際 政 治 学 科 卒 業 後 、 ジ 


エ 政 権 の 社 会 主 義 政 策 に 反 対 す る 


民 主 運 動 に 参 加 。 同 窓 の 大 先 輩 で 


あ り 、 前 バ ク 政 権 の 民 主 政 策 を 支 


え て い た ホ ア ン の 思 想 に 心 酔 し 、 


2 1 1 2 年 、 彼 が 満 を 持 し て 結 成 し 


た 華 蓮 団 に 迷 わ ず 入 団 し た 。 ホ ア 


ン が 政 治 手 腕 と 人 間 的 魅 力 で 華 蓮 


団 と い う 馬 車 を 牽 引 す る 頑 健 な 馬 


と す る な ら 、 彼 女 は 的 確 な 情 報 を 


与 え る 御 者 と い っ た と こ ろ で 、 そ 


の 明 晰 な 頭 脳 と 冷 靜 な 判 断 力 で 団 


長 を常 にサポートしている。 


広 州 の 本 部 勤 め の た め 上 海 進 攻 


部 隊 に は 加 わ ら な か っ た 。 同 部 隊 


の壊 滅 以 後 の動 向 は不 明 である。 


リン•ウオベン【林 臥 奔 】 


Ling Wuo Ben 


U17歳 


a —■ 
B大 漢 中 人 民 共 和 国 
□- 


a 一 
Q - 


U - 
Q — 


反 政 府 組 織 華 蓮 団 の 団 員 。 同 じ 


く 広 州 の 華 蓮 団 本 部 に 所 属 す る り 


ン ・ チ ャ オ ホ ワ の 弟 で 、 輸 送 部 隊 


の 隊 長 を 務 め る 。 彼 の 指 揮 す る 部 


隊 は 、 本 部 か ら 衝 陽 （ 湖 南 省 。 広 


州 
の あ る 広 
東 
省 
の 北 
に 隣 
接 
す る 


省 ） へ 鉄 道 で 物 資 を 運 ぶ 途 中 、 広 


州 軍 区 に 配 備 さ れ て い る 大 漢 中 陸 


軍 の 常 強 軍 部 隊 に よ る 襲 撃 に 遭 い 、 


非 常 通 信 を 受 け た 救 援 部 隊 が 到 着 


し た と き に は す で に 壊 滅 し て い た 。 


部 隊 に 同 行 し た 姉 チ ャ オ ホ ワ に ょ 


り 、 彼 
の 死 
亡 
が 確 
認 
さ れ て い る 


（ エマ編 ） 。 


彼 の 存 在 を 心 の 支 え に し て 戦 っ 


て き た チ ャ オ ホ ワ は 、 こ の 一 件 で 


一 時 気 力 を 失 い か け た が 、 華 蓮 団 


を退 団 することはなかった。 


バール・ゴ‘ 
ルボフスキイ 


Vai Gorbovsky 


U — 
B — 
Qラーブヌイ共 和 国 


□駐 大 ラーブヌイ共 和 国 大 使 
H — 
Q - 


大 漢 中 駐 在 の ラ ー ブ ヌ イ 共 和 国 


大 使 。 元 オ ル シ ャ 国 営 科 学 研 究 所 


所 長 で 、 国 家 プ ロ ジ ェ ク ト と し て 


推 進 さ れ て い た イ マ ジ ナ リ ー ナ ン 


バ ー 計 画 の 責 任 者 を 務 め て い た が 、 


2 1 1 0 年 、 研 究 失 敗 の 責 任 を 取 り 辞 


任 。 翌 年 、 駐 在 大 使 と し て 大 漢 中 


へ 派 遣 さ れ た 。 赴 任 後 は 、 ジ ェ 国 


家 主 席 と の 間 に 築 い た 密 約 関 係 を 


利 用 し 、 現 地 で の 研 究 お よ び 大 漢 


中 国 内 に あ る 完 成 済 み サ ン プ ル の 


私 物 化 を推 し進 めた。 


大 漠 中 軍 と 華 蓮 団 に よ る 内 戦 の 


最 中 、M.I.D.A.S.W 取 の 任 を 与 え 


て い た ル カ ー ヴ に よ っ て 武 村 ア リ 


サ の 確 保 に 成 功 。 し か し 、 す で に 


思 考 制 御 か ら 解 放 さ れ て い た ル カ 


ーヴによって殺 害 された。 


ラ—ブヌイ共和国 


華蓮団 
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大 漢 中 人 民 共 和 国 


48歳 


大 漢 中 人 民 共 和 国 


年 齢 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
搭 乗 WAP 


登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ； 


加 入 条 件 


脱 走 者 （ 上 海 研 究 所 ） 


イヴァン・ラーザレフ 


Ivan Larzalev 


Bラーブヌイ共 和 国 


完 全 無 欠 の 精 神 と 肉 体 を 兼 ね 備 


え た イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー が 潜 在 


的 に 抱 え る 、 「 短 命 」 「 先 天 的 精 神 


障 害 の 高 発 生 率 」 な ど の リ ス ク 。 


そ れ が 無 視 さ れ た ま ま 進 め ら れ る 


計 画 に 疑 問 を 抱 き 、 2 1 1 2 年 9 月 に 


上 
海 
研 
究 
所 
を 脱 
走 
し た サ ン プ ル 。 


華 蓮 団 に 保 護 を 求 め た 際 に 、 研 究 


所 か ら 持 ち 出 し た バ ー ル の 著 名 入 


り の 研 究 資 料 を 提 供 。 こ れ に よ っ 


て 、 華 蓮 団 と 当 時 彼 ら と 合 流 し て 


い た F . L A • 一 行 は 計 画 の 全 容 を 把 


握 することになった。 


その後 、彼 を保 護 した福 建 省 厦 


門 の華 蓮 団 支 部 を、処 分 命 令 を受 


けたイマジナリーナンバー部 隊 が 


襲 擊 、その際 の交 戦 によって死 亡 


している。 


調 査 任 務 中 行 方 不 明 となった個 体 


アンソニー・ノヾーキンス 


Anthony Perkins 


Imaginary Numbers 


2111 年 3 月 、U.S.N. で の 調 査 任 


務 中 に 行 方 不 明 と な っ た サ ン プ ル 。 


潜 入 後 に 精 神 障 害 が 顕 在 化 し た と 


思 わ れ 、 そ の 後 「 ヴ ァ ー ジ ニ ア 連 


続 殺 人 事 件 」 の 容 疑 者 と し て F B I 


に 逮 捕 さ れ た 。 同 局 の 公 式 発 表 に 


よ る と 、 判 明 し て い る だ け で も 1 7 


件 の 殺 人 事 件 に 関 与 し て お り 、 そ 


の 被 害 者 数 は 2 5 人 （ う ち 2 人 は 行 


方 不 明 ） に の ぼ る 。 逮 捕 時 は 重 度 


の 精 神 薄 弱 状 態 だ っ た が 、 後 の 取 


調 べ で は 1 3 の 言 語 を 組 み 合 わ せ た 


言 葉 で 、 1 7 件 の 犯 行 を 事 細 か に 供 


述 したと舊 われている。 


な お 、 各 マ ス コ ミ は こ の 事 件 を 


大 々 的 に 報 道 。 有 名 な 映 画 に ち な 


ん で 容 疑 者 に 「 ノ ー マ ン • ベ イ ツ 」 


の俗 称 を与 えている。 


脱 走 者 （ オルシャ研 究 所 ） 


アリシアーナ・クラムスコイ 


Aliciona Kramskoi 


D 19® 
B 160cm/49kg 
Bラーブヌイ共 和 国 


2 0 9 3 年 オ ル シ ャ 研 究 所 製 。 誕 


生 後 9 年 間 、 同 研 究 所 に 勤 務 し て 


い た 物 理 学 者 の ク ラ ム ス コ イ 夫 妻 


の 下 で 養 育 を 受 け た 。 イ マ ジ ナ リ 


ー ナ ン バ ー 計 画 へ の 疑 問 、 そ し て 


何 よ り ア リ シ ア ー ナ の 今 後 を 案 じ 


た 夫 妻 は 、 か ね て よ り 親 交 の あ っ 


た 日 防 軍 大 佐 の 武 村 伊 佐 夫 の 協 力 


に よ り 、 彼 女 を O . C . U , 日 本 へ 亡 命 


させることに成 功 した。 


o . c . u ・ 日 本 に 渡 っ た ア リ シ ア ー 


ナ は 武 村 伊 佐 夫 の 養 女 と し て 迎 え 


ら れ 、 武 村 ア リ サ と し て 第 2 の 人 


生 を 歩 み 始 め た 。 研 究 所 で の 記 憶 


は 希 薄 で 、 亡 き 両 親 と 暮 ら し た 故 


郷 と い う 程 度 の 認 識 し か な い が 、 


イ マ ジ ナ リ ー ナ ン バ ー と し て の 優 


秀 な頭 脳 は今 も健 在 である。 


S Missiler 
Q メレディンM1 
Q AM02〜 
Q - 


脱 走 者 （ オルシャ研 究 所 ） 


エミーノレ•クラムスコイ 


Emir Kramskoi 


U 22歲 
B 168cm/55kg 
sラーブヌイ共 和 国 
□-Q Missiler 
QドレーグM2C 
Q EM02~ 


2 0 9 0 年 オ ル シ ャ 研 究 所 製 。 誕 生 


後 1 2 年 間 、 同 研 究 所 に 勤 務 し て い 


た 物 理 学 者 の ク ラ ム ス コ イ 夫 妻 の 


下 で 養 育 を 受 け た 。 彼 女 と そ の 妹 


で あ る ア リ シ ア ー ナ の 今 後 を 案 じ 


た 夫 妻 は 、 2 人 を 亡 命 さ せ る こ と 


を 決 意 す る 。 ア リ シ ア ー ナ を 一 足 


先 に O . C . U , 日 本 へ 亡 命 さ せ た 後 、 


夫 妻 は エ ミ ー ル を 連 れ て 国 外 脱 出 


を 図 っ た 。 し か し 、 バ ー ル の 差 し 


向 け た 追 つ 手 に よ り 殺 害 さ れ て し 


ま い 、 残 さ れ た エ ミ ー ル だ け が 単 


身 U . S . N . へ 亡 命 し た の で あ る 。 そ 


の 後 1 5 歳 で 物 理 学 博 士 号 を 取 得 し 、 


亡 命 に 協 力 し て く れ た サ ウ ス ダ コ 


タ 放 射 線 研 究 所 に 入 所 。 1 8 歳 で 後 


に M . I . D .A.S. に 利 用 さ れ る 金 原 子 


核 線 の応 用 理 論 を完 成 させた。 


F.I.A・西 部 ・太 平 洋 方 面 課 課 長 


ルカーヴ•ミナエフ 


Lukav Minaev 


D 28歳 
❷185cm/78kg 
8ラーブヌイ共 和 国 
□- 
S -Q克 黒 〇型 、香 魚 2型 


U.S.N.の情 報 機 関 F.I.A.の、西 部 


• 太 平 洋 方 面 課 長 を 務 め る イ マ ジ 


ナ リ ー ナ ン バ ー 。 研 究 所 に 残 る 記 


録 で は 、 2 0 8 4 年 に 誕 生 し た イ マ ジ 


ナ リ ー ナ ン バ ー 第 1 号 で 、 現 存 す 


る 個 体 中 最 高 の 性 能 と さ れ る （ 氏 


名 : ピ エ ー ル ヴ ィ ・ Z ・ ヴ ィ エ ー 


シイ。 コード:TAX001） 。その後 、 


スパイとしてU.S.N，に潜 入 し、21 


0 4 年 に は F . I . A . に 入 局 。 数 々 の 実 


績 を上 げ現 在 の地 位 を得 た。 


M .I .D .A.S. 製 造 の カ ギ で あ る 武 


村 ア リ サ の 確 保 に 成 功 し 、 バ ー ル 


を 殺 害 し た 後 は 、 自 身 の 野 望 実 現 


へ 向 け 行 動 を 開 始 。 沖 縄 海 洋 都 市 


に隠 匿 されていたオリジナルM.L 


D.A.S.の奪 取 に向 かったが、武 村 


和 輝 らの妨 害 に遭 い死 亡 している。 


O.C.U.陸 防 重 技 術 研 究 所 所 属 


セロフ・ウォーレン 


Selov Warren 


2084年 オルシャ研 究 所 製 02112 


年 4月 に同 研 究 所 を脱 走 し、O.C. 


U・へ亡 命 。経 緯 は不 明 だが、O.C. 


U.陸 防 軍 技 術 研 究 所 で第 1特 兵 開 


発 部 第 2部 長 のポストを得 、WA 


Pその他 特 殊 兵 器 の開 発 を担 当 し 


ている。工 学 系 の各 種 博 士 号 を持 


つ飛 び抜 けた天 才 であるが、軽 度 


の精 神 障 害 の症 状 があり、定 期 的 


な医 療 処 置 を必 要 とする。このせ 


いで「失 敗 作 」の烙 印 を押 された 


ことを非 常 に恨 んでおり、「最 強 


の兵 器 」を作 り出 して自 らの優 秀 


さを証 明 することを目 指 している。 


M.LD.A.S.を追 うF」•A.一 行 と接 


触 した際 に、新 型 兵 器 で交 戦 した 


が、結 局 優 秀 さを証 明 することは 


できなかった。 


イマジナリ—ナンバ 


I 
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ラーブヌイ共 和 国 
ラーブヌイ共 和 国 


Others 


そ 
の 
他 


n年 齢 
e身 長 /体 重 
b 出 身 


□階 級 
s戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 
Q搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 
（ EM=エマ編 /AM=アリサ編 ） 


用 加 入 条 件 


元 大 漢 中 軍 の 快 速 反 応 部 隊 隊 員 。 


現 在 は 単 身 全 国 を 回 り 、 ジ ェ 政 権 


の 圧 制 と 民 主 化 弾 圧 に 苦 し む 人 々 


を 助 け る た め に 活 動 し て い る 。 本 


人 の 告 白 に よ れ ば 、 前 国 家 主 席 次 


官 ミ ン ・ ホ ア ン ジ ュ の 謀 殺 計 画 に 


お け る 実 行 部 隊 の 1 人 で あ っ た と 


い う 。 ま た そ れ 以 降 も 、 ジ ェ 国 家 


主 席 の 指 令 に よ り 、 さ ま ざ ま な 秘 


密 工 作 に 従 事 し 、 民 主 運 動 の 武 力 


鎮 圧 な ど を 日 常 的 に こ な し て き た 。 


し か し 数 年 前 、 華 蓮 団 狩 り で 故 郷 


の 村 へ 派 遣 さ れ た 際 に 、 誤 っ て 自 


分 の 妻 と 子 を そ の 手 で 殺 し て し ま 


ったのである。 


桂 林 の華 蓮 団 支 部 で武 村 和 輝 ら 


に説 得 され、上 海 進 攻 作 戦 に参 加 。 


その後 も行 動 を共 にした。 


125 


Lukav Minaev 


Lee Jang Mai 


元 大 漢 中 篁 快 速 反 応 部 隊 隊 員 


リイ•ジャンメイ【李 占 梅 】 


Lee Jana Mai 


■ 43歳 


B 170cm/83kg 
B大 漢 中 人 民 共 和 国 
n _ 
til 
S Assault 
Qゲイティ 
B EM26~ 
@ EM13のルート選 択 で「正 面 」をatぷ 


ドイツ陸 軍 襲 撃 事 件 r 
の取 材 &情 報 提 供 し 


マディラ資 源 
地 帯 を襲 撃 


陸 軍 基 地 襲 撃 
事 件 を調 査 し 


政 府 裔 官 


デムチェンコ 


国 務 省 政 務 次 官 


セシル. アリソン 


首 相 


ライオネノレ• 
ノランド 


楠 研 究 部 
'AP部 隊 隊 員 
ルザ・エリアーヌ 


戦 術 研 究 部 
WAP部 隊 隊 員 
ベック・カノーヴ: 


実 質 的 リーダ 


ジード・ 
エルガー 


E.C・ポーランド新 資 源 地 帯 襲 撃 事 件 への関 与 を断 定 する非 難 決 議 を採 択 


マディラ島 へ上 陸 
E.C. 
ユーロコミュニティ・ 


4th Character Correlation 'hart 整 ,r 



2096年 、E.C•ではドイツ&ザーフトラ軍 共 网 こよる一 連 の襲 撃 事 件 、U. S. N.ではべネズエラ州 瘋 •な争 が発 生 。 


ここでは、それらに関 琴 左 編 や、人 物 の関 件 まとめている。 


戦 術 研 究 部 
WAP部 隊 隊 員 


ハーミーススタ- ジIス 


ビチュウ海 運 


その他 


ジャーナリスト 


E.C ・ドイツ 
ドイツ軍 


E.C•イギリス 


共謀で襲・事件を計画し、欧米開戦を演出 


! 
! 
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E.C・陸 上 新 戦 術 研 究 機 関 


I 


戦 術 研 究 部 
輸 送 機 パイロット 
ロバート 


|戦 術 研 究 部 
WAP部 隊 隊 員 5 


ナ"イオ- 扣 功 刀 [ 


|戦 術 研 究 部 | 
；WAP部 隊 隊 員 j 
§ ディー夕 ー•ポッシ三 ！ 


第 1空 挺 団 団 長 （ 


ジェラルド・ 
テルフォード 


イギリス軍 


国去に因縁ー 


同細な 


IHI 


査を拒否し敵対 


! ジキーナリスト 


フレデリック・ 
’ 
ランカスター 


新資源地帯防衛に協也 


大 尉 


バウワー 


首 相 


|司 令 官 


ニクラス・ 
|グレーザー 


|隊 長 
ロルフ・ 
Iヴァグナー 


隊 員 


ドミニク• 
ドランツ 


ブラウネーベル 


一親 


£| 
|E.C•イタリア 


首 相 


[E.C•フランス 


｛ 大 統 領 


£. （ ： ・ベルギー 


首 相 


各 国 首 脳 
ポーランド陸 軍 


JESE39H 


E.C・ポーランド 
共 和 国 


画顷基地 


! 


K 


撃に関与 


丄密輸品取引相手 


亟 


ニコラエフ 
貿 易 会 社 


少 佐 


バビロフ 


特 殊 部 隊 
ザーフトラ共 和 国 軍 


U.S.N. 


ニューコンチネント合 衆 国 


第 5分 隊 


弓 《成 うよ香 
11 


7而 •漁 rcくmm・迅 •W脂 说j•為 !cpI仁 /卷 3號 . ，—-r* J J J 


U.S.N,陸 軍 


筮 いク・動 出 ・ 


!オペレーター 
区 


整 備 兵 
S3 


ES 


隊 長 （ 軍 曹 ） 
ダリル・ 
トラウベル 


隊 員 （ 伍 長 ンー I 


ビリー・レンゲスi 
I隊 員 （ 上 等 兵 ） 
フィリップ・ 
! チェイファー 


U.S.N.海 軍 


区 器 横 流 しの取 引 /金 塊 の輸 送 を依 頼 I 


墜落した州軍輸送機から州知事の裏金 


( 


金塊 


) 


を奪い逃走 


1:: 


公 正 べネズエラへの協 力 者 


京事の独立宣言以降対立・ 


べネズエラ州 軍 


寿 ギ’ 
理 . 畑 


I州 知 事 
Iディアズ・ 


副 リーダー 


カルボ 
I メンバー 


！ ロドリゲス 


I 


メンバー 


エルモ 


I メンバー 


’ 
クリスティーナ 


メンバー 


パンチ 


メンバー 


アントニオ 


メンバー 


アポロ 


［ メンバー 
Iゴメス 


- 


バ 



ロ 
ン 


<K 


メ 



へ 


メンバー 


サンチョ 


|リーダー 
Iルイス•ペレス! 


メンバー 


ホセ 


［ メンバー 


メンバー 


イネス•トーレス 


I 


メンバー 


コーネリオ 


m 


え子』 


難 民 村 


カール•サモン时 
-p)Lk — 


難 民 


ゼゴビア 


離 民 


ロジーナ 


民供 
難子 
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Durandal 


U年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身 
B階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 


a塔 乗 w ap 
Q登 場 ステージ 
EI加 入 条 件 


Leading Figures 


ドイツ軍 基 地 の襲 撃 から始 まったE.C・各 地 の事 件 と、U.S.N・ベネズエラ州 の独 立 紛 争 。2つは別 々に進 行 しながらあ 


る思 惑 でつながっていた。本 項 では、それぞれに関 与 した主 要 人 物 について解 説 している。 


デュランダル戦 略 研 究 部 リーダー 
デュランダル戦 略 研 究 部 研 究 部 隊 隊 員 


エルザ•エリアーヌ 


Elsa Eliane 


D 22歳 
B 168cm/52kg 
B E.C•フランス 
Q — 
S Assault 
S Verseau 


U S01〜 


B — 


戦 術 研 究 部 の 新 入 隊 員 。 元 フ ラ 


ン ス 陸 軍 曹 長 。 家 族 全 員 が 軍 属 と 


い う 一 家 の 影 響 も あ っ て 、 彼 女 も 


フ ラ ン ス 軍 へ 入 隊 し 、 1 年 後 に は 


難 関 と い わ れ る W A P パ イ ロ ッ ト 


へ の 転 向 を 達 成 。 士 官 学 校 出 で は 


な い 彼 女 の 能 力 を 高 く 買 っ て い た 


上 官 の 強 い 薦 め と 、 捋 来 の 士 官 昇 


進 へ 向 け た キ ャ リ ア ア ッ プ の た め 


に デ ュ ラ ン ダ ル へ の 転 属 を 決 め た 。 


そ れ と い う の も 、 フ ラ ン ス 軍 は W 


A P 配 備 台 数 や 運 用 研 究 に お い て 世 


界 的 に 後 れ を 取 っ て い る E.C ・ の 中 


で も 、 特 に 貧 弱 な 環 境 に あ り 、 満 


足 な 経 験 を 得 る こ と が 難 し か っ た 


の で あ る 。 そ れ は 、 フ ラ ン ス 軍 で 


W A P 部 隊 に 所 属 し て い た 2 年 間 、 


そ し て そ れ 以 前 の 期 間 を 合 わ せ て 


も 、 彼 女 の 実 戦 経 験 が 「 ゼ ロ 」 と 


い う 事 実 を 聞 け ば 、 納 得 で き る 話 


だろう。 


デ ュ ラ ン ダ ル 入 隊 後 は 、 ジ ー ド 


の 率 い る 部 隊 に 配 属 （ コ ー ル サ イ 


ン : ア ロ ー 6 ） 。 ド イ ツ 軍 基 地 襲 


撃 事 件 を 皮 切 り に 、 数 々 の 実 戦 を 


経 験 することとなった。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2074 
— 
誕 生 


2092 
— 
フランス軍 入 隊 


2094 


— 
WAP部 隊 編 入 試 験 に合 格 


一 


各 国 軍 の 新 戦 術 研 究 組 織 の 設 立 


を求 める動 きが活 発 化 


2096 


—— 
デュランダル設 立 


— 
デュランダル戦 術 研 究 部 へ転 属 


— 
ドイツ軍 墓 地 襲 撃 事 件 


一 
E.C・ポーランドの資 源 地 帯 ! ! 撃 


事 件 


— 
活 動 停 止 処 分 


- 


ド イ ツ ー ザ ー フ ト ラ 共 和 国 間 の 


資 源 密 輸 疑 惑 を独 自 調 査 


- 


マ デ ィ ラ 島 へ のU.S.N• 密 隊 接 近 


によりE.C.とU.S.N.の間 に緊 張 


が髙 まる 


- 


ザ ー フ ト ラ 資 源 タ ー ミ ナ ル 制 圧 


資 源 密 輸 に 絡 む 謀 略 の 証 拠 入 手 


に成 功 


一 
- 
— 


デュランダル戦 略 研 究 部 情 報 分 析 担 当 


ハーミーズ・スタージェス 


Hermes Sturges 


〇 20歳 


B 170cm/65kg 
B U.S.N. 
E! _ 
S Mechanic 
Q Charon 
Q S02~ 
Q — 


デュランダルの作 戦 に関 連 する 


情 報 分 析 を担 当 。コンピュータの 


ハードおよびソフトウェアに関 し 


て桁 外 れの知 識 と技 術 を持 ってお 


り、同 部 署 の情 報 処 理 システムは 


彼 の設 計 を基 に構 築 されている。 


また、従 軍 経 験 はないもののWAP 


操 縦 資 格 の取 得 および訓 練 は終 了 


済 みで、メカニックとして作 戦 行 


動 に参 加 することもある（ コール 


サイン： ファーザー 2）。ずば抜 


けた頭 脳 により17歳 で大 学 を卒 業 


した後 、民 間 企 業 に就 職 して破 格 


の待 遇 で好 きな研 究 を続 けていた 


が、2095年 にU.S.N.から渡 英 した。 


そのへんの詳 しい事 情 は不 明 だが、 


U.S.N.政 府 官 僚 である父 との不 仲 


が原 因 という噂 もある。その後 、 


E.C・イギリスでデュランダルのス 


カウトを受 け、現 在 に至 っている。 


ド イ ツ 軍 基 地 襲 撃 事 件 以 降 の デ 


ュ ラ ン ダ ル の 活 動 で は 、 得 意 と す 


る ハ ッ キ ン グ 技 術 を 駆 使 し て 諜 報 


活 動 に も 従 事 し 、 ド イ ツ 軍 と ザ ー 


フ ト ラ 軍 の 陰 謀 を 究 明 す る に 至 る 


活 躍 をしている。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2076 
— 
誕 生 


2093 


— 
大 学 卒 業 


— 
民 間 企 業 へ就 職 


2095 


— 
E.C・イギリスへ渡 航 


一 


スカウトを受 け、デュランダル 


設 立 準 備 に参 加 


2096 


一 
デュランダル設 立 


— 
ドイツ軍 基 地 襲 撃 事 件 


一 
E.C・ポーランドの資 源 地 帯 襲 璞 


事 件 


— 
活 動 停 止 処 分 


一 


ドイツーザーフトラ共 和 国 間 の 


資 源 密 輸 疑 惑 を独 自 調 査 


- 


マディラ島 へのU.S.N.®隊 接 近 


によりE.C.とU.S.N.の間 に緊 張 


が高 まる 


一 


ザーフトラ資 源 ターミナル制 圧 


資 源 密 輸 に絡 む謀 略 の証 拠 入 手 


に成 功 


- 


E.C・議 会 場 襲 撃 計 画 が発 覚 。イ 


ギリス重 との合 同 作 戦 で襲 撃 部 


隊 を排 除 


- 
一 
— 


ジード・エルガー 


Zead Eiger 


n 45歳 


B 180cm/87kg 


B E.C•イギリス 
Q - 
S Missiler 
El Squire 
■ S01~ 
El - 


2 4 年 間 在 籍 し た イ ギ リ ス 軍 を 退 


役 し 、 デ ュ ラ ン ダ ル の 設 立 事 業 に 


携 わ っ た 人 物 。 デ ュ ラ ン ダ ル の 戦 


略 研 究 部 に 所 属 す る 部 隊 の 指 揮 は 


も ち ろ ん の こ と 、 そ の 経 験 と 経 歴 


か ら 、 発 足 間 も な い 組 織 の 実 質 的 


な リ ー ダ ー を 務 め て い る 。 転 職 の 


理 由 に つ い て 本 人 は 語 ら な い が 、 


1 0 年 程 前 、 ベ ル リ ン の 軍 事 施 設 を 


反 戦 団 体 が 武 装 占 拠 し た 事 件 で 、 


当 時 対 テ ロ 部 隊 を 率 い て い た 彼 は 


部 下 を 失 っ て お り 、 そ れ が 長 年 心 


の し こ り と し て 残 っ て い た の か も 


し れ な い 。 ま た 、 こ の 事 件 に は グ 


レ ー ザ ー 率 い る ド イ ツ 陸 軍 部 隊 と 


共 
同 
で 対 
応 
し て お り 、 2 人 
の 確 執 


もここから始 まっているようだ。 


何 に せ よ 、 W A P の 運 用 戦 術 を 


は じ め と し た 「 研 究 」 目 的 の 機 関 


と い う こ と で 、 部 下 を 危 険 に 晒 す 


確 率 は 抑 え ら れ る は ず で あ っ た 。 


し か し 、 ド イ ツ 軍 基 地 襲 擊 事 件 の 


調 査 を き っ か け に 、 彼 の 部 隊 は 皮 


肉 に も か つ て の 特 殊 部 隊 と 変 わ ら 


ぬ 、 む し ろ 更 に 危 険 な 任 務 を 背 負 


うことになったのである。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2051 
誕 生 
2071 
イギリス軍 入 隊 


2084 
対 テロ特 殊 部 隊 隊 長 に就 任 


一 


ベ ル リ ン 市 に お け る 軍 事 施 設 占 


拠 事 件 で部 下 を失 う 


2094 
各 国 軍 の 新 戦 術 研 究 組 纖 の 設 立 


を求 める動 きが活 発 化 


2095 
デ ュ ラ ン ダ ル 設 立 事 業 が 本 格 的 
にスタート 


2096 


… 
イギリス軍 を退 役 


デュランダル設 立 


ドイツ軍 基 地 襲 擊 事 件 


E.C・ポーランドの資 源 地 帯 襲 撃 


事 件 


活 動 停 止 処 分 


ド イ ツ ー ザ ー フ ト ラ 共 和 国 間 の 


資 源 密 輸 疑 惑 を独 自 調 査 


マ デ ィ ラ島 へ のU.S.N•艦 隊 接 近 


によりE.C.とU.S.N.の間 に緊 張 


が高 まる 


ザ ー フ ト ラ 資 源 タ ー ミ ナ ル 制 圧 


資 源 密 輸 に 絡 む 謀 略 の 証 拠 入 手 


に成 功 


一 


E.C・議 会 場 襲 撃 計 画 が発 覚 。イ 
ギ リ ス 軍 と の 合 同 作 戦 で 襄 撃 部 


隊 を排 除 
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デュランダル 


Hermes Sturges 


Elsa Eliane 


Hermes Sturges 


Chapter 
2 
Characters 
バ・: 
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デュランダル戦 略 研 究 部 研 究 部 隊 隊 員 


ラトーナ•ラディオーナ•ヴァシレフ 


Latona Radiona Vasilev 


D 28歳 
B 173cm/60kg 
Qザーフトラ共 和 国 


□— 
S Jammer 


恐 Koroleva 
Q S05~ 


元 ザ ー フ ト ラ 軍 中 尉 と い う 、 少 


々 特 殊 な 経 歴 を 持 っ た デ ュ ラ ン ダ 


ル隊 員 （ コールサインはアロー 2）。 


彼 女 は 、 W A P 運 用 戦 術 の 充 実 を 目 


的 と し て 、 そ の 後 の 開 発 技 術 の フ 


イ ー ド バ ッ ク を 条 件 に 、 ザ ー フ ト 


ラ 軍 か ら デ ュ ラ ン ダ ル 設 立 準 備 段 


階 に 派 遣 さ れ た パ イ ロ ッ ト の 1 人 


だ っ た 。 し か し 、 ザ ー フ ト ラ 共 和 


国 で は 、 サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 事 


件 の 余 波 に よ る 首 相 の 辞 任 や 軍 内 


の 粛 清 人 事 な ど が 相 次 ぎ 、 結 局 派 


遣 さ れ た パ イ ロ ッ ト は 全 員 帰 国 を 


余 儀 な く さ れ た 。 彼 女 は そ ん な 祖 


国 の 醜 い 実 態 に 失 望 し て 軍 を 退 役 


し 、 デ ュ ラ ン ダ ル へ の 残 留 を 希 望 


したのである。 


デ ュ ラ ン ダ ル の 本 
格 
稼 
動 
後 
は 、 


E . C . ポ ー ラ ン ド 陸 軍 と 共 同 で 行 っ 


た 資 源 地 帯 で の 防 衛 作 戦 を は じ め 、 


隊 
の ジ ャ マ ー と し て 大 
き く 貢 
献 
。 


ド イ ツ ー ザ ー フ ト ラ 共 和 国 間 の 資 


源 密 輸 に 関 す る 調 査 中 に ザ ー フ ト 


ラ 共 和 国 内 で 隊 が 孤 立 し た 際 に は 、 


彼 女 の 親 類 を 頼 る こ と で 辛 く も 国 


外 脱 出 に成 功 したとされている。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2068 
— 
誕 生 


2088 


— 
ザーフトラ陸 軍 士 官 学 校 卒 業 


— 
ザーフトラ陸 軍 入 隊 
2091 
— 
国 境 警 備 隊 に配 属 


2094 
各 国 軍 の新 戦 術 研 究 組 織 の設 立 


を求 める動 きが活 発 化 


2095 


一 


研 究 部 隊 要 員 としてデュランダ 


ル設 立 準 備 に参 加 


— 
ザーフトラ陸 軍 を退 役 


2096 


— 
デュランダル設 立 


E.C・ポーランドの資 源 地 帯 襲 撃 


事 件 


— 
活 動 停 止 処 分 


- 


ドイツーザーフトラ共 和 国 間 の 


資 源 密 輸 疑 惑 を独 自 調 査 


一 


マディラ島 へのU.S.N•艦 隊 接 近 


によりE.C.とU.S.N.の間 に緊 張 


が高 まる 


ザーフトラ資 源 ターミナル制 圧 


資 源 密 輸 に絡 む謀 略 の証 拠 入 手 


に成 功 


E.C・議 会 場 襲 撃 計 画 が発 覚 。イ 


ギリス軍 との合 同 作 戦 で顿撃 部 


隊 を排 除 


- 
- 
— 


ディーター•ボッシュ 


Dieter Bosch 


D 34歳 


B 175cm/76kg 
B E.C.ドイツ 


□— 
且 Recon 
B Nachtauge 


B S07~ 
n—— 


元 ドイツ軍 中 尉 。陸 軍 士 官 学 校 


時 代 から、その作 戦 立 案 能 力 の高 


さについては定 評 があり、優 秀 な 


参 謀 として、上 官 の間 では将 来 を 


嘱 望 する声 も多 かった。しかし、 


軍 内 派 閥 の権 力 争 いに辟 易 した彼 


は、終 始 昇 進 への無 関 心 さを貫 き 


通 した。彼 の飄 々とした態 度 は、 


生 来 の性 格 に加 えて、そういった 


経 験 によって培 われたものだろう。 


その後 、デュランダル設 立 を機 に 


ドイツ軍 を退 役 し、デュランダル 


に採 用 された。デュランダルでは、 


作 戦 立 案 以 外 にも偵 察 任 務 用 に開 


発 された機 体 で戦 闘 にも参 加 した 


（ コールサイン: アロー 3）。また、 


航 空 機 操 縦 の心 得 があり、緊 急 時 


には輸 送 機 の操 縦 もこなしている。 


ド イ ツ 軍 の 特 殊 部 隊 ブ ラ ウ ネ ー 


ベ ル の ヴ ァ グ ナ ー 少 佐 と は 陸 軍 士 


官 学 校 の 同 期 生 。 同 軍 基 地 襲 撃 事 


件 以 降 彼 ら と の 敵 対 関 係 が 明 確 に 


な っ て い く 中 で 、 ヴ ァ グ ナ ー の 手 


口 を 熟 知 し て い る ボ ッ シ ュ は 、 デ 


ュ ラ ン ダ ル に と っ て 貴 重 な 存 在 で 


あったといえるだろう。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2062 
誕 生 


2080 
ドイツ陸 軍 士 官 学 校 卒 業 


ドイツ軍 入 隊 


2094 
各 国 重 の 新 戦 術 研 究 組 織 の 設 立 


を求 める動 きが活 発 化 


2095 
ドイツ軍 を退 役 


2096 


デュランダル設 立 


デュランダルへ入 隊 


派 遣 任 務 でアイスランドへ出 張 


—— 


E.C・ポーランドの資 源 地 帯 襲 ・ 


事 件 。ブラウネーベル基 地 で交 
戦 中 の本 隊 に合 流 


— 
活 動 停 止 処 分 


ド イ ツ ー ザ ー フ ト ラ 共 和 国 間 の 


資 源 密 輸 疑 惑 を独 自 謂 査 


一 


マ デ ィ ラ 島 へ の U. S .N 催 隊 接 近 


によりE.C.とU.S.N.の間 に緊 張 


が高 まる 


ザ ー フ ト ラ 資 源 タ ー ミ ナ ル 制 圧 


資 源 密 輸 に 絡 む 謀 略 の 証 拠 入 手 


に成 功 


E.C・議 会 場 襲 撃 計 画 が発 覚 。イ 


ギ リ ス 革 と の 合 同 作 戦 で 襲 撃 部 


隊 を排 除 


一 
一 
— 


デュランダル戦 略 研 究 部 研 究 部 隊 隊 員 


ベック・カノーヴァ 


Beck Canova 


n 3〇歳 
B 178cm/79kg 
B E.C•イタリア 
□- 
S Coms 
B Prodezza 


a S18~ 


多 様 なオ能 の持 ち主 が顔 を揃 え 


るデュランダルにあっても、一 際 


異 色 の元 プロサッカー選 手 という 


経 歴 を持 つデュランダル隊 員 。試 


合 中 の怪 我 で現 役 を引 退 した後 、 


大 学 で人 間 工 学 と生 理 学 の学 位 を 


取 得 し、医 療 研 究 部 のサポートス 


タッフとしてデュランダルに採 用 


された。その後 、WAP操 縦 資 格 


のライセンス取 得 と訓 練 を経 て、 


戦 術 研 究 部 に志 願 転 属 している。 


普 段 は性 格 の陽 気 さばかりが目 立 


っが、なかなかの苦 労 人 であると 


いえるだろう。また、実 戦 での新 


兵 装 と、戦 術 のテストを活 動 要 綱 


とする同 部 隊 への転 属 を短 期 間 で 


達 成 していることから、WAP操 縦 


技 術 にも非 凡 なセンスを持 ってい 


るであろうことは想 像 に難 くない。 


ドイツ軍 基 地 襲 撃 事 件 以 降 活 発 


になったデュランダルの作 戦 行 動 


には、ザーフトラ共 和 国 への潜 入 


捜 査 からの帰 還 後 に参 加 。完 成 間 


もない新 型 機 のテストも兼 ねる、 


後 方 支 援 要 員 として活 躍 している 


（ コールサイン: アロ ー 4）。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2066 
一 
誕 生 
2084 
— 
プロサッカー選 手 としてデビュー 


2091 
— 
引 退 


2092 
— 
大 学 入 学 


2094 
各 国 軍 の 新 戦 術 研 究 組 織 の 設 立 


を求 める動 きが活 発 化 


2096 


—— 
大 学 卒 業 


— 
デュランダル設 立 


— 


デ ュ ラ ン ダ ル へ 入 隊 。 戦 術 研 究 


部 へ志 願 転 属 


一 


通 信 バ ッ ク パ ッ ク と 新 型 機 の テ 


ストを担 当 


- 


ザ ー フ ト ラ 資 源 タ ー ミ ナ ル 制 圧 


資 源 密 輸 に 絡 む 謀 略 の 証 拠 入 手 


に成 功 


E . C • 議 
会 
場 
襲 
繫 
計 
画 が 発 
覚 


イ ギ リ ス 軍 と の 合 同 作 戦 で 襲 


撃 部 隊 を排 除 


デュランダル輸 送 機 パイロット 


ロバート 


Robert 


D - 
B - 
B E.C•イギリス 
□- 
M — 
S — 


a — 


〇 - 


元 イ ギ リ ス 空 軍 所 属 の 輸 送 機 パ 


イ ロ ッ ト 。 デ ュ ラ ン ダ ル に 4 機 配 


備 さ れ て い る V T O L 型 短 距 離 ジ ェ 


ッ ト 輸 送 機 （ ED 1- Ar b i r at or） の 


操 縦 を 担 当 し 、 部 隊 の 迅 速 な 展 開 


と 撤 収 に 貢 献 し て い る 。 破 格 の 待 


遇 に 魅 力 を 感 じ て デ ュ ラ ン ダ ル へ 


の 転 職 に 踏 み 切 っ た ら し い が 、 空 


軍 時 代 よ り 飛 行 ス ケ ジ ュ ー ル と 飛 


行 コ ー ス の 危 険 度 が 共 に 苛 酷 な 環 


境 に な っ て い る は ず で 、 果 た し て 


彼 の 選 択 は 正 し か っ た の か 、 少 々 


疑 問 の余 地 がある。 


ド イ ツ 軍 基 地 の 一 件 以 降 、 実 戦 


続 き と な っ た ジ ー ド 率 い る 部 隊 の 


専 属 扱 い と な り 、 危 険 な 空 域 で 幾 


度 も 離 れ 業 の よ う な フ ラ イ ト を こ 


なしている。 


130 


デュランダル戦 略 研 究 部 研 究 部 隊 隊 員 


MISSION WORLD HISTORh 


イギリス陸 軍 第 一 空 挺 団 団 長 


ジェラルド・テルフォード 


Gerald Telford 


イ ギ リ ス 陸 軍 大 佐 。 ジ ー ド と は 


彼 が イ ギ リ ス 軍 に 在 籍 し て い た 時 


代 からの長 い付 き合 いである。 


ド イ ツ ー ザ ー フ ト ラ 共 和 国 間 の 


資 源 密 輸 の 確 た る 証 拠 を 押 さ え る 


た め 、 ザ ー フ ト ラ 共 和 国 国 境 付 近 


の 資 源 タ ー ミ ナ ル を 制 圧 す る 作 戦 


が 実 行 さ れ る こ と が 決 定 。 国 境 防 


衛 の 要 衝 で あ る 長 城 要 塞 攻 略 も 含 


む こ の 作 戦 に 、 彼 が 率 い る 第 1 空 


挺 
団 
は 3 個 
中 
隊 
を 投 
入 
。 デ ュ ラ ン 


ダルと共 同 で作 戦 に当 たった。 


ま た 、 資 源 タ ー ミ ナ ル の 制 圧 が 


完 了 し た 後 も 、 ブ ラ ウ ネ ー ベ ル と 


ザ ー フ ト ラ 軍 が 画 策 し た E.C ・ 議 会 


場 襲 撃 の 阻 止 に 向 か う デ ュ ラ ン ダ 


ル に 同 行 。 議 会 場 付 近 の 市 街 戦 で 


襲 撃 部 隊 の排 除 に成 功 した 


British Armed Force 


B年 齢 
B身 長 /体 重 


❸ 出 身 


□階 級B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 
B加 入 条 件 


イギリス軍 
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Chapter 2 Characters ■- 
』, 丄 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORIC^." ノミ 11 I 


Beck Canova 


Dieter Bosch 


Latona Radiona Vasilev 


e.c •イギリス 


イギリス陸 軍 大 佐 


セシル・アリソン 


Cecil Allison 


E.C・イギリスの国 務 省 政 務 次 官 。 


その業 務 内 容 から外 交 、国 防 に広 


く通 じており、各 国 官 僚 との太 い 


パイプによる影 響 力 も大 きい。そ 


のため、ノランド首 相 から全 幅 の 


信 頼 を得 ており、彼 の懐 刀 として 


代 表 会 議 など重 要 な場 には必 ず列 


席 している。辣 腕 ぶりから次 期 首 


相 候 補 に推 す声 も多 いが、今 の所 


本 人 に全 くその気 はないらしい。 


デュランダルのジードとは旧 知 


の仲 で、彼 がかって部 下 を失 った 


ベルリンでのテロ事 件 を担 当 した 


のが、当 時 国 務 省 の課 長 を務 めて 


いた彼 女 であった。そこで共 に苦 


汁 をなめた経 験 が、彼 女 がデュラ 


ンダルに肩 入 れする大 きな理 由 と 


なっているのである〇 


The United Kingdom of 
Great Britain and 
Northern Ireland 


BLAUER NEBEL 


n年 齢 
B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
El戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 
Q登 場 ステージ 


総 加 入 条 件 


E.C・イギリス首 相 


ライオネノレ•ノランド 


Lionel Noland 


E.C・イギリス首 相 。清 廉 な人 柄 


と強 いリーダーシップで若 年 層 を 


中 心 に大 きな支 持 を受 けているが、 


理 想 主 義 に因 った融 通 の利 かなさ 


が古 参 の政 治 家 から不 興 を買 うこ 


とも少 なくない。 


E.C.ドイツとザーフトラ共 和 国 


両 軍 部 共 謀 による自 作 自 演 のドイ 


ツ軍 基 地 襲 撃 事 件 を端 緒 として、 


次 第 に対 U.S.N・ムードが代 表 会 議 


の場 でも高 まる中 、その流 れを押 


さえようと孤 軍 奮 闘 した。しかし、 


デュランダルによる調 査 活 動 は、 


ドイツ軍 の周 到 な工 作 により空 振 


りに終 わり、代 表 会 議 の流 れを変 


えるのは、ザーフトラ資 源 ターミ 


ナルを制 圧 して密 輸 の証 拠 を得 る 


まで待 たなければならなかった。 


E.C・イギリス国 務 省 政 務 次 官 


E 
C 


イギリス 


ド イ ツ 陸 軍 の 対 テ ロ リ ス ト 特 殊 


部 隊 、 ブ ラ ウ ネ ー ベ ル の 隊 長 を 務 


め る 陸 軍 少 佐 。 若 く し て 得 た 重 責 


が 証 明 す る よ う に 、 い か な る 状 況 


下 で も 冷 静 さ を 失 う こ と な く 的 確 


な 判 断 と 指 示 を 行 う こ と の で き る 


高 い 指 揮 能 力 を 持 ち 、 何 よ り 任 務 


の 達 成 率 の 高 さ 、 お よ び そ の 着 実 


か つ 効 率 的 な 任 務 遂 行 の 手 際 が 周 


囲 から非 常 に高 く評 価 されている。 


そ の 重 用 ぶ り で 軍 内 で も 目 立 つ 


存 在 だ が 、 彼 の プ ラ イ ベ ー ト を 知 


る 者 は 少 な い 。 こ れ は 、 士 官 学 校 


の 同 期 で あ る ボ ッ シ ュ の 記 憶 と 資 


料 の 齟 齬 か ら 一 部 判 明 す る が 、 彼 


の 正 体 が 、 ロ ル フ ・ ヴ ァ グ ナ ー な 


る 士 官 候 補 生 と す り 替 わ っ た ザ ー ・ 


フ ト ラ 共 和 国 の ス パ イ だ か ら で あ 


る 。 本 
国 
の 記 
録 
で は 死 
亡 
扱 
い で 、 


本 名 も 不 明 で あ る 。 彼 は そ の 役 目 


を 見 事 に 果 た し 、 実 権 を 握 っ た ブ 


ラ ウ ネ ー ベ ル を 利 用 し て ド イ ツ 軍 


基 地 襲 撃 な ど の 一 連 の 計 画 を 決 行 


し た 。 こ れ ら は 全 て ザ ー フ ト ラ の 


資 源 輸 出 の 利 権 を 奪 回 、 確 保 す る 


ことが目 的 だったのである。 


ロルフ・ヴァグナー 


Rolf Wagner 


D 28歳 


B 180cm/74kg 
Bザーフトラ共 和 国 


□ドイツ陸 軍 少 佐 


Bゲパルトノイン（ アハト） 


a — 


〇 — 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2068 
— 
誕 生 


2081 
一 


ス モ レ ン ス ク 国 立 福 祉 セ ン タ ー 


に入 所 


2084 
— 
ザーフトラ軍 少 年 予 備 隊 に入 隊 


2085 
一 


ザ ー フ ト ラ 軍 入 隊 。 訓 練 中 の 事 


故 で死 亡 （ 記 録 ） 


2088 
— 
ドイツ陸 軍 士 官 学 校 卒 業 
2090 
— 
ブラウネーベル隊 長 に就 任 


2096 


— 
デュランダル設 立 


— 
ドイツ軍 基 地 襲 撃 事 件 


一 


E.C・ポーランドの資 源 地 帯 襲 撃 


事 件 。ブラウネーベル基 地 でデ 


ュランダルと交 戦 


一 


イベリアメガフロート基 地 に派 


遣 。U.S.N•艦 隊 への敵 対 を演 出 


一 
ザーフトラ資 源 ターミナル防 衛 


失 敗 。資 源 密 輸 の事 実 が蛰見 


一 
E.C.議 会 場 襲 撃 を計 画 。議 会 場 


付 近 の交 戦 で死 亡 


一 
- 
— 


プ 


夕・ン 


r 


滯常 



齢長身級闘乗場入 



年身出階戦搭登加 



n 
Q 
B 
Q 
B 
B 
B 


用 
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E.C•イギリス 


ブラウネ—ベル 


I E.C•イギリス 


E.C・ドイツ 


ドイツ陸 軍 大 尉 


イーゲルアインスH 


フラウネーベル司 令 官 


ニクラス・グレーザー 


Niklas Glaeser 


n 5〇歳 
B 175cm/75kg 
B E.C・ドイツ 


□ドイツ陸 軍 准 将 


B -Qスヴィネーツ 
Q - 
目 — 


ブ ラ ウ ネ ー ベ ル の 司 令 官 を 務 め 


る ド イ ツ 陸 軍 准 将 。 士 官 学 校 出 で 


は な く 、 一 兵 卒 か ら の 叩 き 上 げ で 


現 在 の 地 位 ま で 上 り 詰 め た 筋 金 入 


り の ド イ ツ 軍 人 。 妥 協 を 良 し と し 


な い 非 常 に 厳 格 な 気 質 で 、 現 在 の 


E . C ・ の 防 衛 体 制 へ の 不 満 や 、 防 衛 


意 識 が 欠 如 し 政 治 力 確 保 に 拘 泥 す 


る 軍 官 僚 や 政 治 家 に 対 す る 強 い 憤 


りを常 に感 じていた。 


一 連 の 計 画 を 持 ち か け て き た ヴ 


ア グ ナ ー の 真 意 を 当 初 か ら 知 っ て 


い た か ど う か 判 ら な い が 、 彼 が 望 


む 防 衛 体 制 へ 向 け た 改 革 に 計 画 を 


利 用 で き る と 考 え た の だ ろ う 。 デ 


ュ ラ ン ダ ル の 介 入 で 計 画 は 頓 挫 し 


た が 、 結 果 的 に 各 国 の 意 識 に 一 石 


を投 じたのは確 かである。 


ブラウネーベル副 隊 長 


ドミニク•ドランツ 


Dominik Dranz 
レーメル 


Rehmer 


E.C・ポーランド 


ポーランド陸 軍 中 佐 


Polish Ground Armed Forces 


n年 齡 
B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 
S加 入 条 件 


ポーランド陸 軍 中 佐 


ブ ラ ウ ネ ー ベ ル の 副 隊 長 を 務 め 


る ド イ ツ 陸 
軍 
大 
尉 
。 隊 
長 
の □ ル 


フ ・ ヴ ァ グ ナ ー と 同 様 、 本 来 の ド 


ラ ン ツ と す り 替 わ っ て 同 部 隊 に 潜 


入 し た ザ ー フ ト ラ 共 和 国 の ス パ イ 


と 思 わ れ る 。 故 郷 へ の 想 い を 捨 て 


ス パ イ と し て の 使 命 を 全 う す る ヴ 


ア グ ナ ー の ス ト イ ッ ク な 生 き 様 に 


心 酔 し て お り 、 彼 の 右 腕 と し て 役 


立 つ こ と こ そ が 自 分 の 存 在 意 義 で 


あると信 じている。 


ド イ ツ 軍 基 地 襲 撃 事 件 以 降 、 一 


連 の 作 戦 行 動 の 全 て に 参 加 し ブ ラ 


ウ ネ ー ベ ル に 貢 
献 
し た 。 し か し 、 


E.C. 対 U.S.N, の 開 戦 演 出 を 目 論 ん 


だ イ ベ リ ア メ ガ フ ロ ー ト 基 地 破 壊 


工 作 任 務 に お い て 、 デ ュ ラ ン ダ ル 


と交 戦 して死 亡 している。 


E.C・ポーランド陸 軍 中 佐 。ドイ 


ツ軍 基 地 襲 撃 事 件 によってドイツ 


国 内 における作 戦 行 動 を容 易 にし、 


さらに事 件 の疑 惑 の目 をU.S.N.に 


向 けることに成 功 したブラウネー 


ベルとザーフトラ軍 が、次 の襲 撃 


目 標 としたE.C・ポーランドの資 源 


地 帯 の警 備 を指 揮 した。ドイツ軍 


が提 出 した調 査 報 告 によるU.S.N. 


犯 行 説 が暫 定 的 公 式 見 解 とされる 


ムードの中 、デュランダルが出 し 


た仮 説 に唯 一 耳 を傾 け、資 源 地 帯 


警 備 への協 力 を惜 しまなかった。 


しかし、ザーフトラ軍 部 隊 はプラ 


ントの第 3拠 点 に戦 力 を集 中 し、 


大 出 力 のロケットバックパックを 


装 備 したWAPによる急 襲 を敢 行 。 


彼 の部 隊 は壊 滅 してしまった。 


U 
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B 
Q 
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Q 
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ポーランド陸軍 
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Q搭 乗 WAP 
H登 場 ステージ 


囲 加 入 条 件 


U.S.N. Army 332nd 
Mobile Squadron 


Nikolaev Merchant House 


n年 齢 


B身 長 /体 重 
B出 身El階 級 
B戦 嚴 ! （ 成 長 ） タイプ 
B扌 苔 乗 WAP 


a登 場 ステージ 
Q加 入 条 件 


ニコラエフ貿 易 会 社 社 長 


セルゲイ・ヨセフレヴ・アルセノフ 


Sergei Josevlev Arsenov 


ウ ク ラ イ ナ 南 部 、 黒 海 を 間 近 に 


臨 む ニ コ ラ エ フ 市 で 貿 易 会 社 を 営 


む、ラトーナの叔 父 。 


デ ュ ラ ン ダ ル は 資 源 密 輸 の 証 拠 


を 掴 む た め 、 バ ッ サ ウ 市 （ ド イ ツ ） 


か ら ウ ク ラ イ ナ を 横 断 す る パ イ プ 


ラ イ ン を 通 っ て 、 ザ ー フ ト ラ 資 源 


タ ー ミ ナ ル を 目 指 し た が 、 ザ ー フ 


ト ラ 国 境 付 近 で パ イ プ ラ イ ン を 爆 


破 さ れ て 退 却 を 余 儀 な く さ れ る 。 


辛 う じ て 山 中 に 逃 れ た 一 行 は 国 境 


を 越 え て ウ ク ラ イ ナ に 入 り 、 ラ ト 


ー ナ の 発 案 で セ ル ゲ イ の 元 を 訪 れ 


て い る 。 そ の 後 、 彼 の 手 配 に よ っ 


て 密 輸 業 者 「 ビ チ ュ ウ 海 運 」 の 協 


力 を 獲 得 。 デ ュ ラ ン ダ ル は 無 事 E . 


C . 領 海 へ た ど り 着 く こ と が で き た 


のである。 


U.S.N.陸 軍 332機 動 中 隊 司 令 官 


ランディ•ドナルド 


Randy Donald 


D — 


U . S . N . 陸 軍 大 佐 。 べ ネ ズ エ ラ 州 


知 事 ブ ル ー ノ 氏 が 発 し た U . S . N . か 


ら の 独 立 宣 言 を 受 け て 急 遽 派 遣 が 


決 定 さ れ た 、 U . S . N . 陸 軍 3 3 2 機 動 


中 隊 の 司 令 官 を 務 め る 。 彼 は ブ ル 


ー ノ を 独 裁 者 と 位 置 付 け 、 「 1 週 


間 以 内 に べ ネ ズ エ ラ を 解 放 す る 」 


と 会 見 で 宣 言 。 事 態 収 拾 へ の 意 欲 


を 露 に し た 。 こ れ は 、 将 軍 へ の 昇 


進 を 熱 望 す る 彼 の バ フ ォ ー マ ン ス 


で あ り 、 彼 に し て み れ ば 今 回 の 事 


件 は 願 っ て も な い 点 数 稼 ぎ の チ ャ 


ン ス で あ っ た と い え る だ ろ う 。 だ 


が 、 そ の 思 惑 と は 裏 腹 に 鎮 圧 は 遅 


々 と し て 進 ま ず 、 結 局 ブ ル ー ノ 知 


事 の 拘 束 お よ び 独 立 撤 回 宣 言 の 手 


柄 も 公 正 べ ネ ズ エ ラ の 手 に 渡 っ て 


しまうのであった。 


第 5分 隊 隊 長 


ダリル•トラウベル 


Darril Traubel 
n 32歳 


B 180cm/83kg 
B U.S.N. 
B U.S.N,陸 軍 軍 曹 
S Striker 
Q Infernal 
S S03~ 


@ — 


U . S . N . 陸 軍 軍 曹 。 べ ネ ズ エ ラ 州 


へ 派 遣 さ れ た 3 3 2 機 動 中 隊 第 5 分 


隊 
の 隊 
長 
を 務 
め る 。 第 2 次 八 フ マ 


ン 紛 争 で は 、 激 戦 の 中 数 々 の 戦 功 


を あ げ 、 一 時 大 尉 に ま で 昇 進 し た 


が 、 紛 争 終 結 後 、 治 安 維 持 部 隊 で 


の 活 動 に お い て 上 官 と 対 立 し 、 軍 


に 対 す る 執 着 を 失 っ た 。 そ の 後 は 、 


あ か ら さ ま な 降 格 人 事 と 左 遷 の 繰 


り 返 し の 末 、 現 在 の 所 属 に 落 ち 着 


い て い る 。 そ う し た 扱 い を 本 人 は 


唯 々 諾 々 と 受 け 入 れ 、 適 度 に サ ボ 


りつつ任 務 に着 いていた。 


べ ネ ズ エ ラ 州 
に 派 
遣 
さ れ た 際 
、 


第 5 分 
隊 
は 後 
方 
で の 防 
衛 
任 
務 
に 着 


い て い た が 、 空 軍 が 撃 墜 し た 州 軍 


輸 送 機 に 積 ま れ て い た 州 知 事 の 隠 


し 財 産 （ 金 塊 ） を 偶 然 発 見 し 、 彼 


ら は と っ さ に こ れ を 横 領 し 逃 亡 す 


る 計 画 を 実 行 に 移 し た 。 金 塊 の 輸 


送 に 苦 労 し 、 一 度 は 国 外 脱 出 に 失 


敗 す る も 、 反 州 知 事 派 の 公 正 ベ ネ 


ズ エ ラ と 合 流 し て 成 り 行 き で 独 立 


派 打 倒 に 協 力 し た 後 、 デ ュ ラ ン ダ 


ル の 手 引 き に よ り 国 外 脱 出 に 成 功 。 


その後 の行 方 は不 明 である。 


第 5分 隊 隊 員 


ビリー•レンゲス 


Billy Renges 


n 35歳 


B 183cm/78kg 
B U.S.N. 
□ U.S.N.陸 軍 伍 長 
S Sniper 
Q Mundane 
Q S03~ 


U . S . N . 陸 軍 伍 長 。 べ ネ ズ エ ラ 州 


へ 派 遣 さ れ た 3 3 2 機 動 中 隊 第 5 分 


隊 所 属 の 隊 員 で あ る 。 隊 長 の ト ラ 


ウ ベ ル 軍 曹 と は 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 


争 で 出 会 っ て 以 来 の 戦 友 で 、 紛 争 


終 結 後 も 所 属 を 同 じ く し 、 行 動 を 


共 に し て き た 。 そ の た め 、 軍 曹 が 


上 官 と 対 立 し た 一 件 以 降 は 、 彼 も 


軍 へ の 信 頼 を 失 い 、 隊 長 の 指 示 に 


忠 実 に 従 う 積 極 的 サ ボ タ ー ジ ュ 要 


員 と な っ た 。 ま た 、 そ の 一 環 で 始 


め た 「 副 業 」 と 称 す る 軍 物 資 の 横 


流 し で 、 密 輸 業 者 「 ビ チ ュ ウ 海 運 」 


との深 い結 びつきを確 立 している。 


べ ネ ズ エ ラ 州 で の 任 務 中 、 隊 長 


が 提 案 し た 州 知 事 の 隠 し 財 産 横 領 


計 画 に 賛 同 し 、 そ の 後 の 逃 亡 に 加 


担 。 州 軍 の 目 を 逃 れ 、 州 北 東 部 の 


海 岸 に 位 置 す る 都 市 ク マ ナ へ 向 か 


っ た 彼 ら は 、 ビ チ ュ ウ 海 運 の 手 配 


し た 輸 送 船 で 国 外 脱 出 を 試 み る も 


失 敗 。 山 中 を 逃 亡 中 に 公 正 ベ ネ ズ 


エ ラ と 合 流 し 、 独 立 派 打 倒 に 協 力 


し た 後 、 デ ュ ラ ン ダ ル の 手 引 き で 


国 外 に 脱 出 し た 。 そ の 後 の 行 方 は 、 


ようとして知 れない。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2064 
— 
誕 生 


2082 
— 
U.S.N.軍 入 隊 


2087 
— 
突 撃 小 隊 へ配 属 


2090 
一 


ハフマン島 方 面 軍 に編 入 。多 数 


の戦 績 を上 げる 


2091 
— 
治 安 維 持 部 隊 に参 加 


2096 


- 


べネズエラ州 知 事 が独 立 宣 言 。 


鎮 圧 を目 的 として332機 動 中 隊 


が派 連 される 


一 


べネズエラ州 軍 輸 送 機 墜 落 事 故 


積 荷 の金 塊 を隠 匿 


— 
公 正 べネズエラに合 流 


- 


ブルーノ州 知 事 を拘 束 。ザーフ 


トラ軍 との独 立 支 援 の密 約 の存 


在 が判 明 


一 


カラカスのTV局 を占 拠 。ブル 
ーノ州 知 事 による独 立 宣 言 撤 回 


の声 明 を放 送 


一 


デュランダル所 晨 の輸 送 機 で国 


外 脱 出 。以 降 の消 息 は不 明 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2061 
— 
誕 生 


2079 
— 
U.S.N.軍 入 隊 


2090 
一 


ハフマン島 方 面 革 に編 入 ： 多 数 


の戦 績 を上 げる 


2091 
— 
治 安 維 持 部 隊 に参 加 


2096 


一 


べネズエラ州 知 事 が独 立 宣 言 


鎮 圧 を目 的 として332機 動 中 隊 


が派 遣 される 


一 


べネズエラ州 軍 輸 送 機 墜 落 事 故 


積 荷 の金 塊 を隠 匿 


— 
公 正 べネズエラに合 流 


一 


ブルーノ州 知 事 を拘 束 。ザーフ 


トラ軍 との独 立 支 援 の密 約 の存 


在 が判 明 


一 


カラカスのTV局 を占 拠 。ブル 
ーノ州 知 事 による独 立 宣 言 撤 回 


の声 明 を放 送 


一 


デュランダル所 厲 の輸 送 機 で国 


外 脱 出 。以 降 の消 息 は不 明 


— 
— 
— 


u.s 


吐陸軍 


332 


機動中隊 


一一コラエフ貿易会社 
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B U.S.N. 
El U.S.N.陸 軍 大 佐 


Bサーフトラ共 和 国 


第 5分 隊 隊 員 


フィリップ・チェイフ77— 


Phillip Chaeffer 


D 24歳 


B 178cm/74kg 


B U.S.N. 
□ U.S.N.陸 重 上 等 兵 
S Mechanic 
Q Celestial 
Q S03- 


べ ネ ズ エ ラ 州 へ 派 遣 さ れ た 3 3 2 


機 動 中 隊 第 5 分 隊 に 所 属 す る U . S . 


N• 陸 軍 上 等 兵 。19 歳 でU.S.N.軍 に 


入 隊 。 W A P 操 縦 資 格 を 取 得 し 、 


W A P 部 
隊 
に 配 
属 
さ れ た が 、 前 線 


で の 作 戦 行 動 に 対 す る 適 応 性 に 欠 


け る と の 評 価 に よ り 、 後 方 で 火 器 


弾 薬 の 補 給 、 お よ び 機 械 整 備 を 担 


当 す る 部 隊 へ 配 置 転 換 さ れ た 。 そ 


の 評 価 に 関 連 す る か は 不 明 だ が 注 


意 力 散 漫 な 傾 向 が あ り 、 無 邪 気 で 


少 々 子 供 っ ぽ さ の 残 る 性 格 か ら 、 


第 5 分 
隊 
配 
属 
後 
も 思 
わ ぬ ト ラ ブ ル 


を 起 こ す こ と が あ っ た 。 だ が 、 普 


通 な ら 部 隊 の お 荷 物 と み な さ れ る 


で あ ろ う 彼 を 、 隊 長 お よ び レ ン ゲ 


ス 伍 長 は 弟 分 の よ う に 可 愛 が り 、 


べ ネ ズ エ ラ 州 知 事 の 隠 し 財 産 横 領 


計 画 の メ ン バ ー の 一 員 と し て 同 行 


さ せ て い る 。 金 塊 の 輸 送 に 苦 労 し 


た 一 味 は 国 外 脱 出 に 失 敗 す る も 、 


そ の 後 の 逃 亡 中 に 公 正 べ ネ ズ エ ラ 


と 合 流 。 独 立 派 打 倒 に 協 力 し た 後 、 


デ ュ ラ ン ダ ル の 助 け に よ り 国 外 脱 


出 に 成 功 。 そ の 後 は 消 息 不 明 と な 


っている。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2072 
— 
誕 生 


2091 
— 
U.S.N.軍 入 隊 


2093 
— 
修 理 部 隊 に配 置 転 換 


2095 
— 
332機 動 中 隊 に転 属 


2096 


一 


べネズエラ州 知 事 が独 立 宣 言 。 


鎮 圧 を目 的 として332機 動 中 隊 


が派 遣 される 


一 


べネズエラ州 重 輸 送 機 墜 落 事 故 。 


積 荷 の金 塊 を隠 匿 


— 
公 正 べネズエラに合 流 


- 


ブルーノ州 知 事 を拘 束 。ザーフ 


トラ軍 との独 立 支 援 の密 約 の存 


在 が判 明 


- 


カラカスのTV局 を占 拠 。ブル 


ーノ州 知 事 による独 立 宣 言 撤 回 


の声 明 を放 送 


一 


デュランダル所 属 の輪 送 機 で国 


外 脱 出 。以 降 の消 息 は不 明 


一 
一 


Darril Traubel 


Phillip Chaeffer 


Billy Renges 


Chapter 2 Characters - f ' A iL 


FRONT 
WOPID HI^TflPlCS 負 ， 
III 
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32歳 
167cm/51kg 


U.S.N. Navy 


n年 齢 


B身 長 /体 重 


B出 身 


□階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
S搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 
B加 入 条 件 


U.S.N. Army 
Intelligence Agency 


D年 齢 


B身 長 /体 重 


B出 身 


□階 級 


B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 


口 加 入 条 件 


U.S.N. Venezuela 


D年 齡 


B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 


B戦 關 （ 成 長 ） タイブ 
Q搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 


〇加 入 条 件 


U.S.N,連 合 監 隊 司 令 官 
U.S.N.陸 軍 情 報 局 調 査 部 所 属 エージェント 
U.S.N.ベネズエラ州 知 事 


D 一 


B - 
B U.S.N. 
□ U.S.N•海 軍 中 将 


B -Q - 
a - 
Q - 


シェルダン・リー・マドックス 


Sheldon Lee Maddocks 
マリア•パレデス 


Maria Paredes 
ブルーノ •ディアズ 


Bruno Diaz 


べ ネ ズ エ ラ 州 の 現 職 知 事 。 か ね 


て よ り 麻 薬 組 織 や マ フ ィ ア と の 関 


係 が 噂 さ れ る 人 物 で あ っ た が 、 中 


央 政 府 の 意 向 に 沿 っ た 政 策 提 案 な 


ど を 重 ね る こ と で 支 持 基 盤 を 固 め 、 


現 在 の 地 位 を 得 た 。 知 事 就 任 後 は 


反 対 勢 力 の 不 当 逮 捕 や 弾 圧 、 財 産 


没 収 な ど を 強 行 し 、 加 え て 麻 薬 組 


織 な ど と の 関 係 維 持 に よ っ て 莫 大 


な 財 産 を 築 い て い た 。 こ の 財 産 に 


対 す る 中 央 政 府 の 干 渉 に 反 発 し た 


彼 は 、 財 産 の 一 部 と 引 き 替 え に ザ 


ー フ ト ラ 共 和 国 の 支 援 を 得 て 独 立 


宣 言 を 行 う に 至 っ た の で あ る 。 し 


か し 、 U . S . N . 軍 の 介 入 と 、 中 央 政 


府 が 陰 で 支 援 す る 公 正 べ ネ ズ エ ラ 


の 活 動 に よ っ て 、 彼 の 野 望 は 半 ば 


で潰 えることとなった。 


U.S.N.海 軍 中 将 。海 軍 の最 高 司 


令 官 であり、U.S.N.連 合 艦 隊 司 令 


官 も兼 任 する。 


ザーフトラの思 惑 を利 用 してド 


イッ陸 軍 准 将 グレーザーが計 画 、 


演 出 したE.C.内 の襲 擊 事 件 によっ 


て、E.C.とU.S.N.間 の緊 張 が高 ま 


る中 、マドックス准 将 率 いる連 合 


艦 隊 は大 西 洋 上 に艦 隊 を集 結 。そ 


の後 、ブラウネーベルの工 作 によ 


りイベリアメガフロート基 地 から 


U.S.N.艦 隊 へ向 けて巡 航 ミサイル 


が発 射 され、もはや開 戦 は避 けら 


れない事 態 へと至 る。だが、工 作 


阻 止 に動 いていたデュランダルか 


らの対 話 要 求 に彼 が応 じたことで、 


土 壇 場 で開 戦 の危 機 は回 避 される 


こととなった。 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 時 、 ホ ワ イ 


ト シ ャ ド ウ の コ ー ド ネ ー 厶 で 紛 争 


の 裏 舞 台 を 暗 躍 し 、 U . S . N . 陸 軍 情 


報 局 の マ ー ク 下 に あ っ た 国 際 的 テ 


ロ リ ス ト 。 紛 争 終 結 後 も し ば ら く 


そ の 身 柄 は 情 報 局 の 保 護 下 に 置 か 


れ て い た が 、 い ま だ 困 窮 と 政 情 不 


安 を 抱 え る 南 米 地 域 の 現 状 を 憂 い 、 


情 報 局 入 り を 希 望 。 彼 女 の 監 察 官 


を 務 め る ス タ ン リ ー の 協 力 に よ り 、 


同 局 調 査 部 の エ ー ジ ェ ン ト と し て 


正 式 に迎 えられた。 


彼 女 は べ ネ ズ エ ラ 州 の 独 立 宣 言 


以 前 に 、 反 州 知 事 派 組 織 で あ る 公 


正 べ ネ ズ エ ラ へ 潜 入 。 彼 ら の 政 権 


獲 得 を 支 援 す る と 共 に 、 現 州 政 権 


打 倒 後 の 彼 ら と 中 央 政 府 間 の 意 見 


調 整 を目 的 として活 動 していた。 


Alianza de Libertad 
Venezolana 


n年 齢 


B身 長 /体 重 


B出 身 


□階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 


B搭 乗 WAP 
B登 場 ステージ 
0加 入 条 件 


林 
二ーーー 



fls 
s 
Q 
s 
s 
a 


E] 


U.S 
N 


べネズエラ州 


U.S 


吐陸軍情報局 


U.S 


N. 


海軍 
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公正べネズエラ 


U.S.N.ベネズエラ州 


公 正 べネズエラリーダー 


ルイス•ペレズ 


Luis Perez 


n 20歳 
目 173cm/64kg 
B U.S.N.ベネズエラ州 
Q — 
S Assault 
Q Tierra 
Q S1O~ 


べネズエラ州 における最 大 規 模 


の反 政 府 組 織 、公 正 べネズエラの 


リーダー。非 常 に貧 しい地 域 に育 


った彼 は、10歳 の頃 に当 時 から難 


民 村 で教 鞭 を執 っていたサモンド 


の下 で学 び、15歳 で反 政 府 ゲリラ 


に加 わって、故 郷 の未 来 を懸 けた 


闘 争 を開 始 した。その後 、初 代 リ 


ーダーの死 を受 けて、20歳 という 


若 さながら同 組 織 の新 リーダーの 


重 責 を負 うことになった。 


州 軍 によるゲリラ狩 りが激 しさ 


を増 す中 、彼 らは州 知 事 の拘 束 お 


よび州 軍 を支 援 するザーフトラ軍 


の拠 点 の無 力 化 を達 成 。その後 、 


カラカスのTV局 から州 知 事 の演 説 


を放 送 。公 正 べネズエラへの政 権 


移 譲 を勝 ち取 ったのである。 


公 正 べネズエラ構 成 員 


イネス•トーレス 


Ines Torres 


D 20歳 


B 165cm/54kg 
B U.S.N.ベネズエラ州 
E!— 
S All Rounder 
Q Guaria 
Q S10~ 
聞 


公 正 べ ネ ズ エ ラ の メ ン バ ー 。 リ 


ー ダ ー の ル イ ス と は 同 じ 地 区 の 出 


身 で 、 彼 同 様 に サ モ ン ド の 下 で 学 


び 、 反 政 府 ゲ リ ラ 活 動 に も 共 に 参 


加 し た 。 現 在 は 、 組 織 の リ ー ダ ー 


と い う 重 責 を 担 う ル イ ス の 恋 人 と 


し て 彼 の 心 の 支 え と な る こ と に 加 


え 、 同 組 織 の 一 構 成 員 と し て 、 誠 


実 
さ ゆ え に 1 つ の 判 
断 
に 固 
執 
し が 


ち な リ ー ダ ー に 、 あ え て 諫 言 を 呈 


す る ア ド バ イ ザ ー 役 を 務 め て い る 。 


な お 、 幼 い 頃 か ら 貧 困 と 弾 圧 に あ 


え ぐ 州 民 の 中 で 育 っ た 彼 女 は 、 収 


奪 行 為 と そ の た め に 権 力 を 振 る う 


為 政 者 に 対 す る 憎 悪 が あ り 、 反 抗 


活 
動 
に 協 
力 
し た 元 
第 5 分 
隊 
一 
味 
の 


目 的 が 露 見 し た 際 に は 厳 し い 拒 絶 


の態 度 を見 せた。 
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Maria Paredes 


Luis Perez 


Ines Torres 


w 


年 齡 


身 長 /体 重 


出 身 


階 級 


戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
搭 乗 WAP 


登 場 ステージ 


加 入 条 件 


Republic of Zaftra 


ザーフトラ陸 軍 特 殊 部 隊 隊 長 


ブ ル ー ノ 州 知 事 と の 密 約 に よ り 


独 立 支 援 と し て 派 遣 さ れ た ザ ー フ 


ト ラ 軍 で 、 特 殊 部 隊 の 隊 長 を 務 め 


た ザ ー フ ト ラ 陸 軍 大 佐 。 ザ ー フ ト 


ラ 共 和 国 の 、 ヴ ェ ル シ ー キ 近 郊 に 


住 む 公 務 員 夫 妻 の 元 に 生 ま れ た 事 


以 外 一 切 の 記 録 が 存 在 せ ず 、 2 2 歳 


と い う 年 齢 と し て は 異 常 に 早 い 昇 


進 を 果 た し て い る こ と な ど 、 謎 だ 


らけの人 物 である。 


派 遣 部 隊 の 指 揮 権 を 一 任 さ れ て 


お り 、 派 遣 当 初 は 知 事 の 警 護 お よ 


び 州 軍 の 支 援 を 着 実 に こ な し た が 、 


公 正 べ ネ ズ エ ラ と の 交 戦 が 激 化 す 


る と 知 事 の 警 護 を 無 視 し た 総 力 戦 


を 展 開 し た 。 そ の 後 カ ラ カ ス の 戦 


闘 で 部 隊 は 壊 滅 、 自 身 も ク マ ナ 港 


での戦 闘 で死 亡 している。 


D 22歳 
B 163cm/50kg 
Bザーフトラ共 和 国 


□ザーフトラ陸 軍 大 佐 
S - 
BジウークI 
B - 
目 - 


アニーツかイワノヴナ・アレクサンドロフ 


Anizka Ivanovna Aleksandrov 


村 


難 
民 


Refugee's Village 


n年 齢 
H身 長 /体 重 
R出 身 


□階 級S戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 


□加 入 条 件 


難 民 村 教 師 


D 5〇» 


B 180cm/102kg 
B U.S.N. 
S — 
B Assault 
El Abominator 
Q S17~ 


カール•サモンド 


Carl Thammond 


ブ ル ー ノ 州 知 事 に よ っ て 財 産 を 


没 収 さ れ た 者 や 、 貧 民 層 出 身 者 が 


集 い 暮 ら す 難 民 村 に あ る 学 校 で 教 


師 を し て い る 人 物 。 か つ て 州 兵 だ 


っ た 頃 に は 第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 に 


参 加 し 、 持 ち 前 の 知 略 を 駆 使 し て 


開 戦 初 期 に 多 大 な 戦 功 を あ げ た が 、 


戦 争 が 引 き 起 こ す 惨 状 に 絶 望 し て 


軍 を 退 い た 。 そ の 後 は 巡 回 教 師 と 


し て 、 十 分 な 教 育 の 機 会 を 得 ら れ 


な い 戦 災 地 域 な ど を 訪 ね 歩 き 、 1 0 


年 前 に 難 民 村 へ 移 り 住 ん だ 。 か つ 


て の 活 躍 を 知 る 者 、 特 に ゲ リ ラ の 


間 で は 彼 を 英 雄 視 す る 者 も 多 い が 、 


彼 は 自 分 の 過 去 を 英 雄 譚 の ご と く 


語 る こ と を 頑 な に 拒 み 、 自 分 の 教 


え 子 達 が 銃 を 手 に 戦 う 現 状 を 複 雑 


な心 境 で見 守 っている。 


ザーフトラ陸 重 空 挺 部 隊 隊 長 


ヴァスコ・ルイーコフ•ゼーマン 


Vasko Lukhov Zeman 


ザーフトラ陸 軍 特 殊 部 隊 副 隊 長 


マキシム・トロアディエヴ•バビロフ 


Maksim Troadiev Vavilov 


ザ ー フ ト ラ 陸 軍 の 空 挺 部 隊 を 率 


い る 陸 軍 中 佐 。 ブ ル ー ノ 州 知 事 と 


の 極 秘 取 り 引 き に よ り 、 ベ ネ ズ エ 


ラ 独 立 を 支 援 す る 目 的 で ザ ー フ ト 


ラ 軍 か ら 派 遣 さ れ た 部 隊 を 率 い て 


い た 。 こ れ は 、 ド イ ツ 陸 軍 准 将 グ 


レ ー ザ ー の 指 示 に よ る 、 活 動 資 金 


確 保 のための派 兵 とされている。 


し か し 、 派 遣 先 で の 指 揮 の 全 権 


は 特 殊 部 隊 隊 長 の イ ワ ノ ヴ ナ 大 佐 


に 与 え ら れ て お り 、 彼 と 指 揮 下 の 


部 隊 は 大 佐 の 指 示 で 動 か さ れ る 駒 


でしかなかった。 


公 正 ベ ネ ズ エ ラ と の 交 戦 が 激 化 


す る 中 、 彼 の 部 隊 は E . C . 議 会 場 襲 


撃 計 画 の 支 援 に 向 か っ た が 、 デ ュ 


ラ ン ダ ル と イ ギ リ ス 軍 第 1 空 挺 団 


により計 画 は阻 止 されている。 


イワノヴナ大 佐 が隊 長 を務 める 


特 殊 部 隊 に所 属 するザーフトラ陸 


軍 少 佐 。好 戦 的 で残 忍 、かつ非 常 


に気 分 屋 である上 官 の突 飛 な行 動 


に悩 まされつつも、下 されたいか 


なる指 示 にも的 確 に対 応 し、意 向 


に沿 った成 果 を上 げることのでき 


る優 秀 な兵 士 であった。 


国 外 脱 出 を図 ろうとする元 第 5 


分 隊 一 味 をU.S.N.の特 殊 部 隊 と勘 


違 いして彼 らの捕 虜 となった大 佐 


を、一 味 が州 軍 の襲 撃 を受 けてい 


るゲリラに加 勢 している隙 に救 出 。 


以 降 も戦 闘 行 為 にのめり込 む大 佐 


をサポートし続 けた。しかし、カ 


ラカスのTV局 を目 指 す公 正 ベネズ 


エラとの交 戦 で部 隊 は壊 滅 、彼 も 


ここで戦 死 している。 


算 


公 正 ベネズエラ副 リーダー 


カルボ•カラスコ 


Calvo Carrasco 


n - 


ルイスの副 官 を務 める公 正 ベネ 


ズエラの構 成 員 。元 々は公 正 ベネ 


ズエラの結 成 以 前 から多 数 存 在 し 


た反 政 府 組 織 のリーダーを務 めて 


いた。若 くして組 織 のリーダーを 


継 いだルイスの思 想 と、何 よりそ 


の真 つ直 ぐな人 柄 に惹 かれ、率 い 


ていた組 織 を併 合 させて、自 らは 


首 都 カラカスのアジトを拠 点 に、 


ルイスの目 が届 かない部 分 をフォ 


ローする役 目 を引 き受 けた。 


U.S.N.軍 のカラカス進 攻 の情 報 


を得 た彼 らは、その隙 に官 邸 を襲 


撃 し知 事 を拘 束 する作 戦 を決 行 。 


計 画 は順 調 に進 んだが、撤 収 を目 


前 に異 変 に気 付 いた敵 部 隊 と交 戦 


になり、彼 は撤 収 の時 間 稼 ぎ役 を 


引 き受 けて戦 死 している。 


公 正 べネズエラ構 成 員 


エルモ•スアレズ 


Elmo Suarez 


公 正 べ ネ ズ エ ラ の 最 年 少 構 成 員 


血 気 盛 ん な 年 頃 と い う こ と も あ っ 


て 戦 い に 対 す る 憧 れ が 強 く 、 組 織 


の 一 員 と し て 前 線 で 戦 う 日 が 来 る 


こ と を 待 ち 望 ん で い る 。 し か し 、 


そ ん な 彼 の 「 危 う さ 」 を 考 慮 し て 


の こ と か 、 今 の 所 ル イ ス は 彼 を 補 


給 任 務 に着 かせている。 


州 軍 に よ る ゲ リ ラ 狩 り が 激 し さ 


を 増 す 中 、 彼 ら は 州 知 事 の 拘 束 お 


よ び 州 軍 を 支 援 す る ザ ー フ ト ラ 軍 


拠 点 の 無 力 化 を 達 成 。 そ の 後 、 カ 


ラ カ ス の T V 局 か ら 州 知 事 の 演 説 を 


放 送 し 、 公 正 べ ネ ズ エ ラ へ の 政 権 


移 譲 を 勝 ち 取 っ た 。 こ の 結 果 に ょ 


っ て 彼 の 戦 闘 へ の 欲 求 は 満 た さ れ 


な か っ た だ ろ う が 、 代 わ り に も つ 


と大 事 な物 を得 たはずである。 


ザ—フトラ共和国 
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B U.S.N.ベネズエラ州 


D 15* 


B 一B U.S.N.ベネズエラ州 


〇 ー 


B 


❸ ザーフトラ共 和 国 


□ザーフトラ陸 重 中 佐 


n0sザーフトラ共 和 国 


□ザーフトラ陸 軍 少 佐 
H -Qヴィーザフ 
Q - 
B — 
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Chapter 2 Characters 一 A il 


FRONT MISSION WORLD H 1.STORICX.J 1^5/'' 


Carl Thammond 


Anizka Ivanovna Aleksandrov 


クマナ市 の武 器 商 人 


武 器 商 人 


Arms Trader 


ク マ ナ 港 で シ ョ ッ プ を 営 む 武 器 


商 人 。 か つ て は 反 政 府 組 織 で ゲ リ 


ラ 活 動 に 参 加 し て い た が 、 活 動 中 


に 重 傷 を 負 っ て か ら は 前 線 で の 闘 


争 を 退 き 、 シ ョ ッ プ を 営 む か た わ 


ら ゲ リ ラ へ の 協 力 活 動 を 続 け て い 


る 。 公 正 べ ネ ズ エ ラ の カ ラ カ ス 支 


部 を 仕 切 る カ ル ボ と は 、 ゲ リ ラ 活 


動 に 参 加 し て い た 頃 か ら の 知 り 合 


いである。 


品 揃 え は セ ン ダ ー 、 D A 、 レ オ ノ 


ー ラ 社 製 の W A P を は じ め 、 武 器 も 


基 本 的 な 物 は 押 さ え て あ る （ ち な 


み に セ ン ダ 一 社 の シ ケ イ ダ I I の 情 


報 を 持 っ て い る ） 。 元 第 5 分 隊 一 味 


に と っ て は 脱 走 後 初 め て 利 用 で き 


た シ ョ ッ プ な の で 、 非 常 に 有 り 難 


い存 在 であった。 


巡 回 武 器 商 人 


WAPスミス 


WAP Customer Engineer 


Others 


そ 
の 
他 


n年 齡 


a身 長 /体 重 
s出 身 


□階 級 
b 戦 闘 ］ 成 長 ） タイブ 


S搭 乗 WAP 
a登 場 ステージ 


囲 加 入 条 件 


難 民 村 で主 に公 正 べネズエラを 


相 手 にショップを営 んでいる男 。 


rwAPスミス」という通 り名 以 外 、 


その素 性 は何 1つ知 られていない 


謎 に包 まれた人 物 。なぜ公 正 ベネ 


ズエラを相 手 に、支 援 ともとれる 


商 売 をしているのかについても、 


少 なくとも彼 の口 から語 られたこ 


とは無 いようである。 


WAPの品 揃 えはセンダー、トロ 


ー、DA、ヴィンス、レオノーラ社 


製 品 など多 彩 で、武 器 やCOMなど 


のバリエーションも充 実 している。 


また、ドミトーリ公 社 製 WAPのヴ 


イーザフIV ロークやロッドの珍 


品 アゴーニFの入 手 にも絡 んでお 


り、何 か秘 密 の仕 入 れルートを持 


っていると推 測 される。 


フリージャーナリスト 


フレデリック•ランカスター 


Frederick Lancaster 


〇 36歳 


a 177cm/65kg 
B O.C.U,オーストラリア 


後 に 「 サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 事 


件 」 と し て 知 ら れ る こ と に な る 第 


2 次 ハ フ マ ン 紛 争 の 裏 舞 台 を 、 白 


日 の 下 に 暴 き 出 し た ベ ス ト セ ラ ー 


「 祖 国 達 の 島 （ 原 題 : So ve ri gn Is 


r a n d ） J の 著 者 と し て 世 界 的 に も 有 


名 な フ リ ー ジ ャ ー ナ リ ス ト 。 彼 は 


こ の 一 件 以 来 、 各 地 の 紛 争 の 陰 で 


暗 躍 す る ス パ イ 、 と り わ け ザ ー フ 


ト ラ 共 和 国 の 動 き を 追 う こ と を ラ 


イフワークとしている。 


ド イ ツ 軍 基 地 お よ び 資 源 地 帯 襲 


擊 事 件 の 裏 を 探 っ て い た 彼 は 、 独 


自 に 仕 入 れ た 情 報 を 手 に デ ュ ラ ン 


ダ ル を 訪 れ る 。 彼 の 情 報 に よ り ザ 


ー フ ト ラ の 関 与 を 確 信 し た デ ュ ラ 


ン ダ ル は 、 陰 謀 解 明 へ 向 け て 本 格 


的 な捜 査 活 動 を開 始 したのである。 


ビチュウ海 運 社 長 


「 ビ チ ュ ウ 海 運 」 と い う 海 運 業 者 


の 顔 の 裏 で 、 密 輸 品 売 買 な ど の 仕 


事 を 請 け 負 っ て い る 東 洋 人 。 元 第 


5 分 隊 一 味 の レ ン ゲ ス と は 、 武 器 


横 流 し を 通 じ て の 古 い 顔 見 知 り で 、 


ク マ ナ に 寄 港 し て い た と こ ろ 、 ー 


味 か ら 国 外 脱 出 の 依 頼 を 受 け る 。 


た だ し 、 こ の 依 頼 は ザ ー フ ト ラ 軍 


部 隊 の 襲 撃 で 実 現 し な か っ た 。 恐 


妻 家 ら し く 、 各 地 の 寄 港 先 で の 行 


い を バ ラ す と い う レ ン ゲ ス の 脅 し 


に よ っ て 、 今 回 の 依 頼 も 無 理 矢 理 


引 き受 けさせられた。 


ク マ ナ を 出 航 後 （ ザ ー フ ト ラ 軍 


のWAP を ち ゃ っ か り 失 敬 し て ） は 、 


ウ ク ラ イ ナ の ニ コ ラ エ フ 市 で デ ュ 


ラ ン ダ ル に 接 触 。 彼 ら の 出 国 に 手 


を貸 している。 
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Chapter 2 Characters ■ A i / 


FRONT MISSION WORLD K炉 02A 
f I |j 


F F? O M X MISS tf GJ « 
< 


a m e 
Sex jg*A g «3 
y 
/D a r r i I ivi 
3 2 
m» 
fic — n A I t> a m 


Sergeant oM t h -at 1 '"''')By tlM " a r m yL . 


Intelligent a n ~ <3 ~ a p'a t> e , 
: 


but ever si n G^a "■—& le <» », j n tab rest 
the military ■ « c e I ow^ , —j I» is ■Superiors 
don’t th ini Q 
h * 8CZEZX2y o f > h i m 


Name Sex A g g L Fta c................................................................... e 
c jflBu ntry Height, 
Elsa r- 
2 2WL Onur: afe I a n Jrr a n o e 168c m’ 


The EC 
campa I 
n 


Ex-wanzer pile t 
for 
the 
French 
the newest me' 
the Durendal.' 


■ Z / 


5th Character Cor 
lation qhart 


O.C.U. 


オシアナ共 同 連 合 


隊 員 （ 少 尉 ） 
: バシト・ 
フェンテス 


隊 員 （ 中 尉 ） 


リリーフォー 


隊 員 （ 中 尉 ） 
エドワード・ 
コリンズ 


独 立 宣 言 を黙 殺 し 
進 行 開 始 


WAPの違 法 製 造 の疑 いで 
研 究 施 設 を捜 査 


その他 の隊 員 


レイモンド・ウェイ 
ジェフ・ゾーン 


ヘティ—スーザン・， 


トニー •ガーラント 
ブライアン•ロースン 


ロビン・ガウナ 


フィリス・スピアー 
ローラ・キンメ丿 レ 


ラルフ・モントゴメリー 


ゴードン・パウノレス 
ワット, ターナー 


u. S. N.軍 兵 士 ウォルター・フェンの軍 隊 生 年 の中 で,2086-212I年 に経 験 した様 々な事 件 


ここでは、それらに関 連 正 率 を組 織 、人 物 ・関 係 をまとめている。 


陸 軍 戦 車 師 団 第 214機 動 中 隊 


O.C.U.キリバス 


グリムニル 


ストライク・ワイバーンズ 


o.c.u.カンボジア 
ーラオス独 立 同 盟 


O.C.U•陸 防 軍 
牌111 


U.S.N. 


ニューコンチネント合 衆 国 


I知 一 


爵ー 


I隊 員 


ジム・ 
マクレラン 
I隊 員 
クリステ1ーン・ 


独 立 を支 持 し、同 盟 軍 を支 援 I 


国 


2 


次ハフマン紛争終結後合流 


フォーチューン・メディック社 


［ 〇7c. u•軍 の弾 道 ミサイル基 地 建 設 を阻 止 I 


岳 2次 ハフマン紛 争 終 結 後 隊 長 以 下 全 小 隊 員 が転 属 


S 


型転換手術のマテリアルとして利學 


L 
S 


型デバイス開発で協力関係 


? 


」 


リータ— 


|モーガン" 
［ ベルナルド 


構 成 員 


エヴグラーフ・ 
ケオールギー 
I 


構 成 員 
ナザール・ 
バリジニコフ 


|構 成 員 
ハンナ・ 
Iシュバイッアー J 


隊 員 （ 少 嗣 ） 


ベネット・ 
ハービー 


［ 隊 員 （ 少 尉 ） 
Iバトリック・ジン 


izr I 


塚 員 （ 中 尉 ） 
ジュリアス・ 
バンクロフト 


陽 枷 


ホークス 


FARSA 


［ 最 重 要 ターゲットとして動 向 に注 目 、対 応 I 


U.S.N.軍 
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隊 員 （ 少 佐 ） 


ジョニー 
ファース少 佐 “ 


|M.LD.A.S・の暴 走 を利 用 した大 規 模 テロを計 画 


隊 員 （ 大 尉 ） 


ルイス• 
バルカス 


大 尉 
ダリル. 


トラウベル 


隊 長 （ 中 佐 ） | 
ヘクター・ 


レイノルズ 


|発 令 所 所 長 （ 中 佐 ） 


ジェラルド・ 
|バックナー 


箱 所 瞬 教 官 伏 即 
マックス・ 
ヴァンダム 


発 令 所 所 長 ｛ 少 住 ） 
キャロル・ 
バーカー 


主 な活 動 拠 点 /施 設 


空 母 
エクリプス 


特 殊 放 射 線 
研 究 所 


I Chapter 
I 
wripi rTi-tr ; 
I <_Z iff 


バーゲスト 


隊 員 （ 大 尉 ） 
ナタリー. 


ヴァレス 


|隊 員 （ 大 尉 ） 


［ マイケル・ヤン 


アラス岫 ・あ" 
エミール. j 
クラムスコイ > 


隊 員 （ 中 尉 ） 
カール. 
ギブソン 


|隊 員 （ 中 尉 ） ! 


|ミュリエル・ 


隊 員 （ 中 尉 ） 
ジル・ 
アンドリューズ 


隊 員 （ 中 尉 ） \ 


ジョシュア・ 
マッキー 
I 


隊 員 （ 大 尉 ） j 


レイラ・ロノヾーツ! 
I 


隊 員 （ 中 尉 ） 
ルーカス• 


いハンター 


|隊 員 （ 大 尉 ） 
|ヘンリー・ 
Iべイジ 


|隊 員 （ 中 尉 ） 
ジャスティン・ 
Iデレック 


フォートモーナス基 地 


フリーダム 
駐 屯 地 


|艦 長 （ 中 佐 ） | 
|アーヴィング・ 
Iタフト 


［ 中 尉 
［ トービー・ 
•イシカワ_________ 


|総 司 令 官 （ 大 佐 ） | 
ローランド・ 
けライリー 
| 


I大 尉 


ジェームズ・ 
サトウ 


特 務 司 令 官 


デニス・ 
ギフォード 
I 


赂稲 長 修 任 : 妙 j 


イーノス・ 
ギャニオン 


陽 
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O.C.U. 
Ground Defense Force 


n年 齢 


»身 長 /体 重 


•出 身 


□階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
Q搭 乗 WAP 
B登 埸 ステージ 
E1加 入 条 件 


U.S.N. Army 


D年 齡 
B身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 


a登 場 ステージ 


口 加 入 条 件 


Leading Figures 


2086年 のハフマン島 に始 まり2112年 のアラスカまで、U.S.N.軍 兵 士 ウォルター•フェンが、その長 い軍 隊 人 生 の中 で 


体 験 した紛 争 や事 件 。本 項 では、それらに関 与 した主 要 人 物 について解 説 している。 


O.C.U.陸 軍 WAP部 隊 隊 貝 （ 停 戦 後 脱 走 ） 


U.S.N.軍 フォートモーナス基 地 総 司 令 官 


グレン•デュバル 


Glen Duval 


n 26歳 （2090年 ） 
B 186cm/82kg 
B - 
□ O.C.U,陸 防 重 軍 曹 
Sガンナー/攻 撃 型 
Q強 盾 
B - 


@ - 


O . C. U. 入 植 者 の 子 供 で 、 同 じ フ 


リ ー ダ 厶 市 民 だ っ た ウ ォ ル タ ー ・ 


フ ェ ン と ラ ン デ ィ ・ オ ニ ー ル の 幼 


馴 染 。 第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 中 に フ 


リ ー ダ ム 市 をO.C.U. 軍 が 占 領 し た 


際 、 両 親 を 失 っ た 親 友 が フ ォ ー ト 


モ ー ナ ス の ホ ー 厶 4 7 （ 孤 児 院 ） に 


引 き 取 ら れ 、 彼 は 1 人 と り 残 さ れ 


ることになった。 


そ の 後 O . C. U. 軍 に 入 隊 し て WA 


Pパイロットを目 扌 旨 し、2086年 の 


ハ フ マ ン 危 機 の 際 に は P K F に 志 願 。 


親 友 の 敵 と な ら な い た め の そ ん な 


選 択 も 、 2 0 9 0 年 の 第 2 次 八 フ マ 


ン 紛 争 勃 発 で ご 破 算 と な る 。 さ ら 


に 、 U . S . N , 軍 の フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 


戦 時 に 捕 虜 と な っ た 彼 は 、 偽 の 捕 


虜 移 送 命 令 に よ り ニ ル バ ー ナ 機 関 


に 送 ら れ 、 S 型 デ バ イ ス （ B . D . ） 


の転 換 手 術 を施 された。 


手 術 で重 度 の記 憶 障 害 を負 い、 


モーガン・ベルナルドの手 でテロ 


リストに仕 立 て上 げられた彼 は、 


2112年 の特 殊 放 射 線 アラスカ研 


究 所 の襲 撃 に参 加 。反 応 炉 の暴 走 


に巻 き込 まれ死 亡 している。 


Personal History 


ローランド•ブライリー 


Roland Briley 


D — 


U.S.N.陸 軍 大 佐 。U.S.N.軍 ハフ 


マ ン 島 方 面 軍 の 本 拠 地 で あ る 、 フ 


オ ー ト モ ー ナ ス 基 地 の 総 司 令 官 を 


務 め る 。 通 常 は 部 隊 へ の 作 戦 通 達 


や 命 令 な ど を 直 接 行 う こ と は な い 


が 、 フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 戦 や フ ォ ー 


ト モ ー ナ ス 防 衛 戦 と い っ た 重 要 作 


戦 時 は 、 ブ リ ー フ ィ ン グ に 参 加 し 


作 戦 発 動 宣 言 を 兼 ね て 実 動 部 隊 の 


士 気 高 揚 を 促 す 檄 を 飛 ば す こ と も 


あ っ た 。 ち な み に 、 平 時 は 各 種 申 


請 
や 報 
告 
書 
類 
の 承 
認 
業 
務 
に 加 
え 


各 地 で 行 わ れ る 記 念 式 典 や 行 事 参 


加 を こ な す 多 忙 な 日 々 で 、 秘 書 官 


を 務 め る エ リ カ ・ ア ス キ ス 大 尉 に 


よ っ て 設 定 さ れ た 、 休 憩 時 間 が 限 


り な く ゼ ロ に 近 い 非 情 な ス ケ ジ ュ 


ールに苦 悩 していた。 


デニス・ギフォード 


Dennis Gifford 


U . S . N . 陸 軍 一 等 軍 曹 で 、 後 に 大 


尉 ま で 昇 進 。 現 場 叩 き 上 げ の 見 本 


の よ う な 軍 人 で 、 長 い 軍 歴 で 培 っ 


た 豊 富 な 経 験 に 裏 打 ち さ れ た 判 断 


カ 、 お よ び 指 揮 能 力 を 周 囲 に 大 き 


く 買 わ れ て い た 。 第 2 次 ハ フ マ ン 


紛 
争 
時 
は 前 
線 
駐 
屯 
地 
の 特 
務 
司 
令 


（ 階 級 の 上 下 に 依 ら な い 指 揮 権 を 


与 え ら れ た 司 令 官 ） を 務 め 、 入 隊 


後 ま だ 実 戦 経 験 が わ ず か だ っ た ウ 


オ ル タ ー を 隊 長 に 抜 擢 し て 最 初 の 


小 隊 を 編 成 し た 人 物 で も あ る 。 第 


2 次 紛 争 終 盤 、 日 増 し に 劣 勢 に 傾 


い て い く 戦 局 の 中 、 限 ら れ た 設 備 


と 人 員 で 、 少 し で も 長 く 防 衛 線 を 


維 持 す べ く 奮 闘 し た 。 停 戦 後 は フ 


オ ー ト モ ー ナ ス 基 地 に 戻 り 、 通 常 


勤 務 に復 帰 している。 


U.S.N.軍 フォートモーナス基 地 発 令 所 所 長 


ジェラルド・バックナ・一 


Gerald Buckner 


e — 
B U.S.N. 
B U.S.N•陸 軍 中 佐 
s - 
Q - 
Q - 
El- 


U . S . N . 陸 軍 中 佐 。 情 報 • 通 信 業 


務 の 一 切 を 集 中 管 理 す る 、 フ ォ ー 


ト モ ー ナ ス 基 地 の 実 質 的 中 枢 で あ 


る 発 令 所 の 所 長 を 務 め た 。 い わ ゆ 


る 制 服 組 と し て 長 年 実 動 部 隊 の 後 


衛 を 預 か っ て き た エ リ ー ト 軍 人 だ 


が 、 階 級 で 人 を 判 断 す る こ と の な 


い 誠 実 な 人 柄 で あ り 、 一 兵 卒 か ら 


実 力 で 道 を 切 り 開 い て き た ウ ォ ル 


タ ー の 昇 進 を 誰 よ り も 喜 ん で い た 


1人 でもあった。 


ウ ォ ル タ ー の バ ー ゲ ス ト 入 隊 か 


ら し ば ら く し て 、 本 人 の 昇 進 に ょ 


り U . S . N . 本 国 へ 召 還 さ れ フ ォ ー ト 


モ ー ナ ス 基 地 を 去 る こ と に な っ た 。 


後 任 に は ル ー ピ デ ィ ス 基 地 か ら 異 


動 し て き た イ ー ノ ス ・ ギ ャ ニ オ ン 


少 佐 が就 いている。 


特 務 司 令 官 


0. 
C. 
U. 


陸防軍 


U.S 
M 


陸軍 
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8 U.S.N. 
□ U.S.N.陸 軍 大 佐 


B U.S.N. 
□ U.S.N.陸 軍 一 等 軍 曹 〜大 尉 


年 
月 日 
出 来 事 


2064 
— 
誕 生 


2070 
- 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 。2072 


年 停 戦 条 約 醐 印 


2078 
— 
O.C.U.軍 に入 隊 


2086 
一 


ハ フ マ ン 危 機 。PKF と し て 暴 動 


鎖 圧 に参 加 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6.11 フリーダム市 へ侵 攻 。ウォルタ 


ーの隊 に: t捕 される 


6.21 


他 の捕 虜 とともに別 施 設 へ移 送 。 


以 降 、消 息 不 明 となる 


一 


モーガンによってs型 デバイス 


の転 換 手 術 を施 される 


2091 8.9 


O.C.U,軍 のフォートモーナス侵 


攻 作 戦 に参 加 。第 2次 ハフマン 


紛 争 終 結 


— 
— 
訓 練 中 に死 亡 事 故 を起 こし逃 走 


2096 


頃 
一 


O.C.U.77 ロルデシュにおいて、 


国 際 手 配 犯 モーガンと同 行 する 


姿 が、監 視 衛 星 により確 認 され 
る 


2110 


頃 
一 


U.S.N.特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 


所 の襲 撃 、およびM.LD.A.S.を 


使 った大 規 模 テロ計 画 に参 加 


2112 
7 
アラスカ研 究 所 襲 撃 の際 、反 応 


炉 の暴 走 に巻 き込 まれ死 亡 


第 214機 動 中 隊 隊 員 


U . S . N . の 初 期 入 植 団 と し て 一 家 


で フ リ ー ダ ム 市 に 移 住 し た 。 第 1 


次 ハ フ マ ン 紛 争 で 両 親 を 失 い 、 親 


友 グ レ ン と 別 れ て フ ォ ー ト モ ー ナ 


ス 市 の ホ ー ム 4 7 で 、 同 様 に 家 族 を 


失 っ た 仲 間 た ち と 一 緒 に 育 っ た 〇 


エ ド ワ ー ド や リ ン と い っ た 面 々 は 


こ の ホ ー ム で 知 り 合 っ た 仲 間 で あ 


る 。 そ の 後 成 長 し た ウ ォ ル タ ー は 、 


年 長 者 に 続 く よ う に 軍 へ 入 隊 。 2 0 


8 6 年 、 歩 兵 と し て 参 加 し た P K F の 


活 動 中 に 、O.C.U.軍 からWAP部 隊 


に 参 加 し て い た グ レ ン と 再 会 、 彼 


と同 じ道 へ進 む決 意 をする。 


2 0 9 0 年 、 難 関 を 突 破 し 陸 軍 戦 車 


師 団 第 2 1 4 機 動 中 隊 に 配 属 。 第 2 


次 ハ フ マ ン 紛 争 を 戦 っ た が 、 停 戦 


直 前 の 戦 闘 で 親 友 ラ ン デ ィ を 亡 く 


す 。 停 戦 後 、 ラ ン デ ィ の 夢 だ っ た 


ス ト ラ イ ク • ワ イ バ ー ン ズ へ の 転 


属 を 実 現 し 、 そ の 後 本 隊 長 ま で 上 


り 詰 め る 。 し か し 、 ラ ン デ ィ を 殺 


し た グ レ ン が テ ロ リ ス ト 一 味 に 加 


わ っ た こ と を 知 っ た 彼 は 、 対 テ ロ 


戦 特 化 チ ー ム で あ る バ ー ゲ ス ト に 


転 属 しグレンを追 い続 けた。 


ウォルター・フェン 


Walter Feng 


B 23歳 (2090¢) 
178cmZ78kg 


フォートモーナス市 : ホーム47 
U.S.N.陸 軍 訓 練 生 〜少 佐 


アサルト/目 標 重 視 型 
ナムスカル 
M01 — 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2067 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 。2072 


年 停 戦 条 約 調 印 


2078 
— 
U.S.N.軍 に入 隊 


2086 
一 


ハ フ マ ン 危 機 。 P KF と し て 暴 動 


鎮 圧 に参 加 


2089 
4 


第 21期 WAPパイロット養 成 カリ 


キュラムに参 加 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


6.11 フ リ ー ダ ム 侵 攻 作 戦 に 参 加 。 敵 


部 隊 のグレンを拿 捕 


2091 


8.9 
フ ォ ー ト モ ー ナ ス 防 衛 戦 に 参 加 c 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


9.30 ストライク•ワイバーンズへ転 


属 


2097 
6 


イ ン ド シ ナ 半 島 紛 争 勃 発 。 カ ン 


ボジアへ派 遣 


2098 5.5 
バーゲストへ転 属 


2109 
11 
s 型 デ バ イ ス 搭 載 機 の 秘 密 工 場 


の強 制 捜 査 に参 加 


2111 
12 


モ ー ガ ン が 進 め て い る 大 規 模 テ 


口 計 画 を 阻 止 す る た め 、 特 殊 放 


射 線 アラスカ研 究 所 へ派 遣 


2112 
7 


テ ロ 計 画 阻 止 に 成 功 。 再 編 が 決 


定 し た バ ー ゲ ス ト を 離 れ ス ト ラ 


イク•ワイバーンズに編 入 


U.S.N. Army, 214th 
Mobile Squadron, 
Panzer Division 


n年 齢Q身 長 /体 重 
B出 身 


□階 級S戦 闘 ( 成 長 ) タイプ 
Q搭 乗 WAP 
B登 場 ステージ 


❸ 加 入 条 件 


U.S 
M 


陸軍戦車師団第 


214 


機動中隊 
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Walter Feng 


Glen Duval 
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第 214機 動 中 隊 隊 員 


ランディ・オニーノレ 


Randy 〇1Neill 
U 23歳 （2090年 ） 
B 190cm/90kg 
Bフォートモーナス市 : ホーム47 
□ U.S.N.軍 訓 練 生 〜2等 軍 曹 
s メカニック/慎 重 型 
Bエルドス 
H M02〜07〜 


U . S . N . 陸 軍 2 等 軍 曹 。 体 格 に 似 


合 わ ぬ 小 心 者 で 、 常 に 胸 ポ ケ ッ ト 


に 大 好 物 の チ ョ コ レ ー ト ・ バ ー を 


忍 ば せ る 子 供 っ ぽ い 部 分 が あ っ た 。 


ウ ォ ル タ ー と 同 様 、 初 期 入 植 団 と 


し て 移 住 し た U . S . N . 出 身 者 の 1 人 


で 、 ウ ォ ル タ ー 、 グ レ ン と フ リ ー 


ダ ム で 幼 少 期 を 過 ご し た が 、 第 1 


次 ハ フ マ ン 紛 争 で 彼 も ま た 両 親 を 


失 い 、 ホ ー ム 4 7 に 引 き 取 ら れ て 仲 


間 達 との共 同 生 活 を送 った。 


軍 に ウ ォ ル タ ー と 同 期 入 隊 し た 


ラ ン デ ィ は 、2086 年 のPKF 活 動 へ 


の 参 加 、 そ の 後 の W A P パ イ ロ ッ ト 


養 成 課 程 へ の 志 願 に も 付 き 合 い 、 


陸 軍 戦 車 師 団 第 2 1 4 機 動 中 隊 に 配 


属 さ れ て い る 。 初 陣 の フ リ ー ダ ム 


侵 攻 作 戦 成 功 後 、 隊 は そ の ま ま 駐 


屯 地 で 任 務 を 続 行 し た 。 し か し 、 


翌 2 0 9 1 年 8 月 に フ リ ー ダ ム は 陥 落 


し て 戦 況 は 一 変 。 そ の 1 週 間 後 、 


つ い に 敵 軍 は 本 拠 地 フ ォ ー ト モ ー 


ナ ス に 至 っ た 。 こ の 防 衛 戦 で グ レ 


ン の 率 い る 敵 部 隊 と 交 戦 し 、 彼 は 


か つ て の 親 友 の 手 に よ り 命 を 奪 わ 


れてしまった。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2067 
一 
誕 生 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 。2072 


年 停 戦 条 約 調 印 


2078 
— 
U.S.N•罩 に入 隊 


2086 
一 


ハフマン危 機 。PKFとして暴 動 


鎮 圧 に参 加 


2089 
4 
第 21期 WAPバイロット善 成 カリ 


キュラムに参 加 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 
2090 6.11 フリーダム侵 攻 作 戦 に参 加 


2091 8.9 


フォートモーナス防 衛 戦 の際 、 


グレン機 の攻 撃 を受 け死 亡 。第 
2次 ハフマン紛 争 終 結 


第 214機 動 中 隊 隊 員 


ダモン・マンフィールド 


Damon Manfield 


n — 
B —Bフォートモーナス市 : ホーム47 
□ U.S.N.軍 訓 練 生 〜准 尉 


Bランチャー/攻 撃 型 
Bシャイアン 
8 M01〜 
£1— 


WAPバイロット養 成 課 程 第 21 


期 生 の初 陣 となった2090年 6月 


のフリーダム侵 攻 作 戦 において、 


はじめてウォルターがコンビを組 


んだ同 期 バイロット。部 隊 では遠 


距 離 攻 撃 支 援 を担 当 した。同 じホ 


ーム47出 身 であるという仲 間 意 


識 も手 伝 って、ウォルターに対 し 


ては全 幅 の信 頼 を置 いていた。後 


にこの2人 のコンビをベースとし 


て、ギフォード特 務 司 令 の提 案 で、 


第 214機 動 中 隊 内 にウォルターを 


隊 長 とした小 隊 が編 制 されること 


になる。第 2次 ハフマン紛 争 の停 


戦 後 、ストライク・ワイバーンズ 


へウォルターとともに転 属 。その 


後 も特 殊 機 甲 分 遣 隊 バーゲストへ 


と軍 歴 を共 にし続 けた。 


第 214機 動 中 隊 隊 員 


ジェイミー ・ビンソン 


Jamie Vinson 


H — 


B -Bフォートモーナス市 : ホーム47 
□ U.S.N.軍 訓 練 生 〜准 尉 


Bガンナー/攻 撃 型 
Qレクソン 
H M04- 


2 0 9 1 年 7 月 末 の フ リ ー ダ ム 防 衛 


戦 の 際 、 当 時 ウ ォ ル タ ー を 隊 長 と 


し た 変 則 3 人 編 制 だ っ た 小 隊 に 、 


ギ フ ォ ー ド 特 務 指 令 の は か ら い に 


よ り 、 増 員 と し て 編 入 さ れ た ガ ン 


ナ ー 。 ダ モ ン 、 ウ ォ ル タ ー の 2 人 


と 同 じ く ホ ー ム 4 7 で 少 年 期 を 過 ご 


し た 仲 間 の 1 人 で 、 W A P パ イ ロ ッ 


卜 養 成 課 程 に お い て も 同 2 1 期 の 卒 


業 生 である。 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 の 停 戦 後 は 、 


ス ト ラ イ ク ・ ワ イ バ ー ン ズ へ 新 天 


地 を 求 め た ウ ォ ル タ ー の 後 を 追 い 、 


他 の 隊 員 と 一 緒 に 強 襲 連 隊 へ の 切 


符 を 手 に し た 。 そ の 後 も ウ ォ ル タ 


ー に 従 っ て 特 殊 機 甲 分 遣 隊 バ ー ゲ 


ス ト へ と 渡 り 、 苦 労 を 共 に し 続 け 


ている。 


第 214機 動 中 隊 隊 員 


クリスティン・クーリッジ 


Christine Coolidge 


U — 


B —Bフォートモーナス市 : ホーム47 
□ U.S.N.軍 訓 練 生 〜准 尉 


Bストライカー/攻 撃 型 
Bナムスカル 


a M05- 


メ ー ル 河 防 衛 ラ イ ン が 崩 壊 し 、 


国 境 線 を 越 え て 侵 攻 す る O . C . U . 軍 


は ペ セ タ 市 街 に 至 っ た 。 彼 女 は こ 


の 侵 攻 を 食 い 止 め る た め に 展 開 さ 


れ た 2 0 9 1 年 8 月 4 日 の ペ セ タ 防 衛 


戦 の 際 、 フ ロ ン ト メ ン バ ー が 若 干 


不 足 ぎ み だ っ た ウ ォ ル タ ー の 小 隊 


に増 員 として編 入 された。 


他 の メ ン バ ー と 同 じ 2 1 期 生 か つ 


ホ ー ム 4 7 の 出 身 で 、 男 勝 り の 性 格 


を 武 器 に 、 同 世 代 の 仲 間 の 姉 御 的 


地 位 を 確 立 し て い た 。 ゆ え に 、 彼 


女 を 未 だ に 恐 れ て い る ホ ー ム 出 身 


者 
は 多 
い ら し い 。 第 2 次 
ハ フ マ ン 


紛 争 終 結 後 、 ス ト ラ イ ク ・ ワ イ バ 


ー ン ズ へ 他 の 隊 員 と 一 緒 に 転 属 。 


そ の 後 も 特 殊 機 甲 分 遣 隊 バ ー ゲ ス 


卜 へと軍 歴 を共 にし続 けた。 


第 214機 動 中 隊 隊 員 


ジム・マクレラン 


Jim McClellan 


D — 


B —Bフォートモーナス市 : ホーム47 
□ U.S.N.軍 訓 練 生 〜准 尉 


Bジャマー/攻 撃 型 
Qウィスク 
H M06- 


難 攻 不 落 と 謳 わ れ た モ ー ガ ン 要 


塞 の 攻 略 が 開 始 さ れ 、 U . S . N . 軍 の 


本 拠 地 フ ォ ー ト モ ー ナ ス へ の 〇 . C . 


U . 軍 の 侵 攻 も 時 間 の 問 題 と な っ た 


戦 局 に お い て 、 ウ ォ ル タ ー の 小 隊 


に 最 後 の 増 員 と し て 編 入 さ れ た 電 


子 戦 の エ キ ス パ ー ト 。 他 の メ ン バ 


一 と 同 じ く WAP パ イ ロ ッ ト 養 成 課 


程 の 2 1 期 卒 業 生 で 、 出 身 も ホ ー ム 


4 7 〇 彼 の 加 入 に よ り 、 隊 は 6 人 編 


制 と な り 、 意 図 的 か 結 果 的 な も の 


か は 不 明 だ が 、 全 員 が 同 じ 2 1 期 生 


ということになった。 


第 2次 ハフマン紛 争 の停 戦 後 は、 


ストライク・ワイバーンズへ他 の 


隊 員 と一 緒 に転 属 。その後 も特 殊 


機 甲 分 遣 隊 バーゲストへと軍 歴 を 


共 にし続 けた。 
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Randy 〇,Neill 


STRIKE WYVERNS 


n年 齡 
B身 長 /体 重 
B出 身 
□階 級 
S戦 闘 （ 成 長 ） タイプ 
B搭 乗 WAP 
B登 場 ステージ 
B加 入 条 件 


ストライク・ワイノ、ーンズ本 隊 長 


ス ト ラ イ ク ・ ワ イ バ ー ン ズ の 本 


隊 長 を 務 め る U . S . N . 海 軍 少 佐 。 ウ 


オ ル タ ー ら と 同 じ ホ ー 厶 4 7 の 出 身 


者 で 、 仲 の 良 か っ た 彼 ら が 軍 を 目 


指 し ホ ー ム を 巣 立 っ て い く 姿 に 憧 


れ て 軍 の 門 を 叩 い た 。 だ が 、 体 力 


的 、 精 神 的 に 軍 隊 向 き と は い え な 


か っ た 彼 女 は 、 究 極 の 選 択 で あ る 


S 型 デ バ イ ス （ B . D . ） の 被 験 者 に 


志 願 す る 。 特 殊 作 戦 軍 の 主 導 で 行 


わ れ た 開 発 プ ロ ジ ェ ク ト の 転 換 手 


術 は 非 常 に 成 功 率 が 低 く 、 検 査 段 


階 で 適 合 が 認 め ら れ る 者 す ら 稀 で 


あ っ た 。 そ ん な 中 で 唯 一 の 成 功 例 


と な っ た 彼 女 は 、 副 作 用 に よ る 過 


去 の 喪 失 と 引 き 替 え に 、 兵 士 と し 


て 常 人 が 決 し て 到 達 で き な か っ た 


地 平 に立 つことを許 された。 


転 換 手 術 後 はバーゲストで軍 務 


に就 き、第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


後 にストライク・ワイバーンズへ 


転 属 。なお、空 母 エクリプスの艦 


長 に就 任 して以 降 は主 に艦 隊 運 営 


に専 念 したが、2112年 のアラスカ 


研 究 所 襲 撃 事 件 の際 には増 援 部 隊 


を率 いて施 設 防 衛 に参 加 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2069 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1 次 ハフマン紛 争 勃 発 〇 2072 


年 停 戦 条 約 調 印 


2087 
— 
U.S.N•軍 に入 隊 


2088 
- 
U.S.N.特 殊 作 戦 軍 がB.D.技 術 を 


応 用 。 独 自 開 発 し た s 型 デ バ イ 


ス転 換 手 術 のマテリアルに志 願 


2090 


— 
バーゲストへ転 属 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


一 
ス ト ラ イ ク ・ ワ イ バ ー ン ズ へ 転 


属 


2091 8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


2094 
7 
o . c . u . キ リ バ ス の 弾 道 ミ サ イ ル 


発 射 施 設 の破 壊 作 戦 に成 功 


2095 
9 


カ ス ピ 海 沿 岸 の 海 上 石 油 基 地 を 


狙 ったテロ鎮 圧 作 戦 に成 功 


2097 
6 
イ ン ド シ ナ 半 島 紛 争 勃 発 。 カ ン 


ボジアへ派 遣 


2098 
2 


違 法 W A P の 開 発 研 究 施 設 の 制 


圧 および試 作 機 の奪 取 に成 功 


—— — 
空 母 エクリプス艦 長 に就 任 


2112 
7 


新 型 兵 器 M 丄 D.A.S, の 強 奪 と 暴 


走 を 狙 っ た 大 規 模 テ ロ を 阻 止 す 


る た め 、U.S.N.特 殊 放 射 線 アラ 


スカ研 究 所 へ派 遣 


2121 
— 
永 眠 （ 享 年 52） 


ストライク・ワイバーンズ 
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Lynn Wenright 


リン・ウェンライト 


Lynn Wenright 


❶21歳 （2090年 ） 


B 160cm/53kg 
Bフォートモーナス市 : ホーム47 
□ U.S.N.軍 少 佐 〜中 佐 
sアサルト/目 標 重 視 型 
Bフロスト 
Q — 
— 


BARGHESTS 


B身 長 /体 重 


B出 身 


□階 級B戦 關 ， : 成 長 ） タイブ 
Q搭 乗 WAP 
B登 埸 ステージ 


囲 加 入 条 件 


U.S.N.陸 軍 中 佐 


ヘクター・レイノルズ 


Hector Reynolds 


n 38歳 （2090¢） 
B 185cm/80kg 


□ U.S.N.陸 軍 大 佐 


Bメカニック/慎 重 型 
Bレクソン 
B M18- 


U . S . N . 軍 が 抱 え る 特 殊 部 隊 の 中 


で も 群 を 抜 く 戦 力 と 実 績 評 価 を 得 


て い る 、 対 テ ロ リ ス ト 戦 特 化 チ ー 


ム 、 バ ー ゲ ス 卜 の 隊 長 。 活 動 は 主 


に 国 外 の 認 定 テ ロ 組 織 を 対 象 と し 


て い る が 、 認 定 に つ い て 特 に 厳 密 


な 基 準 は 存 在 し て い な い 。 承 認 の 


下 り た 作 戦 の 遂 行 に 関 し て は 必 要 


最 低 限 の 遵 守 規 定 以 外 に ほ と ん ど 


行 動 の 制 限 が な く 、 あ る 程 度 の 超 


法 規 的 活 動 も許 されている。 


ヘ ク タ ー は ウ ェ ン ラ イ ト 少 佐 と 


同 様 S 型 デ バ イ ス （ B . D . ） 転 換 者 


で あ る 。 彼 
は 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 


争 で 敵 軍 の 捕 虜 と な り 、 二 ル バ ー 


ナ 機 関 で 研 究 に 携 わ っ て い た モ ー 


ガ ン ・ ベ ル ナ ル ド が 計 画 し た 転 換 


実 験 に 利 用 さ れ た 。 彼 の 部 下 を は 


じ め 多 く の 捕 虜 が そ こ で 転 換 手 術 


を 施 さ れ た が 、 生 き 延 び た の は ご 


く 一 握 り の 人 間 だ け だ っ た 。 部 隊 


に 復 帰 し た 彼 は 、 陰 謀 に 加 担 し た 


軍 へ の 不 信 感 を 押 し 殺 し つ つ 、 そ 


の 後 国 際 テ ロ リ ス ト と し て 浮 上 し 


た モ ー ガ ン を 最 重 要 目 標 に 指 定 し 


て追 い続 けている。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2052 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 3 2 0 7 2 


年 停 戦 条 約 調 印 


2072 
— 
U.S.N.蕈 に入 隊 


2084 
——バーゲストへ転 属 


2090 


6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


一 


O.C.U. 軍 の 捕 虜 と な り 、 移 送 先 


の 研 究 施 設 で s 型 デ バ イ ス 転 換 


手 術 のマテリアルとなる 


2091 8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 姑 


2095 
9 
方 ス ビ 海 沿 岸 の 海 上 石 油 基 地 を 


狙 ったテロ鎮 圧 作 戦 に参 加 


2098 
5 


ブ ラ ジ ル の 空 港 で ハ イ ジ ャ ッ ク 


事 件 が 発 生 。 人 質 救 出 作 戦 を 成 
功 させる 


2019 
11 


違 法 W A P の 地 下 秘 密 工 場 の 制 


圧 、 お よ び 輸 送 ル ー ト 上 で の 証 


拠 品 押 収 作 戦 に参 加 


2111 
12 


モ ー ガ ン が 進 め て い る テ ロ 計 画 


を 阻 止 す る た め 、U.S.N. 特 殊 放 


射 線 アラスカ研 究 所 へ派 遣 


2112 
7 


U.S.N. 特 殊 放 射 線 ア ラ ス カ 研 究 


所 を 襄 撃 し た テ ロ リ ス ト の 撃 退 


に成 功 


一 
一 


事 件 後 に 行 わ れ た バ ー ゲ ス ト 再 


編 後 の動 向 は不 明 


ストライク・ワイバーンズ隊 員 


エドワード•コリンズ 


Edward Collins 
D 33歳 （2090年 ） 
B 188cm/88kg 
Bフォートモーナス市 : ホーム47 
□ U.S.N.海 軍 中 尉 
s メカニック/慎 重 型 
Bエルドス 
B M08-17 


ス ト ラ イ ク ・ ワ イ バ ー ン ズ 所 属 


の U . S . N . 海 軍 中 尉 。 ウ ォ ル タ ー ら 


と 同 
じ ホ ー 厶 4 7 の 出 
身 
で 、 年 長 


組 の リ ー ダ ー 格 と し て 年 少 組 の 面 


倒 を よ く み て い た 。 当 時 を よ く 知 


る ス パ イ ク マ ン 少 佐 ら が 「 彼 と の 


会 
話 
は 3 年 
の う ち 1 分 
で + 分 
」 と 


評 す る よ う に 、 そ の 底 抜 け の 明 る 


さ と ユ ー モ ア セ ン ス 、 そ し て 得 意 


の マ シ ン ガ ン ト ー ク は 当 時 か ら 全 


開 だ っ た よ う だ 。 そ の 特 異 な 個 性 


が 敬 遠 さ れ る 場 合 も あ っ た だ ろ う 


が 、 彼 の 明 る さ が 少 な く と も 複 雑 


な 事 情 を 抱 え た 子 供 達 の 集 ま る ホ 


ー 厶 に 活 気 を 与 え る 一 助 に な っ て 


いたことは間 違 いない。 


ハ イ ス ク ー ル 卒 業 後 、 ホ ー ム 出 


身 者 の 多 く が そ う し た よ う に 、 彼 


も ま た 軍 人 の 道 を 選 択 し た 。 そ し 


て 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 後 に ス 


ト ラ イ ク ・ ワ イ バ ー ン ズ へ 転 属 。 


ウ ェ ン ラ イ ト 少 佐 の 指 揮 下 で 、 紛 


争 終 結 後 に ウ ォ ル タ ー と 同 じ 小 隊 


で 活 躍 し た 。 2 1 1 2 年 の ア ラ ス カ 


研 究 所 襲 撃 事 件 の 際 に は 増 援 と し 


て施 設 防 衛 に参 加 している。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 


2057 
— 
誕 生 


2070 
一 


第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 。2072 


年 停 戦 条 約 狷 印 


2075 
— 
U.S.N.事 に入 隊 


2090 
6.4 
第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


一 


ス ト ラ イ ク ・ ワ イ バ ー ン ズ へ 転 


属 


2091 8.9 
第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


2094 
7 
O.C.U, キ リ バ ス の弾 道 ミ サ イ ル 


発 射 施 設 破 壊 作 戦 に参 加 


2095 
9 
カ ス ピ 海 沿 岸 の 海 上 石 油 基 地 を 


狙 ったテロ鎮 圧 作 戦 に参 加 


2097 
6 
イ ン ド シ ナ 半 島 紛 争 勃 発 。 独 立 


同 盟 支 援 でカンボジアへ派 遣 


2098 
2 


違 法 W A P の 開 発 研 究 施 設 の 制 


圧 作 戦 に参 加 


2112 
7 


新 型 核 爆 彈 M.I.D.A.S.の強 奪 と 


暴 走 を 狙 っ た 大 規 模 テ ロ を 阻 止 
す る た め 、U.S.N. 特 殊 放 射 線 ア 


ラ ス カ 研 究 所 へ 派 遣 さ れ た 増 援 


部 隊 に参 加 


一 
- 
— 


バ—ゲスト 
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Edward Collins 


U.S.N.特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 所 長 


U.S.N. Alaska Radiation 
Research Complex 


B身 長 /体 重 
B出 身 


〇階 級 
B戦 闘 （ 成 長 ） タイブ 


G搭 乗 WAP 
a登 埸 ステージ 
E!加 入 条 件 


エミール•クラムスコイ 


Emir Kramskoi 


B 21歳 （2111年 ） 
B 168cm/55kg 
sラーブヌイ共 和 国 
□ U.S.N.軍 大 佐 
B — 
H — 
8 — 
（3 — 


次 世 代 エ ネ ル ギ ー へ の 応 用 が 期 


待 さ れ て い る 「 金 原 子 核 線 理 論 」 


の 、 応 用 理 論 を 完 成 さ せ た 天 才 物 


理 学 者 。 同 理 論 の 民 間 、 軍 事 利 用 


へ の 応 用 研 究 を 目 的 と し て 設 立 さ 


れ た U . S . N . 特 殊 放 射 線 研 究 所 の 関 


連 
施 
設 
の 1 つ 、 ア ラ ス カ 研 究 所 の 


所 長 を 務 め る 。 ま た 、 U . S . N . 軍 に 


お け る 科 学 技 術 省 の 軍 籍 を 持 ち 、 


階 級 は大 佐 となっている。 


ア ラ ス カ 研 究 所 で は 、 金 原 子 核 


線 理 論 を 応 用 し た エ ネ ル ギ ー 抽 出 


システムであるM.I.D.A.S.（ 物 質 放 


射 型 分 離 加 速 シ ス テ ム ） の 軍 事 利 


用 、 端 的 に い え ば 新 型 大 量 破 壊 兵 


器 の 研 究 開 発 が 、 軍 主 導 に よ り 最 


優 先 で 行 わ れ て い た 。 開 発 の 進 扮 


は 最 
重 
要 
機 
密 
と さ れ て い た が 、 


2 1 1 2 年 に 発 生 し た テ ロ リ ス ト 襲 


撃 事 件 で 露 見 し た 情 報 で は 、 す で 


に 実 用 レ ベ ル に 小 型 化 さ れ た 数 基 


の 試 作 ユ ニ ッ ト が 完 成 し て い た と 


さ れ て い る 。 な お 、 襲 撃 事 件 後 、 


作 戦 関 係 者 全 員 を 召 喚 し た 査 問 会 


で 責 任 追 及 が 行 わ れ た が 、 処 罰 者 


は1名 も出 ていない。 


年 
月 日 
出 来 事 


2090 
一 


ラ ー ブ ヌ イ 共 和 国 国 営 科 学 研 究 


所 （ オ ル シ ャ 研 究 所 ） に お い て 
進 め ら れ て い た 、 イ マ ジ ナ リ ー 


ナンバー計 画 によって誕 生 


2102 
一 
U.S.N・に亡 命 。同 行 していた養 


父 母 は死 亡 


2105 
- 


物 理 学 博 士 号 を 取 得 。 サ ウ ス ダ 


コ タ 放 射 線 研 究 所 に 研 究 者 と し 


て招 かれる 


2108 
— 
金 原 子 核 線 応 用 理 論 を完 成 


2109 
一 


U.S.N. 特 殊 放 射 線 ア ラ ス カ研 究 


所 所 長 に 就 任 。 新 型 核 爆 弾 M . 
LD.A.S. の 本 格 的 な 開 発 が ス タ 


- 卜 


2111 
12 


極 秘 開 発 されていたM.I.D.A.S. 
が 、 モ ー ガ ン が 計 画 す る 大 規 模 


テロの標 的 にされる 


2112 
7 


テ ロ リ ス ト の 撃 退 に 成 功 。 し か 


し 騒 動 の 最 中 、 実 用 レ ベ ル の 小 


型 化 に 成 功 していたM.I.D.A.S. 
の ユ ニ ッ ト が 日 防 重 の 一 部 勢 力 


によって強 奪 される 


一 
- 
— 


Personal History 


U.S 
M 


特殊放射線アラスカ研究所 
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Emir Kramskoi 


Hector Reynolds 


Chapter 2 Charqcf^fs 卜 
ぐ, L | 


I "FRONT MISSION WORLD HISTORICAL7/ III ； 


グリムニルリーダー 


モーガン•ベルナルド 


Morgan Bernardo 
H推 定 48歳 （2098年 ） 


B 172cm/74kg 
Sガンナー/攻 撃 型 
S鋼 天 （ 大 型 機 動 兵 器 ） 


第 2 次 
ハ フ マ ン 紛 争 以 降 そ の 頭 


角 を 現 し て き た 、 国 際 手 配 中 の テ 


ロ リ ス ト 。 紛 争 時 の 工 作 に よ り あ 


ら ゆ る 個 人 情 報 が 消 失 し て い る が 、 


推 定 年 齢 は 4 8 歳 、 出 身 に つ い て は 


ア イ ル ラ ン ド 系 
と の 情 
報 
が あ る 


（ 当 の 政 府 は そ れ を 否 定 し て い る 


が ） 。 公 式 な 記 録 は 残 っ て い な い 


が 、 B.D ・ シ ス テ ム の 開 発 研 究 に か 


な り の 初 期 段 階 か ら 参 加 し て い た 


1 人 
で 、 s 型 
デ バ イ ス の 基 礎 技 術 


を 確 立 し た 人 物 と さ れ て い る 。 第 


2 次 ハ フ マ ン 紛 争 後 、 彼 は 支 援 組 


織 
の 協 
力 
で 、 s 型 
デ バ イ ス 用 


WAPの量 産 に着 手 していた。 


ま た 、 彼 の 研 究 は W A P の コ ン ピ 


ュ ー タ と 脳 
の ダ イ レ ク ト リ ン ク 


（ s 型 デ バ イ ス ） か ら 、 さ ら に ー 


歩 踏 み 進 み 、 シ ス テ ム に あ ら ゆ る 


記 憶 と 思 考 情 報 を コ ピ ー す る こ と 


で 、 人 格 的 死 の 超 越 に ま で 及 ん だ 。 


彼 は 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 で 戦 死 し 、 


す で に オ リ ジ ナ ル の 体 は 失 わ れ て 


い る が 、 こ の 技 術 に よ っ て 複 数 の 


並 列 人 格 を 作 り 出 し 、 現 在 も 活 動 


を続 けているのである。 


Personal History 


年 
月 日 
出 来 事 
2050頃 ?— 
誕 生 


2070 
年 代 
一 


サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ が 中 心 と 


なり、U.S.N.とO.C.U.の両 軍 部 


の 協 力 の 下 で 進 め ら れ て い た B 
D . シ ス テ ム の 開 発 計 画 に 参 加 


成 人 の 脳 を 使 用 し た s 型 デ バ イ 


スの基 礎 技 術 を確 立 する 


2080 
年 代 
一 
ア フ リ カ 、 ヨ ー ロ ッ パ を 中 心 に 


多 くのテロ事 件 に関 与 


2090 
6.4 第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2090 
年 代 
- 


国 際 指 名 手 配 後 、東 南 アジアを 


拠 点 として活 動 。2096年 頃 


グレン・デュバルが活 動 に参 加 


2096 
頃 
- 


次 世 代 s型 デバイス搭 載 機 の研 


究 開 発 を本 格 化 。地 下 工 場 での 


違 法 生 産 と密 輸 出 による活 動 資 


金 確 保 の実 態 が顕 在 化 し始 める 


2110 
頃 
一 
M.LD.A.S.を狙 った大 規 模 テロ 


を計 画 。しかし、声 明 等 は一 切 


無 いためその目 的 は不 明 のまま 


2112 
一 


アラスカ研 究 所 襲 撃 の際 、バー 


テス 卜 の防 衛 隊 に阻 まれ死 亡 


意 識 の並 列 存 在 化 によって肉 体 


的 な死 は無 意 味 


g 


ぎ 



齢長身級關乗場入 



年身出階戦搭登加 



n 
B 
B 


ElB 
B 
a 
B 
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Morgan Bernardo 


グリムニル 


I"GRIMNIR 


Image Illustration Gallery 
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Chapter 2 Characters -r" 


FRONT MISSION WORLD屬 ^^ ノ ・ » • 


父 子 
F 


将 軍 


ウィラス 
ブレイクウッド 


大 佐 
グーリーB・ 
オルソン 


O.C.U. 


オシアナ共 同 連 合 


副 隊 長 
I' ーマス• 
デフォー 


o.c.u•軍 法 務 監 察 局 


激 戦 区 基 地 


陸 軍 特 殊 情 報 部 
占 領 区 基 地 


[Chasm Owls] 
傭 兵 部 隊 


恋 


大 嗣 
マルコム• 
オブライエン 


元 特 殊 情 報 部 員 


キョウコ•ハラダ 


監 察 官 
マックス・ 
ニューコメン 


O.C.U.軍 
特 務 機 関 


独 立 特 務 
機 動 部 隊 


[Iron Hearts] 


『少 尉 
Eアルフレッド・ 
1バルフォア 


大 佐 


ダミアン• 
リヴァース 


友 


FMO Character CotrelatioR Chart パ 


第 2次 ハフマン紛 争 では、〇• C. U.とU. S. 4共 に非 常 に多 くの兵 員 が投 入 された。 
ぜ射 


ここでは、歴 史 の表 舞 飯 嶂 ことのない 村 、そしてその関 連 組 織 の関 係 をまとめてい我 
FM〇では平 舟 ち陰 理 竇 诚るかで登 場 するNPCが変 化 す争 が、・、リーに大 きな違 いはない。 


下 記 相 関 図 は両 軍 が泰 んでいる々麻 履 した軍 での事 件 しか体 験 できない%ぜほしい。 


P 


B.D.S+ 画 の 
推 進 で協 力 


W:E就 】H 


|ハンガースタッフ 


! ユウジ•キノシタ 
1 


2等 兵 


ジェー厶 ス・ 
ダグラス 


統 制 区 基 地 


|2部 


I入 隊 ] 


（ エレン・タイラー』 


膏 長 
チャールズ・ 
ダインズ 


少 佐 
ナンシー・ 
ロジャー 


少 尉 


アクトン・シング 


元 特 殊 情 報 部 員 


フランシス・ 
Iサスーン 


サスーンの友 人 


; キャシー・ 
ウィリス 


ドガースタッフ: 


"ノウヨウ•リー 


少 尉 


ジャネット・ 
デーヴィー 


第 5師 団 
特 務 小 隊 


第 06機 動 小 隊 


亡 命 U.S. N・兵 


マクスウエル・ 
デューイ : 


〇 


大 尉 


ショーン・ 
ファウルズ 
I 


中 尉 


フィリツブ・ 
ボズウェル 


臼 規 を外 れた調 査 行 為 を監 視 


§ 監 察 官 


[ ブライアン・ 
Iケンフル 


大 佐 
ハリソン・ 
フォースター 


ド尉 


|エリオット•ダフ 


1^1 


I少 尉 
iドリス・ 


セヴァリー ー 


戦 場 调査 ! 
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ニューコンチネント合 衆 国 


LB- D・マテリアル候 補 に志 願 


ルーシー• 
カークウッド 


o.c.u，軍 新 型 機 奪 取 を計 画 


軍 規 を外 れた調 査 行 為 を監 視 


友 人 


WO展 


陸 軍 特 殊 情 報 部 
占 領 区 基 地 


J.S.N•軍 法 務 監 察 局 


U.S.N・軍 
特 務 機 関 


独 立 特 務 
機 動 部 隊 


［Proud Eagles］ 


恒 平 和 維 持 機 構 
［PMO］ 


U.S.N. 


ニルバーナ 
機 関 


大 尉 


ドリスコノレ 
.. ...... 
第 17機 動 戦 隊 


? 


統 制 区 基 地 


IBt 


レヴィン 


［ 大 尉 


! ダニエル・タフト 


嚏 當 S 


ハンガ「スタッフi 
労 算 


少 尉 
アグネス• 
ケリー 


Iエリザベス・ I 
Iフィと 
! 


Iラ仆 の友 人 I 
スーザン・ 
5イネス 
it命 O.C.U・兵 ! 
ダニエル・ 


恋 


^ 


国 


3 
3 


マーガレット• I 


キーン J 


少 尉 


レイモンド・ 
フット 


第 5師 団 
特 務 小 隊 
I 


第 06機 動 小 隊 


囲査依己 


iマルクス・ 
Eロックヒル 
マーティン・ 
Iスミス 
ド尉 
［ アイバン・ 
iオルコット 


园 


中 尉 
アーネスト・ 
た„ 


激 戦 区 基 地 
m 


卜 


I調 査 官 
［ アレクサンダー・ 
Iレオノフ 


［ 戦 場 調 査 ］ 
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Leading Figures 


本 項 では、これまで第 2次 ハフマン紛 争 史 に語 られてこなかった人 物 を紹 介 する。なお、O.C.U. とU.S.N.に役 割 の共 通 


する人 物 が大 勢 いるため、P.154〜157の解 説 では2人 の名 前 を併 記 している。 


統制区基地 


o.c.u•軍 伍 長 


キョウコ•ハラタ（ 左 ） 


Kyouko Harada 


U.S.N.軍 伍 長 


マリー•バーネット（ 右 ） 


Mary Burnet 


占領区基地 


o.c.u•軍 兵 士 


フランンス・サスーン（ 左 ） 


Francis Sassoon 


U.S.N.W 兵 士 


エリザベス・ライト佑 ） 


Elisabeth Wright 


Headquarters Base 


統 制 区 基 地 で任 務 に着 いている 


兵 士 。独 自 の情 報 源 から得 た裏 情 


報 を司 令 部 に提 出 して作 戦 内 容 の 


修 正 提 案 を行 うなど、給 与 以 上 の 


活 動 を続 けている。 


彼 女 は、かつては政 府 直 属 の特 


殊 情 報 部 に所 属 していた腕 利 きの 


諜 報 員 で、2年 前 にテロリストに 


拘 束 された政 府 要 人 の救 出 任 務 で 


ハフマン島 に派 遣 された事 があっ 


た。その人 質 には大 勢 の民 間 人 が 


含 まれており、救 出 順 位 の判 断 ミ 


スで多 くの犠 牲 を出 してしまった。 


任 務 失 敗 の責 任 を問 われた彼 女 は、 


現 実 を直 視 し、誰 かを救 える強 さ 


を求 めて、激 戦 地 ハフマン島 への 


転 属 を志 願 したのである。 


Occupation Zone Base 


占 領 区 基 地 で任 務 に着 いている 


兵 士 。かつて名 うてのハッカーと 


して鳴 らしていた時 期 があり、入 


隊 後 はそのスキルを活 用 し、内 部 


調 査 を行 って軍 法 務 監 察 局 へ報 告 


する「密 告 屋 」として活 動 してい 


た。その中 で不 正 、 裏 切 りといっ 


た数 多 くの人 間 の暗 部 を目 にし、 


それが鏡 に写 した自 分 の姿 である 


ことを嫌 でも自 覚 させられたこと 


で、たとえ仲 間 でも他 人 を信 頼 す 


ることができなくなってしまった。 


また、彼 女 は紛 争 の裏 でうごめ 


く陰 謀 に気 付 いて個 人 的 に調 査 を 


進 めており、ニルバーナ機 関 を中 


心 としたB.D.計 画 の核 心 に限 りな 


く近 づいていた。 


o.c.u・ハンガースタッフ 
O.C.U.刀 2等 兵 
O.C.U./ゝンガースタッフ 
o.c.u軍 少 尉 


ユウジ・キノシタ（ 左 ） 


Yuji Kinoshita 


U.S.N・ ノ\ンガースタッフ 


パトリック・シュナイダー佑 ） 


Patrick Schneider 


ジェー厶 ス・ダグラス（ 左 ） 


James Douglas 


U.S.N.軍 2•等 兵 


ルイス•クライン（ 右 ） 


Louis Klein 


ソウヨウ・リー（ 左 ） 


Sengyou Li 


U.S.N./、ンガースタッフ 


アルベルト・デ・ルカス佑 ） 


Alberto De Luca 


ジャネット・デーヴィ一 佐 ） 


Jeannette Davy 


U.S.N.W 少 嗣 


アグネス・ケリー佑 ） 


Agnes Kelly 


統 制 区 基 地 に勤 務 するスタッフ。 


第 1次 ハフマン紛 争 では、WAPパ 


イロットとして戦 ったが、同 じ部 


隊 に所 属 していた妻 をWAPの暴 走 


事 故 で亡 くし、戦 場 から退 いた。 


暴 走 した機 体 を停 止 させようと脚 


部 を狙 った彼 の発 砲 が圧 縮 ガスエ 


ンジンに引 火 し、激 しい爆 発 でバ 


イロットごとWAPを吹 き飛 ばして 


しまったという。その事 実 を知 っ 


た息 子 は彼 の元 を去 り、以 降 20年 


間 音 信 不 通 となっている。 


そして今 、前 線 基 地 に向 けて進 


軍 する敵 部 隊 の中 に、彼 は息 子 の 


存 在 を発 見 する。強 力 な爆 破 装 置 


を搭 載 した自 爆 覚 悟 の彼 らを前 に、 


父 は決 断 を迫 られていた。 


最 近 統 制 区 基 地 に 配 属 さ れ た W 


A P パ イ ロ ッ ト 。 技 術 的 に は ま だ ま 


だ 未 熟 な 半 人 前 だ が 、 仲 間 想 い で 


見 所 の あ る 好 青 年 で あ る 。 ま た 、 


お 人 好 し な が ら も 自 分 の 信 念 を 賀 


く強 い意 志 も備 えている。 


帰 還 途 中 に 敵 の 奇 襲 に 遭 っ た 陸 


軍 師 団 第 1 0 2 小 隊 の 救 助 任 務 の 際 


に は 、 彼 の 技 量 不 足 を 指 摘 す る 先 


任 軍 曹 の 厳 し い 言 葉 に も 屈 せ ず 出 


擊 を 志 願 し 、 無 事 未 確 認 部 隊 の 撃 


破 に 成 功 。 ま た 、 所 属 部 隊 の 全 滅 


に よ る シ ョ ッ ク か ら 立 ち 廬 れ ず に 


い る 同 
期 
入 
隊 
の リ リ ー • ヒ ュ ー ズ 


（ ド ロ シ ー , ・ レ ア ー ド ） 2 等 兵 を 気 


遣 い 、 彼 女 に 下 さ れ た 任 務 を 無 断 


で 肩 代 わ り し た と の 記 録 も あ る 。 


占 領 区 基 地 に 勤 務 す る ハ ン ガ ー 


ス タ ッ フ 。 か つ て は 新 兵 器 の 研 究 


開 発 を 行 う 部 門 の 技 術 者 で 、 サ カ 


タ イ ン ダ ス ト リ イ と ド ミ ト ー リ 公 


社 （ ジ ェ イ ド メ タ ル 社 ） が 極 秘 開 


発 し て い た 大 型 W A P 「 T y p e ” R 


aven （ OSV-XX Griffin） J の、初 


期 開 発 段 階 の頃 に携 わった人 物 。 


激 戦 区 の 廃 墟 に 潜 伏 す る 敵 部 隊 


の 主 力 が こ の 「 化 け 物 」 で あ る と 


い う 情 報 を つ か ん だ 彼 は 当 該 部 隊 


殖 滅 の 任 務 を 提 案 し 、 担 当 部 隊 は 


敵 の 撃 退 に 成 功 し た 。 し か し 、 そ 


の 後 Raven （ Griffin） 回 収 に向 か 


っ た 部 隊 は 消 息 を 断 っ て お り 、 恐 


ら く こ の 「 化 け 物 」 は 再 び 敵 に 回 


収 さ れ た も の と 推 測 さ れ る 。 


占 領 区 基 地 で任 務 に着 いている 


兵 士 。階 級 は少 尉 。フランシス・ 


サスーン（ エリザベス•ライト） 


とは古 くからの友 人 で、彼 女 と協 


カして紛 争 の裏 に隠 された陰 謀 に 


関 する調 査 を行 っていた。 


サスーン（ ライト） が入 手 した、 


民 間 輸 送 車 襲 撃 を装 った両 軍 の極 


秘 接 触 計 画 の情 報 を頼 りに、彼 女 


は計 画 阻 止 に向 かった。しかし、 


擬 装 のはずであった輸 送 車 は本 当 


に民 間 所 属 であり、そこに情 報 の 


ような計 画 の痕 跡 は何 もなかった。 


さらに、一 連 の行 動 はテロ行 為 と 


して軍 法 務 監 察 局 へ報 告 されてお 


り、彼 女 は査 問 会 出 頭 のため本 国 


へ送 検 されてしまうのであった。 


※ 本 文 に人 名 や兵 器 名 、場 所 、行 動 などが併 記 される埸 合 は、「O.C.U.側 の名 前 （U.S.N.側 の名 前 ） 」のように記 述 しています。 
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Iron Hearts / Proud Eagles 


O.C.U・軍 少 尉 


ドリス・セヴァリー（ 左 ） 


Doris Savery 


U.S.N. 軍 少 尉 


サラ・ガードナー（ 右 ） 


Sara Gardner 


激 戦 区 基 地 で 任 務 に 着 い て い る 


兵 士 。 フ ォ ー ス タ ー （ ミ ラ ー ） 中 


尉 指 揮 下 の 部 隊 に 所 属 し て い る 。 


中 尉 と は 士 官 学 校 の 同 期 で 、 当 時 


か ら 同 じ く 同 期 の ダ フ （ オ ル コ ッ 


卜 ） 少 尉 と 共 に 、 手 の か か る 弟 の 


よ う な 存 
在 
で あ る フ ォ ー ス タ ー 


（ ミ ラ ー ） の こ と を 支 え て き た 。 だ 


が 、 そ ん な 彼 女 の 苦 労 も 遂 に 実 を 


結 ぷ こ と は な か っ た 。 敵 拠 点 襲 撃 


任 務 で 、 も は や 全 滅 は 免 れ な い ほ 


どの劣 勢 にも関 わらず、中 尉 は彼 


Secret Military Agency 


女 の 進 言 に 耳 を 貸 さ ず 、 多 数 の 犠 


牲 を 出 し た 。 し か も 、 そ の 責 任 は 彼 


女 に 負 わ さ れ 、 処 分 を 受 け た 彼 女 


は ダ フ （ オ ル コ ッ ト ） 少 尉 の 部 隊 


へ転 属 することになったのであるく 


O.C.U.軍 少 尉 
O.C.U.S 大 佐 
O.C.U.軍 少 尉 
O.C.U.軍 中 尉 


Frontline Zone Base 


ナヤーノレス・ ノオースター（ 左 ） 


Charles Forster 


U.S.N. 重 中 尉 


アーネスト•ミラー（ 右 ） 


Ernest Miller 


激 戦 区 基 地 で任 務 に着 いている 


兵 士 。階 級 は中 尉 。同 軍 大 佐 であ 


る父 親 の七 光 によって異 例 のスピ 


ードで昇 進 。そのせいか作 戦 指 揮 


においても自 己 顕 示 にこだわり、 


傲 慢 さも目 立 つ。だが、現 在 の地 


位 が実 力 で得 た物 でない事 は+分 


理 解 しており、矮 小 さを自 覚 する 


がゆえの虚 勢 に過 ぎない。 


士 官 学 校 同 期 生 のダフ（ オルコ 


ット） 少 尉 やセヴァリー（ ガード 


ナー） 少 尉 の助 力 で重 要 任 務 を達 


成 し、一 時 は改 心 するが、その後 


敵 拠 点 襲 擊 任 務 で、劣 勢 明 らかな 


戦 況 で功 を逸 り、セヴァリー（ ガ 


ードナー） 少 尉 の撤 退 提 案 を退 け 


大 損 害 を出 してしまう。 


激 戦 区 基 地 で 任 務 に 着 い て い る 


兵 士 。 自 分 が 隊 長 を 務 め る 小 隊 を 


指 揮 し な が ら 、 士 官 学 校 の 同 期 で 


あ る フ ォ ー ス タ ー （ ミ ラ ー ） 中 尉 の 


未 熟 な 作 戦 指 揮 に 対 し て 助 言 を 行 


うなど、 セヴァリー（ ガードナー） 


少 尉 と 同 様 、 中 尉 の 尻 拭 い に 苦 労 


さ せ ら れ て い る 。 そ れ は 、 自 軍 に 


損 害 を 出 さ な い た め と 、 大 佐 を 父 


に 持 つ こ と で 大 き な プ レ ッ シ ャ ー 


に 内 心 苦 し ん で い る 中 尉 を 慮 っ て 


の こ と だ っ た の だ が 、 結 局 彼 の 深 


慮 が中 尉 に届 くことはなかった。 


敵 拠 点 襲 撃 任 務 で の 損 害 の 責 を 


セ ヴ ァ リ ー （ ガ ー ド ナ ー ） 少 尉 に 


負 わ せ た 中 尉 に 心 底 失 望 し 、 遂 に 


袂 を分 かつ決 心 をする。 


ダミアン・リヴァース佐 〉 


Damien Rivers 


U.S.N.箪 大 佐 


デビット・レヴィン（ 右 ） 


David Levine 


軍 内 で 独 立 し た 権 限 と 武 力 を 持 


つ 特 務 機 関 の 管 理 官 を 務 め る 。 極 


秘 で 行 わ れ て い るB.D ・ 研 究 を 現 場 


で 統 括 す る 立 場 で 、 研 究 の 非 人 道 


性 は 認 め て い た が 、 長 年 昏 睡 状 態 


に あ る 息 子 を 救 う た め 、 生 体 コ ン 


ピ ュ ー タ 技 術 の 医 療 へ の 応 用 を 目 


的 に硏 究 を推 し進 めた。 


ブ レ イ ク ウ ッ ド 将 軍 （ ウ ィ ン ガ 


一 准 将 ） ら に よ り フ リ ー ダ ム 奪 回 


（ 防 衛 ） 作 戦 へ の B . D . 搭 載 機 の 大 


麗 投 入 が 決 定 。 大 勢 の マ テ リ ア ル 


を 失 う こ と を 危 惧 し た 彼 は 、 バ ル 


フ ォ ア （ サ リ ヴ ァ ン ） 隊 長 の 暴 走 


を 阻 止 し た 後 、 自 ら マ テ リ ア ル 候 


補 を 回 収 し て 亡 命 を 図 っ た 。 し か 


し追 撃 隊 との交 戦 で死 亡 している。 


アルフレッド・バルフォア佐 ） 


Alfred Balfour 


U.S.N.軍 少 尉 


ロス・サリヴァン（ 右 ） 


Ross Sullivan 


BQ• マ テ リ ア ル 養 成 施 設 の1 つ 、 


ニ ュ ー ミ ル ガ ン （ ソ レ イ ト ） 孤 児 


院 で 育 っ た 戦 災 孤 児 。 数 年 前 に 施 


設 で 起 き た 暴 動 を 先 導 し 、 鎮 圧 後 


に 投 獄 さ れ た が 、 特 務 機 関 で の 任 


務 を 行 え ば 助 け る と い う リ ヴ ァ ー 


ス （ レ ヴ ィ ン ） 大 佐 と の 司 法 取 引 


により釈 放 された。 


8 . D . 搭 載 機 の 大 量 投 入 計 画 で 多 


く の 仲 間 を 犧 牲 に す る こ と を 拒 否 


し 、 直 属 の 上 官 は お ろ か ブ レ イ ク 


ウ ッ ド 将 軍 （ ウ ィ ン ガ ー 准 将 ） に 


ま で 真 つ 向 か ら 歯 向 っ た 。 そ し て 


単 独 で マ テ リ ア ル 輸 送 部 隊 を 襲 撃 


マ テ リ ア ル を 積 ん だ 輸 送 車 を 奪 い 


逃 亡 し た が 、 追 撃 隊 と の 交 戦 で 死 


亡 している。 


アイアンハ 


1 


ツ 


/ 


フラウドイ 


1 


、クルス 


特務機関 


激戦区基地 
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Chapter 2 Charq^t^ri I 


FRONT MISSION WORLD HISTORIC^ I / V 


エリオット・ダフ（ 左 ） 


Elliot Duff 


U.S.N.重 少 尉 


アイバン・オルコット佑 ） 


Ivan Alcot 


5 th Division 
Secret Platoon 


第 


5 


師団特務小隊 


06th Mobile Platoon 


第 


06 


機動小隊 


O.C.U・軍 中 尉 


フィリップ・ボズウェル佐 ） 


Phillip Boswell 


U.S.N.軍 中 尉 


ドナルド・ダウ（ 右 ） 


Donald Dow 


占 領 区 基 地 周 辺 の哨 戒 任 務 中 に、 


ステルスバツクパックを装 備 した 


特 殊 部 隊 の奇 襲 を受 けて全 滅 した 


第 06機 動 小 隊 の隊 員 。彼 はこの 


紛 争 に疑 問 を持 つ1人 で、同 じ考 


えを持 つサスーン（ ライト） と協 


カし、紛 争 の闇 を暴 こうと調 査 を 


進 めていた。その過 程 で浮 かび上 


がってきた要 注 意 人 物 には、彼 の 


上 官 であるファウルズ（ ハリス） 


大 尉 も含 まれていた。彼 は大 尉 の 


スパイ活 動 の証 拠 をようやくつか 


んだものの、それに気 付 いた大 尉 


O.C.U. 
Ground Defense Force 
U.S.N. Army 
Specialty Intelligence Office 


陸軍特殊情報部 


の策 略 により口 を封 じられる。 


だが、彼 の死 は無 駄 にはならず、 


後 に法 務 監 察 局 による大 尉 の調 査 


が行 われることになった。 


O.C.U.集 大 尉 


ロバート・キング（ 左 ） 


Robert King 


U.S.N.重 大 尉 


ジャクソン・ファースト（ 右 ） 


Jackson Fast 


O.C.U.軍 大 尉 


ショーン・ファウルズ（ 左 ） 


Sean Fowles 


U.S.N.軍 大 尉 


アルジャー・ハリス（ 右 ） 


Alger Harris 


占 領 区 基 地 付 近 に 展 開 し て い る 


正 体 不 明 の 部 隊 と の 戦 闘 で 死 亡 し 


た と 記 録 さ れ て い る 、 3 0 名 の パ イ 


ロ ッ ト の う ち の 1 人 〇 帰 還 し た 同 


部 隊 隊 員 は 誰 も キ ン グ （ フ ァ ー ス 


卜 ） 大 尉 の 死 亡 を 確 認 し て お ら ず 、 


中 に は 敵 兵 に 連 行 さ れ て い く 姿 を 


目 擊 し た 者 ま で い た 。 し か し 、 隊 


員 ら の 証 言 は 司 令 部 の 一 部 勢 力 に 


よ り 、 敵 部 隊 の 存 在 そ の も の を 含 


めすべてもみ消 された。 


占 領 区 基 地 の オ ペ レ ー タ ー は 、 


人 員 不 足 を 理 由 に 討 伐 隊 派 遣 を 渋 


る 司 令 部 に 対 し 、 独 自 に 討 伐 隊 参 


加 者 を 募 り 敵 軍 の 仮 設 駐 屯 地 の 調 


査 を 実 施 。 彼 と ほ か 数 名 の 捕 虜 救 


出 に 成 功 し て い る C 


第 0 6 機 動 小 隊 の 指 揮 官 と い う 隠 


れ 蓑 を 得 た U . S . N . （ O . C . U . ） 軍 の 


ス バ イ 。 サ ス ー ン （ ラ イ ト ） と ボ 


ス ’ 
ウ ェ ル （ ダ ウ ） 中 尉 の 調 査 に よ 


り 正 体 露 見 の 危 険 が 迫 っ た た め 、 


彼 が 内 通 し て い る 敵 ス テ ル ス 部 隊 


を 潜 伏 さ せ た 基 地 周 辺 区 域 の 哨 戒 


任 務 を 小 隊 に 与 え 、 奇 襲 作 戦 に ょ 


って壊 滅 させた。 


そ し て 、 も う 1 人 の 危 険 分 子 で 


あ る サ ス ー ン （ ラ イ ト ） に ス テ ル 


ス 部 隊 と の 内 通 の 疑 い を 被 せ よ う 


と し た が 、 彼 女 の 潔 白 を 信 じ る 法 


務 監 察 局 の ケ ン プ ル （ ス ミ ス ） 監 


察 官 は 彼 女 の 友 人 と 共 に 、 査 問 会 


の 証 言 台 に 立 つ と 宣 言 ， 、 大 尉 の 実 


カ行 使 は封 じられた。 


※ 本 文 に人 名 や兵 器 名 、場 所 、行 動 などが併 記 される場 合 は、「O.C.U.側 の名 前 （U.S.N.側 の名 前 ） 」のようK記 述 しています。 
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Judge Advocate General 


O.C.U軍 少 佐 


ナンシー •ロジャー佐 ） 


Nancy Roger 


U.S.N.重 少 佐 


マーガレット・キーン（ 右 ） 


Margaret Keene 


新 型 WAPを中 心 とした3蹶 に及 


ぶ敵 部 隊 が侵 入 し、迎 撃 作 戦 を指 


揮 するために島 に派 遣 された政 府 


直 属 の特 殊 情 報 部 員 。そのとき割 


ける人 員 では通 常 の迎 撃 任 務 です 


ら達 成 が困 難 であったにも関 わら 


ず、彼 女 の発 した任 務 は、工 作 部 


隊 が潜 伏 可 能 な1〇分 という短 時 間 


の内 に敵 の大 半 を無 力 化 した上 で、 


残 った新 型 機 を奪 取 するという不 


可 能 に近 いものであった。 


彼 女 の元 部 下 であるハラダ（ バ 


ーネット） 伍 長 は、現 場 の兵 士 を 


捨 て駒 扱 いする彼 女 のやり方 に、 


かつて自 分 が情 報 部 時 代 に受 けた 


理 不 尽 な扱 いへの怒 りを再 燃 させ 


る。結 局 、任 務 は辛 くも達 成 された。 


o.c.u軍 少 尉 


アクトン・シング（ 左 ） 


Acton Synge 


U.S.N.軍 少 尉 


レイモンド・フット（ 右 ） 


Raymond Foote 


統 
制 
区 
沿 
岸 
か ら 侵 
入 
し た 新 
型 


W A P を 中 
心 
と す る 敵 部 隊 の 迎 撃 


作 戦 を 指 揮 す る た め に 派 遣 さ れ た 、 


ナ ン シ ー ・ ロ ジ ャ ー （ マ ー ガ レ ッ 


卜 ・ キ ー ン ） 少 佐 に 随 行 し て 島 に 


やってきた特 殊 情 報 部 員 ・ 


任 務 達 成 後 、 少 佐 へ の わ だ か ま 


り を い ま だ 抱 え る ハ ラ ダ （ バ ー ネ 


ッ ト ） 伍 長 に 対 し 、 彼 は 少 佐 の 心 


情 と 、 2 年 前 の 責 任 追 及 が 見 直 さ 


れ ハ ラ ダ （ バ ー ネ ッ ト ） 伍 長 の 情 


報 部 復 帰 通 達 が 出 て い る こ と を 伝 


え る 。 伍 長 は そ れ を 受 け て 、 少 佐 


に 今 の 自 分 の 心 境 を 伝 え て 辞 任 の 


留 保 を 促 す と 共 に 、 情 報 部 復 帰 を 


辞 退 し て 島 で 紛 争 の 終 結 を 見 届 け 


る決 意 であることを告 げる。 


O.C.U.監 察 官 


マックス・ニューコメン（ 左 ） 


Max Newcomen 


U.S.N.監 察 官 


マルクス・ロックヒル（ 右 ） 


Marcus Rockhill 


軍 規 違 反 、 お よ び 事 故 の 調 査 と 


監 督 を 行 う 軍 法 務 監 察 局 の 監 察 官 ’ 


占 領 区 基 地 の サ ス ー ン （ ラ イ ト ） 


か ら の 情 報 を 元 に 、 新 型 パ ー ツ 輸 


送 車 を 狙 っ た デ ー ヴ ィ ー （ ケ リ ー ） 


少 尉 の テ ロ 行 為 の 調 査 、 お よ び 送 


検 を行 うために派 遣 された。 


彼 は 、 陰 謀 の 核 心 へ 近 づ き 過 ぎ 


て い る デ ー ヴ ィ ー （ ケ リ ー ） 少 尉 


の 身 を 案 じ た サ ス ー ン （ ラ イ ト ） 


に よ る 告 発 の 真 意 を 理 解 し 、 少 尉 


の 身 柄 を 拘 束 し て 陰 謀 勢 力 の 手 が 


及 ば な い 本 国 へ の 即 時 送 検 を 決 定 。 


ま た 、 サ ス ー ン （ ラ イ ト ） に 対 し 


て も 目 立 つ 行 動 を 避 け る よ う 忠 告 


す る が 、 結 局 彼 女 の 活 動 を 止 め る 


ことはできなかった。 


Others 


そ 
の 
他 


o.c.u・監 察 官 


ブライアン・ケンラル佐 ） 


Brian Kemble 


U.S.N.監 察 官 


マーティン・スミス（ 右 ） 


Martin Smith 


占 領 区 基 地 のフランシス・サス 


ーン（ エリザベス・ライト） が、 


「踱 れ縁 」と称 する監 察 官 。占 領 区 


基 地 周 辺 を哨 戒 任 務 中 の第 06機 動 


小 隊 が、敵 特 殊 部 隊 の奇 襲 を受 け 


て全 滅 した事 件 の追 跡 調 査 で、部 


隊 の潛 伏 場 所 が特 定 され、その殲 


滅 任 務 の依 頼 および結 果 調 査 のた 


めに派 遣 されてきた。また、それ 


と同 時 に当 該 特 殊 部 隊 との内 通 者 


の特 定 や検 挙 も目 的 としていた。 


彼 は同 局 上 層 部 の意 向 に反 し、 


紛 争 の真 実 を追 求 しようと活 動 す 


る1人 で、内 通 者 の疑 いをかけら 


れたサスーン（ ライト） をかばい、 


証 拠 が失 われた状 況 でファウルズ 


（ ハリス） 大 尉 との対 決 を宣 言 する。 


O.C.U•軍 大 尉 


マルコム・オブライエン佐 ） 


Malcolm O'Brien 


U.S.N.重 大 尉 


ダニエル・タフト（ 右 ） 


Daniel Taft 


B . D . に お け る S 型 デ バ イ ス 技 術 


の 完 成 を 目 指 す リ ヴ ァ ー ス （ レ ヴ 


イ ン ） 大 佐 に 心 酔 し 、 ア イ ア ン ハ 


ー ツ （ プ ラ ウ ド イ ー グ ル ス ） へ 入 


隊 し た 。 彼 は 、 特 務 機 関 が 推 進 す 


るB.D ・ 計 画 の マ テ リ ア ル 候 補 と し 


て 自 分 が 採 用 さ れ た こ と な ど 知 る 


由 も な か っ た 。 そ の 後 、 特 殊 な 任 


務 を 重 ね る う ち に 自 ら の 境 遇 を 察 


し た が 、 バ ル フ ォ ア （ サ リ ヴ ァ ン ） 


隊 長 と リ ヴ ァ ー ス （ レ ヴ ィ ン ） 大 


佐 の 真 意 を 知 り 、 彼 ら に 協 力 す る 


道 を選 択 した。 


そ の 後 、 大 佐 が 決 死 の 覚 悟 で 決 


行 し た マ テ リ ア ル 候 補 の 亡 命 計 画 


に 随 行 。 大 佐 の 死 亡 、 そ し て 組 織 


解 体 後 の行 方 は不 明 である。 


軍法務監察局 
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Chasm Owls 


カズムオウルズ 


カムズオウルズ隊 長 


エレン・タイラー 


Ellen Taylor 


司 令 部 が直 轄 する傭 兵 部 隊 の1 


つカズムオウルズの隊 長 を務 める。 


2090年 にラークバレーを襲 った悲 


劇 で全 てを失 い、U.S.N•への復 讐 


に生 きる女 性 。 


民 間 の 目 撃 情 報 を 基 に 独 断 で 任 


務 を 企 画 し 、 敵 の 重 戦 闘 ヘ リ を 撃 


墜 。 残 骸 か ら は 多 数 の o . c . u . パ イ 


ロ ッ ト の 遺 体 が 発 見 さ れ 、 さ ら に 


「 マ テ リ ア ル 候 補 」 と 記 さ れ た フ ァ 


イ ル を 回 収 し た 。 そ の 名 簿 に 自 分 


の 名 前 を 発 見 し た 彼 女 は 、 占 領 区 


基 地 の サ ス ー ン に 調 査 を 依 頼 。 そ 


の 調 査 で 、 マ テ リ ア ル 候 補 移 送 と 


い う 重 戦 闘 ヘ リ の 目 的 と 二 ル バ ー 


ナ 機 関 の 存 在 、 サ カ タ イ ン ダ ス ト 


リ イ の 関 与 な ど 、 陰 謀 の 核 心 に 迫 


る情 報 を得 ることになった。 


O.C.U. Defense Force 
Command Center 


O. 
C. 
U. 


軍司令部 


O.C.U.軍 捋 軍 


ウィラス・E・ラレイクウッド 


Willas E Blakewood 


ハ フ マ ン 島 に 駐 留 す る 陸 軍 機 動 


師 団 の 司 令 官 を 務 め る 、 O . C . U . 軍 


将 軍 。 ハ フ マ ン 島 司 令 部 の オ ル ソ 


ン 大 佐 と 共 に B . D . 計 画 を 推 進 し た 


! 人 だ っ た 。 B . D ・ 試 作 機 の 大 量 投 


入 を 予 定 し て い る フ リ ー ダ ム 奪 回 


作 戦 を 目 前 に 控 え 、 将 軍 は 計 画 の 


調 整 の た め に 極 秘 で ハ フ マ ン 島 に 


や っ て く る 。 し か し 、 B . D . へ の 転 


換 手 術 を 予 定 し て い た マ テ リ ア ル 


の 候 補 の 輸 送 途 中 に 、 ア イ ア ン ハ 


ー ツ の バ ル フ ォ ア 少 尉 と 特 務 機 関 


の 管 理 官 リ ヴ ァ ー ス 大 佐 に よ る 妨 


害 に 遭 い 、 計 画 の 建 て 直 し を 余 儀 


なくされた。 


余 談 だ が 、 そ の 後 オ ル ソ ン が 編 


成 し た 傭 兵 部 隊 の 副 隊 長 を 、 彼 の 


娘 が務 めることになる。 


｛ ズムオウルズ副 隊 長 


トーマス・デフォー 


Thomas Defoe 


O.C.U.I大 佐 


グーリー・B•オルソン 


Guri B. Olson 


B . D . 計 画 の 一 環 と し て 、 各 方 面 


か ら 集 め た マ テ リ ア ル 候 補 で 編 成 


さ れ た 傭 兵 部 隊 の 1 つ 力 ズ ム オ ウ 


ル ズ の 副 隊 長 。 か つ て は O . C. U. 本 


国 の 士 官 だ っ た が 、 任 務 中 の 大 き 


な ミ ス に よ り ハ フ マ ン 島 へ 左 遷 さ 


れ た 。 オ ル ソ ン 大 佐 の 腹 心 的 な 役 


割 を 務 め て お り 、 部 隊 で は 作 戦 の 


立 案 お よ び 決 定 権 ま で 掌 握 す る 実 


質 的 な 指 揮 官 で あ っ た 。 ま た 、 タ 


イ ラ ー 隊 長 を は じ め と す る マ テ リ 


ア ル 候 補 の 選 定 と 監 視 も 彼 が 行 っ 


ていた。 


そ の 後 、U .S.N. 軍 の 新 型 兵 器 を 


破 壊 す る 任 務 で 部 隊 は 全 滅 。 彼 は 


B . D . 計 画 の 公 表 を オ ル ソ ン 大 佐 に 


迫 っ た が 、 逆 に 用 済 み の 一 言 で 切 


り 捨 て ら れ て し ま う 。 


ハ フ マ ン 島 司 令 部 に 勤 務 す る 〇 . 


C.U.軍 大 佐 。O.C.U.とU.S.N.の両 


軍 部 お よ び サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 


の 三 者 共 謀 で 推 進 さ れ て い た B . D . 


計 画 。 そ れ に 関 与 す る O . C . U . 軍 内 


勢 力 を 統 括 す る 人 物 。 マ テ リ ア ル 


確 保 を 目 的 と し た 傭 兵 部 隊 を 設 立 


し 、 候 補 者 の 安 定 供 給 を 実 現 し た 


が 、 研 究 機 関 と し て 設 立 し た 特 務 


機 関 の リ ヴ ァ ー ス 大 佐 と は 意 見 が 


対 立 し 、 後 に 計 画 の 妨 害 を 受 け る 


ことになった。 


ち な み に 、 カ ズ ム オ ウ ル ズ 全 滅 


後 、 彼 は バ リ ン デ ン の 闘 技 場 で ス 


カ ウ ト し た マ テ リ ア ル 候 補 （ ロ イ 


ド ・ ク ラ イ ブ ） を 中 心 と し た 傭 兵 


部 隊 を 編 成 す る こ と に な る が 、 そ 


れはまた別 の話 である。 
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U.S.N. Army 
17th Mobile Squadron 


U.S 
M 


陸軍第 


17 


機動戦隊 


U.S.N•軍 大 尉 


ジョセフ・レーターバーグ 


Joseph Lederberg 


U . S . N , 軍 の 中 で も 優 秀 な 部 隊 と 


し て 知 ら れ る 第 1 7 機 動 戦 隊 の 隊 長 。 


ウ ィ ン ガ ー 准 将 ら 上 層 部 が 二 ル バ 


ー ナ 機 関 を 使 っ て 推 進 す る B . D . 計 


画 の 全 容 を 把 握 し て い る が 、 優 秀 


な パ イ ロ ッ ト を 擁 す る 自 分 の 部 隊 


か ら マ テ リ ア ル 候 補 が 選 出 さ れ る 


こ と を 危 惧 し 、 問 題 に 深 入 り す る 


こ と な く 淡 々 と 任 務 を こ な す こ と 


を徹 底 した。 


彼 の 元 部 下 で あ り 部 隊 の エ ー ス 


だ っ た ル ー シ ー ・ カ ー ク ウ ッ ド 少 


尉 は 、 B . D . 計 画 の 存 在 を 知 り 、 紛 


争 を 終 結 さ せ る 「 カ 」 を 求 め て マ 


テ リ ア ル 候 補 に 志 願 し た 。 記 録 で 


「 戦 死 」 扱 い と さ れ た 彼 女 の そ の 


後 
を 知 
る 大 
尉 
は 、 第 2 の 彼 女 を 出 


すまいと心 に誓 ったのである。 


U.S.N. Armed Force 
Command Center 


U.S 
N 


軍司令部 


Peace Mediating 
Organization 


[PMO] 


恒平和維持機構 


U.S.N.軍 准 尉 


ホセ・イグナシォ・ナバス 


Jose Ignacio Navas 


U.S.N.：■:准 捋 


パトリック・ウィンガー 


Patrick Winger 


調 査 官 


アレクサンダー•レオノフ 


Aleksandr Leonov 


U . S . N . 軍 の 中 で も 優 秀 な 部 隊 と 


し て 知 ら れ る 第 1 7 機 動 戦 隊 の 隊 員 。 


彼 に W A P に よ る 戦 闘 の 心 得 を は じ 


め 様 々 な こ と を 教 え て く れ た 元 同 


部 隊 の エ ー ス 、 ル ー シ ー ・ カ ー ク 


ウ ッ ド 少 尉 を 尊 敬 し て お り 、 他 部 


隊 に 転 属 し た （ こ と に な っ て い る ） 


彼 女 の近 況 を尋 ね回 っていた。 


民 間 の 目 撃 情 報 を 基 に 独 断 で 任 


務 を 企 画 し 、 敵 の 重 戦 闘 ヘ リ を 撃 


墜 。 そ の 残 骸 の 調 査 か ら B . D . 計 画 


の 概 要 と カ ー ク ウ ッ ド 少 尉 が た ど 


っ た 運 命 を 知 っ た 彼 は 、 マ テ リ ア 


ル 候 補 に 志 願 し た 彼 女 の 思 い を 引 


き 継 
ぐ こ と を 決 
意 
す る 。 し か し 、 


O . C . U . 軍 の 新 型 兵 器 破 壊 任 務 に 着 


い た 際 、 無 謀 と も 思 え る 単 独 突 擊 


を仕 掛 けて戦 死 している。 


U . S . N . 陸 軍 兵 器 開 発 特 務 機 関 二 


ル バ ー ナ の ド リ ス コ ル 大 尉 と 共 に 、 


B . D . 計 画 の 支 持 勢 力 に お い て 中 心 


的 役 割 を務 めた人 物 。 


フ リ ー ダ ム 防 衛 ラ イ ン の 強 化 に 


B.D. 試 作 機 の 大 量 投 入 が 決 定 さ れ、 


准 将 は 計 画 調 整 の た め 極 秘 で ハ フ 


マ ン 島 に や っ て く る 。 し か し 、 B . 


D . マ テ リ ア ル 候 補 の 輸 送 中 、 プ ラ 


ウ ド イ ー グ ル ス の サ リ ヴ ァ ン 少 尉 


と 特 務 機 関 管 理 官 レ ヴ ィ ン 大 佐 に 


よ る 妨 害 に 遭 い 、 計 画 は 建 て 直 し 


を 余 儀 な く さ れ た 。 そ の 後 、 レ ヴ 


イ ン 大 佐 の 死 亡 で 特 務 機 関 は 解 体 


し 、 フ リ ー ダ ム 防 衛 ラ イ ン 強 化 の 


た め に 、 陸 軍 第 3 4 4 大 隊 1 1 2 特 機 


中 隊 所 属 の リ ン ク ス 小 隊 が 新 た に 


配 属 さ れ た。 


ザ ー フ ト ラ 共 和 国 が 中 心 と な っ 


て 組 織 さ れ た P M O に 所 属 す る 調 


査 官 。 ハ フ マ ン 島 の 現 状 調 査 の た 


め に 、 自 ら 派 遣 員 に 志 願 し 島 に や 


っ て き た 。 だ が 、 敵 軍 は 「 ハ フ マ 


ン 条 約 に 違 反 す る 化 学 兵 器 を 輸 送 


す る ヘ リ を 撃 墜 せ よ 」 と の 虚 偽 の 


情 
報 
に 基 
づ く 任 
務 
を 受 
け て お り 、 


さ ら に 撃 墜 目 標 の 飛 行 ル ー ト は 、 


ま さ に 彼 が 予 定 す る 調 査 飛 行 ル ー 


卜 そのものであった。 


紛 争 へ の 直 接 介 入 と そ の 後 の 停 


戦 調 停 で 、 自 国 の 影 響 力 強 化 を 狙 


う ザ ー フ ト ラ の 思 惑 。 そ の 人 身 御 


供 に さ れ よ う と し た 彼 は 、 そ の 事 


実 を 内 心 で 認 め な が ら 、 今 後 も 紛 


争 終 結 へ 向 け て 自 分 の や り 方 を 貫 


くことを改 めて決 意 する。 
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軍 の依 頼 を受 けて出 動 する主 人 公 ら傭 兵 部 宗 と、能 力 の高 い人 材 ばかりを誘 拐 する 
’ 
叮 
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傭 兵 部 隊 
正 規 軍 特 殊 部 隊 


フェイスレス 


元恋人同士 


主 人 公 部 隊 


隊 員 


グレイ 
二 


隊 員 


オッドアイ 


隊 長 


・ストーム 


その他 の隊 員 


隊 員 


, アルケミスト 


補 給 車 
隊 員 


ヘバイスト 


友 軍 


•二 


」共 闘 ! " 


協力 


• 


支援・ 
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研 究 員 
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研 究 員 


ギルモア 
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Mercenary Troops 


傭 兵 部 隊 長 


ストーム 


Storm 


傭 兵 部 隊 長 


特 殊 部 隊 隊 長 


Special-forces 
Gargoyle's 


フェイスレス 


Faceless 
レイン 


Rain 


O.C.U. U.S.N. 


Leading Figures 


[2089]のストーリーはプレイする陣 営 に関 わらず共 通 であるため、軍 がどの国 所 属 かは明 言 されていない。また、陣 営 


によって一 部 パイロットの顔 グラフィックが変 化 する。 


傭 兵 部 隊 司 令 官 


ファノレコン 


Falcon 


O.C.U. U.S.N. 


正 規 軍 の 司 令 部 に 所 属 し 、 傭 兵 


部 隊 を 指 揮 管 理 す る 司 令 官 。 諜 報 


部 と 連 動 し て 局 地 的 な 秘 密 作 戦 の 


指 揮 を執 ることが多 い。 


主 人 公 た ち の 直 接 の 上 司 に あ た 


り 、 主 人 公 か ら は 「 フ ァ ル コ ン 」 


ま た は 「 フ ァ ル コ ン 司 令 」 、 オ ッ 


ド ア イ と チ ャ ン プ か ら は 「 司 令 」 


と 呼 ば れ て い る 。 隊 員 と の 関 係 は 


お お む ね 良 
好 
で 慕 
わ れ て い る が 、 


評 価 査 定 を 行 い 報 酬 を 決 定 す る 立 


場 で も あ る た め 、 と き に 彼 ら に 厳 


しい要 求 を迫 ることもある。 


口 に は 出 さ な い が 、 主 人 公 の 軍 


人 と し て の 能 力 を 高 く 買 っ て い る 


よ う だ 。 主 人 公 に 小 隊 解 散 後 は 特 


殊 部 隊 へ 志 願 す る よ う 奨 め た の は 、 


何 を隠 そう彼 なのである。 


グレイ 


Gray 


正 規 軍 の 特 殊 部 隊 、 通 称 「 デ ル 


タ 」 に 所 属 す る 優 秀 な パ イ ロ ッ ト 。 


小 隊 「 ガ ー ゴ イ ル ズ 」 を 率 い て い 


る 。 本 名 、 デ ビ ッ ド 。 た び た び 傭 


兵 部 隊 と の 合 同 作 戦 を 行 っ て き た 


が 、 あ る 陽 動 作 戦 で 回 役 と な っ た 


際 、 内 通 者 に よ る 情 報 漏 洩 が 原 因 


で 吸 血 部 隊 に 捕 え ら れ た 上 、 パ ペ 


ッ ト ・ ソ ル ジ ャ ー プ ラ ン の 実 験 台 


に さ れ て し ま う 。 試 作 機 「 フ ァ ン 


ト ム 」 の 生 体 部 品 と 化 し た 彼 は 、 


主 人 公 ら 傭 兵 部 隊 に 対 し て 凄 ま じ 


い 戦 功 を あ げ る 。 し か し 、 か っ て 


の 恋 人 、 オ ッ ド ア イ と 対 峙 し た と 


き 、 わ ず か に 残 っ て い た 感 情 と 記 


憶 が 蘇 り 、 命 令 に 背 い て 自 爆 の 道 


を 選 ん だ 。 自 己 犧 牲 心 が 強 い 彼 の 


性 格 ゆえの結 末 だろう。 


正 規 軍 の 依 頼 を 受 け て 様 々 な 作 


戦 
を 行 
う 傭 
兵 
部 
隊 
に 所 
属 
" 実 
戦 
経 


験 が 豊 富 な こ と か ら 、 新 た に 編 成 


さ れ た 小 隊 の 隊 長 を 任 さ れ て い る 。 


気 性 は 真 面 目 で 慎 重 、 し ば し ば 、 


暴 走 し が ち な 部 下 を た し な め る 場 


面 が 見 ら れ る 。 た だ 、 真 面 目 ゆ え 


に 、 愛 想 を ふ り ま い た り 、 急 場 し 


の ぎ の 方 便 を 使 っ た り す る の は 苦 


手 。 本 人 に も そ の 苦 手 意 識 は あ る 


よ う だ 。 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 勃 発 


後 は 、 傭 兵 を 離 れ て 特 殊 部 隊 に 志 


願 。 後 に 他 の 小 隊 員 と と も に デ ル 


タに入 隊 している。 


吸 血 部 隊 が 秘 密 兵 器 と し て 使 用 


し た バ イ オ y ヤ マ ー が 効 き づ ら い 


特 異 な 体 質 を 持 っ て い た た め 、 味 


方 の危 機 を救 ったことがある。 


主 人 公 の 小 隊 に 初 期 か ら 参 加 し 


て い る 傭 兵 。 本 名 は ス タ ン 。 元 総 


合 格 闘 技 の チ ャ ン ビ オ ン と い う 意 


外 な 顔 を 持 ち 、 吸 血 部 隊 の モ ン ク 


（ 本 名 、 オ ッ ク ス ） と は か っ て 格 


闘 技 の ラ イ バ ル 同 士 だ っ た 。 今 も 


そ の 剛 腕 は 衰 え る こ と な く 、 バ イ 


ォ ジ ャ マ ー で 行 動 不 能 に 陥 り 捕 虜 


収 容 所 に 拘 禁 さ れ た と き に は 、 拘 


束 具 を 装 着 し た ま ま で 何 人 も の 看 


守 を病 院 送 りにしている。 


地 位 も 名 声 も あ る ヒ ー ロ ー の 彼 


が 、 突 然 す べ て を 投 げ う っ て 傭 兵 


稼 業 に 身 を 投 じ た 訳 は 誰 も 知 ら な 


い 。 し か し 、 戦 
い に 明 
け 暮 
れ た 


日 々 が 忘 れ ら れ な い の か 、 休 日 に 


は 単 独 で ア リ ー ナ に 参 戦 し て 気 を 


まぎらわすこともあるようだ。 


最 初 は 隊 員 候 補 と し て 参 加 。 能 


力 を 認 め ら れ 、 正 式 に 主 人 公 の 配 


下 と な る 。 入 隊 当 初 は ま だ 新 米 傭 


兵 だ っ た せ い か 、 戦 場 を 甘 く 見 て 


い た 節 が あ る が 、 主 人 公 か ら 厳 し 


く 訓 育 を 受 け 、 し だ い に 一 人 前 の 


傭 兵 へ と 成 長 し て い く 。 除 隊 後 に 


は 他 の メ ン バ ー と 共 に 正 規 軍 の 特 


殊 部 隊 に 加 わ り 、 チ ャ ン プ と 並 ん 


で 、 小 隊 の リ ー ダ ー を 務 め て い る 。 


病 院 が苦 手 な熱 血 漢 。 


ジ ャ ー ナ リ ス ト 救 出 の ミ ッ シ ョ 


ン で 彼 は 、 保 護 し た レ イ チ ェ ル に 


あ る 人 の 面 影 を 見 る 。 そ れ が 誰 な 


の か は 、 結 局 彼 の 胸 に し ま わ れ た 


ま ま に な っ て し ま う わ け だ が 、 こ 


の こ と が き っ か け で 、 レ イ チ ェ ル 


に特 別 の感 情 を抱 いていた。 


傭 兵 部 隊 隊 員 


オッドアイ 


Oddeye 


チ ャ ン プ と と も に 小 隊 に 加 わ っ 


た 傭 兵 。 電 子 兵 装 の 扱 い に 長 け て 


お り 、 主 人 公 の 右 腕 と し て 活 躍 す 


る 。 主 人 公 が や む を 得 ず 戦 列 を 離 


れ た と き に は 、 代 わ っ て 小 隊 の 指 


揮 を 執 っ て い る の で 、 実 質 的 な ナ 


ン バ ー 2 で あ る と い え よ う 。 も と 


も と 遠 距 離 攻 撃 を 得 意 と し て い る 


が 、 主 人 公 か ら 格 闘 攻 撃 の 技 術 を 


磨 くことを奨 められている。 


ガ ー ゴ イ ル ズ の フ ェ イ ス レ ス と 


は か っ て 深 い 間 柄 で あ っ た が 、 フ 


エ イ ス レ ス が 極 秘 任 務 の た め 一 時 


行 方 不 明 に な っ た と き 、 悲 観 し て 


傭 
兵 
に な っ た と い う 過 
去 
が あ る 。 


ト ン コ ツ ラ ー メ ン が 好 き で 、 と き 


お り お ち ゃ め な 一 面 を 見 せ る 。 本 ・ 


名 は、ケイト•スリンガー。 


傭 兵 部 隊 隊 員 


傭兵部隊 


正規軍特殊部隊 


( 


ガ—ゴイルズ 


) 
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O.C.U. U.S.N 


O.C.U. U.S.N. 
O.C.U. U.S.N. 
通 常 改 造 後 


傭 兵 部 隊 隊 員 


チャンプ 


Champ 


傭 兵 部 隊 隊 員 


へパイスト 


Hepoist 


Face graphic共 通 


彼 の コ ー ド ネ ー 厶 で あ る へ パ イ 


ス ト と は 、 ギ リ シ ャ 神 話 の 炎 と 鍛 


冶 を 司 る 技 術 神 へ パ イ ス ト ス に あ 


や か っ た も の 。 そ の 名 の と お り 、 


メ カ ニ ッ ク と し て の 腕 は 確 か で あ 


り 、 チ ー ム の 後 ろ 盾 と し て 絶 大 な 


信 頼 を 得 て い る 。 好 々 爺 然 と し た 


風 貌 か ら 、 弟 子 の ヒ ュ ン は 愛 着 を 


こ め て 「 お じ い ち ゃ ん 」 と 、 出 会 


っ た ば か り の オ ッ ド ア イ さ え も 


「おじいさん」と呼 んでいた。 


吸 血 部 隊 の バ イ オ ジ ャ マ ー 攻 撃 


に よ り 捕 え ら れ 、 監 禁 さ れ て い た 


施 設 か ら オ ッ ド ア イ と と も に 車 で 


脱 出 し よ う と し た 際 に 、 リ ッ チ 隊 


の 襲 
撃 
を 受 
け る c 彼 
は 自 
ら オ ッ ド 


ア イ を 逃 が す た め の 匮 I と な り 、 壮 


絶 な最 期 を遂 げるのだった。 


傭 兵 部 隊 隊 員 


アルケミスト 


Alchemist 


Face graphic共 通 


傭 兵 部 隊 隊 員 


バギー 


Baggy 


傭 兵 部 隊 隊 員 


レイチエノレ 


Rachel 


Face graphic共 通 


傭 兵 部 隊 の 補 充 要 員 と し て 、 主 


人 公 ら の 小 隊 結 成 後 ま も な く 参 加 。 


表 情 に ま だ あ ど け な さ の 残 る 新 兵 


で 、 軍 か ら 支 給 さ れ る レ ー シ ョ ン 


の不 味 さに辟 易 している。 


い く つ か の 作 戦 に 出 撃 し て 、 よ 


う や く 実 戦 に 慣 れ は じ め た 頃 、 帰 


還 中 だ っ た バ ギ ー か ら の 定 時 連 絡 


が 途 絶 え る 。 場 所 は 領 土 境 界 線 に 


ほ ど 近 い ペ セ タ 郊 外 の 森 で あ り 、 


脱 走 の 疑 い が か け ら れ た 。 す ぐ さ 


ま 捜 索 に 向 か っ た 小 隊 は 、 森 の 中 


で 瀕 死 の 彼 の 姿 を 発 見 。 「 セ ン サ ー 


が イ カ レ て 」 行 動 不 能 に 陥 っ た と 


こ ろ を 黒 い W A P に 襲 撃 さ れ 、 捕 え 


ら れ た 上 に 拷 問 を 受 け て い た 。 そ 


し て 彼 は 、 母 親 に 送 金 し て く れ る 


よう言 い残 し、息 を引 き取 る。 


Journalist 


ゲリラが出 没 する統 治 区 深 くに 


潜 入 し、当 時 進 行 中 だった「非 人 


道 的 な計 画 」を取 材 していたジャ 


ーナリスト。ゲリラを装 った武 装 


集 団 の襲 撃 を受 け、救 難 信 号 を発 


信 していたのを、軍 諜 報 部 がキャ 


ッチし、傭 兵 部 隊 が救 出 した。 


保 護 されてからは、傭 兵 部 隊 の 


協 力 を得 てさらに取 材 を進 め、お 


そらく一 定 の確 証 を握 って帰 国 の 


途 につく。しかし帰 国 後 、彼 女 は 


薬 物 所 持 の嫌 疑 で逮 捕 され、その 


後 の行 方 はようとして知 れない。 


謎 の自 殺 を遂 げたとも噂 されるが、 


国 家 レベルの超 法 規 的 措 置 により 


消 されたと考 えるのが妥 当 だろうC 


彼 女 がかぎつけた情 報 は、それほ 


どまでに重 要 なものだった。 


補 充 兵 として傭 兵 部 隊 に配 属 さ 


れた腕 利 きの傭 兵 。工 場 施 設 を防 


衛 する任 務 のときには、ミサイル 


装 甲 車 に乗 り、主 人 公 たちの小 隊 


に増 援 として合 流 している。しか 


しその実 は、・（ 可 者 かが傭 兵 部 隊 に 


送 り込 んできたスパイだった。 


ま だ 「 黒 い 部 隊 」 の 存 在 が 明 る 


み に 出 て い な い 段 階 か ら 部 隊 に 潜 


り 込 ん で い た 彼 は 、 最 新 兵 裝 を 搭 


載 
し た W A P と 、 部 
隊 
の 極 
秘 
情 
報 


を 握 っ て 逃 走 を 図 る 。 そ の 際 基 地 


施 
設 
、 庫 
内 
に 格 
納 
さ れ た W A P の 


操 作 系 統 、 ハ ン ガ ー 扉 な ど を 爆 破 


し 、 追 跡 の 妨 害 工 作 を 行 っ て い る 〈 


し か し 、 結 局 捕 縛 さ れ 、 身 柄 を 憲 


兵 に 引 き 渡 さ れ た 〇 情 報 は 吸 血 部 


隊 に流 されていたと思 われる。 


ジャーナリスト 
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sponsor 
Vampire's 
Mage's 
"B" organization 


傭 兵 部 隊 隊 員 


ライコフ 


Lycov 


傭 兵 部 隊 をバックアップしてく 


れている企 業 の派 遣 技 術 員 最 新 


兵 器 を提 供 する見 返 りとして、実 


戦 データを採 取 して、耐 属 性 装 甲 


といった新 製 品 開 発 にフィードバ 


ックしている。テストは通 常 、軍 


のトレーニングフィールドで実 施 


されるが、傭 兵 部 隊 に同 行 して実 


際 の戦 場 に赴 いたこともある。同 


社 では、アリーナ専 用 WAPのカ 


スタマイズなども行 っている。 


本 人 自 身 もWAPいじりが趣 味 


と公 言 しており、多 数 のWAPを 


私 有 しているようだ。また、パー 


ツコレクションも相 当 のもの。さ 


らには大 型 機 動 兵 器 までも持 って 


いるらしい。実 戦 テストの立 ち会 


い時 には、いつもノリノリである〇 


吸 血 部 隊 員 


ダークナイト 


DarkKnight 


優 秀 な 特 殊 部 隊 員 や 傭 兵 部 隊 員 


ば か り を 襲 撃 、 拉 致 し て い た 「 吸 


血 部 隊 」 に 所 属 す る メ ン バ ー 。 吸 


血 部 隊 は 、 生 体 部 品 を 使 っ た 兵 器 


の 開 発 を 進 め て い る 大 手 兵 器 メ ー 


カ ー の 私 設 部 隊 と い わ れ て い る が 、 


真 相 はいまだ不 明 である。 


元 本 国 特 殊 部 隊 （ デ ル タ ） 隊 長 と 


い う エ リ ー ト で 、 フ ェ イ ス レ ス は 


元 部 下 だ っ た 。 吸 血 部 隊 の 非 人 道 


的 な 作 戦 に 嫌 気 が さ し 、 正 規 軍 を 


通 じ て 傭 兵 部 隊 に 協 力 。 そ の 後 も 


共 闘 す る と と も に 、 内 部 調 査 を 行 


い、情 報 を軍 に流 している。 


グ レ イ ロ ッ ク 近 郊 の 医 療 施 設 に 


潜 伏 し て い た リ ッ チ 隊 と の 戦 闘 に 


お い て 、 ’ 
フ ァ ン ト ム 試 作 機 の 攻 撃 


を受 け、道 半 ばにして死 亡 した。 


魔 導 士 隊 長 


リッチ 


Rich 


生 体 部 品 の研 究 を行 っていた機 


関 の技 術 者 。軍 人 ではなく技 術 者 


なので、WAPの扱 いには不 慣 れ 


だが、自 ら吸 血 部 隊 に参 加 して小 


隊 「魔 導 士 隊 」を指 揮 する。もっ 


とも先 陣 を切 るようなことはなく、 


試 作 機 の起 動 やリモートコントロ 


ールを担 当 しているようだ。 


傭 兵 部 隊 との戦 いでほぼ壊 滅 状 


態 になった吸 血 部 隊 は、バックに 


ついていた企 業 に見 捨 てられる。 


そこでリッチは同 様 のプロジェク 


卜 に、試 作 機 と素 材 として捕 えた 


オッドアイ、へパイストを手 土 産 


として移 籍 を企 む。しかし傭 兵 部 


隊 と戦 って敗 北 、鹵 獲 されそうに 


なると自 爆 した。結 局 計 画 は頓 挫 


し、真 相 は闇 に葬 られる。 


研 究 員 


アイシャ 


Aisha 


吸 血 部 隊 の残 党 に追 われている- 


ところを保 議 された少 女 。脳 神 経 


学 に精 通 した、ロシア人 の博 士 。 


ある研 究 機 関 で「貴 重 な兵 を消 費 


させないクリーンな兵 器 」の研 究 


を強 いられていた。連 れてこられ 


た経 緯 は不 明 だが、世 間 知 らずな 


一 面 があるので、何 者 かに騙 され 


たのではないかと考 えられる。 


吸 血 部 隊 の崩 壊 後 、脱 出 を計 っ 


たところを追 撃 され、たまたま傭 


兵 部 隊 に保 護 される。その後 本 国 


に送 還 しようと空 港 に移 送 中 、謎 


の部 隊 に捕 らえられ、B組 織 とい 


う団 体 がドクター ・ブラウンらに 


行 わせていた、成 人 の脳 を制 御 す 


る研 究 に合 流 させられそうになっ 


たが、傭 兵 部 隊 が再 度 奪 回 した。 


B 


組織 


魔導士隊 


吸血部隊 


協賛企業営業 
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Face graphic共 通 
Face graphic共 通 


モ バ イ ル の 最 新 作 「 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン 2 0 8 9 - I I J は P 2 0 8 9 J と 同 時 代 を 描 い 


た 作 
品 
。 新 
人 
傭 
兵 
で あ る 主 
人 
公 
ト ル ネ ー ド の 独 白 形 式 で ス ト ー リ ー が 進 行 す る 


キ ャ ラ ク タ ー に よ っ て ジ ョ ブ が 異 な り 、 得 意 な 武 器 や パ ラ メ ー タ や 習 得 で き る ス 


キ ル が 違 う と い う ジ ョ ブ シ ス テ ム を 採 用 。 ま た ス キ ル の 数 が F 2 0 8 9 J の 3 倍 に あ 


た る 約 6 0 種 類 に 増 え 、 出 撃 前 に 選 択 し た ス キ ル を セ ッ ト ア ッ プ す る と い う 要 素 


の追 加 により、各 パイロットの差 異 が強 調 され、戦 略 性 がより高 まっている。 


2089-1 


トルネード 


Tornado 


o.c.u. チ ャ リ オ ッ ト 傭 兵 基 地 所 


属 の 若 い 傭 兵 。 真 面 目 で 熱 血 漢 だ 


が 、 目 的 や 野 心 に 欠 け た 、 い わ ゆ 


る 「 今 ど き の 若 者 」 。 傭 兵 部 隊 で も 


ま れ る う ち 、 精 神 的 に も 立 派 な 兵 


士 として成 長 をしていく。 


サーナ大 尉 率 いるチャリオット小 隊 


に配 属 されたばかりで、戦 場 での経 


験 は浅 い。ジョブはアサルトを担 当 。 


ミスト 


Mist 


本 作 のヒロイン。クールで無 口 


な格 闘 WAPのスペシャリスト。戦 


場 では淡 々と任 務 を遂 行 するが、 


一 方 で内 面 にトラウマを抱 えて悩 


んでいる。ジョブはストライカーく 


トンファーやナックルによる格 闘 


攻 撃 を得 意 としている。 


チャリオット小 隊 ではトルネードの 


先 輩 にあたる傭 兵 。何 に対 しても、 


どこか冷 めたところがある。 
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Anticipating y^sharp rise in demand f(9M^^HHK»in the aftermath of the African Conflict, the E.C.'s Schneck&Z 
Corporation and other companies invd^^H|^^^^HKnent of the MUIS standard unveiled the new "MUl^” 
standard/MULS-P improves upon the 
overcoming many of its inadequacies. The newMULS-P 


Ies will be 25% larger, allowing 
40-50% increase in power output while still retair^dg legacy 
• for the previous MULS standc^^^B^sing on military applications, the group 
5?porated a 
dized array of hardware attachm^^BBints on the back and shoulders of the new designsJi^Bm’odified the 
er standard to allow the machinesfFcarry and operate a greater number of weapons^mese new machines 
ing 
called 
"wanderpanzers" 
("wanzer" 
or 
"WAP" 
for 
short) 
in 
order 
to 
differejjjofeWiem 
from 
existing 
. Several UN member nations made a motion for the restriction of military usag^^Hhts new standard, but the 
soon died when both the O.C.U. and the U.S.N. declared that they wod^BrcKe unrestricted use of the 
ogy. — JBNN 
I 


|[2065] 
O.C.U.-Following a UN announcement that Huffman Island has ceased ris|H in elevation, the government has 
decided to launch a major survey of the island and establish an outpost. The piEfcry goal is to develop the island as 
a tourist resort, but a great deal of interest also stems from a UN survey team'sjBort of a potential wealth of natural 
resources lying beneath the seabed in the area around the island. HoweveBph 2020 the U.S.N. petitioned the 
O.C.U. Central Parliament, the UN, and the E.C. for control of the island. side ring that none of the ,pg£#es 
responded to the U.S.N. at that time, the decision to settle the island now marks o change of stance by the O.C.U., 
and many foresee an unavoidable clash between the O.C.U. and the U.S.N. -$|CN 


[2070] 
-O.C.U.- According to the O.C.U. defense minister, the O.C.U. Central Parliam^Bhas taken yesterdays use of force 
on Huffman Island as an effective declaration of war by the U.S.N., and is mKlizing its forces in preparation for 
open warfare. With both nations' sights set on the island's resources, tensionsKive been running high since both 
countries set foot on Huffman, and the situation had become particularly vola«Eduring the past year. The U.S.N. 
government is denying the intentional use of force, claiming that a wanzer oper(H|nal error resulted in an accidental 
weapon discharge. However, the U.S.N. has remained resolute in its oppositMto the O.C.U.'s presence on the 
island, continually denying O.C.U. requests for dialogue on shared occupation Kdditionally, a recent public opinion 
poll revealed that 90% of U.S.N. citizens are in favor of using force to ex^l. the O.C.U. from Huffman. The 
combination of these factors make the U.S.N.'s claim seem dubious at best. — DGN 


[2071] 
■ 
-O.C.U.- The O.C.U. government has managed to seal a wartime agreement w9|he U.S.N. In order to protelrthe 
environment, a ban has been enacted on the use of all chemical and nucleOjweapons, as wellAas any other 
weapons of mass destruction with environmentally disastrous potential. Orchesti^Jig the agreement was the Peace 
Mediation Organization (PMO) based out of the Republic of Zaftra, submitting pMosals to both sides in the spirit of 
the global push for nuclear disarmament. However, several analysts have suggesM that the O.C.U., realizing that a 
weakened U.S.N. military might resort to using such weapons as a last-ditch Hfempt to win the war, may have 
cooperated with the PMO to limit the U.C.S Army's offensive capabilities. AnalystHLrmise that the U.S.N., unable to 
oppose the will of the international community, had no choice but to sign the agrfBnent. — DCN 


[2072] 
-U.S.N.-With assistance from the PMO, the president has reached a ceasefire agreement with the O.C.U. Though 
U.S.N. troops were obviously fighting a losing war, the president refuted claims tha&ninimizing future casualties was 
the justification for the peace agreement; instead, he emphasized the U.S.N.'s sAnch commitment to peace. The 
president has repeatedly called for reconciliation over the past year, and bulldo’zed through the decision-making 
process to sign the compromise, despite internal party dissent. Conversely, U.S.N; citizens seem to be in full support 
of the president's decisive actions. —JBNN 
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Zenith 


WAP SPEC HP.2470, Armor Type Bonus:20, Weight:595, Power:750, 


Speed:60km/h(R.D. 120km/h/,Back:24km/h, 


Acceleration:40, Recoil Damper:64, Aiming Supporf:30, 


Stabilizing Rate 80. Turning. 170, Braking Specs:20 "i'-JKff . ■ 


WAP Illustration — Atsuhito Sakodo 


Background Illustration----------------Kusanagi 
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顼題 」 
め 


An Introduction to Arms 
兵器概論 


火 力 重 視 の兵 器 開 発 へ 
多 脚 戦 車 


大 型 ヴァンツァー 


規 格 外 兵 器 


兵 器 ハード体 系 図 


Multipod Combat Vehicles 


Monster 


Gerater WAP 


グ ラ ン ド ガ ン ポ ー ト 構 想 に 基 づ き 、 従 


来 の W A P を 大 型 化 し て 火 力 を 増 強 し た 


兵 器 の 総 称 。 M U L S - P 規 格 に 準 じ た 構 


造 を 持 つ が 、 サ イ ズ の 違 い に よ り 従 来 


のWAPとの互 換 性 は持 っていない。 


グランドガンポート構 想 


大 火 力 を 備 え た 大 型 W A P や 大 型 機 動 兵 


器 を 戦 略 に 組 み 込 み 、 W A P の 火 力 不 足 


解 
消 
を 図 
る 構 
想 
。 こ の 構 
想 
発 
表 
後 
、 


様 々な機 動 兵 器 が登 場 する 


WAW 


Nonstandard Weapons 


W A P 以 上 の 大 火 力 と 重 装 甲 を 施 し た 機 


動 兵 器 の 総 称 。 火 力 と 装 甲 を 重 視 井 る 


た め 、 総 じ て 機 体 サ イ ズ は 大 型 q な っ 


て い っ た 。 特 に 統 一 規 格 な ど は 散 定 さ 


れ て お ら ず 、 兵 器 メ ー カ ー に , な り 、 


様 々な形 状 の兵 器 が存 在 する。 


なーい武 器 のこと。ま 


了 ンツァー（WAP）の登 場 により、それまでの戦 闘 形 式 は一 変 し、新 しい戦 争 の形 が生 まれることになった。 


ここではWAPを中 心 は、戦 場 に登 場 した様 々な兵 器 の考 察 と共 に、各 兵 器 メーカーが戦 場 に送 り出 した兵 器 の数 々を解 説 していく 


一 直 接 標 準 武 器 


Gun 


Machind-Gun 


Shield 


ースタンドオフ兵 器 


キャノン系 


グレネード系 


MS… … ミサイル系 


RK… … ロケット系 


一 Bolt-on 


オートガトリング 


赤 外 線 抑 制 装 置 


火 器 管 制 システム 


ナイトスコープ 


予 備 弾 倉 


高 機 動 ユニット 


スモークディスチャージャー 


リ ス ト か ら も わ か る と お り 、 主 だ っ た 兵 装 


に 関 し て は W A W 時 代 に ほ ぼ 完 成 さ れ て い 


る 。 発 展 途 上 の 兵 器 の た め か 、 赤 外 線 抑 制 


装 置 や 火 器 管 制 シ ス テ ム な ど 、 機 体 の 性 能 


を 向 上 さ せ る 外 部 取 り 付 け 式 の 装 備 が 豊 富 


な点 も特 徴 的 である。 


戦 術 の多 様 化 を模 索 


Repairman 


※ 直 接 標 準 武 器 とは、発 射 ざれた弾 ・倦 


に誘 導 能 力 がなく、武 器 の照 準 を亶 接 標 的 


より戦 闘 用 向 きの 


世 界 共 通 規 格 「MULS-P」へ 


WAP 


技 術 のフィードバック 


大 型 機 動 兵 器 
ヴァンツァー 


一 直 接 標 準 武 器 


MG… … マシンガン系 


SG… … ショットガン系 


RF… … ライフル系 


BZ… … バズーカ系 


火 炎 放 射 器 系 


•ナックル系 


PB… … パイルバンカー系 


RD… … ロッド系 


SH… … シールド系 


ースタンドオフ兵 器 


CN.......... キャノン系 


GR… … グレネード系 


MS… … ミサイル系 


AAM•対 空 ミサイル系 


RK… … ロケット（ ランチャー） 系 


AAR-対 空 ロケット（ ランチャー） 系 


SH… … シールド系 


武 器 腕 


Bioneural Device 


B型 /S型 デバイス機 


WAPの制 御 コンピュータに人 間 の脳 を 


用 いた生 体 カンピュータ。s型 デバイ 


スはB.D・シリーズの完 成 形 とも営 われ、 


搭 載 したWAPは従 来 のWAPとは比 較 


にならなし雌 能 を発 揮 する。 


支 援 ポッド 


支 援 ポッドとは"戦 闘 能 力 を排 七 "主 
・ーー ー 


NAPともいうべき兵 器 で、戦 場 での補 給 • 
REPAIFT 


修 理 を専 r!こ行 うために開 発 された。支 援 


ポッド噎 ! により、戦 術 面 においてより 


柔 軟 な作 戦 展 豚 陌 捌 院 2た。 


—バックパック 


TURBO..................出 力 増 強 型 


ITEM..................... アイテム搭 載 型 


写 復 機 能 搭 載 型 


•••••電 磁 gス制 ! 型 


••電 磁 パルス攻 撃 型 


•・レーダー搭 載 型 


EMP............... 


ECM............... 


SENSOR­ 


SONAR… … ソナー扌 苔 載 型 十 


JETPACK->!ッ「（ ノニ兰か術 腫 " 


.......通 信 機 能 搭 載 型 


A•••総 通 信 機 能 搭 載 建 （ A 


RADIO B… … 通 信 機 能 搭 載 型 （B 


一 般 の W A P や 大 型 機 動 兵 器 と 比 較 し 、 


そ の 形 状 や 性 能 、 運 用 方 法 が 異 な る 機 


体 、 テ ス ト 用 に 開 発 さ れ た 機 体 な ど の 


瀚 。特 定 の運 用 方 法 に特 化 した機 体 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


WAW、WAP概 論 


新 型 ア ク チ ュ エ ー タ ー に 始 ま り 、 マ ニ ピ ュ レ ー タ ー シ ス テ ム 、 半 永 久 


機 
関 
な ど 、 最 
新 
技 
術 
を 結 
集 
し て 開 発 さ れ た W A W ( W a n d e r W a g e n ) と 


W A P ( W a n d e r P a n z e r ) は 、 人 間 の 動 き が ほ ぼ 再 現 可 能 な 人 型 兵 器 と 


し て 誕 生 し た 。 W A P の 最 大 の 特 徴 は 、 M U L S - P ( M u l t i - u n i t L i n k S y s t e m 


- P a n z e r S t a n d a r d ) を 採 用 し た 点 に あ る 。 M U L S - P と は 機 体 を 胴 体 、 腕 


部 、 脚 部 、 コ ン ピ ュ ー タ と 4 つ の ブ ロ ッ ク に 分 割 、 規 格 化 し た W A P の 統 


一 規 格 で あ る 。 こ の 統 一 規 格 の 採 用 に よ り 、 異 な る メ ー カ ー の パ ー ツ 同 


士 の 組 み 合 わ せ で も 、 1 機 の W A P と し て 完 全 稼 動 が 可 能 に な っ た 。 ま た 、 


パ ー ツ を 交 換 す る だ け で あ ら ゆ る 状 況 に 対 応 で き る な ど 汎 用 性 が 飛 躍 的 


に向 上 、様 々な戦 場 で運 用 されることになる。 


アクチュエーター 


2 0 2 0 年 、 E . C ・ ド イ ツ の ヴ ァ レ 


ン シ ュ タ イ ン 大 学 に 在 籍 す る ラ ン 


ド ル ト 教 授 が 、 同 じ く E . C ・ ド イ ツ 


の シ ュ ネ ッ ケ 社 か ら 資 金 援 助 を 受 


け て 開 発 ・ 発 表 し た 、 ま っ た く 新 


し い 可 動 調 整 装 置 。 科 学 反 応 に ょ 


っ て 高 速 で 硬 化 、 ま た は 軟 化 す る 


特 殊 素 材 を 用 い た シ ス テ ム で あ り . 


従 来 の も の よ り ソ フ ト か つ ス ピ ー 


デ ィ な 可 動 が 可 能 な 点 が 最 大 の 特 


徴 
。 W A P で い え ば 、 関 
節 
と 筋 
肉 


の機 能 を担 う機 関 である。 


マニピュレーター 


新 型 ア ク チ ュ エ ー タ ー は そ の 性 


能 に 加 え 、 か な り の 小 型 化 が で き 


た た め 、 W A P の 手 
に あ た る マ 二 


ピ ュ レ ー タ ー に も 採 用 さ れ 、 人 間 


の 手 の 動 き と ほ ぼ 同 じ 動 作 を 可 能 


と し た 。 人 
間 
と 同 
じ 5 本 指 の マ ニ 


ピ ュ レ ー タ ー が 多 い が 、 中 に は 物 


を 「 掴 
む 」 だ け を 目 
的 
と し た 3 本 


爪 の も の な ど 、 ノ ヾ リ エ ー シ ョ ン は 


多 い 。 な お 、 指 に は 兵 装 用 の 電 極 


コ ネ ク タ が あ る 。 こ れ は 、 武 器 の 


グ リ ッ プ を 握 っ た と き に 武 器 側 の 


電 
極 
コ ネ ク タ と 接 
触 
、 W A P 側 
か 


ら電 気 信 号 を送 って射 撃 をコント 


兵 装 


人 間 の 手 と ほ ぼ 同 じ 動 作 を 可 能 


と し た マ ニ ピ ュ レ ー タ ー に よ り 、 


W A P の 兵 
装 
は 人 
間 
の 歩 
兵 
が 扱 
う 


携 行 武 器 と 同 じ も の が 多 く 開 発 さ 


れ た 。 統 一 規 格 に よ り 、 基 本 的 に 


ど ん な W A P も 同 
じ 武 
器 
を 扱 
う こ 


と が で き る 他 、 武 器 を 「 持 ち 替 え 


る 」 だ け で 、 様 々 な 状 況 に 対 応 で 


き る な ど 、 こ こ で も 汎 用 性 の 高 さ 


を伺 うことができる。 


グ リ ッ プ に ト リ ガ ー は な く 、 電 極 コ ネ ク タ 


か ら の 電 気 信 号 に よ り 射 璞 を 制 御 す る 。 ま 


た上 部 にあるガンカメラで照 準 する。 


ノヾツクノヾック 


W A P の 背 
部 
に 背 
負 
う 形 
で 装 
備 


さ れ る の が バ ッ ク パ ッ ク で あ る 。 


当 初 は 余 裕 の あ る 積 載 量 を 活 か し 


て予 備 弾 薬 や各 種 サプライ品 など 


関 連 事 項 沿 革 


2000年 
•ドイツ連 邦 のランドルト教 授 菱 離 全 く新 しい稼 動 調 


整 装 置 アクチュエーターを発 日 庫 ［ サ 


2005年 
•ヨーロッパ諸 国 統 合 により「, 〇. ( ユーロコミュニ 


ティ) 」が誕 生 


2010年 
•半 永 久 機 関 の実 現 


2015年 
•ロシアを中 心 としたCIS ( 独 士 国 象 共 同 体 ) が国 家 


を 形 
成 
。 「 ザ ー フ ト ラ 共 
和 
国 
」 ' ' 
・ 泛 


2020年 
•シュネッケ社 、アクチュエーターを利 用 した人 型 作 


業 
機 
械 
「 W A W J の 製 
作 
に 着 
手 
。 • ン ぐ ル ト 教 
授 
が 同 


社 の技 術 顧 問 に就 任 


• ア メ リ カ 合 
衆 
国 
、 お よ び カ ナ ダ が 中 
南 米 諸 国 を 併 合 


し 、 新 国 家 「 ニ ュ ー ユ ン チ ネ ン ト 合 衆 国 
( U . S . N . ) J 


の誕 生 を宣 言 。同 時 に、国 連 を脱 退 


2025年 
•シュネッケ社 、WAWの試 作 1号 機 を完 成 


2026年 
•ディアブルアビオニクス社 (DA社 ) がシュネッケ社 


へWAWの共 同 開 発 を打 診 


• オ シ ア ナ 共 
同 
連 
合 
( 元 
バ ン コ ク 経 
済 
帯 
) が 、 経 
済 
連 


合 
か ら 連 
合 
国 
家 
と な る 旨 
を 発 
表 
。 国 
家 
と し て の 


O.C.U.が成 立 


2027年 
•シュネッケ社 &DA社 、地 雷 処 理 用 WAWの試 作 機 を 


完 成 
/ 


2028年 
•シュネッケ社 &DA社 、WAW^統 一 規 格 を提 案 。 


2029年 
•シュネッケ社 &DA社 、WAWの世 界 共 通 規 格 


CMULSJ規 格 を発 表 


■ MULS規 格 による初 めてのWAW「シケイダ」完 成 


2030年 
•ランドルト教 授 が何 者 か伝 よって殺 害 される。 


2034年 
•アフリカ紛 争 勃 発 


■ o . c . u . 日 
本 の ヤ ギ サ ワ 重 工 業 が 開 発 し た 機 動 長 々 距 


離 砲 がアディームで発 射 実 験 


2040年 
•シュネッケ&DA社 、戦 關 用 WAW専 用 の世 界 共 通 規 


格 
F M U L S - P J を 発 表 。 以 後 、 戦 闘 用 
W A W は 、 一 般 の 


W A W と 区 
別 
す る た 物 
& 整 
ア ン ダ ー ・ パ ン ツ ァ ー 


(WAP)と呼 称 


2070年 
•第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 


ロールするための装 備 である。 


半 永 久 機 関 


WAPの主 機 関 には、従 来 の技 
パックが開 発 されていく。これに 


術 を 組 み 合 わ せ た 半 永 久 機 関 が 採 


用 さ れ て い る 。 主 に 圧 縮 天 然 ガ ス 


エ ン ジ ン と 燃 料 電 池 を 組 み 合 わ せ 


た 機 関 が 使 用 さ れ て お り 、 前 者 と 


後 者 が 生 み 出 し た 電 力 を 交 代 で 使 


う こ と で 、 長 時 間 の 稼 動 を 可 能 に 


し て い 君 
r 天 
羹 
量 
に 限 
界 
が あ 瓦 
ん 


め 「 半 永 久 」 だ が 、 電 力 を 有 効 に 


活 用 で き る モ ー タ ー や 、 大 容 量 の 


バ ッ テ リ ー な ど の 開 発 に よ り 、 稼 


動 時 間 は 次 第 に 長 く な っ て し 雋 、 ; f 


を搭 載 していたが、通 信 機 能 やレ 


ーダー、電 子 戦 装 備 を搭 載 するな 


ど、様 々な機 能 に特 化 したバック 


より、WAPの戦 術 上 の運 用 方 法 


が飛 躍 的 に広 がることになる。 


も開 発 された。WAPの重 量 机 大 


きいことと搭 載 できる推 進 剤 に限 


孔 、 まだ研 究 段 階 にある長 距 離 航 行 用 ブース 


ターだ広 飽 口 ぐつかの職 乍 機 は既 【こ蟹 、 


実 験 が繰 り返 されている。 


上 はWAP修 理 用 リペ诙テEッ％ 消 耗 


の激 しい最 前 線 でも修 理 ・補 給 が可 能 にな 


り、WAPの作 戦 行 動 時 間 も長 くなった。 


界 があるため、現 時 点 では長 くて 


も数 分 間 の滑 空 が限 界 である。 


WAP用 ロケットブースター 


WAPの迅 速 な作 戦 展 開 のため、 


空 中 を飛 ぶための各 種 ブースター 


バイオニューラルデバイス 
グランドガンポート構 想 


W A P の 反 
応 
速 
度 
を 飛 
躍 
的 
に 高 


め る こ と を 目 的 に 厂 犬 間 の 脳 を 記 


憶 
装 
置 
と し § 
使 
用 
し た W A P 制 
御 


用 
バ イ オ コ ン ピ ュ ー タ 。 開 
発 
は 


O . C . U . 日 本 の W A P メ ー カ ー 、 サ 


カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 社 
を 中 
心 
に 


〇 • C . U . 、 U . S . N ・ 、 ザ ー フ ト ラ 共 和 


国 が 極 秘 に 結 託 し て 推 進 さ れ た 。 


成 人 し た 兵 士 の 脳 を 摘 出 し て 戦 闘 


能 ' 板 を 継 承 し た B 型 や 、 パ イ ロ ッ 


卜 の 脳 を W A P の 制 御 装 置 に 直 結 す 


る こ ! ; で W A P と 人 体 の 融 合 を 可 能 


に し た s 型 な ど 、 様 々 な タ イ プ の デ 


バイスが開 発 されることになる。 


汎 
用 
性 
と 機 
動 
性 
を 両 
立 
さ せ 、 陸 
戦 
兵 
器 
の 主 力 に 躍 り 出 た W A P だ が 、 


そ の 構 造 上 、 ど う し て も 大 火 力 の 兵 装 を 施 せ な い と い う 欠 点 が あ っ た 。 


そ の た め 、 O . C . U . 軍 は W A P と は 別 に 、 大 火 力 を 備 え た 特 殊 
W A P 、 大 型 


機 動 兵 器 を 戦 術 に 組 み 込 む 構 想 を 発 表 。 各 兵 器 メ ー カ ー に 構 想 に 見 合 う 


兵 器 の 開 発 を 依 頼 す る 。 こ れ が 「 グ ラ ン ド ガ ン ポ ー ト （ 陸 上 砲 艦 ） 構 想 」 


で あ る 。 o . c . u ， 軍 が 求 め た の は 、 広 範 囲 戦 で の 主 力 と な り え る 兵 器 で 


あ っ た 。 戦 車 や W A P 以 上 の 圧 倒 的 な 大 火 力 と 、 W A P と 同 等 か そ れ 以 上 


の 機 動 性 を 両 立 、 さ ら に 運 用 コ ス ト を 抑 え る な ど 、 設 定 さ れ た ハ ー ド ル 


は 高 か っ た も の の 、 各 兵 器 メ ー カ ー は 自 社 の ノ ウ ハ ウ を 継 ぎ こ み 、 大 火 ， 


力 を備 えた、大 型 WAP、大 型 機 動 兵 器 を次 々ま開 発 していった。 


〈立 案 者 〉 


、 モーガン・ベルナルド（5th） 


f※ 国 際 テロ組 織 グリムニル所 属 


〈研 究 員 〉 


Dr・ギルモア（ 1ST） 


ミゼット・ブラウン（1ST） 


アイシャ（2089） 


〈B型 デバイス被 験 者 〉 


カレン・ミューア（ 1ST） 


デバイス名 : SI BD-6Kr 


o.c.u.のs型 デバイス搭 載 w apの専 用 ヘル 


メット。バイロットの脳 とWAPを直 結 する 


ため、専 用 ヘルメットが必 要 となる。 


F M O に 登 場 す る 大 型 機 動 兵 器 コ ン 


グ 試 作 1 型 。 短 い 砲 身 と 黒 い 塗 装 が 


特 徴 で 、 火 力 重 視 を 前 提 に 製 作 さ れ 


ている（FMOの闘 技 場 にて登 場 ） 。 


大 型 機 動 兵 器 （ 大 型 WAP） メーカー体 系 図 


〈S型 デバイス被 験 者 〉 


ヴァンパイア（2089） 


ドリスコル（ 1ST） 


リン・ウェンライト（5th） 


グレン・デュバル（5th） 


ヘクター ・レイノルズ（5th） 


モーガン・ベルナルド（5th） 


〈協 力 組 織 〉 


吸 血 部 隊 •魔 導 士 隊 （2089） 


O.C.U.特 務 機 関 （ FMO） 


ニルバーナ機 関 （ 1ST/FMO） 


サカタインダストイ（ 1ST） 


ドミトーリ公 社 （1ST） 


フォーチュンメディカル（5th） 


O.C.U,圏 


センダー 


関 連 事 項 沿 革 


•第 1次 ハフマン紛 争 勃 発 


■ O.C.U.日 本 の坂 田 製 薬 が同 オーストラリアのWAPメ 


ーカー、ハイネマンインダストリイ社 を買 収 し、サ 


カタインダストリイ社 設 立 。WAPの開 発 に着 手 する 


•サカタインダストリイ社 のメタルワーカープロジェ 


クト始 動 。兵 士 の脳 髄 を利 用 した生 体 COM 


=B.D.（ BioneuralDevice） シリーズの開 発 に着 手 


レよ绷Dire'sによるマテリアル回 収 任 務 が開 始 。B型 デ 


バイスの試 作 機 が実 戦 wyれ如 ・ 


2090¢ 
•第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 
’■ 


2 0 9 1 年 
• サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ の レ イ ブ ン 、 ジ ェ イ ド メ タ ル 


? 
礴 お が響 において撃 破 される 


• サ カ タ イ ン ダ ス ト 正 イ 社 、 承 
D ・ 計 宣 の 発 歟 こ よ 上 蜂 


業 解 体 。 ヴ ァ ン ツ ァ ー 製 造 部 門 、 製 薬 部 門 が イ グ チ 社 


F賣 収 さ姓 る 


2070年 


2071年 


2089年 


2094年 


〈代 表 機 体 〉 


パウーク•シリーズ 


ディウゴーニ 


オシミノーグ 


コング試 作 型 •シリーズ 


クリントン型 プロトタイプ 


ジェイドメタル 


ジェイドメタル=ライマン 


〈代 表 機 体 〉 


TCK •シリーズ 


ティルデン・シリーズ 


バルドル•シリーズ 


ラバント•シリーズ 


グリフィン試 作 機 


OSV試 験 型 


グスタフ 


ゴールトン・シリーズ 


グルック•シリーズ 


兆 竜 4型 （ トーラ） 


シュネッケ 


〈代 表 機 体 〉 


ゲパルト•シリーズ 


〈代 表 機 体 〉 


レトリーバー•シリーズ 


サカタインダストリイ 


〈代 表 機 体 〉 


レイブン 


シーキング型 •シリーズ 


グローニング型 •シリーズ 


ガベル/ギガス 


グランテス 


ミール•オルレン 


2109 年 


2097年 


2098年 


Chap叫 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA Historica 


関 連 事 項 沿 革 


2 0 8 9 年 
• サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 社 
が 開 
発 
し た レ イ ブ ン 、 国 
籍 


を隠 して極 秘 裏 に実 戦 テストを開 始 


•ジェイドメタル社 のグリフィンの試 作 機 が完 成 


2090年 
•第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 


2091年 
•レイブンとグリフィン、両 機 とも大 破 


• サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 社 
と ド ミ ト ー リ 公 
社 
が 極 
秘 
に 


開 発 し た 大 型 
W A P ミ ー ル ・ オ ル レ ン 、 ロ ン グ リ バ ー 


ス島 の地 下 工 場 で「ハフマンの魂 」によって破 壊 


■ O.C.U.軍 、「グランドガンポート構 想 」を発 表 


• 世 界 各 国 の 大 手 兵 器 メ ー カ ー 、 「 グ ラ ン ド ガ ン ポ ー ト 


構 想 」を受 け、大 型 機 動 兵 器 の開 発 を開 始 


2092年 
•〇•C.U・オーストラリアの兵 器 メーカー、ジェイドメ 


タ ル 社 が E . C . イ ギ リ ス の ラ イ マ ン 社 を 買 収 、 社 名 を 


「 ジ ェ イ ド メ タ ル = ラ イ マ ン ( J M L ) J と 改 名 。 「 グ ラ 


ン ド ガ ン ポ ー ト 構 
想 
」 に 基 
づ く 大 
型 
機 
動 
兵 
器 
の 開 発 


を開 始 


■ E . C . ド イ ツ の シ ュ ネ ッ ケ 社 、 グ ラ ン ド ガ ン ポ ー ト 構 


想 を受 けてWAPの大 型 化 に着 手 


2093年 
•E.C.イギリスのセンダ一 社 、大 型 機 動 兵 器 の生 産 を 


開 始 


関 連 事 項 沿 革 


2090年 


2094年 


2102 年 


フェンリノレシステム 


「 フ ェ ン リ ル 」 と は 2 0 9 4 年 、 〇 • C . U イ ン タ ー ゲ 讨 で 極 秘 裏 に 開 発 さ れ 


た 誘 導 シ ス テ ム で 、 無 線 誘 導 式 の 無 人 兵 器 を 設 牢 さ れ た 目 的 に 従 っ て 誘 


導 
・ 制 
御 
• 自 
立 
行 
動 
さ せ る た め の 環 
誘 
導 
侵 
攻 
制 
御 
装 
置 
( t h e c i r c u m - 


l e a d i n g I n v a s i o n c o n t r o l d e v i c e ) で あ る 。 理 論 上 は 制 御 で き る 無 人 兵 器 


の 数 量 に 制 限 は な く 、 W A P は も ち ろ ん 航 空 機 、 各 種 車 両 の 誘 導 も 可 能 


で あ る な ど 、 従 来 の 誘 導 シ ス テ ム と は 全 く 異 な る シ ・ テ ム と し て 開 発 さ 


れ た 。 そ の 誘 導 性 能 は 非 常 に 高 く 、 人 工 衛 星 に シ ス テ ム を 搭 載 し 、 衛 星 


軌 道 上 か ら W A P 3 個 師 団 、 戦 闘 ヘ リ 4 個 中 隊 に 加 え 、 原 子 力 空 母 
1 隻 に 搭 


載 さ れ る 全 て の 航 空 機 を 同 時 に 誘 導 ・ 制 御 で き る と 言 わ れ て い る 他 、 設 


定 によって対 人 掃 討 作 戦 、占 領 作 戦 にも対 応 可 能 岛る。 


•第 2次 ハフマン紛 争 勃 発 。 
■o.c.u・インターゲーンで環 誘 導 制 御 装 置 が完 成 。 
■o.c.u.アロルデシュでクーデター勃 発 。 


• 〇 • C . U . 、 W A P 等 の 兵 器 を 遠 隔 操 作 す る 環 誘 導 侵 攻 制 


御 装 置 の実 現 に向 け「フェンリル」計 画 を発 動 。 


• フ ェ ン リ ル の 暴 
走 
に よ っ て 衛 星 通 信 が 一 時 途 絶 し 、 


世 界 各 国 の工 場 で機 械 が停 止 ・るなどの影 響 がでる。： 


霧 島 重 工 
ホープライズ 


〈代 表 機 体 〉 


ガルセイド•シリーズ 


鋼 天 /鋼 錬 


〈代 表 機 体 〉 


クリントン型 •シリーズ 


イノーヴァ/バンヤン 


グラスター型 /アルゲム型 


インターゲーン 


〈代 表 機 体 〉 


ザドク•シリーズ 


ビスミラー 


兵 器 メーカー表 組 の見 かた 


o.c.u.秘 密 兵 器 研 究 機 関 


〈代 表 機 体 〉 


ジーニアムM0 


フォーチュンメディック 


〈代 表 機 体 〉 


ASA-9X 


〈代 表 機 体 〉 


ジウーク•シリーズ 


バガモールI 


スヴィーニッツ 


Da Han Zhong圏 


鉄 武 帝 公 司 


〈代 表 機 体 〉 


太 塔 •シリーズ 


壁 虎 1型 /黒 洞 3型 


次 のページより、兵 器 メーカーごとに作 品 に登 場 した全 ての兵 器 を解 説 する。表 の 


見 方 は以 下 のとおりで、登 埸 した作 品 がすぐに分 かるようになっている。 


フロントミッション•シリーズ 
機 体 のシリーズ名 。 


名 称 
12089 1ST I FMO「5th「4th [~2nd 3rd 
FRONT MISSION 


フロントミッション 【CA】【ホバー】 


武 器 腕 、および2脚 以 外 の 


脚 部 パーツを表 記 。 


その機 体 が涪 躍 している時 期 。 


英 字 ( ドイツ語 、ロシア語 ) の機 体 名 、 


日 本 語 名 称 。 


その機 体 が登 場 する作 品 。 


一 ・ 


英 字 表 記 SCHNECKE 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


E.C.ドイツ 


2007 年 


初 代 技 術 顧 問 : ランドルト教 授 


創 業 者 : ウィリー •フライヘール・マキシミリアン 


現 社 長 : ヴェルナー ・マキシミリアン 


WAW製 造 、WAP製 造 


自 動 車 製 造 


WAP の 前 身 で あ るWAW の 開 発 に 、 世 界 で 初 め て 成 功 し 、 現 在 のWAP 産 


業 の 礎 を 築 い た 老 舗 メ ー カ ー で あ る 元 は 土 木 や 建 設 用 の 大 型 作 業 機 械 の 


製 造 で 、 国 内 外 で 名 を 馳 せ て い た が 、 W A W 開 発 を 機 に 軍 需 産 業 に 進 出 W 


APの需 要 拡 大 に比 例 して、会 社 の規 模 も肥 大 していくことになる 


シ ュ ネ ッ ケ 社 のWAP は 、 安 定 性 と 耐 久 性 で よ く 知 ら れ て い る そ れ は 、長 期 


に 渡 る W A P 開 発 で 蓄 積 さ れ た 膨 大 な デ ー タ の 賜 物 で あ る と く に マ ニ ピ ュ レ 


ー タ ー と オ ー ト バ ラ ン サ ー の 開 発 力 に は 定 評 が あ り 、WAP の 腕 部 、 脚 部 両 パ 


ーツの評 価 は極 めて高 く、各 国 からの受 注 も多 い 


現 在 は 、 W A W 開 発 で 関 係 が 深 か っ た デ ィ ア ブ ル ア ビ オ ニ ク ス 社 と の 技 術 


提 携 に よ り 、WAP の 全 パ ー ツ の 開 発 と 製 造 に 取 り 組 ん で い る ま た 、 新 参 の 霧 


島 重 工 などに対 応 するため、2102年 10月 にレオノーラエンタープライズ社 とも 


WAP製 造 分 野 で提 携 し、開 発 力 の強 化 を推 し進 めている 


ゲーム中 における 


シュネッケ社 製 品 の登 場 有 無 


洪 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 


WAW 
j 


ヴァーゲ•シリーズ 


LW-16D/WAAGE 


ヴァーゲ 
Alt 


LWU-16D/WAAGE PLUS 


ヴァーゲプルス 
Alt 


LWS-16D /WAAGE VERSTARKUNG 


ヴァーゲフェアシュテルクング 
Alt 


LWG-16D /WAAGE PLUS VERSTARKUNG 


ヴァーゲプルスフェアシュテルクング 
Alt 


LWS-16DE /W\GE VERSTARKUNG 2 


ヴァーゲフェアシュテルクングツヴァイ 
Alt 


LWG-16DE AVAAGE PLUS VERSTARKUNG 2 


ヴァーゲプルスフェアシュテルクングツヴァイ 
Alt 


IWAA-16D /WAAGE AUFKLARER 


ヴァーゲアオフクレーラー 
Alt 


シュッツ工 •シリーズ 


SW-Rrotol /CHLORANTA TUNED DATURA 


ダチュラ改 クロランタ 
Alt 


SW-Proto2 /DISCOLOR TUNED DATURA 


ダチュラ改 ディスカラー 
Alt 


SW-03 /SCHUTZE 


シュッツェ 
Alt 


SWU-03 / SCHUTZE PLUS 


シュッツェブルス 
Alt 


SWS03 / SCHUTZE VERSTARKUNG 


シュッツエフェアシュテルクング 
Alt 


SW83 / SCHUTZE PLUS VERSTARKUNG 


シュッツェプルスフェアシュテルクング 
Alt 


SWSO3E / SCHUTZE VERSTARKUNG 2 


シュッツエフェアシュテルクングツヴァイ 
Alt 


SWGO3E / SCHUTZE PLUS VERSTARKUNG 2 


シュッツェブルスフェアシュテルクングツヴァイ 
Alt 


SWMO3 / SCHUTZE AUFKLARER 


シュッツェアオフクレーラー 
Alt 
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シュネッケ製 WAWの歩 み 
レーヴェ•シリーズ 


ヴァーゲ•シリーズ 


WAAGE 
WAAGE PLUS 
WkAGE VERSTARKUNG 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 
WAGE VERSTARKUNG 2 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 2 
W^AGE AUFKLARER 


対 ブル・ショットへの必 要 性 


を鑑 み、ヴァーゲに代 わる時 


期 主 力 機 の開 発 計 画 が発 動 。 
▼ 


SWC-Protol / BELLADONNA TUNED ATROPA 


アトローバ改 ベラドンナ 
Alt 


SW-03C /LOWE 


レーヴェ 
Alt 


SWU-03C / LOWE PLUS 


レーヴェプルス 
Alt 


SWS03C /LOWE VERSTARKUNG 


レーヴエフェアシュテルクング 
Alt 


SWG03C / LOWE PLUS VERSTARKUNG 


レーヴェプルスフェアシュテルクング 
Alt 


SWSO3CE /LOWE VERSTARKUNG 2 


レーヴァフェアシュテルクングツヴァイ 
Alt 


SWGO3CE / LOWE PLUS VERSTARKUNG 2 


レーヴェプルスフェアシュテルクングツヴァイ 
Alt 


SWMX)3C /LOWE AUFKLARER 


レーヴェアオフクレーラ- - 
Alt 


WAW Body-Parts 


ボディパーツ 


WAP-01 / Cicada 


シケイダ 
Alt 


アルペジオ•シリーズ 


Graphic-Alt 


SW-Proto2 
DISCOLOR TUNED DATURA 


ダチュラ改 ディスカラー 


搭 乗 者 ： バッズ 


SWC-Protol 
BELLADONNA TUNED ATROPA 


アトローバ改 ベラドンナ 


搭 乗 者 ： トップ 
▲ 


シュッツェをベースに高 機 動 


用 のチューンを施 し、量 産 型 


へ向 けたデータ収 集 を開 始 。 


WAP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Arpeggio 


アルペジオ 
【ホバー】 


Arpeggio G 


アルペジオG 
【ホバー】 


Orgel 


ォルゲル 
【ホバー】 


Orgel G 


ォルゲルG 
【ホバー】 


フ号ユーゲル 
【ホバー】 


Basset 


ノヾセツト 
【ホバー】 


Basset G 


ノヾセットG 
【ホバー】 


Klavier 
クラヴィーア 
【ホバー】 
—•— 


Klavier G 


クラヴィーアG 
【ホバー】 


シュッツ工 •シリーズ 


CHLORANTA TUNED DATURA 
DISCOLOR TUNED DATURA 
SCHUTZE 
SCHUTZE PLUS 
SCHUTZE VERSTARKUNG 
SCHUTZE PLUS VERSTARKUNG 
SCHUTZE VERSTARKUNG 2 
SCHUTZE PLUS VERSTARKUNG 2 
SCHOTZE AUFKLARER 


•ヴァーゲ•シリーズ 


当 初 は汎 用 機 として開 発 された 


が、〇. C. U•軍 によるWAWの実 戦 


投 入 に対 抗 するため、簡 単 な装 甲 


を追 加 しただけで急 遽 投 入 された 


急 増 機 体 。その後 、様 々な実 戦 デ 


ータを元 に、より戦 闘 に適 した改 


良 型 が生 産 されていくことになる。 


民 生 用 機 体 がベースだったためか、 


初 めから軍 事 用 に開 発 された機 体 


に比 べると総 合 的 な戦 闘 力 で劣 り、 


実 戦 データ収 集 用 の実 験 機 的 な意 


味 合 いが強 い機 体 であった。 


•シュッツェ•シリーズ 


ヴァーゲの改 良 型 である“ ダチ 


ュラ‘ 
‘ 
から得 られた実 戦 データを 


基 に、当 初 から戦 闘 用 として開 発 


された機 体 がシュッツエ・シリー 


ズである。より人 型 に近 いフォル 


厶 となり、大 幅 なダウンサイジン 


グ を 実 現 し た 上 、 機 動 力 も 大 幅 に 


向 上 し て い る 。 た だ し 、 耐 久 力 が 


若 干 だが低 下 している。 


•レーヴェ•シリーズ 


シ ュ ッ ツ ェ の 改 良 型 で あ る 実 験 


機 “ 
ア ト ロ ー バ " か ら 得 ら れ た 実 


戦 デ ー タ を フ ィ ー ド バ ッ ク し て 誕 


生 し た 機 体 で あ る 。 フ ォ ル ム は シ 


ユ ッ ツ ェ と 大 差 な い も の の 、 エ ン 


ジ ン や ア ク チ ュ エ ー タ ー な ど 、 内 


部 フ レ ー ム の 性 能 は 大 幅 に 上 昇 し 


て い る 。 特 に マ ニ ピ ュ レ ー タ ー の 


精 度 が 向 上 し た の に 加 え 、 各 種 セ 


ン サ ー 類 と 戦 闘 用 コ ン ピ ュ ー タ の 


性 能 ア ッ プ に よ り 、 携 行 武 器 の 命 


中 率 が 向 上 す る な ど 、 総 合 的 に 高 


い戦 闘 力 を誇 る機 体 となった。 


・アルペジオ•シリーズ 


シ ュ ネ ッ ケ 社 が 開 発 し た W A P 


の 中 で も 、 最 も 初 期 に 量 産 さ れ た 


シ リ ー ズ の 1 つ で 、 ホ バ ー 型 の 脚 


部 に 高 出 力 エ ン ジ ン を 2 機 搭 載 し 


た 機 体 。 オ ル ゲ ル は ア ル ペ ジ オ の 


各 種 バ ラ ン ス を 再 調 製 し た マ イ ナ 


ー チ ェ ン ジ 型 。 フ リ ュ ー ゲ ル は オ 


ル ゲ ル の 装 甲 強 化 型 。 バ セ ッ ト と 


ク ラ ヴ ィ ー ア は ア ル ペ ジ ォ の 外 観 


を 変 え ず 、 各 種 機 能 の 見 直 し に 加 


え て 基 本 性 能 を 向 上 さ せ た 総 合 強 


化 型 である。 
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ビザント•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


ビザント 
【CA） 【タンク】 


インドス 
【CA】【タンク］ 
Crof 


クロフ 
【CA】【タンク】 


※ 「FMO」登 場 のビザントはアー厶 パーツのみ 


テンダス•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Tendus Mk.ll 


ァンダスMk.ll 
Tendus Mk.ll A 


テンダスMk.HA 
—•— 


Tendus Mk.ll S 


テンダスMk.llS 
Tendus Mk.lll 


テンダスMk.lll 
一 ♦■■■ 


Tendus Mk.lll A 


テンダスMk.lllA 
Tendus 


テンダス 
Tendus Al 


テンダスA1 
Tendus A2 


テンダスA2 
Tendus A4 


テンダスA4 


イーゲル•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Igel Eins 


イーゲルアイン 


Igel Eins H 


イーゲルアイン・ホーン 
Igel Sechs 


イーゲルゼクス 
Igel Sechs H 


イーゲルゼクス・ホーン 
• 


Igel sechs HS 


イーゲルゼクス•ホーンs 
―•— 


Igel Zwei 


イーゲルツヴァイ 
Grille Eins 


グリレアインス 


Grille Eins H 


グリレアインス・ホーン 
Grille Zwei 


グリレツヴァイ 
Grille Zwei H 


グリレツヴァイ・ホーン 
Grille Sechs 


グリレゼクス 
Grille Sechs D 


グリレゼクスD 
■ 


Grille Sechs H 


グリレゼクスH 
■ 


Grille Sechs P 


グリレゼクスP 
Grille Sechs H 


グリレゼクス・ホーン 


«T2ndJ登 場 のイーゲルアインはSG内 蔵 武 器 腕 、タンク脚 


舞 : 卜 


Tendus 


テンダス 


アインホルン•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Einhorn 


アインホルン 
Einhorn G 


アインホルンG 
■ 


Einhorn G2 


アインホルンG2 
Einhorn G3 


アインホルンG3 
• 


Einhorn H 


アインホルン・ホーン 
Einhorn H2 


アインホルン•ホーン2 
Einhorn H3 


アインホルン•ホーン3 
Einhorn H4 


アインホルン•ホーン4 
■ 


Grille Sechs 
Einhorn 


グリレゼクス 
アインホルン 


•ビザント•シリーズ 


ホバー型 脚 部 の装 備 を前 提 に開 


発 された機 体 だが、重 量 が災 いし 


て期 待 されたほどの機 動 性 を発 揮 


できなかったシリーズである。ク 


ロフはビザントを軽 量 化 し、同 時 


にエンジンを換 装 した改 良 型 であ 


るが、出 力 と防 御 力 が低 下 してし 


まっている。インドスは高 出 力 エ 


ンジンを搭 載 したことにより積 載 


量 が 増 加 。 重 武 装 を 施 す こ と が 可 


能 と な っ た が 、 機 動 力 は そ れ ほ ど 


向 上 し な か っ た 。 結 果 的 に 、 こ の 


フ レ ー ム で の 性 能 向 上 は 困 難 と 判 


断 され、開 発 は打 ち切 られた。 


•テンダス•シリーズ 


統 一 規 格 「 M U L S - P J を 導 入 


し た 初 期 の 機 体 。 当 初 か ら 耐 久 性 


の 問 題 が 指 摘 さ れ て お り 、 改 良 が 


加 え ら れ た が 、 問 題 は 解 決 さ れ な 


か っ た 。 そ の た め 最 前 線 で 運 用 で 


き ず 、 後 方 警 備 用 に 少 数 が 配 備 さ 


れ る に 留 ま っ た 。 初 期 の 機 体 は 偏 


光 防 彌 ガ ラ ス を 採 用 し た キ ヤ ノ ピ 


ー を 装 備 す る こ と で 、 有 視 界 に よ 


る 操 縦 を 考 慮 し て い た が 、 防 弾 性 


に 問 題 が 続 出 。 そ の た め 、 有 視 界 


に よ る コ ク ピ ッ ト ブ ロ ッ ク は 廃 止 


さ れ た 。 外 観 上 は キ ヤ ノ ビ ー に 見 


え る が 、 装 甲 板 が 張 ら れ 、 内 部 に 


は 各 種 モ ニ タ ー が 配 置 さ れ て い る ’ 


・イーゲル•シリーズ 


軽 快 な 運 動 性 と 、 高 い 命 中 精 度 


を 高 レ ベ ル で 両 立 さ せ た 機 体 で 、 


銃 撃 戦 で 優 位 に 立 て る よ う に 開 発 


さ れ た 。 耐 久 力 に 多 少 の 問 題 は あ 


っ た も の の 、 基 本 性 能 の 高 さ が パ 


イ ロ ッ ト に 愛 さ れ 、 長 期 間 に 渡 っ 


て 生 産 さ れ た 。 イ ー ゲ ル と グ リ レ 


は 、 ほ ぼ 同 時 期 に 同 じ コ ン セ ブ ト 


で開 発 された兄 弟 機 である。 


•アインホルン•シリーズ 


後 方 支 援 專 用 機 体 として開 発 さ 


れた機 体 。機 動 力 は低 かったもの 


の、耐 久 力 や出 力 は満 足 できるレ 


ベルに保 たれていた。しかし、生 


産 当 時 はWAPによる集 団 戦 術 が 


確 立 されていなかったため、本 来 


の性 能 を発 揮 することができなか 


った。現 在 後 継 機 はない。 
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Chapter 3 Arms 
EC. | 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


シュネッケ 


ツエーダー •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zeder 


ツエーダー 
Zeder T 


ツエーダー T 
ZederT2 


ツエーダー T2 
• 


ZederT3 


ツエーダー T3 
Zeder H 


ツエーダー H 
■ 


Zeder H2 


ツエーダー H2 
■ 


Kiefer 


キーファー 
Kiefer T1 


キーファー T1 
Kiefer T3 


キーファー T3 
■ 


Kiefer T5 


キーファー T5 


ノレフトローノヾー ・シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
luftrauber 


ルフトローバー 


Luftpanger 


ルフトバンガー 
―•— 


Luftritter 


ルフトリッター 
—•— 


ジービュ•シリーズ 


名称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zebu T4 


ジービュT4 
Zebu T4S 


ジービュT4S 
一 


Zebu T8 


ジービュT8 
一 


ハルト・シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Hartwind 


ノ、ルトヴィント 
IFL} 


Hartzahn 


ノ、ノレトツァーン 
IFL] 


シリーズ不 明 機 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Vinedrai 


ビーネドライ 
―•— 


ラオペフィーア 
—•— 


Strak (Mk5 AFV) 


ストラク(05式 機 動 車 ) 
【4脚 】 
一 


Graphic-2nd 


Zebu T4 


ジービュT4 


Graphic-2nd 


Hartwind 


ハルトヴィント 


Strak 


ストラク 


・ツエーダー•シリーズ 


大 出 力 エンジンと重 装 甲 を誇 る 


機 体 。積 載 量 に余 裕 があったため、 


遠 距 離 戦 で連 用 された。各 所 セン 


サーや熱 源 探 知 機 、3次 元 レーダ 


一 などの追 加 兵 装 を充 実 させた改 


良 型 が開 発 され、同 時 にソフト面 


を向 上 させたキーファーも登 埸 。 


基 本 性 能 が高 く、多 数 の派 生 型 が 


開 発 された傑 作 機 である。 


・ルフトローバー •シリーズ 


高 出 力 、 重 装 甲 を 目 指 し て 開 発 


さ れ た 機 体 。 各 部 に 高 性 能 な パ ー 


ツ を 配 し 、 要 求 通 り の 積 載 量 と 耐 


久 力 を 実 現 し て い る 。 し か し 、 コ 


ス ト が 非 常 に 高 く つ い て し ま う た 


め に 用 途 が 限 ら れ 、 市 場 に 出 回 っ 


た数 は多 くなかった。 


•ジービュ•シリーズ 


高 出 力 と機 動 性 を重 視 した機 体 。 


バイロットの操 縦 を、コンビュー 


タ が高 度 にサポー 卜 するなど、最 


先 端 の技 術 を採 用 しており、特 に 


格 闘 戦 を得 意 とするパイロットた 


ちの人 気 を集 めている。 


•ハルト•シリーズ 


火 炎 放 射 器 を内 蔵 した特 殊 機 体 ’ 


形 態 や疆 用 方 法 には実 験 色 が濃 い 


が、コストパフォーマンスのよさ 


から、多 く流 通 していた。 


•ビーネドライ 


遠 距 離 攻 撃 を 無 効 化 す る 特 殊 装 


甲 を 施 し た 機 体 。 性 能 自 体 は 平 均 


的 で 特 徴 は な い も の の 、 特 殊 装 甲 


と 腕 部 の 安 定 性 の 高 さ で 、 ス ナ イ 


バー用 の機 体 として人 気 が高 い。 


・ラオペフィーア 


細 長 い 手 足 が 特 徴 的 なWAP O 外 


見 に 反 し て 耐 久 力 は 高 く 、 近 接 戦 


闘 に 特 化 し た 設 計 に な っ て い る 。 


他 のWAPより肩 部 が高 所 にある、 


特 異 な形 状 をしており、敵 の視 認 


を誤 らせる効 果 を生 んだ。 


•ストラク 


強 大 な火 力 と特 異 な形 状 から、 


移 動 砲 台 のような運 用 もされた機 


体 。重 心 の低 さと4脚 による安 定 


性 から不 整 地 での隠 密 行 動 に向 き、 


密 林 での戦 闘 で真 価 を発 揮 すると 


高 く評 価 されている。 
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Ys 社 WAP 
Combat Vehicles 


ボーナス機 体 
戦 闘 車 両 


•嫌 なヴァンツァー 


シ ュ ネ ッ ケ 社 が 、 持 て る 技 術 の 


す べ て を 注 入 し 、 特 異 な 意 匠 の 兵 


器 開 発 で 知 ら れ る O . C . U . B 本 の 
Y s 社 と 共 同 で 開 発 し た 伝 説 の 機 


体 。 た だ 1 機 の み の 生 産 が 確 認 さ 


れ て い る 。 採 算 を 度 外 視 し て 設 計 


さ れ た 機 体 の 能 力 は 、 M U L S - P 


規 格 に 則 っ て い る と は 思 え な い ほ 


ど 凄 ま じ く 、 あ の レ イ ブ ン と 同 等 


か そ れ 以 上 の 性 能 を 発 揮 し た と さ 


れ る 。 し か し 、 実 戦 に 投 入 す る た 


め に は 、 莫 大 な ラ ン ニ ン グ コ ス ト 


が 必 要 に な っ て し ま う の が 欠 点 で 


あった〇 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
lyanaW 


嫌 なヴァンツァー 
IKN1 
. 


lyanaW. 


嫌 なヴァンツァー 


シ ュ ネ ッ ケ 社 の 戦 闘 車 両 は 他 社 


製 品 よ り 割 高 だ が 、 性 能 は 申 し 分 


な く 、 か な り の 台 数 が 各 国 に 配 備 


されている。特 にA 338 S 9 b型 デ 


イ リ ゲ ン ト は 軽 快 な 運 動 性 と 頑 丈 


な ボ デ ィ の 評 価 が 高 く 、 指 揮 装 甲 


車 として各 国 で活 躍 している。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
A339 S9b /Dirigentディリゲント 
—•— 


A338S10a 
A338S10m 
AAT6S1b4 
• 


AAT6Slc2 
AAT6S3cl 


Weapons 


WAP Arm-Parts 


腕 パーツ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5 th 
4th 
2nd 
3rd 
Bizant T2 
ビザントT2 
fCA] 


Bizant T4 
ビザントT4 
ICA] 
—•— 


Bizant H1 
ビザントH1 
ICA] 
• 


Bizant H2 
ビザントH2 
(CA| 
皿 ・叫 


Bizant II 
ビザントII 
ICA] 


Bizant II T 
ビザントIIT 
ICA] 
—•J 


Bizant II T2 
ビザントIU2 
ICA] 
♦... 


マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Pews Ml4 
ビュース Ml4 
Pews M21 
ビュース M21 
Clavier 
クラヴィエ 
■ 


G.N. MG 
ゲパルトノインMG 
• 


ライフル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Ziege 
ツイーゲ 
Ziege P 
ツイーゲライフル試 作 型 
• 


Einband 
アインバント 
■■■■♦............. 


Zieger 
ズイーガー 


脚 パーツ 


WAP Legs-Parts 


名 称 
\2089 
1ST | FMO ! 5th t 4th 2nd \ 
3rd 
Jagdhund 
____ヤクトハント___ 
ーー… "脚 】| 
] 


Greater WAP 


ゲパルト•シリーズ 


»ゲノヾルト•シリーズ 


グランドガンポート構 想 に基 づ 


いて開 発 された試 作 型 大 型 WAPo 


従 来 のWARをそのまま大 型 化 す 


ることで汎 用 性 を維 持 し、強 大 な 


火 力 と耐 久 力 の両 立 を実 現 したが、 


機 動 性 が犠 牲 になってしまった。 


すべてのパーツがカスタム品 とな 


るために価 格 競 争 力 は低 く、実 際 


に配 備 された数 は少 ない。改 良 型 


を含 めて全 9機 が試 作 され、8番 目 


の試 作 機 であるゲパルトアハトと、 
9番 目 の試 作 機 であるゲパルトノ 


インの2機 が2096年 に実 戦 に参 加 


したことが確 認 されている。 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Gepard Acht 
ゲパルトアハト 
m • 


Gepard Neun 
ゲパルトノイン 


Graphic-4th 


火 炎 放 射 器 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Warmer 
ウォーマー 
— 


Warmer F1 
ウォーマーFl 
— 


Warmer F2 
ウォーマーF2 
Warmer LC 
ウォーマーLC 
F—•— 


Gepard Neun 


ゲバルトノイン 
搭 乗 者 : ヴァグナー 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Chapter 3 Arms 
E.C. 


MS 


名 称 


Goldias______ ゴルディアス 
Goldios L____ ゴルディアスL _ 
Goldias M ___ ゴルディアス/^ 
Goldias P ____ ゴルディアスP_ 
Goldias S 
ゴルディアスS 
Pews M14 
ビュース M14 
Pews M21___ ビュース M21 _ 
Wild 
~~ヴィルト 
Wild l-S 
ヴィルド1$ 
Wild ll-S 
ヴィルドll-S 
Wild lll-S 
ヴィルド lll-S 
Wulger 
ヴルガー 
Wulger l-S 
ヴルガー 1$ 
Wulger ll-S 
ヴルガー ll-S 
Wulger IlkS 
ヴルガー lll-S 
Celece 
セリース 
Drozel 
ドロッセル 
Luftwild 
ルフトヴィルト 
Paraina 
バライナ 


ミサイル系 


AAM 
対 空 ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
AirWild L 
エアヴィルトL 
r-♦— 


AirWild M 
エアヴィルトM 
>■■■♦.......... 


AirWild P 
エアヴィルトP 
OtakeSan 
おたけさん 


RK 
ロケット（ ランチャー〉系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
WildGR _____ ヴィルMR______________ 
一 
―•— 


AAR 
対 空 ロケット（ ランチャー） 系 
名 称 
\2089 
1ST I FMO\ 5th 
4th | 2nd 
3rd 
AirWild R 
エアヴィルトR 
AirWild Z 
エアヴィルトZ 
J 1 


Eaglet AF 
イーグレットAF 
1 


名 称 
Angry Fist 
アングリーフィスト 
Bedrock Striker ベッドロックストライカー 
Bone Buster 
ボーンノヾスター 
Bone Buster FM ボーンバスター FM 
Giant Buster 
Giant Fist 


ジャイアントノヾスター 


ジャイアントフィスト 
Granite Striker グラナ仆 ストライカー 
Hard Blow 
ハードブロウ 
Hard Blow 2 
ハードブロウ2 
Hard Blow 3 
ハードブロウ3 
Hard Blow 4 
ハードブロウ4 
Huge Buster 
ヒュージバスター 
Light Buster 
ライトバスター 


シュネッケ 


PB 
パイルバンカー系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Press Needle 
・プレスニードル 
Press Needle 2 プレスニードル2 
Press Needle 3 プレスニードノレ 3 
■ 


Press Needle 4 プレスニードノレ 4 
Press Needle FM プレスニードノレ FM 
Press Stake 
プレススティク 
Press Sting 
プレススティング 
Sharp Needle シャープニードル 
Sharp Needle 2 シャープニードル 2 
Sharp Needle 3 シャープニードル 3 
… … 


Sharp Needle 4 シャープニードル 4 
— 


Sharp Needle 5 シャープニードル 5 
Spitze 
シュピッツェ 
Spitze ! 
シュピッツェ1 
.... 


Spitze I! 
シュピッツェ11 
Spitze II! 
シュピッツェIII 
Spitze IV 
シュビッツェIV 
Spitze V 
シュビッツェV 
Spitze V! 
シュピッツェVI 
Spitze VI! 
シュビッツェVII 
Spitze VII! 
シュビッツエVIII 
Gletscher 
グレッチャー 
m • 


Hot Needle 
ホットニードル 
Iron Needle 
アイアンニードル 
Vespine Needle ヴェスパインニードル 
_____ 


Red Buster 
Rock Buster 


レッドバスター 


ロックバスター 
Rock Striker 
Skull Buster 
Skull Buster A 


ロックストライカー 


スカルバスター 


スカルバスター A 
Skull Buster A! 犬 （ jルバスター Al 
Skull Buster A3 スカルバスター A3 
Skull Buster B 
スカルバスターB 
Soil Striker 
ソイノレストライカー 


ソウルバスター 


ソウルバスター 2 


ソウルノヾスター 3 


Soul Buster 
Soul Buster 2 
Soul Buster 3 
Soul Buster 4 
ソウルバスター 4 
Soul Buster SD ソウルバスター SD 
Soul Buster X 
ソウルバスター X 
Soul Buster XF ソウルバスター XF 
Steel Buster 
スティールバスター 
Stone Striker 
ストーンストライカー 


ナックル系 


1ST I FMo T5th 


RD 
ロッド系 
名 称 
2089 
isT FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Beater 
ビーター 
— 


Beater G 
ビーター G 
Mad Club 
マッドクラブ 
- ♦- 


Mad Hammer 
マッドハマー 
Mad Iron 
マッドアイアン 
Ogon 
アゴーニ 
Ogon B 
アゴーニ B 
-•— 


Ogon F 
アゴーニ F 
Ogon S 
アゴーニ S 
―•— 


Rodder 
ロッダー 
Rodder G 
ロッダー G 
Rodder G 1 
ロッダー GI 
Rodder GII 
ロッダー GII 
'"•. 


Rodder Gill 
ロッダー Gill 
Rodder GIV 
ロッダー GIV 
Rodder GV 
ロッダーGV 
Rodder GVI 
ロッダー GVI 
■ 


Rodder GVII 
ロッダーGVII 
■ 


Rodder GVIII 
ロッダー GVIII 
Wild Club 
ワイルドクラブ 
■ 


Crazy Hammer クレイジーハマー 
• 


Fearlron 
フェアアイアン 
... 


Hard Rod 
ハードロッド 
Hurt Club 
ハ- •トクラブ 
. 


Light Rod 
ラ仆 ロッド 


SH 
シールド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SN-20 
SN-35 
SN-335 
SNN6Z 
SN-120 
SN-120P _________________ 
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沁 ネッケ 


Back Pack 


t u r bo 
出 力 増 強 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
TB-99HG 
TB-101 
• 


TB-101HG 
• 


TB-105 
TB-160ER 
AG450A 
AG450B 
AG450C 
AG450D 
AG450S 
—•— 


3lacid 
ブラシッド 


RADIO A 
通 信 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RD19-Kohle 
RD 19 コーレ 
■ 


RD21-Vulkan RD21ヴルカーン 
RD21B-Hitze 
RD21B ヒッツェ 
一 ・“ “ 


RD30-Kopf 
RD30 コブフ 
"•...... 


RD31-Dampfer RD31ダンブファー 
• 


RD32-Zimbel RD32ツインベル 
■ 


STEALTH 
ステルス機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ST81-Takt 
ST81タクト 
ST82-Klang 
ST82 クラング 
ST83-Dur 
ST83 ドウァ 
■ 


ITEM 
アイテ厶 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BP-W02 
BP-W04 
. . 


BP-W06 
• 


BP-W08 
BP-S07 
―•— 


BP-T3B 
BP-T3D 
• 


REPAIR 
修 復 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RP42E-Geige 
RP42Eガイゲ 
RP42E-Klavier RP42Eクラヴィーア 
RP42E-Harfe 
RP42Eハルフェ 
广 ・•■ 1 


RP42E-Horn 
RP42Eホルン 
RP44-Wunder RP44ヴィンター 
RP44E1-WalzerRP44E1ヴァルツァー 
—•— 


RP44E1R-Walzer 
RP44E1Rヴァルツアー強 化 型 
RP44E2-WetterRP44E2ヴェッター 
RP44E2R-WetterRP44E2Rヴェッター強 化 型 
―•— 


RP44E3-Wolke RP44E3ヴォルケ 
RP44E3R-WolkeRP44E3Rヴォルケ強 化 型 
■ 


RP44E4-WunderRP44E4ヴンダー 
RP44E4R-Wunder 
RP44E4Rヴンダー強 化 型 
―•- 


RP77-Gebet 
RP77ゲベート 


Computer 


COM 
コンピュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
WST-28Exx /Teros 
テロス WST-28EXX 
WST-48 /Erfolg 
エアフォルク WST-48 
—•— 


WST-98x /Willens 
ヴィレンス WST-98X 
WST-288 /Sechvie 
ゼヒフィー WST-288 ―•— 


WST-489 /icos 
エイコス WST-489 
WST-982 /Gange 
ガンツェ WST-982 
-•— 


WW-4 /Dreifachn 
ドライファンWW-4 
WW-66 /Hellsehen 
ヘルゼーエン WW-66 — 
•— 


WW-87 /Evolocion 
エボルシオン WW-87 
Balliol-1 
ベリオール1 
1，• 


Balliol-2 
ベリオール2 
• 


Balliol-3 
ベリオール3 
Balliol-4 
ベリオール4 
Balliol-5 
ベリオール5 
—•— 


EMP 
電 磁 パルス攻 擊 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
EMP Sll-Dienst EMPS11ディーンスト 
. ♦ 


EMP22-Blei 
EMP22 ブレイ 
EMP S22-Doktrin EMP S22 ドクトリーン 
■ 


EMP S33-Liebe EMP S3 3 リーベ 
尸 ー［ 


EMP55-Greif EMP55 グリフォン 


ECM 
電 磁 パルス攻 撃 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ECM21-Schilf ECM2!シルフ 
• 


ECM22-Moos ECM22 モース 
■ 


ECM23-Blatt 
ECM23 ブラット 
■ • 


SENSOR 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SEllR-List 
SE11R リスト 
SE88SXGeist SE88SX ガイスト 


JETPACK 
ジェット（ バーニア） 搭 載 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
JP11 
JP22 
JP33-Drossel JP33 ドロッセル 
JP44 
—•— 


JP55-Adler 
JP55 アドラー 


RADIO 
通 信 機 隹 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RD22-Fackel RD22 ファッケノレ 
I- • 


RD33-Glocke RD33 グロッケ 
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〇 
SENDER 
センタ、、ー 


英 字 表 記 SENDER 
WAW Legs-Parts 


本 拠 地 E.C.イギリス 
脚 パーツ 


創 業 2012年 


主 要 人 物 社 長 ： グレン・マーティン 


WAP-01 /Cicada 


シケイダ 
Alt 


主 力 事 業 航 空 機 製 造 


その他 の事 業 
WAP製 造 、兵 器 製 造 


シケイダ•シリーズ 
E . C ・ イ ギ リ ス に 本 社 を 置 く セ ン ダ 一 社 は 、 航 空 機 部 品 の 製 造 企 業 と し て 


2 0 1 2 年 に 創 業 し た . 当 初 は 航 空 機 の 計 器 類 な ど 各 種 部 品 に 加 え て エ ン ジ ン 


本 体 の 開 発 、 さ ら に 軍 事 用 と し て 空 対 空 ミ サ イ ル な ど の 開 発 を 手 が け て い た 


が 、 2 0 3 5 年 に は 航 空 機 本 体 の 製 造 に も 着 手 同 時 に M & A に よ る 陸 戦 兵 器 の 


開 発 カ 増 強 、 さ ら に ザ ー フ ト ラ 共 和 国 の 開 発 者 を 迎 え る な ど 、 軍 事 関 係 の 兵 器 


開 発 に も 積 極 的 に 参 入 し て い く WAW やWAP の 開 発 は も ち ろ ん 、 他 社 に 先 


駆 け て 多 脚 戦 車 パ ウ ー ク に 代 表 さ れ る 大 型 機 動 兵 器 を 開 発 す る な ど 、 M U LS 


一 P 規 格 外 の 兵 器 の 分 野 を 開 拓 し 、 大 型 機 動 兵 器 の 礎 を 築 い た ま た 空 挺 部 


隊 用 WAP や WAP 用 パ ラ シ ュ ー ト パ ッ ク な ど の 開 発 、 販 売 を 積 極 的 に 行 う な 


ど 、 関 連 商 品 の 開 発 に も 力 を 入 れ て い る ほ か に も 調 理 器 具 、 シ ャ ト ル 、 気 象 衛 


星 な ど 、 そ の 事 業 分 野 は 多 岐 に 渡 り 、 日 常 生 活 で 馴 染 み の あ る 製 品 か ら 宇 宙 


開 発 に 使 用 さ れ る 製 品 ま で 、 あ ら ゆ る 工 業 製 品 を 扱 っ て い る . な お 、 セ ン ダ ー 


社 の 製 品 に 見 ら れ る 設 計 思 想 や デ ザ イ ン の 特 徴 は 、 し ば し ば 「 セ ン ダ ー イ ズ 


厶 」と称 されている 


ゲーム中 における 


センダ一 社 製 品 の登 場 有 無 


Monster 


Military Aircrafts 


Fort Components 


ECM 


WAWArm WAW Legs ) 


WAP Arm f WAP Leqs ) 


)k 
Monster 
) 


R Nonstandard Weapons . 
Repairman 


MG 


TURBO 
REPAIR 


EMP 


RADIO 


RADIO A 


COM 


Back Pack 


登 場 未 登 場 


次 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 


•シケイダ•シリーズ 


後 の W A P 登 場 に 繫 が っ た シ ケ 


イ ダ で 、 脚 部 を 担 当 し た セ ン ダ ー 


社 は 、 完 成 し た シ ケ イ ダ を 参 考 に 


モ ス ・ シ リ ー ズ を 開 発 す る 。 外 見 


は シ ケ イ ダ に 似 て い た が 、 よ り 耐 


久 力 を 重 視 し た 機 体 と な っ た 。 そ 


の 後 も 操 縦 系 統 の 自 動 化 や メ ン テ 


ナ ン ス の 簡 素 化 な ど 、 マ イ ナ ー チ 


エ ン ジ を 繰 り 返 し 、 長 い 期 間 生 産 


さ れ る こ と に な る 。 ま た 、 モ ス V 
R.5のエンジンを換 装 、大 出 力 を 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zikade 


ツイカーデ 
Moth 


モス 
Moth VR.5 


モスVR.5 
Moth VR.6 


モスVR.6 
Moth VR.7 


モスVR.7 
Moth KBS 


モスKBS 
Moth VAS 


モスVAS 
- ♦— 


Moth VBS 


モスVBS 
Cicada II 


シケイダII 
Cicada IIX 


シケイダII X 
Cicada III VR.3 


シケイダ(II VR.3 
Cicada III VR.4 


シケイダ(II VR.4 
Cicada III VR.5 


シケイダ!II VR.5 
- ♦— 


実 現 し た の が ツ イ カ ー デ だ が 、 出 


カ 以 外 は 平 均 的 な 性 能 し か 発 揮 で 


き な か っ た た め 、 シ リ ー ズ 化 さ れ 


る こ と は な か っ た 。 そ し て 、 ツ イ 


カ ー デ に 採 用 さ れ た 大 出 力 エ ン ジ 


ン を そ の ま ま 搭 載 す る こ と を 前 提 


に 、 各 パ ー ツ の 耐 久 性 や 装 甲 素 材 、 


電 子 系 統 に 至 る ま で 、 全 面 的 に 設 


計 を 見 直 し た 機 体 が 、 シ ケ イ ダ の 


直 系 と な る シ ケ イ ダ IIで あ る 。 重 


量 過 多 気 味 で あ っ た が 、 性 能 的 に 


は満 足 できる機 体 となった。 


Greater WAP 


Combat Vehicles 


Naval Ships 


BZ 


Bolt-on 


X 


( SONAR 'JETPACK 


Computer 


RADIO B 


SENSOR 
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ハスキー •シリーズ 
ウィスク•シリーズ 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Husky Mk.lll 


ハスキー Mk.lll 
Husky Mk.IV 


ハスキー Mk.IV 
Husky Mk.V 


ハスキー Mk.V 
Husky Mk.VI 


ハスキー Mk.VI 
Husky 2 Mk.lll 


ハスキー 2 Mk.lll 
.. ♦.... 


Husky 2 Mk.IV 


ハスキー 2 Mk.IV 
Husky S 


ハスキー s 
Husky SX 


ハスキー SX 
'■■■♦.......... 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zelt 


ゼルト 
Zelt 01 


ゼルト01 
Zelt01A2 


ゼルト01A2 
■ 


ZeltC 


ゼルトC 
■ 


Zelt 01A4 


ゼルト01A4 
―•— 


Zelt 01B1 


ゼルト01B1 
disk 


ウィスク 
Uisk II 


ウィスクII 
—•— 


Uisk II SP 


ウィスクIISP 
UiskC 


ウィスクC 


ゲイティ•シリーズ 


名 称 
2089 1ST FMO 5th 4th 2nd 3rd 


ゲイテ＜ 


Graphic-4th 


Graphic-4th 


Husky S 


ハスキー S 


Gavial 


ガヴィアル 
Gavial Mk.ll 


ガヴィアルMk.ll 


Gaety C1 


ゲイティC1 
Gladys 


グラディス 
Gladys Mk.ll 


グラディスMk.ll 
Gladys Mk.lll 


グラディスMk.lll 
Gladys Mk.IV 


グラディスMk.IV 


Zelt 


Vしゼルト 


Gavial 


ガヴィアル 


•ハスキー•シリーズ 


空 挺 部 隊 用 と し て 開 発 さ れ た 機 


体 で 、 徹 底 的 な 軽 量 化 が 施 さ れ て 


い る 。 多 少 、 耐 久 力 が 犠 牲 に な つ 


て い る が 機 動 力 は + 分 に 高 く 、 操 


作 性 も 向 上 し て お り 、 第 2 次 八 フ 


マ ン 紛 争 時 に は U . S . N • 軍 の 主 力 


機 と な る 。 バ ー ジ ョ ン ア ッ プ を 経 


て 生 産 が 続 い た が 、 様 々 な 運 用 方 


法 に 特 化 し た 新 型 W A P の 登 場 と 


と も に 、 徐 々 に 活 躍 の 場 を 奪 わ れ 


て い く 。 そ し て 、 最 上 位 モ デ ル と 


し て 登 場 し た ハ ス キ ー S 以 降 新 型 


は登 場 していない。 


•ウィスク•シリーズ 


ハスキー、モスに続 く有 望 な後 


継 機 を必 要 としたセンダ一 社 が新 


規 に設 計 、開 発 した機 種 である。 


パーツ各 所 に新 しい技 術 を投 入 し 


て、積 載 能 力 を高 めると同 時 に高 


度 な 汎 用 性 を 目 指 し て 開 発 さ れ た 


が 、 結 果 的 に 機 動 力 が 低 く な り 、 


主 に 後 方 支 援 用 の サ ポ ー ト 機 体 と 


し て 運 用 さ れ た 。 そ の 後 、 数 度 の 


改 良 を 加 え ら れ た ゼ ル ト は 、 そ の 


技 術 を 継 承 し つ つ 、 よ り 汎 用 性 を 


高 め た ウ ィ ス ク ・ シ リ ー ズ と し て 


生 ま れ 変 わ り 、 新 た な 主 力 ラ イ ン 


ナ ッ プ に な る 。 ゼ ル ト は ウ ィ ス ク 


に 至 る ま で の 実 験 機 的 な 意 味 合 い 


が 強 い 機 体 で あ り 、 生 産 台 数 は 限 


定 さ れ て い た 。 な お 、 両 機 種 の デ 


ザ イ ン コ ン セ プ ト は 「 騎 士 」 で あ 


り 、 各 種 セ ン サ ー 類 を 備 え た 特 徴 


的 な頭 部 が印 象 深 い。 


•ゲイティ•シリーズ 


ゼ ル ト 、 ウ ィ ス ク と 同 様 、 次 期 


主 力 ラ イ ン ナ ッ プ と し て 開 発 し た 


機 体 。 ゼ ル ト と 同 じ く 新 設 計 に ょ 


る 機 体 で 、 よ り 高 出 力 、 高 機 能 を 


目 指 した高 級 機 として開 発 された。 


しかし、機 動 力 不 足 に陥 るという 


失 策 までゼルトを踏 襲 してしまい、 


結 果 的 に後 方 支 援 用 の機 体 として 


運 用 されることになる。あまりに 


も価 格 が高 いために市 場 での競 争 


力 が弱 く、広 く普 及 するには至 ら 


なかったが、機 動 力 以 外 の性 能 は 


高 く、センダ一 社 の高 級 モデルと 


して認 知 されている。 
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センダー 


シリーズ不 明 機 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Galumph-1 


ギャランフ1 
IBZ] 14脚 】 


• 


StabLine 


スタブライン 
[FtJ【ホバー】 
.... 


TallDog-1 


トールドッグ1 
【MG】【RK】【イ脚 】 


Greater WAW 


シリーズ不 明 機 体 


DC-SL / URAGAN 


ウラガン 


Monster 


Galumph-1 


ギャランフ1 


StabLine-1 


スタブライン 


TSK•シリーズ 


*$■04 / PAUK 


パウーク 
“ 脚 】 
Alt 


TKSO4M / PAUK RAKETA 


ノヾウーク•ラキエータ 
“ 脚 】 
Alt 


TKS04S / PAUK TYPE-S 


パウーク•タイプS 
【イ脚 】 
Alt 


TKSO3 / Dyugoni 


ディウゴーニ 
【タイヤ】 
Alt 


TKS8 / Osiminog 


オシミノーグ 
【タイヤ】 
Alt 


TallDog-1 


トールドッグ1 


•ギャランフ1 


セ ン ダ 一 社 お 得 意 の 4 脚 脚 部 を 


初 期 装 備 と す る WA P o ボ デ ィ に キ 


ヤ ノ ン 、 腕 部 に バ ズ ー カ を 装 備 す 


る な ど 、WAP と い う よ り 多 脚 戦 車 


と い っ た 外 見 で 、 攻 撃 力 は 極 め て 


高 くなっている。 


•スタブライン 


対 人 掃 討 任 務 や対 空 防 御 を主 任 


務 とするために開 発 されたWAPo 


脚 部 にジェットホバーを装 備 し、 


極 めて高 い機 動 性 を実 現 している〈 


用 途 が限 定 されていたため、大 ヒ 


ットには至 らなかった。 


・トールドッグ1 


ギャランフ1と同 じく 4脚 脚 部 


を標 準 装 備 した機 体 。ボディに機 


銃 、腕 部 にロケットを装 備 するこ 


とで、非 常 に高 い攻 擊 力 を実 現 さ 


せた機 体 である。 


センダー社 大 型 機 動 兵 器 の歩 み 


Graphic-Alt 


WAP Legs-Parts 
TKS-O3 / Dyugoni 


ディウゴーニ 


脚 パーツ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 


Goose 
グース 
Goose II 
グース II 
—•- 


Goose IIA 
グース !IA 
—•— 


Teal II 
テール II 
Teal IIA 
テール IIA 
Teal 
テール 
• 


Galene 
ガレーネ 
【4脚 】 
'•..... 


Galene IISP 
ガレーネ !ISP 
(4 脚 】 


Galene III 
ガレーネIII 
【4脚 】 
r—•— 


Galene CI! 
ガ ーネ CII 
[4 脚 】 
• 


Squilla II 
スクウィレII 
【4脚 】 
—•— 


Squilla IIA 
スクウィレIIA 
(4脚 】 


Squilla M 
スクウィレM 
(4脚 ] 
U♦— 


Squilla M2 
スクウィレM2 
【4脚 】 


Squilla S 
スクウィレS 
[4脚 】 
■ 


Squilla S2 
スクウィレS2 
【イ脚 】 


搭 乗 者 : トップ、バッズ、リーフ 


• TKS •シリーズ 


航 空 機 メ ー カ ー で あ り な が ら 大 


型 車 両 の 開 発 も 得 意 だ っ た セ ン ダ 


一 社 が 、 ア フ リ カ 紛 争 初 期 に 得 た 
W A W の 技 術 を 応 用 し て 開 発 し た 


の が 、 パ ウ ー ク に 代 表 さ れ る 大 型 


機 動 兵 器 で あ る 。 パ ウ ー ク は タ ン 


ク 型 を 超 え る 不 整 地 踏 破 性 を 求 め 


て 多 脚 型 を 採 用 。 堅 牢 な 装 甲 と 強 


力 な 武 装 に よ り 、 単 な る 機 動 兵 器 


と し て だ け で な く 、 拠 点 防 衛 や 前 


線 の 移 動 指 揮 車 と し て も 用 い ら れ 


る な ど 、 予 想 以 上 に 様 々 な 状 況 で 


運 用 さ れ た 。 ま た 、 兵 装 が 異 な る 


数 タ イ プ の バ リ エ ー シ ョ ン 機 体 が 


開 発 、 製 造 さ れ て 、 か な り の 人 気 


機 種 と な り 、 各 国 で 採 用 さ れ る こ 


と に な る 。 そ の 後 、 パ ウ ー ク か ら 


得 ら れ た デ ー タ と 、 ザ ー フ ト ラ 共 


和 国 か ら 亡 命 し て き た 技 術 者 の 協 


力 に よ っ て 、 ホ バ ー 走 行 に よ り 機 


動 力 を 高 め た デ ィ ウ ゴ ー 二 や オ シ 


ミ ノ ー グ な ど が 登 場 し 、 大 型 機 動 


兵 器 の 分 野 を 率 先 し て 開 拓 し て い 


く こ と に な る 。 な お 、 ジ ェ イ ド メ 


タ ル 社 が 開 発 し たTCK • シ リ ー ズ 


と は ほ ぼ 同 じ コ ン セ プ ト に よ っ て 


開 発 さ れ て お り 、 性 能 も ほ ぼ 互 角 


といわれている。 


TKS-O8 / Osiminog▼ 


Graphic-Alt 


DC-SL / URAGAN 


ウラガン 


搭 乗 者 ： ゼルマン 


パ ウ ー ク に 代 表 さ れ る 多 脚 戦 車 と 


ほ ぼ 同 じ 大 き さ な が ら 、 2 本 の 脚 で 


堅 固 な 装 甲 を 施 し た ボ デ ィ を 支 え 、 


さ ら に 歩 行 を 可 能 と し た 大 型 W A W 


と も い え る 機 動 兵 器 。 W A W の 脚 部 


に 関 す る ノ ウ ハ ウ と 、 パ ウ ー ク な ど 


多 脚 戦 車 か ら 得 ら れ た デ ー タ に よ り 


開 発 可 能 となった。 
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K.O.N.G.•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
K.O.N.G. X」 
コング試 作 1型 
レ脚 】 


K.O.N.G. X-II 
コング試 作 2型 
【4脚 】 
山 ・ 


OSV・シリース’ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
PROTOTYPE 
クリントン型 プロトタイプ 
“ 脚 ） 


OSV-08a /TILDEN a 
ティルデンa 
“ 脚 】 


OSV-08b AUDEN b 
ティルデンb 
【4脚 ］ 
■ 


OSV-08d /TILDEN d 
ティルデンd 
ト脚 】 
—•— 


OSV-13c 
バルドルC 
【4脚 】 
—♦— 


OSV-13h 
バルドルh 
む脚 】 
―•— 


OSV-21 a /Lavant a 
ラバントa 
【タイヤ】 


OSV-21 c /Lavant c 
ラバントc 
【タイヤ】 


OSV-21 g /Lavant g 
ラノヾントg 
【タイヤ】 
■ 


OSV•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Haolong 4 
兆 竜 4型 （ トーラ） 
【4脚 】 
• 


• K.O.N.G. •シリーズ 


試 作 型 の多 目 的 大 型 機 動 兵 器 で、 
EMP を 装 備 す る な ど 、 さ ま ざ ま な 


デ ー タ を 得 る た め の 実 験 機 と し て 


の 意 味 合 い が 強 い 機 体 で あ る 。 な 


お、名 称 であるK.O.N.G•は、「K 
aiser—class Offensive Neutra 
lization GearJの略 称 で、要 約 す 


る と 「 カ イ ザ ー級 超 攻 撃 型 駆 逐 機 」 


となる。 
• OSV •シリーズ 


圧 倒 的 な 火 力 と 作 戦 行 動 時 間 の 


長 さ を 実 現 し た 大 型 機 動 兵 器 が テ 


イ ル デ ン 型 で あ る 。 第 2 次 八 フ マ 


ン 紛 争 時 に 登 埸 し た ク リ ン ト ン 型 


の 直 系 の 後 継 機 で あ り 、2093 年 か 


ら 生 産 が 開 始 さ れ た 。 そ の 巨 大 な 


機 体 サ イ ズ の た め 、 通 常 のWAP よ 


り 機 動 性 は 落 ち る も の の 、 絶 大 な 


防 御 力 と 行 動 時 間 の 長 さ に よ り 、 


単 純 に 大 型 機 動 兵 器 と し て だ け で 


な く 、 移 動 で き る 司 令 部 と し て も 


運 用 さ れ た 。 O . C . U . の 各 国 で 採 


用 さ れ る な ど 評 判 は 上 々 だ っ た た 


Military Aircrafts 


航 空 機 


軍 用 機 の開 発 も積 極 的 で、数 機 種 


がO.C.U.空 防 軍 に採 用 された。 


なお、シェイディはH 558aスミュ 


め 、 後 継 機 と し て 各 部 の 見 直 し と 


安 定 性 を向 上 させたバルドル型 も 


開 発 さ れ た が 、 少 数 の 生 産 に 留 ま 


る 。 ラ バ ン ト 型 は 3 輪 の 強 化 防 弾 


タイヤを採 用 した特 殊 な機 体 。 
2087年 より開 発 が始 まり、2091 


年 には試 作 機 が完 成 していたが、 


機 体 トラブルやライバル機 が重 に 


採 用 されるなど不 運 が統 き、-3. 


は開 発 中 止 となる。しかし、グラ 


ンドガンポート構 想 の発 表 により、 


再 び開 発 が再 開 されることになっ 


た。従 来 の4脚 型 の大 型 機 動 兵 器 


では不 可 能 だった最 高 速 度 と機 動 


性 を実 現 しており、兵 装 の違 いに 


より3タイプが開 発 された。 


•兆 竜 4号 （ トーラ） 


新 開 発 のエア・オイル・ハイブ 


リッドサスペンションを採 用 した 


非 常 に長 い4脚 が特 徴 的 で、これ 


によりフレキシブルな姿 勢 制 御 を 


取 ることが可 能 となった大 型 機 動 


兵 器 の最 新 機 種 。 


め、各 国 での運 用 は違 法 となる。 


そのため、限 られた顧 客 に対 して 


極 秘 に販 売 されることになる。 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
E.C. 


センダー 


Weapons 


Bolt-on 
ボルトオン 


BIT-IC-O1 
ICEO1 
Alt 
BLT-IC-O2 
ICEO2 
Alt 
BLNGO3 
ICEO3 
Alt 
BLT-HMOl/Hi-PackOl 
ハイパック01 
Alt 
BLT-HMO2/Hi-Pack02 
ハイバック02 
Alt 
BLT-HM€3/Hi-PackO3 
ハイパック03 
Alt 


MG 
マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Grave 
グレイブ 
Grave II 
グレイブII 
Grave SP 
グレイブSP 
Grave S 
グレイブS 
Grave S-ll 
グレイブSil 
Grave R 
____グレイブR _________ 


MS 
ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Blqckpqnther 
ブラックパンサー 
Blackpanther1 
ブラックパンサー1 
• 


Blackpanther2 
ブラックパンサー 2 
Blackpanther3 
ブラックパンサー 3 
""•" 


Blackpanther4 
ブラックパンサー 4 
.. 


Slasher 
スラッシャー 
Slay 
スレイ 
Slayer 
スレヤー 
―♦— 


Sunburst 
サンバースト 
Sundog 
サンドッグ 
Sunglow 
サングロウ 
Sunowl 
サンアウル 


SENSOR 
レーダー搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SE6G-Squirrel 
SE6Gスクイレル 
SE7G-Rabbit 
SE7Gラビット 
■ 


SE8G-Raccoon 
SE8Gラクーン 
卜 ー“ , 


SE2S-Jackal 
SE2Sジャッカル 
• 


SE2DSX3ray Wolf SE2DSグレイウルフ 
... 


SE4D-Puma 
SE4Dプーマ 
. ♦.. 


SE4DS-Lynx 
SE4DSリンクス 
SE9G-Fox 
SE9Gフォックス 


SONAR 
ソナー搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SN3G-Mole 
SN3Gモール 
r-•— 


SN4-Sable 
SN4セーブル 
SN5-Wild Cavy 
SN5ワイルドケービー 
SN6B-Badger 
SN6Bバッジャー 
SN4-Mongoose 
SN4マングース 
SN4B-Weasel 
SN4Bウィーゼル 
r-♦- 


SN6>Mink 
SN6ミンク 
SN6C-Ocelot 
SN6Cオセロット 
1" •' 


JETPACK 
ジェット（ バーニア） 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
JP1A 
■ 


JP1C 
JPZPIover 
JP2 プラヴァー 
JP2D 
JP5-Wren 
JP5 レン 


RADIO 
通 信 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RD2-Conector 
RD2 コネクター 
1 — 


Back Pack 


TURBO 
出 力 増 強 型 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
TB-20 
TB-20SP 
TB-30VR 
TB-40 
• 


TB-B10 
TB-B30 
TB-B40 
TX0SP 
. ♦.. 


TB-110X 
Rucksack 1 
ラックザックi 


ITEM 
アイテム搭 載 型 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BP-SOO 
BP-SOOB 
•.. 


BP-S01 


RADIO A 
通 信 機 能 塔 載 型 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RD 1-Array 
RD1アレイ 
. ..... 


RDIB-Node 
RD1B7 ード 
• 


RD 1 C-Cascade RD 1C カスケード 
RD2-Connector 
RD2 コネクター 


RADIO B 
通 信 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
DF13-LDR01 
• 


DF14-LDR01 
DF13A-LDR02 
DF13B4.DRO3 
DF14A-LDR02 
DF14B-LDR03 


Computer 


COM 


REPAIR 
修 復 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RP2A1-Chord 
RP2A1コード 
RP2Cl-Pavan 
RP2C1パヴァン 
RP2A2-Elegy 
RP2A2エレジー 
RP2C2-Falsetto 
RP2C2ファルセット 
RP2A3-Pavan 
RP2A3パヴァン 
—•— 


RP2C3-Choral 
RP2C3コラル 
... .. 


RP2A4-Beat 
RP2A4ビート 
―•— 


RP2C4-Hymn 
RP2C4ヒム 
-♦— 


RP2B1-Tune 
RP2B1チューン 
RP2B2-Choral 
RP2B2コラル 
...•' 


RP2B3-Aubade 
RP2B3オバード 
RP2B4-Prelude 
RP2B4プレリュード 
L—一 


RP2-Prelude 
RP2プレリュード 
RP5-lnterlude 
RP5イントルード 
RP7-Nocturne 
RP7 ノクターン 
I—*— 


RP9-Aubade 
RP9オーバード 
U♦— 


コンピュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Clio-! 
クレイオー1 
Clio-2 
クレイオー 2 
Clio-3 
クレイオー 3 
―•— 


Clio4 
クレイオー 4 
Clio-5 
クレイオー 5 
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IAUR€RU トロー 


英 字 表 記 TAUREAU 


本 拠 地 E.C. 7ランス 


WAP 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


2011年 


創 業 者 : ルイ•トロー 


社 長 : アンデシュ・リリエフォッシュ 


WAP用 兵 器 製 造 


WAP製 造 、軍 用 車 両 製 造 


ト ロ 一 社 はE. C.フ ラ ン ス の 自 動 車 メ ー カ ー と し て 設 立 さ れ た当 初 は小 型 、 


中 型 乗 用 車 の 製 造 が 主 だ っ た が 、 軍 需 産 業 に 参 入 す る と 自 動 車 メ ー カ ー と し 


ての実 績 を生 かし、トラックやジープ、装 甲 車 両 など、あらゆるジャンルの軍 用 


車 両 を 生 産 す る そ の 後 、 戦 車 の シ ャ ー シ 開 発 に 加 え 、 戦 車 本 体 の 開 発 と 製 造 


に も 参 加 さ ら に ボ ー ト や 航 空 機 の 製 造 に ま で 乗 り 出 し た ト ロ 一 社 製 の 戦 車 は 


高 い 性 能 を 保 持 し て い た が 、 急 速 な W A W の 高 性 能 化 に よ り 、 戦 車 は 活 躍 の 


場 を 球 わ れ 、 需 要 も 減 る 一 方 と な る そ の た め 、 製 造 ラ イ ン も 戦 車 か らWAP に 


移 行 することになった 


WAP部 門 で は 、 セ ン サ ー やEMPバ ッ ク パ ッ クと共 に開 発 された偵 察 用 W 


A P の 開 発 に 定 評 が あ り 、 複 数 の 国 や 共 同 体 で 制 式 採 用 さ れ て い る ま た 、 戦 


車 開 発 の ノ ウ ハ ウ を 生 か し た タ ン ク 型 や タ イ ヤ 型 の 脚 部 パ ー ツ の 性 能 も 高 く、 


か な り の 数 が 流 通 し て い る 他 に も 、 安 定 し た 性 能 を 誇 る W A P 用 マ シ ン ガ ン 


の開 発 で知 られている， 


クラブサン•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Crevette 


クルヴエット 
一 


Crevette A2 


クルヴエットA2 
Crabesant 


クフブサン 
Crabesant A2 


クラブサンA2 
Crabesant A3 


クラブサンA3 
• 


Crabesant II 


クラブサンII 
【タイヤ】 


Crabesant 2 


クラブサン2 
―•— 


Crabesant R 


クラブサンR 
Calmar Al 


カルマールA1 
• 


Calmar A2 


カルマールA2 


ゲーム中 における 


トロ一 社 製 品 の登 場 有 無 


Arms 


WAW 


グロップ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Groppe 


グロップ 
Groppe SPV 


グロップSPV 
Peregrine 


ペレグリン 


•クラブサン•シリーズ 


積 載 量 と 耐 久 力 を 重 視 し て 設 計 


さ れ た が 、 機 動 性 が 犠 牲 に な っ た 


た め 、 重 量 の あ る メ カ ニ ッ ク • バ 


ッ ク パ ッ ク を 装 備 し た 支 援 用 W A 
P と し て の 運 用 が 主 に な っ た 機 体 。 


し か し 、 耐 久 力 の 高 さ を 活 か し て 


近 接 戦 闘 に も 使 用 さ れ る な ど 、 卜 


ロ ー 社 初 期 の ヒ ッ ト 製 品 と な っ た 。 


ク ル ヴ ェ ッ ト は ク ラ ブ サ ン の マ イ 


ナ ー チ ェ ン ジ モ デ ル で 、 全 体 的 な 


性 能 の 底 上 げ を 目 指 し た 機 体 。 カ 


ルマールはクラブサン以 上 の耐 久 


力 を 目 指 し て 重 装 甲 を 施 し た 機 体 


で あ る 。 し か し 、 ど ち ら も 期 待 さ 


れ た 性 能 は 発 揮 で き ず 、 後 継 機 は 


発 売 されていない。 


•グロップ•シリーズ 


機 体 前 面 に 3 種 類 の 高 性 能 力 メ 


ラ を 搭 載 し た 、 大 胆 な デ ザ イ ン が 


特 徴 の 軽 量 WA P O 軽 快 な 機 動 性 と 


情 報 収 集 能 力 を 持 ち 、 偵 察 用 機 体 


と し て 運 用 さ れ た 。 い く つ か の 改 


良 型 が 開 発 さ れ た が 、 大 幅 な 性 能 


向 上 に は 繫 が ら ず 、 新 機 種 へ と 移 


行 することになる。 


WAP 


Weapon 


Greater WAP 


Repairman 


Combat Vehicles 


Naval Ships 


Nonstandard Weapons ):孫 网 : 


Military Aircrafts 


Fort Components 


WAW Arm WAW Legs 


WAP Arm 
| WAP Legs ) 


Monster 


Computer 


嫁 : ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 
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パボット•シリーズ 
デスマッツ・シリーズ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Pabotte 


パボット 


Pabotte A 


パボットA 
• 


Pabotte II 


パボットII 
Pabotte II A 


パボット1IA 
.. 


Pabotte II C 


パボットlie 
Poivre II 


ポワーヴルII 
Poivre II A 


ポワーヴルIIA 
Poivre II C 


ポワーヴルlie 
―♦- 


タトウー •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Desmatz 


デスマッツ 
[4脚 】 


Desmatz M 


デスマッツM 
[4脚】 
―♦— 


Desmatz N 


デスマッツN 
【イ脚 】 


Desmatz SH 


デスマッツSH 
“ 脚 】 
■ 


Deathmantis 


デスマンティス 
【4脚 】 
―•— 


Deathmantis DD 


デスマンティスDD 
【4脚 】 


Argiope 


アルジオープ 
【4脚 】 


Argiope S 


アルジオーブS 
M脚 】 


Argiope L 


アルジオープL 
【4脚 ） 
—•— 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Tatou 


タトウー 
Tatou X 


タトウー試 作 型 
—•— 


Tbtou X-2 


タトウー試 作 2号 機 
Tatou X-3 


タトウー試 作 3号 機 
Tatou XX-2 


タトウー試 作 改 良 型 2号 機 
latou X-4 


タトウー試 作 4号 機 
• 


Tatou XX-3 


タトウー試 作 改 良 型 3号 機 
Tatou XX-4 


タトウー試 作 改 良 型 4号 機 
—• 


latou 2 


タトウー 2 
■ 


タトウー C 
IKN] 
—♦..... 


Tatou D 


タトウー D 
IKN] 


Tatou 3 


タトウー 3 
IKN1 


1 • 


•パボット•シリーズ 


四 角 い ボ デ ィ に 丸 い 頭 部 と い う 、 


愛 嬌 あ る 外 観 が 特 徴 の 機 種 。 堅 固 


な 装 甲 に 包 ま れ 、 耐 久 力 は 非 常 に 


高 い 。 ま た 、 ボ デ ィ 前 面 に 施 さ れ 


た 着 脱 可 能 な 装 甲 プ レ ー ト や 、 回 


転 式 で 全 方 向 を 視 野 に 収 め る こ と 


が 可 能 な 頭 部 パ ー ツ な ど 、 独 特 な 


機 能 を 備 え て い る 機 種 で あ る 。 パ 


ボ ッ ト の 設 計 思 想 を 継 承 し た 改 良 


型 が ポ ワ ー ブ ル で 、 バ ボ ッ ト の 特 


徴 で あ る 耐 久 力 は さ ら に 増 し て い 


る 。 し か し 、 そ の 他 の 性 能 は あ ま 


り 変 わ ら な か っ た た め 、 改 良 型 が 


数 種 生 産 さ れ た だ け で 後 継 機 な ど 


の開 発 は行 われていない。 


•タトウー•シリーズ 


グロップ・シリーズで得 たノウ 


ハウを基 に開 発 された偵 察 用 WA 
Pで、新 開 発 のセンサーバックパ 


ッ ク と 共 に 開 発 さ れ た 。 機 動 性 を 


重 視 す る た め に 徹 底 し た 軽 量 化 を 


施 し た 結 果 、 耐 久 力 が 低 下 し 、 重 


火 器 の 装 備 も 不 可 能 と な っ た が 、 


代 わ り に 極 め て 高 い 回 避 性 能 や 高 


速 走 行 性 能 を 得 る こ と に な っ た 。 


ま た 、 敵 か ら 視 認 さ れ 難 く す る た 


め に 全 高 を 低 く 抑 え 、 各 種 セ ン サ 
ー や レ ー ダ ー 類 な ど 、 偵 察 任 務 に 


必 要 な 機 器 を コ ン パ ク ト な ボ デ ィ 


に 搭 載 。 レ ー ダ ー 波 を 吸 収 す る 特 


殊 塗 料 を 機 体 全 体 に 塗 布 す る な ど 、 


偵 察 活 動 に 必 要 な あ ら ゆ る 技 術 が 


盛 り 込 ま れ て い る 。 そ の 設 計 思 想 


が 高 く 評 価 さ れ 、 か な り の 台 数 が 


生 産 された。 


•デスマッツ・シリーズ 


箱 型 の 四 角 い ボ デ ィ と 特 殊 な 4 


脚 型 パ ー ツ が 特 徴 的 な 、 非 常 に 個 


性 的 な 外 観 を 有 す るWAP で あ る 。 


当 初 か ら E M P バ ッ ク パ ッ ク の 装 


備 を 前 提 と し た 、 後 方 支 援 専 用 機 


と し て 開 発 が 進 め ら れ た 。 そ の た 


め 軽 量 化 に は 成 功 し た が 、 耐 久 力 


は 水 準 を 下 回 り 、 そ の 形 状 の せ い 


も あ っ て 近 接 戦 闘 は 不 得 意 で あ る 。 


し か し 、 特 徴 的 な 4 脚 バ ー ツ は 優 


秀 な 回 避 性 能 を 発 揮 し 、 ト ロ 一 社 


の 新 し い 偵 察 用 W A P と し て 市 場 


に認 知 されていった。 
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シリース不 明 機 体 


•オテル 


タイヤ型 脚 部 の前 面 に巨 大 なブ 


レードを装 備 しているという、ー 


見 するとブルドーザーのような外 


観 が特 徴 的 。意 外 にも機 動 性 と耐 


久 力 が高 く、前 衛 用 の機 体 として 


運 用 しても十 分 な性 能 を誇 る 


»カスティゴu 


ボディにバズーカを内 蔵 した特 


殊 な機 種 で、重 量 が非 常 に重 い 
2093年 にロールアウトした機 体 


だが、開 発 の遅 れから登 場 時 点 で 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Autel 


オテル 
—•- 


Castigo U 


カスティゴU 


トレ・一 口 
【タイヤ】 


Manege 


マネージュ 
［MS］【4脚 ） 


既 に 旧 式 化 し て い た W A P で あ っ 


た 。 そ の た め 東 南 ア ジ ア の 国 々 で 


少 数 が 販 売 さ れ た だ け に 留 ま り 、 


翌 年 に は 生 産 中 止 と な っ た 不 運 な 
WAPでもある。 


•トレー ロ 


6輪 タイヤを装 備 した脚 部 にょ 


り、高 い機 動 性 を誇 った機 種 であ 


る。ボディの耐 久 力 もそこそこ高 


かったため、特 異 な外 観 とは裏 腹 


に汎 用 機 としても重 宝 され、様 々 


な局 面 で運 用 された。 


Combat Vehicles 


どれもアフリカ紛 争 時 に登 場 し 


た車 両 で、その当 時 はかなりの性 


能 を有 する車 両 として各 国 で活 躍 


していた。6愉 の特 殊 防 弾 タイヤ 


を採 用 した装 甲 車 のクリザリッド 


は不 整 地 踏 破 性 の高 さから、兵 装 


戦 闘 車 両 


SH-14/CHRYSALIDE 
クリザリッド 
Alt 
SHM-14/CHRYSALIDE FUSEクリザリッド・フユゼ 
Alt 
ALM-2000 / LUCANE 
ルケーネ 
Alt 


を 変 更 し た 歩 兵 装 甲 車 や 対 戦 車 車 


両 な ど 、 多 数 の バ リ エ ー シ ョ ン が 


生 産 さ れ て い っ た 。 ル ケ ー ネ は 旧 


世 代 の 戦 車 だ が 、 強 固 な 装 甲 と 高 


威 力 の 主 砲 に よ り 、 現 在 で も ご く 


少 数 が使 用 されている。 


Weapons 


Autel 


オテル 
Castigo U 


カスティゴu 


Torero 
Manege 


マネージュ 
トレー・ロ 


マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Arlassaut 
アールアッソー 
Artassaut B 
アールアッソーB 
Artassaut C 
アールアッソーC 
Artassaut G 
アールアッソーG 
♦ 


Artassaut SP 
アールアッソーSP 
Artdeux 
アールドウ（ アールアッラー・ドウ） 
Chronik 
クローニク 
Chronik-10 
クローニク［ 〇 型 
■ ■ • 


Chronik-20 
クローニク 20 型 
Chronik-25 
クローニク 25 型 
PAP-33 
PAP-33A 
♦' 


PAP-55 
PAP-55A 
―♦— 


PAP-55G 
PAP-66 
PAP-66B 
PAP-66VA 
Carillon 
カリョン 


ショットガン系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Budget 
ビュジェ 
• 


VN Budget 
VNビュジェ 


RF 
ライフル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Grenze 
グレンツェ 
Jura 
ユーラ 
—♦— 


Jura 60mm 
ユーラ 60mm 


WAP Legs-Parts 


脚 ハーツ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Crabesant II 
クラブサン! （ 
【タイヤ］ 
Crabesant IIA クラブサン!IA 
【タイヤ1 


CrabesantIIB 
クラブサンIIB 
【タイヤ］ 
Crabesant III 
クラブサン!II 
（ タイヤ】 
. ♦..... 


Faon 
フォン 
【タンク】 
Faon Dix 
フォンディス 
【タンク】 


Garole 
ガロル 
【タンク】 


Garole I! 
ガロル11 
【タンク】 


Ours 
ウルス 
【タンク】 
Ours Sept 
ウルスセット 
【タイヤ】 
Ours Dix 
ウルスディス 
【タイヤ】 
—♦— 


Ours Six 
ウルスシス 
【タイヤ】 
...... 


Renard 
ルナール 
【タンク】 


Renard Deux ルナールドウ 
【タンク】 
―♦- 


Renard Trois 
ルナールトロワ 
【タンク】 
r-•— 


Renard Quatre ルナールカトル 
【タンク） 


BZ 
バズーカ系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Jouvet 
ジュヴェ 
• 


Jouvet D・ 
ジュヴェドウ 


CN 
キャノン系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Germas-76 
グマス 76mm 
u-•— 


Germas-92 
グマス 92mm 
Savory 
サヴォリ 
—•— 


Savory GO 
サヴォリGO 


MS 
ミサイル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Mainate 
メナート 
—•— 


Mainote U 
メナート U 


KN 
ナックル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Keen Edge 
キーンエッジ 
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Chapter 3 Arms 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


トロー 


RD 
ロッド系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Keen Saber 
キーンセイバー 
Keen Saber C 
キーンセイバー C 
Keen Saber E 
キーンセイバー E 
-•— 


Keen Saber F 
キーンセイバー F 
Keen Saber G 
キーンセイバー G 
Keen Saber R 
キーンセイバー R 
Keen Saber V 
キーンセイバー V 
―•— 


Keen Saber X 
キーンセイバー X 
Great Saber 
グレイトセイバー 
. 


SONAR 
ソナー搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SN30-Mot 
SN30 モ 
SN30B-Parole 
SN30Bパロー丿 レ 
■ 


SN30C-Riposte SN30Cリポスト 
SN30D*Maxime SN30Dマクシム 
SN31-Mante 
SN31モント 
r-♦— 


SN32-Abeille 
SN32アベイユ 
■» " 


SN33-Grillon 
SN33グリョン 
SN34-Luciole 
SN34リュシオノレ 


SH 
シールド系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
WS-2 
WS-2B 
■ 


VSO1 
VSO1B 
| 一 ・ 


VS03 
VS04 
VSO4B 
*■ ，，， 


VS-1O 
―•— 


VS04-N 
VS17-N 
VS24-N 


JETPACK 
ジェット（ バーニア） 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
JP4 
• 


JP4B 
JP4D 
—•— 


JP4E-Milan 
JP4E ミラン 


RADIO 
通 信 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RD7A-Soleil 
RD7A ソレイユ 


RADIO A 


Back Pack 


通 信 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
RD4-Lune 
RD4リュンヌ 
RD5-Etoile 
RD5エトワー丿 レ 
.. ♦— 


RD6Ciel 
RD6 シェル 
'•..... 


RD4A-Lune 
RD4A リュンヌ 
RD5A-Etoile 
RD5A エトワー丿 レ 
―•— 


RD6A-Ciel 
RD6A シェル 
TURBO 
出 力 増 強 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
TB-1000 
H-•— 


TB-2000 
TB-3000 
TB-4000 
—•— 


RADIO B 


REPAIR 
修 復 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RP5V-Brise 
RP5Vブリズ 
RP5Vl-Vent 
RP5V!ヴァン 
• 


RP5V2-Mistral 
RP5V2ミストラル 
RP5V3-Rafale 
RP5V3ラファール 
■ 


RP5V4Brise 
RP5V4ブリーズ 
. »" 


RP2E1-Ferme 
RP2E!フェルム 
RP2E2-Puissant RP2E2ビュイサン 
"■ ■ ・一 


RP2E3-Viril 
RP2E3ヴィリル 
―•— 


RP2E4-Robuste RP2E4 ロブスト 
RP2E1R-Ferme RP2E1R7エルム強 化 型 
-•— 


RP2E2R-PuissantRP2E2Rビュイサン強 化 型 
RP2E3R-Viril 
RP2E3Rヴィリル強 化 型 
—•— 


RP2E4R-RobusteRP2E4R ロブスト強 化 型 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
DF4B-Seuil 
DF4B スイユ 
DF5&Portail 
DF5Bポルタイユ 
DF6B-Volet 
DF6B ヴォレ 
DF4C-Seuil 
DF4C スイユ 
DF5C-Porfail 
DF5C ポルタイユ 
―•— 


DF6C-Volet 
DF6C ヴォレ 


Computer 


COM 
コンピュータ 
名 称 
\2089\ 1ST I FMO I 5th 
4th 
2nd 
3rd 
Clock Doubler M 
クロックダブラー 
丨 〜 丨 


EMP 
電 磁 バルス攻 擊 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
EMP3C-Priere 
EMP3C ブリエー丿 レ 
EMP4B-Ange 
EMP4B アンジュ 
• 


EMP9F-Licorne EMP9F リコルヌ 


レーダー搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SE2E-Vague 
SE2Eヴァーグ 
SE30A-Mousse SE30Aムース 
SE30B-Algue 
SE30Bアルグ 
SE30GX3ui 
SE30G ギ 
■ ■ ■ ♦.. 


SE31 A-Avant 
SE31Aアヴァン 
SE31BOrdre 
SE31Bオルドウル 
SE31HG-Dernier SE31HGデルニエ 
■ 


SE31-MaintenantSE31マントナン 
. 


SE32HG-Vent 
SE32HGヴァン 
■ ■ 


SE33-Arbre 
SE33アルブル 
—♦― 


SE33-Branche 
SE33ブランシエ 
■ 


SE33-Pelouse 
SE33ブ・ルーズ 
.. 
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MLSSICROバレストロ 


英 字 表 記 BALESTORO 


本 拠 地 E.C.イタリア 


WAP 


創 業 2073年 


主 要 人 物 会 長 : カミオ・バレストロ 


社 長 : アドリアーノ ・バレストロ 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


情 報 機 器 製 造 


WAP製 造 


バ レ ス ト ロ 社 は 第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 が 終 結 し た 翌 年 の2073 年 、 イ タ リ ア テ 


レ コ ム 社 の 技 術 者 が 独 立 し て 、 情 報 機 器 製 造 業 を 主 軸 と し て 設 立 さ れ た 、E. 


c , イ タ リ ア の 新 興 メ ー カ ー で あ る 設 立 当 初 か ら 、 軍 需 景 気 に よ り 順 調 に 業 績 


を 伸 ば す こ と に 成 功 す る そ し て 、WAP 本 体 の 構 造 や シ ス テ ム に 関 す る ノ ウ ハ 


ウを得 てWAP開 発 に参 入 することになる 


他 メーカーに比 べるとWAP開 発 に関 する実 績 が少 ないバレストロだったが、 


同 社 製 WAP は 他 メ ー カ ー に は な い 斬 新 な 視 点 と 、 高 い コ ス ト バ フ ォ ー マ ン ス 


で 世 界 的 な 人 気 を 博 す ま たWAP 本 体 だ け で な く 、 ジ ェ ッ ト ホ バ ー 搭 載 型 の 脚 


部 パ ー ツ を 積 極 的 に 開 発 し た こ と で も 知 ら れ て い る そ れ ら も 高 い 性 能 を 発 揮 


し 、U.S.N,とO.C.U ・ の 両 陣 営 で 採 用 さ れ る な ど 高 い 評 価 を 得 た • そ の 後 、 


霧 島 重 工 が支 援 ポッドを発 表 して大 ヒット商 品 となると、いち早 くオリジナル支 


援 ポ ッ ド の 開 発 に 乗 り 出 す そ の 結 果 、 E . C • 陣 営 の 軍 事 メ ー カ ー で 雎 ー 、 支 


援 ポットを生 産 、供 給 することになる 


ストレーガ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Strega 


ストレーガ 
―•— 


Strega G 


ストレーガG 


11 • 


Strega G4 


ストレーガG4 
—•— 


Strega V 


ストレーガV 
. •... 


Diablo G 


ディアブロ G 
..» 


Diablo G2 


ディアブロ G2 


ロブスト•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Robustl A 


ロブスト1A 


Robust 1C 


ロブスト1C 
— 


Robust2A 


ロブスト2A 
一 


•ストレーガ•シリーズ 


バレストロが初 めて開 発 したw 
APがストレーガ・シリーズである。 


同 時 期 に登 場 していた他 社 製 WA 
Pと比 べ、突 出 した部 分 はないも 


のの、全 体 的 なトータルバランス 


が良 好 で、コンパクトにまとまっ 


た機 体 として人 気 が高 い。胴 体 や 


腕 、脚 が細 く、シルエットはひ弱 


に見 えるが、露 呈 面 積 が小 さいた 


め、被 弾 率 が他 のWAPに比 べて低 


く、生 存 率 が高 かった。そのため 


短 期 間 に改 良 とバージョンアップ 


を繰 り返 し、U.S.N.の多 くの州 


軍 に配 備 されることになる。なお、 


ス ト レ ー ガ は イ タ リ ア 語 で 「 魔 女 」 


を 、 改 良 型 で あ る デ ィ ア ブ ロ は 「悪 


魔 」を意 味 する名 前 である。 


• ロブスト•シリーズ 


汎 用 モ デ ル と し て 開 発 さ れ た 機 


種 で 、2090 年 台 に お け る バ レ ス ト 


ロ 社 の 代 表 的 な モ デ ル 。 コ ス ト パ 


フ ォ ー マ ン ス に 優 れ て お り 、 主 に 
E. C・ 諸 国 で 採 用 さ れ て い る 。 そ 


の 後 、 シ ュ ネ ッ ケ 社 と の 技 術 提 携 


に よ り 、 各 パ ー ツ に シ ュ ネ ッ ケ 社 


の ア ク チ ュ エ ー タ ー 「 A T C 8 9 — 
3 J を 採 用 。 走 行 時 の バ ラ ン ス 性 


能 向 上 と 共 に 機 動 性 が ア ッ プ し た 


改 良 型 ロブスト2 Aが登 場 する。 


ゲーム中 における 


バレストロ社 製 品 の登 場 有 無 


WAW 
WAW Arm 


WAP 直 WAP Arm 


L WAW Legs J 


(WAP Legs ) 


Greater WAP 
Monster 


Nonstandard Weapons 
Repairman 


[ Combat Vehicles 
Military Aircrafts 1 


[ 
Naval Ships ______乂 


Fort Components J 


(~ 
SG ZDC 
) 


J BZ 
FL ゴ。« { 
C gr )U 
MS 
)( AAM 
] 
CZKZDU 
AAR 


RD 
SH 


BM 
Bolt-on 


Back Pack 


TURBOJ 
Q____ ITEM 
) 
_ REPAIR 亠 


r_____ emp_____ j 
ECM 1 
[SENSOR 


SONAR I 
_JETPACK ] 
[ RADIO ] 


[RADIO A ] 
[RADIO B | 
【STEALTH 


〇 c 
■=未 登 場 


漁 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 


COM 


ストレーガ 


Robustl A 


ロブスト1A 
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シリーズ不 明 機 体 


•オバディア 


特 徴 的 な意 味 合 いを持 ち、その 


特 異 な外 観 が印 象 的 な機 体 。脚 部 


が細 長 く、腰 部 の位 置 が高 いが、 


安 定 性 は+分 に確 保 されている。 


また、標 準 装 備 の腕 部 にはM926 
BZと呼 ばれる高 威 力 のバズーカ 


を内 蔵 しており、単 機 でも攻 撃 力 


が高 かった。特 徴 的 な外 観 ながら、 


同 価 格 帯 の他 社 製 WAPと比 較 し 


ても水 準 以 上 の性 能 を誇 っていた。 


しかし、傑 出 したポイントがなか 


ったため、開 発 は打 ち切 られ、改 


良 型 も登 場 しなかった。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Obadiah 


オバディア 
(BZ1 


WAP Legs-Parts 


脚 
パーツ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Godwit A1 
ゴッドウィットAl 
【ホバー】 


Godwit A2 
ゴッドウィットA2 
【ホバー］ 
• 


Godwit C2 
ゴッドウィットC2 
【ホバー】 


Godwit C4 
ゴッドウィットC4 
【ホバー】 
■ 


Redshank Al 
レッドシャンクA1 
【ホバー】 
―♦— 


Redshank A2 レッドシャンクA2 
【ホバー】 


Redshank Bl 
レッドシャンクB1 
【ホバー】 
―•— 


Redshank B3 レッドシャンクB3 
【ホバー】 


Redshank E 
レッドシャンクE 
【ホバー】 


Redshank E5 レッドシャンクE5 
【ホバー】 


Obadiah 


オバディア 
Repairman 


支 援 
ポッド 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


SP 10a 
—•— 


SP 10b 
.. 


SP lOb-F 


バ レ ス ト ロ 社 の 支 援 ポ ッ ド の 開 


発 は2095年 から始 まり、2097年 に 


は 早 く も S P l O a の 生 産 が 開 始 さ 


れ た 。 急 ピ ッ チ で 生 産 に こ ぎ つ け 


た に も 関 わ ら ず 、 先 行 し た 霧 島 重 


ェ 製 と 比 較 し て も 遜 色 な い 性 能 を 


持 っ て い る 。 S Pl Ob は ボ デ ィ に ?. 
7 ミ リ 機 銃 1 門 、 S P 1 0 b - f は 火 


炎 放 射 器 を 内 蔵 し て い る 点 が 異 な 


る が 、 性 能 的 に は ど の タ イ プ も ほ 


ぼ 同 じ で あ る 。 な お 、 機 体 名 称 に 


な っ て い る S P 1 0 は 、 肩 部 に 装 備 


し て い る シ ー ル ド の 名 称 と 同 じ で 


ある。 


Graphic-2nd 


SP 10a 


Weapons 


SG 
ショットガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Averla 
アヴェルラ 
Averla 1A 
アヴェルラ1A 
Averla 1B 
アヴェルラ1B 
Averla 2A 
アヴェルラ2A 
―•— 


Averla 2B 
アヴェルラ2B 
Averla 2B-A 
アヴェルラ2&A 
・一 


RD 
ロッド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Crusader 
クルセイダー 
Crusader 1 
クルセイダー 1 
―•— 


Crusader II 
クルセイダー II 
-♦— 
―•— 


Crusader II EX 
クルセイダー HEX 
Crusader II F 
クルセイダー HF 


Crusader III 
クルセイダー III 
Crusader IV 
クルセイダー IV 
.. 


Crusader V 
クルセイダー V 
Crusader SD 
クルセイダー SD 
■ 


シールド系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Jupiter Shield 
ジュビターシールド 
♦ 


Feather Shield 
フェザーシールド 
1 


Mercury Shield 
マーキュリーシールド 
Wing Shield 
ウィングシールド 
Angel Shield 
エンジェルシールド 
.. 
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バザルト 


英 字 表 記 BASALT 


本 拠 地 E.C•イタリア 


創 業 1899年 


主 要 人 物 社 長 : ジョバンニ・ビラ 


主 力 事 業 WAP製 造 


その他 の事 業 
WAW製 造 、自 動 車 製 造 、食 品 製 造 、造 船 、 


鉄 道 車 両 製 造 、鉄 道 車 両 製 造 、出 版 、金 融 


1899年 、トリノの実 業 家 たちの出 資 により自 動 車 メーカーとして設 立 された、 


長 い 歴 史 を 持 つE. C・ イ タ リ ア の 企 業 が バ ザ ル ト 社 で あ るWAP 製 造 を 担 当 


する軍 事 部 門 だけでなく、自 動 車 、食 品 、造 船 、鉄 道 車 両 、出 版 、金 融 など、非 


常 に 幅 広 い 製 造 部 門 を 持 っ て い る W A P は も ち ろ ん 民 生 用 W A W の 製 造 も 


手 が け る な ど 、 高 い 製 造 能 力 を 誇 る 同 社 は 、 コ ス ト パ フ ォ ー マ ン ス の 高 い 機 体 


を 生 産 す る こ と で 定 評 が あ る ま た 、 W A P の パ ー ツ 製 造 部 門 で は パ ペ ー ル 社 


と 提 携 す る な と 、 積 極 的 に 他 社 の 技 術 を 取 り 込 み 、 ま た 提 供 す る と い っ た 柔 軟 


な姿 勢 を見 せる企 業 でもある 


ガルボ•シリーズ 


ギザ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Galbo 


ガルボ 
Galbo SV 


ガルボSV 
Galbo MRX 


ガルボMRX 


Crustacia 


クラスタシア 


クラスタシア•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Giza 


ギザ 
Gein 


ゲイン 
Genem 


ゲネ厶 


Graphic-1 ST 
Graphic-1 ST 


•ガルボ•シリーズ 


新 開 発 の 装 甲 素 材 を 採 用 し 、 軽 


量 な が ら 高 い 耐 久 力 を 得 て 、 長 く 


人 気 を 集 め た 機 種 。 同 社 製 の 水 中 


作 業 用 W A W が ベ ー ス と な っ て お 


り 、 丸 み を 帯 び た ボ デ ィ の デ ザ イ 


ン や 、 頭 部 脇 の 動 力 バ イ ブ な ど に 


そ の 名 残 が 見 ら れ る 。 第 2 次 八 フ 


マ ン 紛 争 前 に 開 発 、 生 産 さ れ た 旧 


式 の 機 体 で あ る が 、 実 戦 で は 他 の 
WAPと互 角 に渡 り合 っている。 


•ギザ・シリーズ 


旧 式 化 が著 しいガルボ・シリー 


ズより も耐 久 力 を重 視 し、 さらに 


汎 用 性 を高 めた機 種 。カメラ部 が 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Crustacia 


クラスタシア 
Cancer 


キャンサー 
Carapace 


カラバス 
―•— 


ボ デ ィ と 一 体 化 し た 特 徴 の あ る 機 


体 で 、 故 障 が 少 な く 、 そ の 安 定 性 


で各 国 、共 同 体 から評 価 された。 


ま た 、 同 機 の 基 本 設 計 の 秀 逸 さ に 


目 を 付 け た レ オ ノ ー ラ エ ン タ ー プ 


ラ イ ズ 社 は 、 業 務 提 携 を 申 し 出 る 


こ と で ギ ザ の 生 産 を 開 始 。 以 後 、 


ギ ザ は レ オ ノ ー ラ 社 が 改 良 を 重 ね 


て生 産 することになる。 


•クラスタシア•シリーズ 


当 初 は リ ペ ア バ ッ ク パ ッ ク を 装 


備 し た 修 理 尊 用 W A P と し て 発 表 


さ れ た 機 種 、 し か し 機 動 性 、 耐 久 


カ 、 積 載 量 の バ ラ ン ス が と れ て お 


り、様 々な戦 場 で運 用 された。 


Galbo 


ガルボ 


Gein 


ゲイン 


Weapons 


MG 
マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Moslro 2 
モストロ 2 
Mostro 2-EZ 
モストロ 2-EZ 
Mostro 2-EX 
モストロ 2-EX 
1， • 


Mostro 3 
モストロ 3 
Mostro 3-SZ 
モストロ 3-SZ 
Mostro-10 
モストd 10 
Mostro 22 
モストロ 22 
• 


ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Gale 
ゲイル 
Gale I! 
ゲイルII 
h-♦— 


Gale LC 
ゲイルLC 
Gale S 
ゲイルS 
• 


Gale S2 
ゲイルS2 
Gale SG 
ゲイルSG 


Gale SG-II ______ゲイル SG^I _________ 


火 炎 放 射 器 系 


名 称 ________ __ 2089 1ST FMO 5th 
Flamefox 
フレイムフォックス 
ー^^ 


Snowman 
スノーマン 
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Chapter 3 Arms 
《, 
r o n t mis s io n w o r l d"h is t o r ic a 
E.C. 


HS®驅 ナクソス 
ジェネラルコールスマン 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


NAXOS 


E.C.オーストリア 


1847 年 


社 長 ： ハインリヒ・ロートシルト 


情 報 通 信 機 器 製 造 、鉄 道 製 造 


医 療 機 器 製 造 、携 帯 電 話 製 造 、電 力 関 係 


英 字 表 記 General-Coleman 


本 拠 地 E.C.イギリス 


創 業 2002年 


主 要 人 物 CEO:アスラン・マーフィー 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


WAW用 兵 器 製 造 


電 信 機 製 造 会 社 と し て 設 立 さ れ たE.C ・ オ ー ス ト リ ア の 企 業 電 車 製 造 、 情 


報 通 信 、 交 通 、 医 療 、電 力 に手 を広 げ、やがてコンピュータの開 発 • 製 造 に至 る 


家 庭 用 か ら 業 務 用 ま で 幅 広 く コ ン ピ ュ ー タ を 開 発 し て い た が 、 そ の 実 績 と ノ ウ 


ハウを基 にWAP用 コンピュータ製 造 にも参 入 し、さまざまなタイプのコンピュ 


ータを送 り出 すことになる 


2 1 世 紀 初 頭 に 設 立 さ れ た 銃 器 メ ー カ ー ど ち ら か と い え ば 性 能 よ り も デ ザ イ 


ン が 评 価 さ れ て 成 長 し た 企 業 で あ る ア フ リ カ 紛 争 時 はWAW 用 の オ ー ト ガ ト 


リ ン グ や ナ イ ト ス コ ー プ な ど を 製 造 し て い た が 、MULS-P 規 格 へ の 対 応 に 遅 


れて業 績 が急 激 に悪 化 してしまった。 


Weapons 
Computer 


Bolt-on 
ポルトオン 


コンピュータ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Abbot-1 
アボット1 
—•— 


Abbot-2 
アボット2 
Abbot-3 
アボット3 
• 


Abbot-4 
アボット4 
♦ 


Abbot-5 
アボット5 
• 


Legende-1 
レゲンデ1 
一 —■ 


Legende-2 
レゲンデ2 
Legende-3 
レゲンデ3 
.. 


Legende-4 
レゲンデ4 
Legende-5 
レゲンデ5 
Motive-1 
モーティブ1 
• 一 


Motive-2 
モーティブ2 
Motive-3 
モーティブ3 
Motive-4 
モーティブ4 
―•— 


Motive-5 
モーティブ5 
Niche-1 
ニッチ1 
Niche-2 
ニッチ2 
Niche-3 
ニッチ3 
Niche-4 
ニッチ4 
Niche-5 
ニッチ5 
―•— 


Onrush-1 
オンラッシュ1 
Onrush-2 
オンラッシュ2 
• 


Onrush-3 
オンラッシュ3 
Onrush-4 
オンラッシュ4 
■ 


Onrush-5 
オンラッシュ5 
―•— 


Zig-1 
ジグ1 
• 


Zig-2 
ジグ2 
• 


BLT-AG2-01/Bird Eater 
BLT-AG2-02/Dragon Swat 
BLT-AG2-03/Dragon Swat 
BLT-NSOI/Owl Eye 


バードイーター 


ドラゴンスワット 


ドラゴンスワット2 


オウルアイ 


インターゲーン 


アエロクローネ 


英 字 表 記 AEROKRONE 


本 拠 地 E.C. 7ランス 


創 業 1990年 


主 要 人 物 創 業 者 ： マルセル・アンリ 


社 長 : サミュエル・アルソー 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


航 空 機 製 造 


Alt 
~Ah 
巫 
* 


英 字 表 記 
Inter Gehen 


本 拠 地 
E.C.ドイツ 


創 業 
2072 年 


主 要 人 物 
創 業 者 ： フリッツ・シュマイサー 


主 力 事 業 
自 動 車 製 造 


その他 の事 業 
兵 器 製 造 、WAW製 造 、金 融 


自 動 車 メ ー カ ー を 経 て 軍 事 産 業 に 着 手 し た と さ れ る 会 社 2 09 2 年 に 倒 産 し 


て い る 実 際 の と こ ろ 、 第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 の 経 験 を 経 て 0 . C . U . 軍 が 議 会 


に も 公 表 し な い 前 提 の 兵 器 開 発 を 行 う た め に 設 立 し た ダ ミ ー 会 社 本 社 は ド イ 


ツ に 存 在 し て い た が 、 そ の 実 態 は な く ア ロ ル デ シ ュ の 秘 密 工 場 で 兵 器 開 発 が 


行 わ れ て い た そ の 工 場 で ミ ュ ー ト ス 、 シ ャ カ ー ル な ど の ヴ ァ ン ツ ァ ー 生 産 も 行 


っている。 


ライマン 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


Lyman 


E.C.イギリス 


1989 年 


社 長 : ウィンストン・ハンター 


大 型 機 動 兵 器 製 造 


兵 器 製 造 


フ ラ ン ス 軍 向 け 航 空 部 品 製 造 企 業 と し て ス タ ー ト し 、 国 営 化 を 経 て 国 内 航 


空 会 社 の 再 編 に よ っ て 誕 生 し た 企 業 シ ェ ア は 大 き く は な い が 、 民 間 お よ び 軍 


用 航 空 機 の専 業 メーカーで、品 質 も高 い機 体 が多 く信 頼 は厚 い 


火 砲 を 專 門 に 開 発 、 生 産 す る 軍 需 企 業 と し て ス タ ー ト す る 機 銃 の 開 発 な ど 


を 手 が け て い た が 、 W A P が 活 躍 す る 時 代 に 入 る と 大 型 機 動 兵 器 の 開 発 に 進 


出 同 社 が 開 発 し た 大 型 機 動 兵 器 は 性 能 や 安 定 性 な ど の 面 で 一 定 の 評 価 を 


得 るが、2092年 にその開 発 力 に目 をつけたジェイドメタル社 に買 収 される 


Military Aircrafts 


航 空 機 


MHGO3 / CORNAILLE 
コーネイル 
T~Alt 
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|伽 期 厨 电科 汚 イドメタル 
JADE METAL CO..LTD, 彳 V，^ I I ノ ノ ノ "" 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


JADEMETAL 
O.C.U・オーストラリア 
2039 年 


社 長 : ソロモン•ストラウス 
WAP製 造 


航 空 機 製 造 、兵 器 製 造 、WAW製 造 


ジ ェ イ ド メ タ ル は2039 年 に 設 立 さ れ た 軍 事 メ ー カ ー で あ る 企 業 と し て は 比 


較 的 新 し い が 、 W A P 製 造 に 関 し て は O . C . U . の 最 古 参 で あ り 、 最 大 手 の 重 


工 業 企 業 で も あ る W A W 開 発 の た め に O . C . U , 圈 内 の 俊 英 た ち を 集 め て 設 


立 さ れ た 企 業 で 、 連 合 国 防 省 と の 関 係 も 深 い と い わ れ て い る 単 独 で の 開 発 


だけでなく、設 立 後 すぐにU. S. N.アメリカのディアブルアビオニクス社 とW 


A W 開 発 に 関 す る 技 術 提 携 を 結 ぶ な ど 、 貪 欲 に 開 発 技 術 を 吸 収 し て い く 姿 勢 


を見 せている。その結 果 、同 社 製 WAWが〇・ C. U，陸 防 軍 に制 式 採 用 アフリ 


カ紛 争 時 に投 入 され、史 上 初 の実 戦 配 備 機 となる 


ジェイドメタルのWAPはバランス重 視 の設 計 で知 られている。シルエットは 


ベ ー シ ッ ク な 人 型 が 多 く 、 汎 用 性 と 信 頼 性 の 高 さ が 特 徴 で 、 O . C . U . 陸 防 軍 


が 採 用 し て い るWAP の 4 0% 以 上 が 同 社 製 と い う こ と が そ の 証 で あ る ま たW 


AP 関 連 の 各 種 パ ー ツ 、 専 用 武 器 な ど の 開 発 の 他 、 軍 用 や 民 間 用 の 航 空 機 、 


対 空 兵 器 の 製 造 も 手 が け 、 最 近 で は 陸 運 業 に も 進 出 す る な ど 、 幅 広 い 視 点 に 


立 った企 業 展 開 を実 現 している 


RJ-35X / BULL SHOT Type X 
ブル・ショットタイプX 


ゲーム中 における 


ジェイドメタル社 製 品 の登 場 有 無 


Arms 


WAW Arm 
WAW Legs 


WAP Arm 
WAP Legs 


Greater WAP 


Repairman 


Combat Vehicles 


Naval Ships 


)( Monster ) 


)(Nonstandard Weapons ) 


Military Aircrafts 


Weapon 


Fort Components 


MG Y 
SG 
)( 


X 
FL 
)( 
CN 


)( AAM 


AAR 
KN 


T 


BZ 


MS 


RD 


RF 
) 


SH 


BM Bolt-on 


Back Pack 


TURBO _J 
(it em ) 
[REPAIR 


__ EMP _____ J1噫 1 [SENSOR 


SONAR ] 
[JETPACK 1 
[ RADIO 


RADIO A 1 
r RADIO B 1 
r STEALTH 


・ブラッドハウンド・シリーズ 


最 初 から戦 闘 用 として設 計 され、 


史 上 初 めて実 戦 配 備 されたWAW 


として有 名 な機 種 。耐 久 力 をその 


ままに、当 時 のWAWに搭 載 され 


ていた地 雷 処 理 用 装 備 など無 駄 な 


装 備 を省 略 することで大 幅 なダウ 


ンサイジングに成 功 し、より人 型 


に近 いフォルムになっている。ま 


た、同 時 に機 動 力 も大 幅 にアップ。 


さまざまな改 良 型 が開 発 され、多 


大 な戦 果 を挙 げている。 


・ブル・ショット•シリーズ 


WAW 
J 


ブラッドハウンド・シリーズ 


VJ-44G / BLOODY BULL 


ブラ•ソディー・ブル 
Alt 


RJ-24 / BLOODHOUND 


ブラッドハウンド 
Alt 


RJ-26 / BLOODHOUND G 


ブラッドハウンドG 
Alt 


RJ-28 / BLOODHOUND Mark2 


ブラッドハウンドマーク2 
Alt 


RJ-29 / BLOODHOUND Mark2 G 


ブラッドハウンドマーク2 G 
Alt 


SJ-24 / BLOODHOUND RED EYE 


ブラッドハウンドレッド・アイ 
Alt 


TRJ-24 / BULDOG 


ブルドッグ 
Alt 


ブル•ショット•シリーズ 


RJ-34 / BULL SHOT 


ブル•ショット 
Alt 


RW5X / BULL SHOT Type X 


ブル・ショットタイプX 
Alt 


RJ35S / BULL SHTO Type S 


力 いショットタイプs 
Alt 


RJ-35R / BULL SHOT Type R 


ブル・ショットタイプR 
Alt 


RJ-34 J BULL SHOT RED EYE 


ブル・ショットレッド・アイ 
Alt 


グレイハウンド•シリーズ 


FRJ45 / GREYHOUND 


グレイハウンド 
Alt 


FRJ-46 / GREYHOUND G 


グレイハウンドG 
Alt 


FRJ45S / GREYHOUND RED EYE 


グレイハウンドレッド•アイ 
Alt 


FRJ-45T / GREYHOUND Type-T 


グレイハウンドタイプT 
Alt 


ブ ラ ッ ド ハ ウ ン ド ・ シ リ ー ズ を 


参 考 に し つ つ 、 基 本 フ レ ー ム か ら 


見 直 す な ど フ ル モ デ ル チ ェ ン ジ さ 


れ た 機 種 。 数 々 の 実 戦 デ ー タ を 反 


映 さ せ 、 フ レ ー ム や エ ン ジ ン に 新 


機 軸 の技 術 を盛 り込 んでいる。 


•グレイハウンド•シリーズ 
M U L S 規 格 導 入 へ の 動 き が 色 濃 


く 反 映 された、WAWからWAPへ 


の 過 度 期 に 開 発 さ れ た 機 種 。 脚 部 


に は ラ イ ド ホ イ ー ル を 標 準 装 備 し 


て お り 、 高 速 移 動 や ス ム ー ズ な 転 


回 が可 能 になっている。 


Computer ------------- 


ジェイドメタル=ライマン後 ｛ こ追 加 された兵 器 


COM 
) 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


腕 パーツ 


WAW Arm-Parts 
ゼニス•シリーズ 


AW-HVAAM01 / WOODPECKER ウッドペッカー・ 
AW-SGAAM01 / BEEHIVE 
ビーハイブ 
AW-MISAAM01 /FIRECRACKER ファイアークラッカー 


[A4G] 
叵 】 


[MS] 


Alt 
A/7 


a/7 


ゾラ•シリーズ 


洪 4th以 降 はジェイドメタル=ライマン社 の製 造 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


ゾラ 
Zora-3A 


ゾラ3A 
Zora 4A 


ゾラ4A 
Zora B 


ゾラB 


Zora B2 


ゾラB2 
• 


Zora C5 


ゾラC5 
Zora C9 


ゾラC9 
• 


Zigle 


ジグル 
Zigle 2A 


ジグル2A 
Zigle-6B 


ジグル6B 
Zigle-IIA 


ジグル11A 
Zigle S 


ジグルs 
Zinc 


ジンク 


ゼロア 


Zillah 2A 


ジラ2A 
Zillah 4A 


ジラ4A 


ゼロス 


京 4th以 降 はジェイドメタル=ライマン社 の製 造 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


亳 豐 ス 


Zenith SP 


ゼニスSP 
■ 


Zenith SP X2 


ゼニスSP改 良 2型 
Zenith SP X3 


ゼニスSP改 良 3型 
—♦— 


Zenith SP X4 


ゼニスSP改 良 4型 
Zenith SP X5 


ゼニスSP改 良 5型 
Zenith V 


ゼニスV 
Zenith RV 


ゼニスレブ 


Zenith RV2 


ゼニスレブ2 
Zenith RVX 


ゼニスレブX 


Zenith DV 


ゼニスDV 
Zenith X 


ゼニスX 
Zenith Rev. 


ゼニスレヴ 
—♦..... 


Zenith - Glen Custom 
グレン専 用 ゼニス 


Zeria 


ゼリア 
Zeria II 


ゼリアII 


•ゾラ・シリーズ 


ジ ェ イ ド メ タ ル 社 が 最 も 初 期 に 


開 発 し た W A P の 1 機 種 で あ り な 


が ら 、 改 良 を 加 え ら れ つ つ1 0 年 以 


上 も 生 産 さ れ 続 け た 、 ジ ェ イ ド メ 


タ ル 社 を 代 表 す る W A P の 1 つ で 


あ る 。 胸 部 が 張 り 出 し た 丸 い ボ デ 


ィ が 特 徴 的 な 汎 用 機 で 、 エ ン ジ ン 


ブ ロ ッ ク に 余 裕 を 持 た せ た 設 計 が 


施 さ れ て い る 他 、 同 時 期 に 開 発 さ 


れ た ゼ ニ ス と 差 別 化 を 図 る た め 、 


機 動 性 に 重 点 が 置 か れ て い る 。 ま 


た 、 エ ン ジ ン の 強 化 と 共 に 耐 久 力 


の 増 強 を 目 指 し た ジ グ ル や ジ ン ク 、 
W A P 同 士 の 格 闘 戦 を 想 定 し た ゼ 


ロ ス な ど 、 ゾ ラ の 基 本 設 計 を 継 承 


し た 改 良 型 が 続 々 と 開 発 さ れ た の 


は 、 ゾ ラ の 基 本 設 計 が 優 れ て い た 


証 と い え る だ ろ う 。 状 況 に 応 じ て 


構 造 を 調 整 し や す い 設 計 思 想 が 、 


当 初 か ら 盛 り 込 ま れ て い た こ と が 


伺 え る 。 し か し 、 O . C . U . 軍 部 で 


の 評 価 は そ れ ほ ど 高 く な く 、 主 力 


機 にはなり得 なかった。 


•ゼニス•シリーズ 


第 2次 ハフマン紛 争 以 前 から〇・ 
C.U•軍 に配 備 されていた機 種 で、 


ジェイドメタル社 の主 力 ラインナ 


ップの1つである。当 初 は機 動 力 


不 足 が災 いしてあまり評 価 されな 


かった機 体 だが、改 良 型 であるゼ 


ニスVの登 場 でその評 価 は一 変 す 


る。ゼニスVはトータルバランス 


の良 さと機 動 力 の高 さが評 価 され、 


あらゆる状 況 で運 用 できる機 体 と 


してO.C.U.陸 防 軍 に採 用 された 


のである。以 後 、ゼニス・シリー 


ズは同 社 の主 力 商 品 として常 に最 


新 の技 術 が投 入 され、数 々の改 良 


型 が開 発 されることになる。外 観 


的 には、肩 部 と胴 体 を挟 む形 で配 


置 された大 型 のショルダーパッド 


が特 徴 で、幅 の広 い肩 装 甲 とあい 


まって逆 三 角 形 に見 えるシルエッ 


卜 が印 象 的 である。その外 観 は開 


発 からすでに1〇年 以 上 が経 過 し、 


常 に性 能 が向 上 しているものの、 


ほとんど変 化 していない。 


從 ス 


Zora-3A 


ゾラ3A 
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ジニー. シリーズ 
ゼダム•シリーズ 


京 4th以 降 はジェイドメタル=ライマン社 の製 造 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


堤 ー 


Jinni 2 


ジニー 2 
—•— 


Jinni P2 


ジニー P2 
■ 


Jinni P3 


ジニー P3 
， • 


Jinni P3A 


ジニー P3A 
—•— 


Genie XIA 


ジーニ x 1A 
Genie X2 


ジーニ X 2 
Genie X3A 


ジーニ X 3A 
―•— 


ジ- 二 
• 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zedam 


ゼダム 
Zedam E 


ゼダムE 
■ 


Zedam X 


ゼダムX 
Zedam RV 


ゼダムレブ 
Zedam V 


ゼダムヴィ 


エグザムE 
Xzam RV 


エグザムレブ 
- ♦— 


Xzam V 


エグザムヴィ 
—♦— 


ザイゴート•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zaigaut 


ザイゴート 
Zaigaut A 


ザイゴートA 


Zaigaut 300 


ザイゴート300 
Zaigs 105 


ザイグス105 
Zaigs 107 


ザイグス107 
Zaigs 109 


ザイグス109 
Zaigaut 30 


ザイゴート30 
—•— 


Zaigaut 302 


ザイゴート302 
Zaigaut 304 


ザイゴート304 
―•— 


Zaigaut 305 


ザイゴート305 
Zaigaut C1 


ザイゴートC1 
■ 


Zaigs Al 


ザイグスA1 


京 4th以 降 はジェイドメタル=ライマン社 の製 造 


WAP Arm-Parts 


腕 パーツ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Dasler Claw 
ダスラークロウ 
IKN} 


Dasler Claw II 
ダスラークロウII 
IKN] 
Dasler Claw 〇 
ダスラークロウ〇 
IKN] 
• 


Hammer Head 1ハンマーヘッド1 
【RD】 
—•— 


Hammer Head 1B 
ハンマーヘッド1B 
【RD】 
Hammer Head1DハンマーヘッドID 
【RD】 
―•— 


Hammer Head 1E 
ハンマーヘッド1E 
【RD】 
Hammer Head 2ハンマーヘッド2 
IRD] 
Hammer Head 3ハンマーヘッド3 
IRD] 
• 


WAP Legs-Parts 


脚 バーツ 


______ 名 称 
2089 1ST FMO ~5th 
4th 2nd [ 3rd 
Zora-5A ゾラ 5A 


•ジニー・シリーズ 


ゼニス・シリーズの後 継 機 とし 


てゼニスの基 本 設 計 を継 承 しつつ、 


1世 代 進 んだ設 計 思 想 を取 り入 れ、 


より性 能 を向 上 させた汎 用 機 を目 


指 して開 発 された機 種 。ゼニスよ 


り大 出 力 のエンジンを搭 載 したほ 


か、ゼニスの欠 点 であった装 甲 面 


を強 化 したが、トータルバランス 


が悪 く、特 徴 のない機 体 になって 


し ま い 、 後 方 支 援 用 の 機 体 と し て 


少 数 が 配 備 さ れ る 程 度 と な っ た 。 


同 時 期 に ジ ー ニ な ど 改 良 型 も い く 


っ か 開 発 さ れ た が 、 し ば ら く 開 発 


は 中 止 さ れ て し ま う 。 し か し 、21 


世 紀 末 に 再 び 開 発 計 画 が 浮 上 、 新 


型 エ ン ジ ン の 搭 載 と 共 に ジ ー ニ が 


復 活 し た が 、 こ ち ら’ 
も そ れ ほ ど の 


性 能 は示 せなかった。 


• ザ イ ゴ ー ト • シ リ ー ズ 


元 々は輸 出 用 として第 2次 八 フ 


マン紛 争 中 に開 発 された機 種 。機 


動 力 を重 視 して軽 量 化 されており、 


直 接 戦 闘 に参 加 よりも、センサー 


バックパックを装 備 しての後 方 支 


援 用 WAPとしての運 用 が想 定 さ 


れていた。第 2次 ハフマン紛 争 時 


に実 戦 配 備 された機 体 は、データ 


収 集 とテストを行 うため、実 戦 に 


投 入 された。その後 、数 機 種 が実 


際 に 輸 出 用 と し て 生 産 さ れ 、 E .C . 


圏 内 や U . S . N . の 各 州 に 配 備 さ れ 


た 。 そ の 中 で も ザ イ ゴ ー ト C1 は 、 


同 社 の ゼ ニ ス レ ヴ と 同 等 の 性 能 


を 有 し て お り 、 か な り の 数 が 使 用 


されている。 


•ゼダム•シリーズ 


ザ イ ゴ ー ト • シ リ ー ズ が 輸 出 用 


と し て 開 発 さ れ た 後 方 支 援 用 W A 
P で あ る の に 対 し て 、 ゼ ダ ム ・ シ 


リ ー ズ は O . C . U . 諸 国 向 け の 後 方 


支 援 用 WAPとして開 発 された。タト 


観 は 全 く 違 う 両 機 種 だ が 、 基 本 的 


な 設 計 思 想 は ほ ぼ 同 じ で 、 機 動 力 


を 優 先 し た 構 造 に な っ て い る 。 い 


く つ か の 改 良 型 と バ ー ジ ョ ン ア ッ 


プ 機 で あ る エ グ ザ ム が 開 発 さ れ た 


が 、 他 社 の ラ イ バ ル 機 と の 明 確 な 


差 別 化 が 見 出 せ ず 、 生 産 は 短 期 間 


で終 了 してしまう。 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


ジェイ収 タル 


Greater WAP 
Monster 


シリーズ不 明 機 体 
TCK •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
OSV-XX Griffin 


グリフィン試 作 機 
• 


TCK-010 
TCK 


TCK Alt. 
TCK改 良 型 


Alt 


FMO 


•グリフィン試 作 機 
o . c . u . 軍 が 提 唱 す る グ ラ ン ド 


ガ ン ポ ー ト 構 想 に 基 づ き 、 極 秘 裏 


に 開 発 が 進 め ら れ て い た 大 型 W A 
P 。O.C.U. 軍 か ら 構 想 を 聞 か さ れ 


て い た ジ ェ イ ド メ タ ル 社 が 密 か に 


開 発 を 進 め て い た 。 グ リ フ ィ ン は 


局 地 戦 を 想 定 し た 機 体 で 、 単 機 に 


よ る 制 圧 を 目 的 に 設 計 さ れ て い る 。 


機 動 力 と 大 火 力 を 両 立 さ せ た 機 体 


で 、 そ の 戦 闘 力 は か な り 高 い 。 し 


か し 、 機 体 を 制 御 す る ソ フ ト ウ エ 


ア の 開 発 が 遅 れ た た め 、 試 作 機 1 


機 の み の 生 産 で 計 画 は 中 断 さ れ て 


し ま っ た 。 な お 、 唯 一 生 産 さ れ た 


機 体 は 、 フ リ ー ダ ム に 出 現 し た 未 


確 認 機 を 迎 撃 す る た め に 出 撃 し 、 


大 破 してしまう。 
• TCK •シリーズ 


アフリカ紛 争 時 、試 験 的 に配 備 


さ れ た 大 型 機 動 兵 器 。 大 型 の ホ バ 


ー タ ン ク で あ り 、 最 大 の 特 徴 は 砲 


塔 部 に W A W の 上 半 身 を そ の ま ま 


搭 載 し た 点 で あ る 。 機 動 力 と 火 力 


に 優 れ 、 ア フ リ カ 紛 争 時 に は 平 地 


で 無 敵 の 強 さ を 誇 っ た と い わ れ て 


い る 。 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 時 に 投 


入 さ れ た 機 体 は そ の 改 良 型 で 、 グ 


ス タ フ 開 発 の た め の 実 験 機 で あ る 〈 
•OSV •シリーズ 


大 型 機 動 兵 器 の 開 発 に 出 遅 れ た 


ジ ェ イ ド メ タ ル 社 が 、 実 戦 デ ー タ 


と 製 造 ノ ウ ハ ウ を 得 る た め に 開 発 


し た の が O S V 試 作 機 と グ ス タ フ 


で あ る 。 そ の 後 、 ラ イ マ ン 社 を 買 


収 し た こ と に よ り 、 大 型 機 動 兵 器 


の 技 術 を 取 得 し 、 大 型 ホ バ ー タ ン 


ク の ゴ ー ル ト ン 型 や 、 6 脚 機 動 タ 


イ プ の グ ル ッ ク 型 の 開 発 に 成 功 す 


る。 


OSV•シリーズ 


楽 4th以 降 はジェイドメタル=ライマン社 の製 造 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
OSV-T 
OSV試 験 型 
• 


OSV-02c Gustav 


グスタフ 
OSV-08b /Goalton b 


ゴールトンb 
. 


OSV-08e /Goalton e 


ゴールトンe 
OSV-08f /Goalton f 


ゴーノレトンf 


OSV-12a /Grook a 


グルックa 
OSV-l 2d /Grook d 


グルックd 
OSV-12f /Grook f 


グルックf 
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Combat Vehicles 


戦 闘 車 両 


GHB-100G / WEDGIE WAND ウェッジ・ワンド 
[Ah 


4 基 の ジ ェ ッ ト ホ バ ー を 搭 載 し 、 高 い 機 動 力 を 有 す る 大 型 移 動 砲 


台 と も い え る 機 体 。 強 力 な 6 連 装 機 動 砲 に よ る 長 距 離 砲 撃 で 、 最 前 


線 部 隊 の支 援 を行 うことが主 な用 途 とされた。 


イ ン セ ク は 局 地 支 援 攻 撃 機 、 ブ ル ・ フ ィ ッ シ ュ は 完 全 密 閉 型 の コ 


ク ビ ッ ト を 持 つ 対 地 支 援 戦 闘 ヘ リ で あ る 。 ジ ェ イ ド メ タ ル 社 が 開 発 


した、数 少 ない航 空 兵 器 である。 


I 
Military Aircrafts 
| 


航 空 機 


FZ-116/INSEK 
インセク 
1 Alt 
AHJ-00 / BULL FISH 
ブル•フィッシュ 
1 Alt 


Naval Ships 


艦 駆 


KH-2 / DELFIN 
KH-3W / BALLENA 


デルフィン 


バジェーナはWAWや戦 車 を運 搬 するホバー型 揚 陸 運 搬 雀 である。 


デルフィンは、バジェーナの船 体 を流 用 し、カーゴ部 に連 装 迫 撃 砲 


を搭 載 した強 襲 支 援 攻 撃 艦 で、 揚 陸 艦 の護 衛 などに運 用 された。 


Weapons 


MG 
マシンガン系 


WEP-GGUN1/DORK 
ドーク 
Alt 
WEP-GGUN2/RAMROD 
ラムロッド 
Alt 
WEP-GGUN3/BUSHBEATERブッシュビーター 
Alt 
WEP-GGUN4/PUTZ 
ブツツ 
Alt 
WEP-GGUN5/DANG 
ダン 
Alt 
WEP-GGUN6/PRICK 
ブリック 
Alt 
WEP-GGUN7/FAG 
ファグ 
Alt 
WEP-GGUN8/PAECKER 
ペッカー 
Alt 
WEP-GGUN9/GADGET 
ガジェット 
Alt 
WEP-GGUN10/DEAD STICKデッドスティック 
Alt 
WEP-GGUN11/J.T. 
ンエー7•イー 
Alt 
WEP-GMG1/DINGUS 
ディンガス 
Alt 
WEP-GMG2/WHANG 
ワーン 
Alt 
WEP-GMG3/BANGER 
バンガー 
Alt 
WEP-GMG4/ROOSTER 
丿 レースター 
Alt 
WEP-GMG5/CANE 
ケイン 
Alt 
WEP-GMG6/PROG 
プロン 
Alt 
WEP-GMG7/DINK 
ディンク 
Alt 
WEP-GMG8/GRANS 
グランス 
Alt 
WEP-GMG9/FLAPPER 
フラッパー 
Alt 
WEP-GMGIO/KNOT 
ノット 
Alt 
WEP-GMG11/JOCK 
ジョック 
Alt 
WEP-GMG12/JOINT 
ジョイント 
Alt 
TRW-VAL1/CLAZY PECK 
クレイジーペック 
Alt 


CN 
fヤノン系 


TWP-CNN01/BIG NOSE 
ビッグノーズ 
Alt 
TRW-CAN1/BULL HONE 
ブルホーン 
Alt 


MS 
ミサイル系 


TRW-MISl/BUGLE 
バグル 
Alt 
TWP-MISSILE/BEE HIVE 
ビーハイブ 
Alt 
TWP-MISSILE/EGG SACK エッグサック 
Alt 


Etc 
その他 


WEP-GGUN1281 
8I式 堑磁 砲 
Alt 


ライフル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Ibis 
アイビス 
Ibis I! 
アイビス!I 
Ibis II! 
アイビスIII 
Ibis P 
アイビスP 
• 


Ibis R 
アイビスR 
―•— 


Ibis RR 
アイビスRR 
Winee 
ウィニー 
Winee R 
ウィニー R 
Winee RR 
ウィニー RR 
Winee RG 
ウィニー RG 
■ 


Winee L 
ウィニー L 
■ 


Winee LG 
ウィニー LG 
r—•— 


Winee J 
ウィニー J 
• 


Winee Plus 
ウィ二 ーPLUS 
• 


Winee Plus A 
ウィニー PLUS A 
―•— 


Winee Plus E 
ウィニー PLUS E 
■ 


Winee Plus R 
ウィニー PLUS R 
■ 


Winee Plus RV ウィニー PLUS RV 
一 • 


Winee Plus S 
ウィニー PLUS S 
Winee Plus SV ウィニー PLUS SV 
Srab 
スラブ 
SrabA! 
スラブAl 
Srab B 
スラブB 
• 


Srab Bl 
スラブBl 
Srab Cl 
スラブCl 
• 


Srab DI 
スラブDI 
• 


Srab D2 
スラブD2 
• 


Srab DH 
スラブDH 
PSG-5 


シールド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
WS 
U•— 


WS-2 
• 


WS-2B 
■ 


WS-10 
• 


WS-12 
WS-12B 
WS-14 
WS-14B 
WS-16 
■ 


WS-20 
WS-100 
WS-200 
WS-200AMS 
—•— 


WS-AMS 
EWS-01 
• 


EWS-01B 
―•— 


EWSO2 
• 


EWSO2A 
EW32B 
EWS-03 
EWS-101 
―•— 


EWS-101B 
EWS-102 
EWS-102A 
EWS-102B 
EWS-103 
■■■» 


EWS-103B 
•— 


EWS-103E 
AWS-10 
♦ 


AWS-12 
—•— 


AWS-12B 
AWS-14 
W7S-14E 
AWS-16 
AWS-16C 
AWS-16E 
— 


Doldrum-10 
ドルドラ厶 ー10 
{MG} 
Doldrum-12 
ドルドラムー12 
(MG】 
Doldrum-14 
ドルドラ厶 -14 
[AdG] 
Doldrum-14B ドルドラ厶 ー14B 
【MG】 
Doldrum-20 
ドルドラ厶 ー20 
[A4G] 
―•— 


Doldrum-22 
ドルドラ厶 •22 
【MG】 
■ 


WSM-01 
[A4S] 
WSM-02 
[MS] 


洪 4th以 降 はジェイドメタル=ライマン社 の製 造 
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ジェイEXタル 


シールド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


WSAA02A 
[A4S] 
WSMC3 
[MS】 
WSA403A 
(MS] 
• 


WSM-03B 
[MS] 
WSM-101 
[MS] 
■ 


WSAA-102 
[MS] 
―•— 


WSM-102A 
[MS] 
WSM-103 
[MS] 
........ 


WSM-103A 
[MS] 
WSM-103B 
[MS] 
SqualHO 
スコール10 
[KN] 
—•— 


Squall 2 
スコ-JU-12 
[KN] 
■ 


Squall-14 
スコ-JU-14 
[KN] 
Squall-16 
スコ-JU-16 
[KN] 
Squall-20 
スコーJ レ-20 
[KN] 
Squall-24 
スコーJ レ-24 
[KN] 


Computer 


COM 
コンビュータ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


ZR-06St /Zero 
ゼラ ZR-06ST 
ZR-15/Esxaton 
エスカトン ZR-15 
ZR-28 /OAPA3HM /ヾライオン ZR-28 
ZR46 /Ordeina 
オルディナ ZR-46 


U►ジェイ旧 タル=ライマン 
JADE METAL-LYMAN CO., LTD. 
~ 
■ 
■ — 
/ 
，▼ 
/ 
■ 


英 字 表 記 JADEMETAL-Lyman 


本 拠 地 O.C.U・オーストラリア 


創 業 2092年 


主 要 人 物 社 長 ： ポールソルウエンス 


主 力 事 業 WAP製 造 、WAW製 造 


その他 の事 業 
航 空 機 製 造 、兵 器 製 造 、陸 運 業 、大 型 機 動 兵 器 製 造 


若 い 企 業 な が ら 、 W A P 開 発 で は 他 の 老 舗 メ ー カ ー と 肩 を 並 べ る ほ ど 急 速 


に 成 長 し て き た ジ ェ イ ド メ タ ル 社 も 、 こ と 大 型 機 動 兵 器 の 開 発 で は 、 既 に 実 戦 


配 備 の 量 産 機 を 生 産 し て い た セ ン ダ 一 社 や ホ ー プ ラ イ ズ 社 な ど の ラ イ バ ル 企 


業 に 比 べ て か な り 出 遅 れ て い た TC K シ リ ー ス ’ 
や グ ス タ フ な ど 、 大 型 機 動 兵 


器 の 開 発 自 体 は 進 め て い た も の の 、 そ れ ら は あ く ま で 試 作 機 で あ り 、 実 戦 デ ー 


タ の 収 集 と 製 造 ノ ウ ハ ウ の 蓄 積 が 主 な 目 的 だ っ た . 0. C. U, 軍 か ら 極 秘 に 開 


発 を 依 頼 さ れ て い た グ リ フ ィ ン の 性 能 に 関 す る 依 賴 内 容 か ら 、 近 い 将 来 、WA 


P の 弱 点 で あ る 火 力 の 弱 さ を 捕 う 兵 器 の 需 要 が 見 込 め る と 確 信 し て い た ジ ェ 


イ ド メ タ ル 社 は 、 大 型 機 動 兵 器 の 開 発 部 門 の 早 急 な 強 化 と 開 発 ノ ウ ハ ウ の 入 


手 を迫 られていたのである 


そ こ で ジ ェ イ ド メ タ ル 社 の 首 脳 陣 は 、 小 さ な 会 社 な が ら 大 型 機 動 兵 器 開 発 


に 関 す る 膨 大 な 技 術 を 持 つ ラ イ マ ン 社 を 買 収 し 、 そ の 開 発 技 術 を そ っ く り そ の 


ま ま 取 得 す る こ と を 画 策 す る 買 収 は 滞 り な く 計 画 通 り に 進 み 、 ジ ェ イ ド メ タ ル 


社 に お け る 唯 一 の 弱 点 だ っ た 大 型 機 動 兵 器 開 発 の 製 造 ノ ウ ハ ウ を 入 手 す る 


こ と に 成 功 す る そ し て 社 名 を ジ ェ イ ド メタル=ライマンと変 更 し、名 実 ともに卜 


ップレベルの兵 器 メーカーとなるのである 


WAP 


テディウム•シリーズ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Tedium A3 


テディウ厶 A3 
[MS][タンク】 
• 


Tedium A6 


テディウ厶 A6 
[MS][タンク】 
■ 


ジール・シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Zeal Al 


ジールA1 
Zeal Bl 


ジールB1 
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Kodomari 


コードマーリー 


ナックル系 


RD 
ロッド系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Pound 
ノtウンド 
r-•— 


Heavy Pound 
ヘビーパウンド 
• 


God Pound 
ゴッドパウンド 
Pounder 
パウンダー 
• 


BM 
光 学 兵 器 系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Exp Beam Gun _試 製 ビーム砲 （ 非 WAP装 備 ） _ 


Nonstandard Weapons 
Back Pack 


シリーズ不 明 機 体 


次 世 代 の主 力 兵 器 となり得 る試 


作 ビーム砲 の実 験 、およびデータ 


収 集 のためだけに製 造 された特 殊 


機 体 。武 装 は右 腕 部 に装 備 した、 


出 力 が不 安 定 な試 作 型 のビーム砲 
1門 のみ。左 腕 部 にはビーム砲 の 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5出 
4th 
2nd 
3rd 
Kodomari 


コードマーリー 


デ ー タ を 収 集 す る 各 種 セ ン サ ー 類 


が 搭 載 さ れ て い る 。 脚 部 に ジ エ ッ 


ト ホ バ ー を 搭 載 し て い る た め 高 速 


移 動 が 可 能 だ が 、 こ れ は ビ ー ム 発 


射 後 、 即 座 に 退 却 す る た め に 盛 り 


込 まれた仕 様 である。 


TURBO 
出 力 増 強 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
AG-1000A 
• 


AG-10006 
■ 


AG-1000C 
AG-1000D 
— 


AG-1000S 
BPT3A 
BPT12B 
BPT9MAX 
• 


Military Aircrafts 


航 空 機 


第 3世 代 型 戦 闘 攻 撃 ヘリ。駆 動 


方 式 など、基 本 的 な設 計 思 想 はそ 


れまでの戦 闘 ヘリと同 じだが、新 


技 術 の採 用 により機 動 性 や安 定 性 


が高 くなって・いる。また武 装 も強 


力 なものを搭 載 しており、最 新 型 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Linqid G 
リンキッドG 
■ 


Linqid M2 
リンキッドM2 
Linqid M3 
リンキッドM3 
—•— 


の W A R に 対 し て も + 分 に 対 抗 で 


き る 攻 撃 力 を 有 し て い る 。 機 関 砲 


と 対 地 ミ サ イ ル が 基 本 装 備 だ が 、 


他 に も ロ ケ ッ ト 砲 や マ シ ン ガ ン な 


ど 、 数 種 類 の 武 装 を 運 用 目 的 に よ 


って変 更 可 能 である。 


ITEM 
アイテ厶 搭 載 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
BP-T4A 
BP-T4D 
• 


BP-T5B___________________________ 
• 


Computer 


Weapons 


MG 
マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Opfer 
オップファー 
Opfer GV 
オップファー GV 
• 


バズーカ系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Bosch __ 
ボッシュ 


火 炎 放 射 器 系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
HotRiver 
ホットリバ— 
HotRiver HG 
ホットリバーHG 
• 


HotRiver SD 
ホットリバー SD 
HotRiver-30 
ホットリバ—30 
■ 


HotRiver-40 
ホットリバー40 
HotRiver-55 
ホットリバー 55 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Blaster 86 
ブラスタ86 
• 


Blaster 96 
ブラスタ96 
—•— 
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I^ENmipSsレオノーフェンタ^ーブフィズ 


英 字 表 記 REONOLA ENTERPRISES 


本 拠 地 o.c.u・オーストラリア 


創 業 2021年 


主 要 人 物 社 長 : マシュー ・トンプソン 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


業 務 用 情 報 機 器 製 造 


WAP製 造 、兵 器 製 造 


日 本 の 実 業 家 と オ ー ス ト ラ リ ア 企 業 の 共 同 出 資 に よ っ て 2 1 世 紀 初 頭 に 誕 


生 した合 弁 企 業 であり、〇. c. u.圏 内 ではイグチ、ジェイドメタル=ライマンに 


次 ぐ 規 模 の W A P 製 造 メ ー カ ー で あ る W A P 本 体 を 中 心 に 各 種 パ ー ツ 、 WAP 


専 用 武 器 な ど の ほ か 、 自 走 砲 や 輸 送 車 、 装 甲 車 な ど の 軍 用 車 両 、 支 援 ポ ッ ド 


な ど 幅 広 い ラ イ ン ナ ッ プ を 揃 え て い る そ の 他 、 企 業 ・ 家 庭 向 け コ ン ピ ュ ー タ の 


製 造 販 売 において、企 業 向 けのPLEORAJシリーズが大 ヒット、〇, C. U,圈 で 


シェアの40%を占 めている 


WAP 製 造 に 関 し て は 、 一 時 期 E. C. 圈 の 企 業 が 製 造 し た 低 価 格 WAP に シ 


エアを奪 われるなど、押 され気 味 の時 期 もあったが、コンピュータ製 造 で培 った 


超 高 密 度 演 算 処 理 テ ク ノ ロ ジ ー を W A P の 姿 勢 制 御 、 武 器 管 制 シ ス テ ム な ど 


に 応 用 し て 、 独 自 の 高 性 能 WAP を 開 発 し た こ と と 、 き め 細 か い サ ー ビ ス を 徹 


底 す る な ど の 企 業 努 力 に よ っ て 盛 り 返 し た 。2095 年 に は 霧 島 重 工 と 支 援 ポ ッ 


ドに関 する技 術 提 携 を、2102年 にはシュネッケと技 術 提 携 を締 結 するなど、さ 


らなる開 発 カアップに適 進 している 


ゲーム中 におけるレオノーラ 


エンタープライズ社 製 品 の登 場 有 無 
ギザ•シリーズ 


Arms 


」ギザ・シリーズ 


ギザ・シリーズはレオノーラ社 


を代 表 する主 力 機 種 の1つである。 


見 た目 はカメラ部 がボディと一 体 


化 した特 徴 のあるものだが、性 能 


としては機 動 性 、耐 久 力 、積 載 量 


などに目 立 った特 長 はない。汎 用 


機 として、あらゆる戦 況 に応 じて 


様 々な運 用 が可 能 で、頑 丈 で故 障 


が少 なく、高 い安 定 性 が評 価 され、 


多 くの国 で採 用 されている。 


元 々ギザはバザルト社 が開 発 し 


たWAPであるが、その優 れた基 本 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Giza 


ギザ 
Giza A 


ギザA 
—♦— 


Giza A2 


ギザA2 
・・・ 


Giza 2 


ギザ2 
Giza 2A 


ギザ2A 
Giza LW 


ギザLW 
―•— 


Giza 2G 


ギザ2G 
-♦- 


Giza-4C 


ギザ4C 
Giza-4G 


ギザ4G 
Giza-5A 


ギザ5A 
■ 


Giza-5S 


ギザ5S 
Gize 2 


ギゼ2 
―•— 


Gize 2B 


ギゼ2B 
―♦- 


Bes A 


ベスA 
BesB 


ベスB 


設 計 に 注 目 し た レ オ ノ ー ラ 社 が バ 


ザ ル ト 社 と 業 務 提 携 を 行 う こ と で 、 


自 社 で も ギ ザ の 生 産 を 始 め た の で 


あ る 。 そ の た め 、 第 2 次 ハ フ マ ン 


紛 争 時 に は バ ザ ル ト 製 と レ オ ノ ー 


ラ 製 、 2 種 類 の ギ ザ ・ シ リ ー ズ が 


市 場 に 存 在 す る こ と に な っ た 。 そ 


の 後 、 バ ザ ル ト 社 が 製 造 販 売 に 関 


す る 権 利 を 譲 渡 し た こ と で 、 ギ ザ 


は 正 式 に レ オ ノ ー ラ 社 の W A P と 


なる。そして、独 自 技 術 による改 良 が 


加 え ら れ 、 現 在 で も 製 造 が 続 け ら 


れるヒット商 品 になるのである。 


Computer 


・〇 =登 場 未 登 場 


糸 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 


201 


プリソメア•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


ペルゼア 
Prisomare 


プリソメア 
Prosion 


プロジオン 
Perzea Mk.ll 


ペルゼアMk.ll 
.. 


Prosia 


プロシア 
Persis SP 


ノヾーシスSP 
Persis Mk.ll 


ノヾーシスMk.ll 
―•— 


Persis Mk.ll SP 


ノヾーシスMk.lISP 
—♦— 


ワイルドゴート•シリーズ 


ゼアレイド•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zearaid 


ゼアレイド 
• 
- ♦—―•— 


Zearaid FX 


ゼアレイドFX 
■' • 


Mareraid 


メアレイド 
Mareraid FX 


メアレイドFX 
Novaraid 


ノヴァレイド 
Novaraid SP 


ノヴァレイドSP 
Vegaraid 


ヴェガレイド 


名 称 
2089 1ST FMO 5th 4th 2nd 3rd 
Wildgoat 


ワイルドゴート 
Wildgoat C 


ワイルドゴートc 
Wildgoat G 


ワイルドゴートG 
Wildgoat II 


ワイルドゴートII 
Ratmount 


ラットマウント 
Ratmount A2 


ラットマウントA2 
Sandmole C 


サンドモールC 
Sandmole G 


サンドモールG 


Wildgoat 


ワイルドゴート 


Prisomare 


プリソメア 


Zearaid 


ゼアレイド 


•プリソメア•シリーズ 


新 型 エンジンの搭 載 を前 提 に、 


機 動 性 と装 甲 のバランスを重 視 し 


て開 発 された。同 じ設 計 思 想 のも 


と、プリソメアは高 出 力 と汎 用 性 


を、ペルゼアは軽 量 化 と機 動 性 を 


重 視 して同 時 進 行 で開 発 されたが、 


プリソメアが特 徴 のない汎 用 機 と 


なったのに対 し、ペルゼアは出 力 


と装 甲 、機 動 性 が高 いレベルでま 


と ま っ た 傑 作 機 と な っ た 。 パ ー シ 


ス は ペ ル ゼ ア の 改 良 型 で あ り 、 装 


甲 面 の 強 化 に 成 功 し た も の の 、 機 


動 性 が 犠 牲 に な っ た た め 普 及 し な 


か っ た 。 そ の た め 、 パ ー シ ス は 主 


にEMP.ECMバ ッ ク パ ッ ク を装 備 


さ せ た 支 援 機 と し て 運 用 さ れ る こ 


とになる。 


・ワイルドゴート•シリーズ 


重 火 器 の装 備 を前 提 に、積 載 量 


と 耐 久 力 を 重 視 し て 開 発 さ れ た 後 


方 支 援 用 の 機 種 で 、 レ オ ノ ー ラ 社 


が 重 量 級 W A P の シ ェ ア 拡 大 に 向 


け て 送 り 出 し た 自 信 作 。 高 出 力 エ 


ン ジ ン の 搭 載 と 新 機 軸 の 装 甲 を 施 


し た 結 果 、 機 動 性 が 犠 牲 に な っ た 


が 絶 大 な 耐 久 力 を 実 現 し た 。 初 期 


型 に は 速 射 機 関 砲 を 内 蔵 し た 専 用 


腕 も 開 発 さ れ た が 命 中 率 が 悪 く 、 


生 産 は短 期 間 で中 止 された。なお、 


ラ ッ ト マ ウ ン ト は ワ イ ル ド ゴ ー ト 


の 兄 弟 機 で 、 さ ら に 耐 久 力 が 向 上 


している。 


•ゼアレイド•シリーズ 


一 定 以 上 の耐 久 力 を保 持 しつつ、 


軽 量 かつ高 い機 動 性 を実 現 したレ 


オノーラ社 のヒット作 。ゼアレイ 


ド、メアレイド、ノヴァレイドの 
3機 種 は共 通 の基 本 設 計 で、同 時 


期 に開 発 が進 められた兄 弟 機 であ 


る 。 ゼ ア レ イ ド が 基 本 設 計 通 り に 


完 成 し た の に 対 し 、 メ ア レ イ ド は 


よ り 軽 量 化 と 高 出 力 を 推 し 進 め た 


機 体 と な り 、 さ ら に 火 器 管 制 シ ス 


テ ム と 制 御 装 置 を 組 み 込 ん だ こ と 


で 戦 闘 力 ア ッ プ に 成 功 し た 。 最 後 


に ロ ー ル ア ウ ト し た ノ ヴ ァ レ イ ド 


は 先 の 2 機 種 を 参 考 に し つ つ 、 総 


重 量 を そ の ま ま に 、 出 力 と 耐 久 力 


の向 上 を果 たした機 体 である。 
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Chapter 3 Arms 


FRONT mis s io n w o r l d h is t o r ic a 
___ o.c.u. 


レオノーラエンタープライズ 


ウォーラス•シリーズ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Walrus 


ウォーラス 
• 


Walrus LW 


ウォーラスLW 
...• 


Strife 


ストライフ 
Strife2 


ストライフ2 
Walrus Ml 


ウォーラスM1 
■ 


Walrus M2 


ウォーラスM2 
Walrus M3 


ウォーラスM3 


Combat Vehicles 


戦 闘 車 両 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
TCA 83 D 
—•— 


TCA 83 G 
RSSX)3g 
ST 300 M 


自 走 砲 の T C A 8 3 D 型 お よ び G 


型 と 対 地 レ ー ダ ー 車 の R S S - 0 3 g 


はO.C.U,陸 防 軍 で、ホバートラッ 


クのST 300 MはO.C.U•海 防 軍 で 


採 用 さ れ て い る 。WAP 以 外 で も レ 


オ ノ ー ラ社 製 品 の 評 価 は高 く、特 に 
O.C.U.軍 に多 数 配 備 されている。 


カーフィル•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Kafir Ml 


カーフィルM1 
Fort Components 
[ 


Kafir M2 


カーフィルM2 
軍 施 設 


Kafir M3 


カーフィルM3 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
GAM409A Potoo 
ポットーA 


シリーズ不 明 機 体 


GAM409C Potoo 
ポットーC 
GAM409G Potoo 
ポットーG 
— 
名称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Kasel M2 


キャセルM2 
.. • 


Foura M12A 


フォーラM12A 
■ 


Meledyne Ml 


メレディンM1 
■ 


WAP Legs-Parts 


脚 パーツ 


名 称 
\ 2089 \ 1ST FMO 5tT] 4th 2nd 3rd 


Prisomare II 
プリソメア II 


Graphic-3rd 


Kasel M2 


キャセルM2 


Foura M12A 


フォーラM12A 


Meledyne Ml 
Walrus 


メレディンM1 
ウォーラス 


蠻 


W 


•ウォーラス•シリーズ 
O.C.U.諸 国 に輸 出 するために 


開 発 され、ロングセラーとなった 


製 品 で、2095年 にロールアウトし 


た。出 力 、耐 久 力 、機 動 性 のバラ 


ンスがよく、使 える汎 用 機 として 


人 気 が高 い。このシリーズに搭 載 


された姿 勢 制 御 システムは非 常 に 


優 秀 で機 体 安 定 性 能 が高 く、地 形 


を選 ばず運 用 できることも汎 用 性 


の 高 さ に 繫 が っ て い る 。 最 新 機 種 


が 開 発 さ れ た 後 で も 、 発 展 途 上 国 


な ど で は 主 力 W A R と し て 活 躍 す 


るなど、長 く生 産 され続 けた。 


•カーフィル•シリーズ 


旧 式 化 が 進 ん だ ウ ォ ー ラ ス • シ 


リ ー ズ に 代 わ り 、 よ り 性 能 を 向 上 


さ せ た 汎 用 機 と し て 開 発 さ れ た 機 


種 。 総 合 的 な バ ラ ン ス を 第 一 に 考 


慮 して設 計 され、あらゆる状 況 で 


運 用 できる機 体 に仕 上 がっている。 


しかし突 出 した特 徴 がなく、既 に 


同 価 格 帯 で優 秀 な他 社 製 WAPが 


市 場 に出 回 っていたことが致 命 的 


となり、ウォーラス以 上 のヒット 


にはならなかった。 


•キャセルM 2 


最 新 型 マ イ ク ロ チ ッ プ f P R X - 
2 J を 搭 載 し た 最 新 機 種 。 局 地 で 


の任 務 に対 応 するため、機 体 表 面 


に 特 殊 ポ リ セ ラ ミ ッ ク コ ー テ ィ ン 


グ が 施 さ れ て い る 。 格 闘 戦 を 考 慮 


し て 、 頭 部 の カ メ ラ お よ び 各 種 セ 


ン サ ー 類 を 保 護 す る た め の 可 動 式 


バイザー型 装 甲 が特 徴 的 である。 


・フォーラM12 A 


重 装 甲 、 重 武 装 を コ ン セ プ ト に 


開 発 さ れ た が 、 想 定 以 上 に 汎 用 性 


が 高 か っ た 機 体 。 強 力 な 武 装 を 利 


用 した後 方 からの支 援 攻 撃 を主 な 


任 務 としたが、重 装 甲 を活 かした 


格 闘 戦 にも対 応 可 能 だった。 


» メレディンM1 


後 方 支 援 を主 な任 務 として開 発 


された機 体 で、鋭 角 的 な頭 部 が特 


徴 。最 新 型 の火 器 管 制 システムと、 


新 型 アクチュエーターを搭 載 した 


結 果 、他 のWARとは比 較 にならな 


いほど、火 器 の命 中 率 を高 めるこ 


とに成 功 している。 
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レオノーラエンタープライズ 


Weapons 


浪 5thに登 場 するレオスタンはガトリングのカテゴリとなる 


MG 
マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
22sn Leosocial 22snレオソシアル 
22sn Leosocial B 22sn レオソシアル B 
22sn Leosocial C 22sn レオソシアル C 
■ 


— 


22sn Leosocial S 22sn レオソシアル S 
• 


Leosocial 
レオソシアル 
Leosocial L 
レオソシアルL 
Leosocial SD 
レオソシアルSD 
24sr Grayeye 24srグレイアイ 
24sr Grayeye B 24sr グレイアイ B 
■ 


24sr Grayeye C 24sr グレイアイ C 
■ 


24sr Grayeye D 24sr グレイアイ D 
— 
Juri! 
ジュアリー1 
Juri 2 
ジュアリー 2 
.. 


Juri 2A 
ジュアリー 2A 
Juri EX 
ジュアリー EX 
— 
Juri SX 
ジュアリー SX 
Leosfun 
レオスタン 
— 
Leostun B 
レオスタンB 
Leostun C 
レオスタンC 
■- 


Leostun D 
レオスタンD 
■■■♦. 


Leostun E 
レオスタンE 
Leostun L 
レオスタンL 
h-♦- 


Leosfun S 
レオスタンS 
Barbari 
バルバリ 
Glowtusk 
グロウタスク 
二 


SG 
ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SinLibra 
シンリブラ 
■ 


SinLibra B 
シンリブラB 
FlatSoul 
フラットソウル 
―♦— 


RF 
ライフル系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Cobra 
コブラ 
Cobra 2 
コブラ2 
Cobra VS 
コブラVS 
Firebird 
ファイアーバード 
Firebird 2 
ファイアーバード2 
Firebird V 
ファイアーバードV 
Empire 
エンパイヤ 
Alligator 
アリゲーター 
Dragon 
ドラゴン 
h-•- 


MS 
ミサイル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Wagtail 2 
ワグティル2 
Bjariger 
バジャリガー 
Nightingale 
ナイチンゲール 
山 ・ 


KN 
ナックル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Dbl.Nai! 
ダブルネイル 
Dbl.Fang 
ダブルファング 
3bl.Fingers 
ダブルフィンガー 
DbLBIade 
ダブルブレード 
DbLBIade S 
ダブルブレードS 
■ 


Big Buster 
ハイバスター 
• 


:ear Fist 
フィアーナックル 
Sone Buster 
ボーンバスター 


SH 
シールド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SN-100G 
SN-107G 
一 ・ 


Back Pack 
| 


TURBO 
出 力 増 強 型 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
AG*640A 
• 


AG-640B 
AG-640C 
AG-640D 
―•— 


AG"640S 


it em 
アイテム搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BP-T2A 
BP-T3C 
―•— 


BP-T5C 
BX002 
―•— 


BX056 
BX090 ___________________________ 
♦ 


BZ 
バズーカ系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Burgiba 
ブルギバ 
Burgiba 2 
ブルギバ2 
• 


Burgiba UL 
ブルギバUL 


CN 
キャノン系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


G.C.C.9 __________________________ 
■ 


GR 
グレネード系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Cross Horn 
クロスホーン 
Glutton Horn 
グラットンホーン 
—•- 


Sharp Horn 
シャープホーン 
Grand Horn 
グランドホーン 
—•- 


Fine Horn 
ファインホーン 
Lazy Horn 
レイジーホーン 
Wis Horn 
ウィズホーン 
Wit Horn 
ウィットホーン 
• 


Bar Horn 
バーホー 
Rail Horn 
レイルホーン 
Faust GGR 
ヴィルトGGR 
• 


Wanzerfaust 
ヴァンツァーファウスト 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION-WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


vMaヴェルダ 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


VELDA 


o.c.u.オーストラリア 


2045 年 


社 長 : ドニ・カミュ 


自 動 車 製 造 


2045 年 に 創 業 し たO.C.U, オ ー ス ト ラ リ ア の 自 動 車 メ ー カ ー 創 業 か ら 間 を 


置 か ず に 、 ト ラ ッ ク や 装 甲 車 を 中 心 に 軍 用 車 両 の 製 造 に 参 入 。 さ ら に 戦 車 の 開 


発 も 手 が け る よ う に な る ， ヴ ェ ル ダ 社 は 車 両 関 係 の 開 発 に こ だ わ り を 持 っ て お 


り 、 そ の 開 発 技 術 も 世 界 有 数 で 、 送 り 出 す 車 両 類 の 評 価 は 非 常 に 高 い 。 世 界 


中 の自 動 車 業 界 に多 大 な影 響 を与 えており、毎 年 のようにカー ・オブ•ザ・イヤ 


ーを受 賞 するなど、知 名 度 、技 術 力 、そして普 及 率 ともに世 界 のトップクラスに 


位 置 する自 動 車 メーカーである 


W A P 本 体 の 開 発 に 関 し て は 1 機 種 の み で 早 々 に 撤 退 し 、 そ の 後 は パ ー ツ 


と 車 両 の 生 産 に 専 念 し て い る 。 一 般 車 両 で 培 っ た ノ ウ ハ ウ を 軍 用 車 両 の 開 発 


に フ ィ ー ド バ ッ ク す る こ と で 、 優 れ た 装 甲 車 や 戦 車 を 続 々 と 発 表 ま た 、WAP 


パ ー ツ で は 武 器 内 蔵 腕 部 を 積 極 的 に 開 発 し て い る 業 績 の 伸 び も 好 調 で 、 軍 


事 部 門 は ヴ ェ ル ダ 社 に と っ て 欠 か せ な い 重 要 な 部 門 に な っ て い る 現 在 は 霧 


島 重 工 と 共 に 、 ビ ー ム 兵 器 搭 載 を 前 提 に し た 車 両 お よ び 新 型 ジ ェ ネ レ ー タ ー 


の開 発 に着 手 するなど、更 なる発 展 を目 標 に邁 進 している 


Pheasant 


フェザント 


・フェザント 
W A P 開 発 の 実 績 が な か っ た ヴ 


エ ル ダ 社 が 開 発 し た 、 最 初 で 最 後 


の 機 体 。 全 体 的 な バ ラ ン ス を 重 視 


し て開 発 され、2087年 頃 にロール 


ア ウ ト し た 。 斬 新 な デ ザ イ ン が 特 


徴 的 な 機 体 で あ る が 、 エ ン ジ ン 出 


力 の 問 題 で 装 甲 を 強 化 で き な か っ 


た た め 、 耐 久 力 が 低 下 し て し ま う く 


機 動 性 は良 好 なものの、それ以 外 
ゲーム中 における 


ヴェルダ社 製 品 の登 場 有 無 


に 特 徴 の な い 平 凡 な 機 体 と な っ て 


し ま っ た た め 、 ほ ん の 少 数 が U. S. 
N . 圏 内 で 販 売 、 流 通 す る に と ど ま 


っ た 。 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 時 に は 


既 に 旧 式 化 し て お り 、 ま た 改 良 型 


も 開 発 さ れ て い な い た め 、 正 式 な 


実 戦 記 録 は ほ と ん ど 残 っ て い な い 。 


こ の 機 体 を 最 後 に 、 ヴ ェ ル ダ 社 は 
W A P 本 体 の 開 発 自 体 を 停 止 す る 


ことになる。 


シリーズ不 明 機 体 


WAP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Pheasant 


フェザント 
【MG】 


WAP Arm-Parts 


腕 バーツ 


Back Pack------------------------------------------------------------ 


■■=登 埸 
未 登 場 


洪 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 


名 称 
2089 
1ST | FMO\ 5th 
4th 
2nd 
3rd 
Imp 
インプ 
[SG/A4S] 
Imp II 
インブII 
【SG/MS】 


Imp II S 
インプ（ IS 
(SG/A4S1 


Imp III 
インプ!II 
【SG/MS】 


Imp III DX 
インプ＜ IIDX 
[SG/A4S] 


Imp III DX2 
インプIIIDX2 
【SG/MS】 


Imp IV 
インプ!V 
【SG/MS】 
Imp IV S 
インプ!V S 
【SG/MS】 
Parakeet 
ノtラキート 
[MS] 
Parakeet II 
ノヾラキートII 
IMS] 


Parakeet II S 
/ヾラキートII S 
【MS】 
Parakeet III 
パラキートIII 
[A4S] 


Parakeet III DX バラキート|II DX 
【MS】 


Parakeet IV 
パラキートIV 
(MS] 


Parakeet V 
パラキートV 
IMS] 
Parakeet VI 
ノヾラキートVI 
【MS】 
Partridge 
パートリッジ 
【MS】 


Partridge II 
パートリッジII 
IMS] 
Partridge II S 
バートリッジns 
[AdS] 


Partridge III 
パートリッジIII 
【MS】 


Partridge III S 
パートリッジms 
【MS】 
Partridge IV 
パートリッジIV 
【MS】 
Partridge V 
バートリッジV 
【MS】 


Partridge VI 
パートリッジVI 
【MS】 
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腕 ハーツ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Pheasant 
フェザント 
【MG】 


Pheasant II 
フェザントII 
[A4G] 


Pheasant II S 
フェザントIIS 
[A4G] 


Pheasant III 
フェザントIII 
[MG] 


Pheasant III DXフェザント!IIDX 
IA4G] 
■ 


Pheasant IV 
フェザントIV 
【MG】 
―•— 


Pheasant V 
フェザントV 
[A4G] 


Pheasant VI 
フェザントVI 
[A4G] 


Puffin 
バフィン 
【侷 】 


Puffin II 
パフィンII 
【MS】 


Puffin II S 
パフィンII S 
W5】 
■ 


Puffin III 
パフィン（ II 
【MS] 


Puffin IIIDX 
パフィンIIIDX 
【MS】 
h-•— 


Puffin IV 
パフィンIV 
【MS] 


Puffin V 
パフィンV 
【MS] 
—•— 


Puffin VI 
パフィンVI 
【MS] 


戦 闘 車 両 


脚 パーツ 


Combat Vehicles 


WAP Legs-Parts 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Pegase 
ペガース 
【ホバー】 
Pegase Mk.ll 
ペガースMk.ll 
【ホバー】 
■ 


Monster 


レトリーバー •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Retriever 1 
レトリーバー |型 
• 


Retriever I-B 
レトリーバー I-B型 


Retriever 
レトリーバー 


•レトリーバー•シリーズ 


超 長 距 離 射 撃 が 可 能 な160 mm 


砲 を 搭 載 し た 大 型 機 動 兵 器 で 、 都 


市 制 圧 任 務 な ど で の 運 用 を 前 提 に 


開 発 された。主 武 装 である160 mm 


砲 の 威 力 は 凄 ま じ い が 、 2 脚 型 の 


た め に 強 烈 な 反 動 に 耐 え 切 れ ず 、 


発 射 後 に バ ラ ン ス を 崩 し て 転 倒 す 


るといった事 故 も発 生 している。 


かなり早 い時 期 に試 作 型 が開 発 さ 


れており、第 2次 ハフマン紛 争 時 


には既 に試 作 機 を実 戦 投 入 して、 


各 種 データを収 集 していた。2102 


年 頃 にも稼 働 が確 認 されているが、 


いまだ一 般 には発 表 されていない。 


捋 来 的 に新 開 発 のビーム砲 を搭 載 


するための実 験 機 、との噂 もある 


が真 相 は不 明 である。 


ヴXルダ 


ヴェルダ社 が開 発 する重 用 車 両 


は多 岐 にわたり、そのどれもが高 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BTO1 
• 


BT6&GM 
BT66 GM戦 車 
BT77M1 
...• 


BT77M1C4 
• 


BT77 M3 
• 


BT77 M3A2 
BT88M Darussala BT88 Mia / ダルサラ 
• 


BT88M Darussala BT88 Ml b / ダルサラ 
■ 


BT88M Darussala BT88Mlc/ ダルサラ 
BT88M Darussala BT88 Mid / ダルサラ 
BT94 Ml 
BT94 M2 Al 
―♦- 


BT94 M3 
BT94 M3M28 
■ 


MBT2 Kuarve 
MBT02 クアラベ 
• 


VT 500 
■ 


Cadenza 
カデンザ 
Brenos 
ブレノス 
• 


MklAPC 
0I式 蝙 送 車 
■ 


Field Trailer 
フィールドトレイ 
■ 


発 にも積 極 的 で、次 々と新 機 種 を 


投 入 している。個 々の戦 闘 力 では 


Fort Components 


軍 施 設 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BT- C68 
40mm Gun 
40 mm高 射 砲 


Weapons 


MG 
マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Arc Barrel 4 
アークバレル4 
• 


Achin 5I 
アーチン 51 
■ 


DGS-25 


SG 
ショットガン系 


名 . 
120691 1ST\FMO\ 5ih |~4th I 2nd 3rd 
SPPG 14 
1 
. 


MS 
ミサイル系 


___ 名 称 _________________ 20891 1ST \ f MO\ 5th 4th 2nd 3rd 
Canary 2 
カナリー2 
Miner AT 
マイナ AT 
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Chapter 3 Arms 


WAN1AMヴァンタム 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


VANTAM 


o.c.u.オーストラリア 


2090 年 


社 長 ： ルカ・エルカーン 


WAP用 兵 器 製 造 


ジ ェ イ ド メ タ ル 社 の 子 会 社 と し て 設 立 さ れ たWAP 専 用 の 統 器 製 造 メ ー カ ー 


で 、 ジ ェ イ ド メ タ ル 社 の 銃 器 開 発 部 門 の 開 発 者 が 多 数 参 加 し て い る W A P が 


装 備 するライフルやマシンガンを製 造 するほか、ロケットランチャーや数 少 ない 


火 炎 放 射 器 も 開 発 し て い る ま た シ ー ル ド や 格 闘 武 器 な ど 、 銃 器 以 外 で も W A 


P が 装 備 す る 武 装 な ら 種 類 を 問 わ ず 製 造 す る な ど 、 順 調 に ラ イ ン ナ ッ プ を 広 げ 


て い る ヴ ァ ン タ 厶 社 が 開 発 す る 銃 器 の 中 で も 、 狙 撃 用 ラ イ フ ル に 代 表 さ れ る 長 


射 程 銃 器 評 価 が高 く、その品 質 の高 さから、陣 営 を問 わずファンを獲 得 している 


Weapons 


RK 
ランチャー系 


WEP-ROCKET1/PROD 
プロド 
Alt 
WEP-ROCKET2/LENGTH 
レングス 
Alt 
WEP-ROCKET3/POLE 
ポール 
Alt 
WEP-ROCKET4/DINGDONGディン•ドン 
Alt 
WEP-ROCKET5/STALLION スタリオン 
Alt 


MG 
マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Darkhog 
ダークホッグ 
Blackstar 
ブラックスター 


RF 
ライフル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Glowtusk 
グロウタスク 
Glowtusk-AS 
グロウタスクAS 
r-♦- 


Glowtusk EE 
グロウタスクEE 
Glowtusk FV 
グロウタスクFV 
.. 


Glowtusk GV 
グロウタスクGV 
Glowtusk GE 
グロウタスクGE 
Glowtusk SE 
グロウタスクSE 
Glowtusk-SS 
グロウタスクSS 
h-•— 


Glowtusk TE 
グロウタスクTE 
・叫 


Glowtusk ME 
グロウタスクME 


BZ 
バズーカ系 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Be-11 
Be-11 SD 
Be-11 XP 
Be-5 
Be-6 
Be-7 
Gnoir 
グノイル 
Gnoir 2 
グノイル2 
Gnautz 
グノーツ 
Gnautz 10 
グノーツ10 
Gnautz 10B 
グノーツ10B 
Gnautz 3 
グノーツ 3 
Lavina 
ラヴィナ 
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ヴァンタム贏 サカタインダストリイ 


火 炎 放 射 器 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


OKER 
ジョーカー 
Nailfire 
ネイルファイア 
Hotdog 
ホットドッグ 


英 字 表 記 SAKATA INDUSTRIES 


本 拠 地 O.C.U.日 本 


創 業 2070年 


PB 


主 要 人 物 会 長 : 坂 田 玲 司 


社 長 : 坂 田 浩 一 


パイルバンカー系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Jattle Tusk 
バトルタスク 
Battle Tusk B バトルタスク 
―•— 


Battle Tusk2 
バトルタスク2 
―•— 


Battle TuskJ 
バトルタスクJ 
Battle TuslJF 
バトルタスクJF 
Battle TuskSD バトルタスクSD 


主 力 事 業 WAP製 造 、WAPコンピュータ製 造 、 


その他 WAP関 連 製 造 


その他 の事 業 
医 薬 品 製 造 、創 薬 


_ 
_ 名 称 
WS-20 
SN 
SN-10 
SN-2O 
SN-30 
SN-40 _____________ 
SN-5O 
SN-60 
SN-AMS 


Sonicwall G 
ソニックウォールG 


SN-SD 
Sonicwall EE 
ソニックウォールEE 


Sonicwall GR ソニックウォールGR 
Sonicwall し 
ソニックウォールL 
Sonicwall PG ソニックウォールPG 
Sonicwall S __ ソニックウォールS 
Sonicwall UT 
ソニックウォールUT 
Firewall 
ファイアウォール 
Firewall EE 
ファイアウォールEE 
Firewall G 
ファイアウォールG 
Firewall L 
ファイアウォーノレL 
Firewall S 
ファイアウォーJ レS 


Computer 


COM 


1 


三一 


2089 1ST FMO 


製 薬 メーカーだった坂 田 製 薬 が、WAPメーカーのハイネマンインダストリイ 


を 買 収 し て 設 立 し た の が サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ で あ るWAP 開 発 で は 他 メ ー カ 


ーの後 塵 を拝 していたものの、ボディ、腕 部 、脚 部 など、全 てのパーツの開 発 と 


製 造 を 手 が け 、 急 速 に 軍 事 関 連 企 業 と し て 頭 角 を 現 す 自 社 製 品 拡 大 の た め 、 


イ グ チ 社 に 一 部 のWAP 製 造 販 売 を 委 託 ま た 〇 • C. U. 圈 内 の メ ー カ ー で は 


唯 一 、 敵 国 で あ っ たU. S. N. 陣 営 に も 販 売 網 を 広 げ て い た 製 薬 業 で は 、 創 薬 


部 門 が あ ら ゆ る 医 薬 品 の 開 発 に 着 手 す る 一 方 で 、 生 物 工 学 部 門 が 遺 伝 子 組 


み換 え技 術 なと、最 先 端 のバイオテクノロジー分 野 にも積 極 的 に乗 り出 していた 


試 作 WAP の 実 地 試 験 を 行 う た め 、 ザ ー フ ト ラ 共 和 国 と 共 謀 し て 第 2 次 八 フ 


マン紛 争 を起 こす（ サカタインダストリイ事 件 ） が、2092年 に共 謀 が発 覚 その 


後 、経 営 困 難 となり、2094年 に同 じO.C.U•日 本 のイグチに吸 収 合 併 されて、 


サカタインダストリイの名 前 は消 滅 する 


ゲーム中 における 


サカタインダストリイ社 製 品 の登 場 有 無 


Arms 


コンピュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
AGT-44 /Argento アルジェント AGT-44 
AGT-88 /Saphir サフィール AGT-88 


Computer ― 


COM 


•»=登 埸 ・»=未 登 場 


法 ArmとLegsは特 殊 なバーツを示 す 


208 


Chapter 3 Arms 


FRONT MISSIO~N~WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


WAP 


65式 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 65 
65式 
WG】 
Type 65X 
65 X 式 
[MG] 


67式 
【MG】 
Type 67C 
67C式 
WG】 
Type 67SX 
67SX式 
WG】 
... • 


Type 68 
68式 
. 


Type 69C 
69負 
• 


Type 69SX 
69 SX式 


100式 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Type 103 
103式 
Type 105 
105式 


90式 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 90 
90式 
Type 90X 
90X式 
Type 98 
98式 
—•— 


Type 98X 
98 X 式 
Type 99 
99式 
Type 99X 
99 X 式 


150式 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 150 
150式 
Type 150X 
150 X 式 
―•— 


Type 150X2 
150X2式 
...... 


Type 150X3 
150X3式 
• 


Type 155X 
155 X 式 
Type 155X2 
155X2 式 
―•— 


Type 155X3 
155X3 式 
—•— 


65式 


WAP Arm-Parts 


腕 パーツ 


・85式 •シリーズ 


耐 久 力 を犠 牲 にしつつ、機 動 性 


を向 上 させた汎 用 機 として開 発 さ 


れたサカタ社 の初 期 シリーズ。初 


期 型 はコストを抑 えるためにマニ 


ビュレーターを廃 し、マシンガン 


内 蔵 腕 部 を標 準 装 備 しているが、 


威 力 が弱 く命 中 率 も低 かったため、 


通 常 のマニピュレーター装 備 型 の 


腕 部 が早 々に開 発 された。 


・90式 •シリーズ 
65式 の性 能 をバランスよく向 


上 させた汎 用 機 だが、特 に耐 久 力 


の高 さが評 価 されたモデルとして 


ヒットした。機 種 は旧 式 ながら人 


気 は高 く、第 2次 ハフマン紛 争 後 


期 まで、様 々な場 面 で運 用 された。 


なお、U.S.N.への輸 出 用 機 種 は 


区 別 す る た め に 、 形 式 番 号 の 前 に 
F S J が 付 け ら れ て い る が 、 性 能 


はどちらも変 わらない。 
•100式 •シリーズ 
9 0 式 ・ シ リ ー ズ の 基 本 設 計 や デ 


ザ イ ン を 一 新 し 、 複 合 セ ン サ ー ユ 


ニ ッ ト や ス ラ イ ド 式 ラ ン チ ャ ー マ 


ウ ン ト と い っ た 新 機 能 を 搭 載 し た 


機 種 。 全 体 的 な 性 能 は 大 幅 に 向 上 


し た も の の 、 ロ ー ル ア ウ ト が 遅 れ 


たため普 及 には繫 がらなかった。 
•150式 •シリーズ 


新 型 エンジンを搭 載 することに 


より大 出 力 を実 現 したモデル。腕 


部 が軽 量 で射 撃 時 の安 定 性 も高 い 


ため、ライフルなどを装 備 させ、 


スナイパー仕 様 として運 用 される 


ことが多 かったモデルである。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Sphinx 
スフィンクス 
[8Z/MG] 


Sphinx Al 
スフィンクスAl 
【BZ/MG】 


Sphinx A2 
スフィンクスA2 
[BZ/MG] 


Sphinx Bl 
スフィンクスBl 
IBZ/MG】 


Sphinx B2 
スフィンクスB2 
IBZ/MG] 
■ 


Sphinx DX 
スフィンクスDX 
IBZ/MG] 


Sphinx II 
スフィンクスII 
IBZ/MG] 


Sphinx II S 
スフィンクスIIS 
IBZ/MG] 
- 


Spriggan 
スプリガン 
[SG/GR】 


Spriggan A3 スプリガンA3 
ISG/GR] 
—♦— 


Spriggan Bl 
スプリガンB1 
ISG/GR】 
...... 


Spriggan B2 スプリガンB2 
[SG/GR] 
Spriggan B3 スプリガンB3 
[SG/GR] 
―•— 


Spriggan X-l スプリガンX-1 
【SG/GR1 
■ 


Spriggan X-2スプリガンX-2 
[SG/GR] 
―•— 


Sylph 
シルフ 
[MG/MS] 


Sylph A2 
シルフA2 
[MG/MS1 


Sylph A3 
シルフA3 
[MG/MS] 


Sylph Cl 
シルフC1 
(MG/MS) 


Type 11 MP/B Type 11量 産 型 クロ- B 
IKN] 
r-♦— 


Type 11 MP/C Type 11量 産 型 クロー C IKN】 
Type 11 MP/D Type 11量 産 型 クロー D [KN1 
―•— 


Type 11 MP/G Type 1!量 産 型 クロー G IKN} 
Type 11 MP/S Type 1!量 建 型 クロー S IKN} 
Type 11 MP/A Type 1!量 産 型 クロー A IKN} 
Type 65X2 
65X2式 
[A4G] 


Type 150C 
150C 式 
ICN] 
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Greater WAP 
Monster 


レイブン•シリーズ 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 11 /Raven 


レイブン 
1CN別 G] 


•レイブン 


ド ミ ト ー リ 公 社 と 共 同 開 発 し た 


重 量 級 WAP O 大 出 力 の ジ ェ ネ レ ー 


タ ー を 搭 載 し て 通 常 の WAP と 同 


等 以 上 の 機 動 性 を 確 保 し つ つ 、 可 


能 な 限 り の 装 甲 を 施 し 、 耐 久 力 を 


向 上 。 さ ら に 戦 闘 力 を 大 幅 に ア ッ 


プ さ せ 、 単 機 で の 作 戦 行 動 が 可 能 


な 機 体 と し て 極 秘 裏 に 開 発 が 進 め 


ら れ た 。 各 パ ー ツ は M U L S - P 規 


格 に 準 じ た 構 造 で あ る が 、 サ イ ズ 


は 一 般 的 な W A P の 約 1 . 4 倍 に 達 


し て い る た め 互 換 性 は な い 。 こ れ 


は 最 初 か ら 互 換 性 は 考 慮 さ れ て い 


な か っ た よ う だ 。 ま た 、 生 体 コ ン 


ピ ュ ー タ 「B.D.（ バ イ オ ニ ュ ー ト 


ラル・デバイス） 」の搭 載 を前 提 に 


開 発 されているのが特 徴 である。 


なお、残 っている記 録 によると 


製 擂 された機 体 は4機 。そのうち1 


機 は2089〜2090年 にテスト運 用 


された後 、ニルバーナ機 関 への所 


属 が確 認 されており、残 り3機 は 
U.S.N.箪 が運 用 したが、破 壊 さ 


れ、廃 棄 されたことになっていた。 


しかし、U.S.N.軍 は破 壊 された 


機 体 を回 収 し、3機 分 のパーツか 


ら1機 のレイブンを再 生 させるこ 


とに成 功 。アロルデシュのクーデ 


ーター時 に発 見 されたレイブンは 


この再 生 された機 体 と思 われるが、 


現 地 にあった理 由 などは不 明 である。 


Type 88 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 88 Seeking 


シーキング型 
―•- 


Seaking /Sakata type 0885 


シーキング型 
• 


Gavel /Sakata type 128S 


ガベル 
■ 


GIGAS 


ギガス 
—♦ 


• Type 88 •シリーズ 


サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ 社 が 開 発 


し た 大 型 機 動 兵 器 。 大 火 力 と 重 装 


甲 を 両 立 さ せ た 機 種 で 、 腕 部 が 省 


略 さ れ た 巨 大 な ボ デ ィ に 長 射 程 の 
8 8 mm 砲 1 問 と 数 機 の マ シ ン ガ ン 


を 装 備 し て い る 。 要 塞 に 匹 敵 す る 


火 力 を 誇 っ て お り 、 単 機 で 都 市 制 


圧 戦 を 遂 行 で き る ほ ど の 性 能 を 持 


っ て い た 。 こ のType 88 • シ リ ー 


ズ は 、 サ カ タ 社 が 開 発 し た 生 体 コ 


ン ピ ュ ー タB.D・ シ リ ー ズ 、 そ のB 


型 デバイスの実 験 、データ収 集 の 


た め に 開 発 さ れ た 機 種 で あ る と い 


わ れ て い る 。 2 脚 型 な が ら 他 の 大 


型 機 動 兵 器 に 比 べ て 機 動 性 が 良 好 


な の は 、 B 型 デ バ イ ス の 性 能 の た 


め と も い わ れ て い る 。 た だ し 、 B 


型 デ バ イ ス 自 体 が 未 完 成 の た め 動 


作 が 不 安 定 で あ り 、 長 時 間 の 作 戦 


行 動 は 不 可 能 と い う 欠 点 を 持 っ て 


い た 。 な お 、 転 換 手 術 を し て い な 


い 一 般 の パ イ ロ ッ ト が 操 縱 で き る 


よ う B . D ・ シ リ ー ズ 未 搭 載 の 機 体 


も 製 造 さ れ た ら し い が 、 残 念 な が 


ら詳 細 は不 明 である。 
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グローニング•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Growning 


グローニング型 
—•— 


Growning Type B-2 


グローニング型 Type：B-2 
• 


Granfes 


グランテス 
■ 


Weapons 


ミール•オルレン 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
MUPOPPEH/Sakata type XXPT 
ミール•オルレン 
. ♦' 


Growning 


グローニング型 


Growning Type B-2 


グローニング型 Type：B-2 


»グローニング•シリーズ 
Type 88 •シ リ ー ズ の 後 継 機 


と し て 開 発 さ れ た 大 型 機 動 兵 器 。 
B . D . が 未 搭 載 な の で 機 動 性 の 低 


下 が 予 想 さ れ た が 、 新 開 発 の 姿 勢 


制 御 シ ス テ ム を 搭 載 す る こ と で 補 


っ て い る 。Type：B- 2 型 は 巨 大 


な パ イ ル バ ン カ ー と 大 型 ラ イ フ ル 


を 装 備 し た 都 市 制 圧 仕 様 。 本 来 パ 


イ ル バ ン カ ー は ト ー チ カ な ど を 破 


壊 す る た め に 使 用 さ れ る が 、 出 力 


と 機 動 性 が 向 上 し た た め 、 格 闘 武 


器 としての使 用 も可 能 となった。 


な お 、 O . C . U . 圏 で は 「 グ ラ ン テ 


ス」の通 称 で知 られている。 


»ミール•オルレン 


ロ ン グ リ バ ー ス 島 の 地 下 に 建 造 


さ れ た 施 設 で 、 極 秘 に 開 発 さ れ て 


い た 超 巨 大 機 動 兵 器 。B.D・ のS 型 


デ バ イ ス を 搭 載 し て い る ほ か 、 胸 


部 に レ イ ブ ン を 収 納 し て 機 動 す る 


と い う 特 徴 を 持 つ 。 未 完 成 の 段 階 


で 実 戦 に 投 入 、 ハ フ マ ン の 魂 に ょ 


っ て 破 壊 さ れ た 。 こ の と き 、 同 時 


に 研 究 施 設 や 開 発 資 料 も 失 わ れ て 


しまった〇 


サカタインダストリイ 


RK 
ロケット（ ランチャー） 系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Albatross 
アルバトロス 
Albatross 2 アルバトロス2 
■ 


Albatross 4 アルバトロス4 
. ♦ 


Albatross 5 アルバトロス5 
■ 


Albatross 5X アルバトロス5X 
Albatross 6X アルバトロス6X 
• 


Albatross R アルバトロスR 
• 


Albatross S アルバトロスS 
■ 


Eaglet 
イーグレット 
Eaglet E 
イーグレットE 
f—•— 


Eaglet F 
イーグレットF 
Eaglet XR 
イーグレットXR 
Eaglet R 
イーグレットR 
Eaglet 2X 
イーグレット2X 
Eaglet 2 
イーグレット2 
• 


Eaglet 3X 
イーグレット3X 
• 


Kingfisher 
キングフィッシャー 
■ 


Kingfisher 2 キングフィッシャー2 
■ 


Kingfisher 3 キングフィッシャー3 
r-•— 


Phoenix 
フェニックス 
-•— 


Phoenix 2 
フェニックス2 
一 ・ 


Phoenix 4 
フェニックス4 
• 


Phoenix 5 
フェニックス5 
■ 


Phoenix 5x フェニックス5X 
鳶 ・皿 


Phoenix 6 
フェニックス6 
• 


Phoenix 6x フェニックス6X 
• 


Phoenix 8 
フェニックス8 
■ 


Wildgoose 
ワイルドグース 
Wildgoose 2 ワイルドグース2式 
Wildgoose 3 ワイルドグース3式 


※ 「5th」以 降 はイグチ製 


Back Pack 


EMP 
電 磁 バルス攻 擊 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
EMPlOQGenbu 
EMP100 ゲンブ 
H-•— 


EMP 1 OO&Genbu 
EMP 100B ゲンブ 
'• 


EMPIOI-Suzoku EMP10!スザク 
• 


EMP 102-Suzaku EMP102 スザク 
EMP103B-Seiryu EMP103B セイリュウ 
• 


EMP103-Seiryu EMP 103 セイリュウ 
EMP 104B-Byakko 
EMP 104B ビヤッコ 
EMP104-Byakko EMP 104 ビヤッコ 
EMP201-Orochi EMP20I大 蛇 
EMP201A-Orochi EMP201A 大 蛇 
EMP202-Nue 
EMP202 鶴 
• 


EMP202A-Nue 
EMP202A» 
■ 


EMP202B-Nue 
EMP202B 犬 神 
EMP204-lnugami EMP204 犬 神 
... •...... 


EMP205-Oboro 
EMP2O5 朧 


STEALTH 
ステルス機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
STOKa-Alice 
STOKA アリス 
• 


STOKd-Chloe 
STOKD クローエ 
STOKe-Eve 
STOKE イヴ 
■ 


STI-Matilda 
ST!マチルダ 
STI a-Althea 
ST 1A アルテア 
■ 


STlc-Bianca 
STIC ビアンカ 
..•' 


STld-Clara 
STI D クララ 


Computer 


COM 
コンピュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BDO68 / AflC 
アエスBM68 
BDO98Kp /Color 
カロル BDO98KP 
SI BD^Kr 
カレンデバイスBCX6KR 
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li G u'c H ilイグチ 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


IGUCHI 


O.C.U.日 本 


1953 年 


主 要 人 物 会 長 : 井 口 優 


主 力 事 業 WAP用 重 火 器 製 造 、WAP製 造 （ サカタインダストリイ買 収 後 ） 


その他 の事 業 
航 空 機 部 品 製 造 、兵 器 製 造 、創 薬 


イ グ チ の 設 立 は1953 年 と 意 外 に 古 い 。 当 初 は 軍 需 産 業 に コ ネ ク シ ョ ン を 持 


つ ヤ ギ サ ワ重 工 の 下 請 け と し て そ の 歴 史 を ス タ ー ト さ せ 、 ア フ リ カ 紛 争 時 に は 


W A W 専 用 の 携 帯 重 火 器 の 開 発 、 生 産 を 開 始 す る . 当 時 は 、 他 に も 火 器 管 制 


コンピュータなどの開 発 を手 がけている 


イグチ社 は当 初 サカタインダストリイ社 の企 画 によるWAP製 造 、販 売 を下 請 


けの形 で請 け負 っていた。この縁 が元 になり90式 などのOEM契 約 を結 んでいる 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 前 に は ア ル ユ 砲 臣 な ど 、 サ カ タ 企 画 の ヴ ァ ン ツ ァ ー を 〇 ・ 


C . U . 圏 内 で 販 売 , イ グ チ 社 自 身 は W A P 専 用 銃 火 器 、 サ プ ラ イ 品 の 製 造 販 


売 を メ イ ン に お き 、 自 社 製 WAP 開 発 に 関 し て は 情 勢 を 見 極 め て い る 状 態 で あ 


ったなお紛 争 後 にも、サカタ企 画 のクイント、凱 砲 などの販 売 を手 がけた。 


2094 年 に は 不 祥 事 で 弱 体 化 し た サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ を 買 収 WAP 製 造 部 


門 の大 幅 な強 化 に成 功 し、〇. C. U.圏 有 数 のWAPメーカーへと成 長 を遂 け、 


様 々 な 高 性 能 W A P を 送 り 出 す ま た 、 買 収 に よ り 新 た に 製 薬 部 門 を 設 立 、 新 


薬 や推 進 剤 、爆 薬 などの開 発 も手 がけるようになる’ 


ゲーム中 における 


イグチ社 製 品 の登 場 有 無 
WAW( 民 間 ) 


ライラス 


Arms 


Iguchi Lylas 


ライラス 


WAW Arm 
WAW Legs 
WAW 


〔 WAP 
)( 
WAP Arm J WAP Legs ノ 


Greater WAP 
X 
Monster 
J 


Repairman 
X Nonstandard Weapons 


Combat Vehicles 
X Military Aircrafts 


Naval Ships 
Fort Components 


WAP 


Weapon ------------ 
___ ■_______ 


SG 
MG 


BZ ] 
I CN ： 


GR 】 
AAM 


〔 RK ] 
[ 
AAR 
】[ 
KN 


〔 
PB 
] 
RD 
SH 


Bolt-on 
BM 


TURBO ][ITEM J 
[REPAIR 
EMP lr心 [ 
SENSOR 


SONAR ] 
[JETPACKJ 
[ RADIO 


RADIO A ] 
[RADIO B ] 
[STEALTH 


アルコ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


アルコ 
—♦— 


Arco 17 


アルコ17 


Quint 8 


クイント8 
Quint SP 


クイントSP 
―•— 


Quint Alt. 


クイント改 
―•— 


Quint 8 Alt. 


クイント8改 
―•— 


Quint SP Alt. 


クイントSP改 
■ 


Quint F 


クイントF 
Quint G 


クイントG 


♦ライラス 


イグチ初 の民 間 用 WAWで、機 


動 性 より安 定 性 を重 視 して開 発 さ 


れた機 種 である。貨 物 や建 築 資 材 


の運 搬 用 として設 計 されたため、 


マニピュレーターではなく、作 業 


用 の専 用 腕 部 を装 備 。簡 潔 な操 縦 


方 式 で扱 いやすく、かなりの数 が 
O.C.U. B本 で流 通 している。な 


お、作 業 用 腕 を増 設 可 能 で、最 大 


で4本 まで設 置 できる。 


•アルコ•シリーズ 


イグチ社 が発 売 した機 体 の1つ。 


M U L S - P 規 格 で 定 め ら れ て い る 


最 低 限 の 性 能 を 有 す る 以 外 に 特 徴 


は な く 、 ご く 平 均 的 な 性 能 のWAP 


と な っ て い る 。 機 体 の 平 凡 さ に 加 


え て 、 市 場 へ の 投 入 が 遅 か っ た た 


め 、 ご く 少 数 が 配 備 さ れ た に 過 ぎ 


ない。 


ク イ ン ト は ア ル コ の マ イ ナ ー チ 


エ ン ジ 機 種 で 、 基 本 性 能 を 向 上 さ 


せ た 機 体 で あ る 。 し か し 汎 用 性 が 


高 か っ た た め 、 以 後 は ク イ ン ト を 


素 体 に 改 良 機 を 販 売 し て い く こ と 


になる。 


COM 


区 ・=登 場 
次 Armとしegsは, 
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砲 臣 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Housin 9 


砲 臣 9式 
—•— 


Housin 95 


砲 臣 95式 
• 


Housin 95 Alt. 


凱 砲 5式 
Gaihou 5 Alt. 


凱 砲 5式 改 
• 


Gaihou 55 


凱 砲 55式 
Gaihou 55 Alt. 


凱 砲 55式 改 
• 


Gaihou 5B 


凱 砲 5B式 
Gaihou 5B Alt. 


凱 砲 5B式 改 
• 


100式 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 100A 
100式 甲 火 球 
IMS} 
Type 102A 
102式 甲 強 陣 
Type 102B 
102式 乙 強 陣 
—•— 


Type 102C 
102式 丙 強 陣 
- ♦- 


Kyokei Mk 108 
108式 強 警 
■ 


Kyojun 


強 盾 
—•— 


Kyojun LT 


強 盾 軽 量 型 
—•— 


Kyojun A 


強 盾 甲 型 
Kyojun B 


強 盾 乙 型 
Kyojun Mkl07 
107式 強 盾 
• 


Hoshun Mkl12 
112式 法 春 
• 


Graphic-3 rd 


Kyokei Mkl08 
108式 強 警 


マ砲 臣 •シリーズ 


重 装 甲 、大 火 力 を前 提 に開 発 さ 


れたヒット機 種 , 積 載 能 力 の拡 大 


のために大 出 力 エンジンを搭 載 す 


ると共 に、厚 い装 甲 を施 して高 い 


耐 久 力 を実 現 した。特 に、関 節 部 


を覆 うように配 した装 甲 が、多 少 


の攻 ・では破 壊 できない構 造 を生 


んだ。また、イグチ社 が独 自 に開 


発 した火 器 管 制 システムと照 準 機 、 


各 種 レーダー類 を搭 載 。操 縱 方 式 


の簡 略 化 により長 射 程 、大 威 力 の 


火 器 を簡 単 な操 作 で扱 えたことか 


ら、後 方 支 援 用 の機 体 として人 気 


を博 した。イグチ社 が「重 装 甲 、 


大 火 力 のWAP開 発 が得 意 」と形 容 


されるようになったのは、砲 臣 や 


凱 砲 のインパクトが非 常 に強 かっ 


たため、と思 われる。 
•100式 •シリーズ 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 時 に 登 場 し 


た強 盾 が100式 ・シリース’ 
の始 ま 


り で あ る 。 強 盾 は 汎 用 性 を 重 視 し 


て 開 発 さ れ た 。 し か し 、 汎 用 機 と 


し て は 他 社 製 W A P と さ ほ ど 変 わ 


ら な い 性 能 だ っ た た め 、 基 本 フ レ 


ー 厶 は そ の ま ま に 、 安 定 性 と 射 擊 


性 能 の 高 い 腕 部 に 換 装 し 、 射 撃 性 


能 に 特 化 し た 火 器 管 制 シ ス テ ム を 


搭 載 。長 距 離 射 撃 に特 化 した機 体 


となる。結 果 的 にこの路 線 変 更 が 


功 を奏 し、イグチ製 ライフルの5 


式 、502式 と共 にO.C.U•圏 内 の国 


で採 用 されることになる。 


急 遽 、長 距 離 射 撃 用 WAPに仕 様 


変 更 したにも関 わらず、バランス 


を崩 さず高 い性 能 を発 揮 したのは、 


基 本 フレームの完 成 度 が秀 逸 で、 


あらゆるタイプの機 種 に対 応 可 能 


な柔 軟 性 があったためである。そ 


Graphic-2nd 


Hoshun Mkl12 
112式 法 春 


の た め 、 こ の フ レ ー ム の 基 本 構 造 


は 、 技 術 の 進 歩 に 伴 っ て 改 良 が 加 


え ら れ つ つ も 、 様 々 な 機 種 で 使 用 


さ れ る こ と に な る 。 な お 、 日 本 警 


察 機 構 に 採 用 さ れ た 1 0 8 式 強 警 


は 、 警 察 用 と し て 独 自 に 開 発 さ れ 


たMHX-12という機 体 である。 


し か し 、 基 本 フ レ ー ム は 強 盾 と 同 


じ 設 計 の も の を 、 民 間 用 に 改 良 し 


て採 用 した機 体 である。 
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99式 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 99A 
99式 甲 月 弓 
IRK} 


Type 99B 
99式 乙 月 弓 
IRK] 


OEM（ サカタインタストリイ製 ） 


「シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
T-l Brutalwolf 
T1ブルータルウルフ 
■ 


T-3 Terrorwolf 
T3テラーウルフ 
• 


T-xa Direwolf 
Txaダイアウルフ 
• 


65式 /90式 /150式 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 65X 
65 X式 
[A4G] 


Type 67 
67式 
IMG] 


Type 67X 
67 X式 
{MG} 
一 ・ 


Type 69X 
69 X式 
【MG】 
• 


Type 90 
90式 
Type 90X 
90 X 式 
Type 150 
150式 
— 


Type 150X 
150 X 式 
... ♦■■■■ 


上 記 は イ グ チ 社 製 品 と し て 販 売 


さ れ た 、 サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ の 
OEM 機 体 で あ る 。 当 然 、 性 能 的 に 


は サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ が 販 売 し 


た 機 体 と 変 わ り は な い 。 サ カ タ イ 


ン ダ ス ト リ イ 買 収 後 は 、 晴 れ て 自 


社 製 品 となった。 


Combat Vehicles 


T-l Brutalwolf 
T1ブルータルウルフ 


T-3 Terrorwolf 
T3テラーウノレフ 
T-xa Direwolf 
Txaダイアウルフ 


• ” 式 •シリーズ 


サカタインダストリイ社 のWA 
P開 発 技 術 を数 多 く取 り入 れた同 


社 初 のオリジナルWAPo 2099年 


にロールアウトした、後 方 支 援 用 


WAPとなるが、基 本 構 造 は接 近 戦 


用 に開 発 されたサカタ65式 ・シリ 


ーズが元 となる。その特 徴 は腕 部 


のロケット砲 を内 蔵 した武 器 腕 、 


脚 部 の鳥 脚 型 の逆 関 節 機 構 にみら 


れ、機 体 自 体 の耐 久 性 も高 かった。 


汎 用 性 という面 では他 社 製 WAP 


に劣 るものの、後 方 支 援 専 用 機 と 


しての性 能 は高 く、2100年 には〇・ 
C.U.B本 で97機 が採 用 された。 
•T•シリーズ 


イグチ社 が総 力 を挙 げて開 発 し 


た、次 世 代 WAPともいえる機 種 の 


試 作 機 。 よ り 人 間 に 近 い 動 作 を 実 


現 す る べ く 、 ハ ー ド と ソ フ ト の 両 


面 に お い て 最 新 技 術 を 盛 り 込 ん で 


い る 。 ま た パ イ ロ ッ ト の 意 思 を 忠 


実 に 反 映 で き る よ う 、 操 縦 系 統 に 


は 医 療 機 器 の テ ク ノ ロ ジ ー が 多 数 


採 用 さ れ て い る 。 最 大 の 特 徴 は 、 
B . D . の S 型 デ バ イ ス の 搭 載 を 前 


提 と し て 開 発 さ れ た こ と で 、 特 に 
T 1 と T x a は S 型 デ バ イ ス 専 用 機 


と し て 開 発 さ れ 、 機 体 性 能 を + 二 


分 に 引 き 出 す こ と に 成 功 、 絶 大 な 


機 動 性 を 発 揮 す る に 至 っ た 。 な お 


未 確 認 な が ら 、 汎 用 機 と し て 開 発 


さ れ た T 3 テ ラ ー ウ ル フ は 初 期 型 


のみが量 産 されたという情 報 がある。 


ま た 、 3 タ イ プ と も 実 戦 に 参 加 し 


たようであるが詳 細 は不 明 であるc 


戦 闘 車 両 


各 種 軍 用 車 両 の開 発 でもイグチ 


社 は優 秀 で、第 2次 ハフマン紛 争 


時 には生 産 数 は少 ないものの、戦 


車 や装 甲 車 などをO.C.U.圏 に出 


荷 していた。現 在 は主 に装 甲 車 や 
WAPの技 術 を応 用 した8式 支 援 


車 などを日 防 軍 に納 入 している。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
type10 
10式 装 甲 車 
■ 


DAI AN A23-A 
DAI AN T-22 supply car 
• 


Mk8 Support 
8式 支 援 車 
—♦ ■ 


Fort Components 


軍 施 設 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
12mm MG 
12mm自 動 機 銃 


Weapons 


MG 
マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
T95MG 
95式 機 関 銃 __________________ 
• 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Higa T9SG ___ ヒガ9式 散 弾 銃 ______________ 
k-♦— 


RF 
ライフ丿 レ系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
IGUCHI Type 3 
イグチ3式 
一 


IGUCHI Type 5 
イグチ5式 
— 


IGUCHI Type 501 
イグチ 50I式 
■ 


IGUCHI Type 502 
イグチ 502 式 
IGUCHI Type 503 
イグチ 503 式 
- •— 


T98RifleA(lguchi type 98 rifle A) 98 式 狙 撃 銃 甲 型 
-♦— 


T98RifleB(lguchi type 98 rifle B) 98 式 狙 撃 銃 乙 型 
1 ■ • 


Mk9 Sniper 
9式 狙 撃 銃 
E • 


Mkll Sniper 
1I式 狙 擊 銃 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Chapter 3 Arms ! 
o.c.u. 


イグチ 


BZ 
バズーカ系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Caiard 
ケアード 
一 ・ 


Caiard-10 
ケアード10 
■ 


ON 
キャノン系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Funagi Type 3 フナギ3式 砲 
■ 


Funagi Type 3 Alt.フナギ3式 砲 改 
I". 


SH 
シールド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Mk6 Shield 
06 式 装 甲 
• 


MklO Shield 
10 式 装 甲 
Type1985 
198式 増 加 装 甲 
―•— 


Type 2015 
201式 増 加 装 甲 
Type 2035 
203式 増 加 装 甲 
—•— 


Type417S 
417式 増 加 装 甲 
Riot Shield 
警 官 盾 


GR 
グレネード系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
IGUCHI Type 7 イグチ7式 
IGUCHI Type 701イグチ 701式 
IGUCHI Type 702 イグチ 702 式 
IGUCHI Type 80 イグチ 80 式 
IGUCHI Type 81イグチ 81式 
• 


IGUCHI Type 82 イグチ 82 式 
IGUCHI Type 82A イグチ 82 式 A 型 
• 


IGUCHI Type 82B イグチ 82 式 B 型 
一 «— 


MS 
ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Adler 
アードラー 
r~". 


Adler G 
アードラー G 
• 


T103MG 
103式 機 関 銃 
r™.-' 


RK 
ロケット（ ランチャー） 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Ragosu 
ラゴース 
Ragosu 204 
ラゴース 204 
Ragosu 205 
ラゴース 205 
—•— 


Ragosu 206 
ラゴース 206 
Egret 
イグレット 
Warbler 
ウォーブラー 


※ イグレットは元 々サカタ製 で、買 収 後 にイグチ製 となる 


ナックル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Heavy Weight ヘビーウェイト 
..♦.. 


BM 
光 学 兵 器 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Hvy P-Gun 
強 粒 子 砲 
• 


Back Pack 


it em 
アイテム搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BP-T3A 
• 


BP-T4C 
BP-T5A 
• 


Computer 


COM 
コンピュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
NC-168 /Crier 
クリエNC-168 
■ 


NC-268 /Quo 
キュオNC-268 
―•— 


NC-368 /FraxionフラクシオンNC-368 
• 


NC-5481 /ElwaktエルヮクトNC-548L 
NC-862 /KainonカイノンNC-862 
Isthmus-1 
イスマス1 
Isthmus-2 
イスマス2 
..... .. 


Isthmus-3 
イスマス3 
—♦. 


Isthmus-4 
イスマス4 
Isthmus-5 
イスマス5 
■ ♦叫 


PB 
パイルバンカー系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Sharp Pile 
シャープパイル 
Sharp Spike 
シャープスバイク 
Sharp Pile S 
シャープパイルS 
• 


Sharp Pile SS シャーカヾイルSS 
―•— 


Heavy Pile 
ヘビーパイル 
Heavy Pile 9! 
ヘビーパイル91 
Heavy Pile F 
ヘビーバイルF 
Heavy Pile SD ヘビーパイルSD 
• 


Last Stake 
ラストスティク 
Last Stake 72 ラストスティク72 
―•— 


Last Stake 76 ラストスティク76 
• 


Last Stake 80 ラストスティク80 
Last Stake 84 ラストスティク84 
Last Stake 88 
ラストスティク88 
Last Stake 92 ラストスティク92 
Last Stake 96 ラストスティク96 
―•— 


Last Stake 99 ラストスティク99 
―•— 


Last Stake F 
ラストスティクF 
■ 


Last Stake S 
ラストスティクS 
■ 


Last Stake SP ラストスティクSP 


RD 
ロッド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Riot Baton 
警 らロッド 
’ 
昨 
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霧 島 重 工 


英 字 表 記 KIRISHIMA INDUSTRIES 


本 拠 地 O.C.U.日 本 東 京 都 台 東 区 鐘 ヶ淵 1-1-1 


創 業 1999年 8月 15日 


主 要 人 物 創 業 者 : 霧 島 忠 


社 長 ： 霧 島 義 人 


主 力 事 業 自 動 車 製 造 


その他 の事 業 WAP製 造 、宇 宙 ・航 空 事 業 、特 殊 車 両 製 造 、 


産 業 機 械 •工 事 用 機 械 製 造 


1 9 9 9 年 に 創 業 し た 霧 島 自 動 車 工 業 は 、 自 動 車 部 品 の 製 造 は も ち ろ ん 、 自 


動 車 本 体 の 開 発 、 製 造 を 経 て 一 流 メ ー カ ー へ と 成 長 し た , そ の 後 、 発 電 装 置 、 


船 舶 、重 機 など、続 々と新 しい分 野 に進 出 して、2014年 、社 名 を霧 島 重 工 株 式 


会 社 に変 更 さらに事 業 を拡 大 していく。 


軍 需 産 業 に 乗 り 出 し た の は 2 0 4 6 年 頃 で 、 性 能 や 信 頼 性 の 高 い 皤 島 重 工 の 


製 品 は、瞬 く間 に〇. C. U.諸 国 に拡 散 する。また、2093年 には戦 場 においてW 


AP の 整 備 • 補 給 を 専 門 に 行 う 小 型 機 動 兵 器 「 支 援 ポ ッ ド 」 を 発 表 。 正 式 に 軍 


に採 用 された。支 援 ポッドは大 ヒット商 品 となり、WAP開 発 における霧 島 重 工 


の技 術 力 の高 さをアピールすることに成 功 する。この大 ヒットに続 き、軍 用 WA 


P の 開 発 と 生 産 も 本 格 的 に 始 め 、 最 新 機 種 で あ る 春 陽 が 日 防 軍 の 次 期 主 力 


WAP に 採 用 さ れ る な ど 、WAP 製 造 の 分 野 に お い て も 先 発 メ ー カ ー と の 距 離 


を急 速 に縮 めていくことになる 


ゲーム中 における 


霧 島 重 工 社 製 品 の登 場 有 無 


Jinyo Mkl10 
110式 陣 陽 
Shunyo Mkl11 
111式 春 陽 


WAW Arm 


WAP 


炎 陽 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Enyo 
炎 陽 
Enyo Light 
炎 陽 軽 量 型 
Enyo 2 
炎 陽 2号 
Enyo 3 
炎 陽 3号 
—•— 


Enyo Mkl 09 
109式 炎 陽 


シリーズ不 明 機 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Jinyo Mkl10 
110式 陣 陽 
• 


Shunyo Mkl11 
11I式 春 陽 
• 


•炎 陽 •シリーズ 


霧 島 重 工 がWAP産 業 への参 入 


初 期 に開 発 したモデルだが、かな 


りの長 期 間 、各 地 で使 用 された。 


スマートな外 見 ながら耐 久 力 が高 


く、また高 出 力 エンジンを搭 載 し 


ており、覆 武 装 が可 能 な機 種 とな 


っている。そのため、主 にミサイ 


ルランチャーなどを装 備 させた速 


距 離 支 援 用 機 体 として使 用 された。 
•110式 陣 陽 


炎 陽 のバージョンアップモデル。 


大 出 力 、耐 久 力 の高 さを継 承 しつ 


つ、汎 用 性 を高 めることに比 重 を 


置 いて開 発 された機 体 で、後 方 支 


援 はもちろん格 闘 戦 や電 撃 戦 にも 


対 応 可 能 な 機 体 と し て 評 価 さ れ た 。 


霧 島 重 工 の ス タ ン ダ ー ド ・ モ デ ル 


と し て 、 炎 陽 ・ シ リ ー ズ と 同 様 、 


永 く 第 一 線 で 活 躍 し た 機 種 で あ る 。 
•11I式 春 陽 


陣 陽 の 次 世 代 型 と し て 極 秘 に 開 


発 さ れ た 、 次 期 主 力 機 に な る こ と 


を 宿 命 づ け ら れ た 機 体 。 陣 陽 を べ 


ー ス に 大 幅 な 改 良 が 施 さ れ 、 陣 陽 


に 比 べ て 出 力 が 8 0 % も 向 上 し て 


い る 。 ま た 、 水 中 や 宇 宙 で も 行 動 


で き る よ う に 、 様 々 な オ プ シ ョ ン 


装 備 の 開 発 が 進 め ら れ て い る 。 そ 


の 基 本 性 能 の 高 さ か ら 、 既 に 日 防 


梨 の 次 期 主 力 W A P へ の 採 用 が 内 


定 している。 
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Repairman 
Combat Vehicles 


支 援 
ポッド 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SP 09 a 
—•— 


SP 09 b 
SP09c 
■ 


霧 島 重 工 が 開 発 し た 世 界 初 の 支 


援 ポ ッ ド シ リ ー ズ 。 a 型 は 基 本 と 


な っ た 機 体 。 b 型 は a 型 の 脚 部 を 中 


心 に 強 化 し た モ デ ル で 、 脚 部 バ ラ 


ン サ ー の 強 化 で 積 載 量 が 2 5 % ア 


ッ プ し た 。 c 型 は 武 装 面 を 強 化 し 


て自 衛 能 力 をアップしている。 


Monster 


ガノレセイド•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Garsade XM 


ガルセイドXM 
• 


Garsade XN 


ガルセイドXN 
■ 


鋼 天 •シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Kouren 
銅 錬 
Kouten 
鋼 天 


•ガルセイド•シリーズ 


霧 島 重 工 初 の大 型 機 動 兵 器 ： 4 


脚 型 ながら移 動 時 、射 撃 時 のどち 


らでも機 体 の安 定 性 が非 常 に高 い。 


また攻 撃 力 も高 く、グレネードラ 


ンチャー、キャノン、ショットガ 


ンと、遠 近 に死 角 のない武 装 を装 


備 。なお、XM型 もXN型 も、性 能 


的 にはほとんど違 いがない。 


•・天 •シリーズ 


鋼 練 は 比 較 波 防 盾 （ 対 象 の 電 子 


機 器 に 侵 入 、 処 理 に 誤 差 を 生 じ さ 


せ る 電 波 を 発 生 さ せ る 装 置 ） を 装 


備 し た 試 作 大 型 戦 車 。 高 い 耐 久 力 


と 火 力 を 備 え 、 将 来 的 に は ビ ー ム 


兵 器 を 搭 載 す る 予 定 だ っ た 。 鋼 天 


は 鋼 練 を さ ら に 進 化 さ せ た 大 型 機 


動 兵 器 で 、 B .D . の S 型 デ バ イ ス を 


搭 載 し て い る 。 4 本 の 腕 部 に は 多 


様 な武 器 を装 備 可 能 。 


霧 島 重 工 の装 甲 車 や戦 車 は先 進 


性 に定 評 があり、特 に戦 車 では、 
いち早 くホバー駆 動 を採 用 するな 


ど、最 新 技 術 を用 いてシェアを確 


保 している。なお、粒 子 砲 車 J10は、 


鋼 練 の車 体 に独 自 に開 発 したビー 


ム砲 を搭 載 した大 型 試 作 戦 車 と思 


われるが、詳 細 は不 明 。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
AM 121 M 1 
AM 121 M2 
AM 121 M4 
■ 


AM131M1 
—♦ 


AM 131 M 1 A 
■ 


AM 131 M2 
• 


BT 99 M 1 
BT 99 M 4 
BT 99 M 4A3 
• 


Mk9 AFV 
09式 装 甲 車 
• 


Mkl2AFV 
12式 装 甲 車 
PM 102 A 1 
.. 


PM 102 A 3 
• 


PM 102 A 5 
..»■"! 


PM 117 A 1 
• 


PM 117 A 3 
PM 117B 1 
PM 131 M 1 
PM 131 M 2 
PM 131 M4 
_____ 
■ 
___ 
TC 350 
TC 350-L 
—- 
■ 


TC 400 
Type 08 
8式 装 甲 車 a型 
Type 08 
8式 装 甲 車 b型 
■ 


Type 08 
8式 装 甲 車 c型 
Type 08 
8式 装 甲 車 d型 
—M 


P-Gun Car 
粒 子 砲 車 J10 
_____ 
■ 


Garsade XM 


ガルセイドXM 


Kouten 
鋼 天 
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Weapons 


霧 島 重 工 


Military Aircrafts 


航 空 機 


車 両 開 発 が専 門 のように思 われ 


る霧 島 重 工 だが、意 外 にも多 くの 


軍 用 ヘリを世 に送 り出 している。 
AAH24C,およびレイルa〜d型 


は、第 2次 ハフマン紛 争 時 にO.C. 
U・革 で採 用 されたポピュラーな 


戦 關 ヘリコプター。ハーンa〜k型 


は 2 0 9 9 年 か ら 配 備 が 開 始 さ れ た 


最 新 の 突 撃 戦 闘 ヘ リ で 、 多 数 の 改 


良 型 が存 在 する。ちなみにk型 は〇・ 
C.U・諸 国 以 外 への輸 出 用 。ハーン 


イ ー ガ ー お よ び オ ー シ ャ ン ハ ー ン 


は 対 地 攻 擊 性 能 の 高 い 小 型 戦 闘 へ 


リである。 


SH 
シールド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Thick Shield 
シックシールド 
• 


Light Shield 
ラ仆 シールド 
Light Shield 2 
ライトシーノレド2 
■ 


Light Shield ARGライトシールドARG ______ 


BM 
光 学 兵 器 系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


EXP P-Gun___ 試 製 粒 子 砲 ___________________ 
• 


Back Pack 


EMP 
電 磁 パルス攻 撃 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


EMP ] 04-Kirin EMP 104 キリン ___________ 


Naval Ships 


ECM 
電 磁 パルス攻 撃 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ECM98-Apatite ECM98 アバタ仆 
■ 


ECM99-Xenotime ECM99 ジノタイム 
ECM99B-Varulite ECM99Bヴァリュライト 
• 


ECM 1 OO-Smaltite ECM 100 スマルタ仆 
—•— 


ECM 1 OO-Peridot ECM 100 ペリドット 
―♦— 


ECMIOl-Siderite ECM101シデライト 
• 


ECM 102-Calcite ECM 102 カルサイト 
—... .. 


ECM1O2B-Rutile ECM102B ルタイノレ 


艦 艇 


MMG 3号 艇 は日 防 軍 に制 式 採 


用 されている高 速 戦 闘 艇 である。 


最 高 速 度 は30 ノットを超 え、その 


高 い機 動 性 を活 かして日 本 近 海 を 


哨 戒 している。船 体 は小 型 ながら 


機 銃 1門 にミサイル、または魚 雷 


等 が装 備 可 能 で、保 安 任 務 には+ 


分 すぎる攻 撃 力 を有 している。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
MMG3 Ship 
MMG 3 号 艇 
-，• 
Computer 


Grapnic-Srd 


COM 
コンビュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Guanaco-1 
グアナコ1 
Guar>aco-2 
グアナコ2 
■ 


Guanaco-3 
グアナコ3 
■ 


Guanaco4 
グアナコ4 
Guanaco-5 
グアナコ5 
Koodoo-1 
クードウー1 
• 


Koodoo-2 
クードウー 2 
Koodoo-3 
クードウー 3 
■ 


Koodoo-4 
クードウー 4 
Koodoo-5 
クードウー 5 
• 


MMG3 Ship 
MMG三 号 艇 
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Chapter 3 Arms 


MISSION WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


ヴィンスジャパン 


英 
字 
表 
記 


本 
拠 
地 


創 
業 


主 
要 
人 
物 


主 
力 
事 
業 


その他 の事 業 


Vynce Japan 


O.C.U•日 本 


2054 年 


社 長 ： 津 久 田 仁 


WAP用 兵 器 製 造 


WAP用 COM製 造 


U . S . N , の 兵 器 メ ー カ ー で あ る ヴ ィ ン ス 社 の 日 本 法 人 主 に W A P の 装 備 


品 を手 がけるメーカーで、特 にミサイルランチャーや地 対 空 ロケットランチャー 


などの開 発 に定 評 があり、〇, c. u.でも使 用 されているまた、ヴィンス本 社 製 


WAPの改 良 型 を開 発 するなど、技 術 力 は高 い。 


業 績 的 に は 順 風 満 帆 だ っ た ヴ ィ ン ス ジ ャ パ ン だ が 、2101 年 頃 に 親 会 社 で あ 


る ヴ ィ ン ス 本 社 がU. S. N.政 府 に よ っ て 解 体 さ れ る と の 情 報 を 入 手 す る , こ の 


情 報 を 聞 い た ヴ ィ ン ス ジ ャ パ ン 経 営 陣 は 危 機 感 を 募 ら せ 、 危 機 回 避 の た め に 


ヴ ィ ン ス本 社 の買 収 を画 策 する。しかし， WAP製 造 など主 要 部 門 の買 収 は、U. 


S. N, 政 府 や ヴ ィ ン ス の ラ イ バ ル メ ー カ ー で あ る デ ィ ア ブ ル ア ビ オ ニ ク ス に ょ 


っ て 阻 ま れ て し ま う 結 局 、 ヴ ィ ン ス 本 社 の 主 要 部 門 の 買 収 に は 失 敗 2 1 0 2 年 


に WAP 用 コ ン ピ ュ ー タ 製 造 部 門 の 買 収 に の み 成 功 し た 〈 し か し 、 こ の 買 収 の 


攻 防 に 伴 う 資 金 調 達 の 無 理 が た た っ て 資 金 繰 り が 悪 化 そ れ を 立 て 直 す こ と 


ができず、2107年 にヴィンスジャパンは倒 産 してしまう 


ゲーム中 における 


ヴィンスジャノヾン社 製 品 の登 場 有 無 


WAP 


ヴァジェ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Vajie M13 


ヴァジェM13 
-♦— 


Vajie M25 


ヴァジェM25 
Vajie M30 


ヴァジェM30 


シリーズ不 明 機 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Qwagga M08 


クアガM08 
【MG】 
Giaour G3 


ジャウァー G3 


・ヴァジェ•シリーズ 


親 会 社 で あ る ヴ ィ ン ス 社 が 開 発 


し た 機 体 を 独 自 に カ ス タ マ イ ズ し 


て 生 産 し たWAP で 、 出 力 、 耐 久 力 


共 に 基 と な っ た 機 体 よ り 若 干 だ が 


勝 っ て い る 。 本 来 は U . S . N . 向 け 


の 機 種 だ が 、 O . C . U . 諸 国 で 販 売 


す る た め 、 扱 い や す い よ う に 電 子 


機 器 をO.C.U. 製 に 変 更 す る な ど 、 


細 か い 部 分 に 手 が 加 え ら れ て い る 。 


・クアガM08 


マ シ ン ガ ン 内 蔵 腕 部 を 標 準 装 備 


し た 機 体 。 主 に 対 人 戦 闘 、 お よ び 


偵 察 を主 任 務 とする軽 量 級 WAP 


であり、特 に複 雑 な地 形 や湿 地 で 


の走 破 性 に優 れている。出 力 に余 


裕 があり、他 のWAPの腕 部 パーツ 


を装 備 すれば、より汎 用 的 な運 用 


も可 能 となっている。 


・ジャウァー G 3 


ヴィンス製 であるジャウァーG 
1の装 備 変 更 型 で、トルク重 視 の 


エンジンに換 装 して積 載 量 を増 加 


させている。増 加 した積 載 量 は装 


甲 の強 化 などに充 てられたため、 


総 合 的 な戦 闘 能 力 はG1と大 きく 


変 わらないものの、より多 目 的 な 


用 途 に運 用 することが可 能 。 


Arms 
Fort Components 


軍 施 設 


名 称 
\2089\ 1ST FMp\ 5th 4th 2nd 3rd 
40mmAAC 


Qwagga M08 


クアガM08 


Computer 


Giaour G3 


ジャウァーG3 
COM 


■»=登 埸 未 登 場 


洪 Armとしegsは特 殊 なパーツを示 す 
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ヴ7ンスジャパン 


Weapons 


BZ 
バズーカ系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Madcap 
マッドキャツプ 
Madcap B 
マッドキャップB 
Rock King 
ロックキング 
Rock Jack 
ロックジャック 


MS 
ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Ibis 
イービス 
■ 


Ibis W1 
イービスW1 
Ibis WPS 
イービス WPS 
• 


Bull Thrush 
ブルスラッシュ 
-• 


Red Crow 
レッドクロウ 
Thrush 
スラッシュ 
• 


AAM 
対 空 ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
M Caille-1 
M カイユ1 
.. ♦' 


M Caille-2 
M カイユ 2 
• 


M Caille-3 
M カイユ 3 
M Caille B 
M カイユ B 
• 


RK 
ロケット（ ランチャー） 系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Donkey 
ドンキー 
■ 


Donkey DX 
ドンキー DX 
Finch 
フィンチ 
B Finch 
Bフィンチ 
■ 


Snipe 
スナイプ 


AAR 
対 空 ロケット〈ランチャー） 系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
AirFinch1 
エアフィンチ1 
■ 


AirFinch 2 
エアフィンチ2 
■ 


SkySnipe 
スカイスナイプ 
SkySnipe G 
スカイスナイプG 
... • 


Donkey AA 
ドンキーAA 


SH 
シールド系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SP02-N 
■ 


SP06 
―•— 


SP06-N 
• 


SP06-SD 
■ 


SP06-V 
―•— 


SP264M 
SP46-N 
SP86-N____________________________| 
| 
• 


Back Pack 


ヤギサワ重 工 


英 字 表 記 Yagisawa Industries 


本 拠 地 O.C.U.日 本 


WAW 


創 業 1949年 


主 要 人 物 社 長 ： 柳 沢 義 二 


主 力 事 業 航 空 機 製 造 、産 業 機 器 製 造 


その他 の事 業 
WAP用 兵 器 製 造 、特 務 車 両 製 造 


ヤ ギ サ ワ 重 工 は 大 型 飛 行 艇 を 製 造 し て い た 日 本 の 航 空 機 メ ー カ ー が 前 身 


の 企 業 で あ る が 、 後 に 産 業 機 器 や 特 務 車 両 製 造 に 進 出 す る こ と に な る W A 


W の 生 産 は 特 務 車 両 製 造 の 延 長 線 上 で 行 わ れ て お り 、 唯 一 開 発 し た31 式 甲 


型 レールキャノンの開 発 をジェイドメタル社 、ノヾペール社 とともに担 当 （ ヤギ 


サ ヮ 重 工 は ホ バ ー を 製 造 ） し て い る 日 本 の 物 作 り D N A を 色 濃 く 受 け 継 い だ 


企 業 の1つであるといえる 


« SMI •シリーズ 


独 立 して行 動 することも可 能 な 
3機 のWAWが結 合 して長 射 程 レ 


ールキャノンとなる移 動 砲 台 のー 


種 で、他 に例 のない特 殊 な機 体 で 


ある。31式 1号 機 の右 腕 がキャノ 


ンの基 底 部 となり、2号 機 、3号 機 


の各 左 腕 がレール部 としての役 割 


を果 たす。WAW本 体 はジェイド 


メタル社 、キャノン部 分 はバペー 


SMI-シリーズ 


SMI31-01 
31式 1号 機 
Alt 


SMI31-O2 
31式 2号 機 
Alt 


SMI31-O3 
31式 3号 機 
Alt 


SMI31 
31式 甲 型 レールキャノン 
Alt 


ル 社 、 1 号 機 の 脚 部 の ホ バ ー は ヤ 


ギ サ ワ 重 工 が 開 発 し た ホ バ ー タ ン 


ク 、 と 複 数 の 企 業 が 製 造 に 関 わ っ 


て い る 機 体 と い う 点 も 珍 し い 。 レ 


ー ル キ ャ ノ ン の 攻 撃 力 は 非 常 に 強 


カ だ が 、 単 機 で の 攻 撃 力 は 貧 弱 で 


あ る 。 な お 、 3 1 式 甲 型 レ ー ル キ 


ャ ノ ン と は 、 3 機 が 結 合 し た 状 態 


の名 称 である。 


Graphic-All 


SMI31-01 
31式 1号 機 
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パペール 


英 字 表 記 PAPEL 


本 拠 地 O.C.U.シンガポール 


創 業 2029年 （2109年 独 立 ） 


主 要 人 物 CEO：チョーイ・ピブーンソンクラー厶 


主 力 事 業 


その他 の事 業 
WAP用 兵 器 製 造 


WAP製 造 、兵 器 製 造 


東 南 ア ジ ア 最 大 の 兵 器 ・ コ ン ピ ュ ー タ 製 造 企 業 〇 . C.U ・ フ ィ リ ピ ン を 代 表 


す る 重 工 業 企 業 で あ る ソ ン ク ラ ー 重 工 の 子 会 社 と し て 設 立 し た 同 社 は 、 ソ ン ク 


ラ ー 重 工 か ら 引 き 継 い だ 、 戦 車 用 徹 甲 弾 や 小 火 器 な ど の 製 造 技 術 に 長 け た 企 


業 と し て そ の 歴 史 を ス タ ー ト さ せ た 。 そ の 後 、WAW 専 用 武 器 の 弾 薬 な ど の 製 


造 を 開 始 す る , そ し て2042 年 頃 か らWAP 用 シ ョ ッ ト ガ ン や ラ イ フ ル な ど の製 


造 にシフトした。しばらくはWAP用 銃 器 や弾 薬 の製 造 に専 念 していたが、E.C. 


イ タ リ ア の バ ザ ル ト 社 と W A P / ' f - ツ の 分 野 で 技 術 提 携 を 行 い 、 W A P 開 発 の 


ノ ウ ハ ウ を 入 手 す る こ と に 成 功 バ ザ ル ト 社 製 W A P を 参 考 に 独 自 の W A P を 


開 発 し 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 に も 投 入 す る な ど 、 WAP 本 体 の 開 発 に も 積 極 的 


に 取 り 組 み 始 め る そ し て2109 年 、 念 願 だ っ た 親 会 社 で あ る ソ ン ク ラ ー 重 工 か 


ら の 独 立 を 果 た し て 本 社 を シ ン ガ ポ ー ル に 移 転 、 更 な る 発 展 を 目 指 す こ と に な 


るちなみに社 名 のパペールとは、フィリピン語 で「紙 」を意 味 する， 


ゲーム中 における 


パペール社 製 品 の登 場 有 無 


Arms------------------------------------------- 


WAP 


ノ、ラント•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
PowO Parant 
PawOパラント 
■ 


PawO Parant 2 
PawO ノヾラント2 
―•— 


PawO Parant 2X 
PawOパラント2X 
PawO Parant 3 
PawO ノヾラント3 
―•— 


Pawl Pare 2 
Pawlノヾーレイ2 
Pawl Pare 2X 
Pawlバーレイ2X 


■ ♦ 


Pawl Pare 3 
Pawlノヾーレイ3 
PAW2 Prov 
PAW2プロウブ 
【ホバー】 
■ 


・パラント•シリーズ 
W A P 開 発 の ノ ウ ハ ウ を 持 た な 


い パ ペ ー ル 社 が 、 バ ザ ル ト 社 か ら 


ラ イ セ ン ス を 得 て 開 発 し た W A P 


が パ ラ ン ト で あ る 。 バ ザ ル ト 社 の 
WAP を 改 良 し た 機 体 で は あ る が 、 


パ ペ ー ル 社 独 自 の 技 術 を 数 多 く 盛 


り 込 む こ と に よ っ て 、 ほ ぼ 別 物 の 


機 体 となっている。 


パラントは平 均 的 な出 力 と耐 久 


力 を 持 つWAP で 、 腕 部 の 安 定 性 が 


高 く 射 撃 時 の 命 中 率 が 良 好 だ っ た 


た め 、 主 に 長 距 離 射 撃 を 行 う ス ナ 


イ バ ー 仕 様 と し て 運 用 さ れ た 。 パ 


ー レ イ は パ ラ ン ト の 改 良 型 で 出 力 


が 向 上 。 よ り 威 力 の 高 い 武 器 を 携 


行 す る こ と が 可 能 だ っ た 。 プ ロ ウ 


ブ は 独 立 直 前 に完 成 したWAPで、 


脚 部 に ホ バ ー を 装 備 。 高 い 機 動 性 


と耐 久 力 が特 徴 である。 


Weapons 


Bolt-on 
ポルトオン 


Computer 


COM 


■■»=登 場 未 登 場 


次 Armとしegsは特 殊 なパーツを示 す 


BLT-RSOl/RShelll 
Rシエノレ1 
Alt 
BIT-RSO2/RShell2 
Rシエノレ2 
Alt 
BlT-RSX)3/RShell3 
Rシヱ丿 レ3 
Alt 
BLT-RSX)4/RShell4 
Rシ工 ノレ4 
Alt 
BLT-RSX)5/RShell5 
Rシェル5 
Alt 
BLT-SDO1/NINJA-03 
ニンジャ03 
Alt 
BLT-SDO2/NINJA-04 
ニンジャ04 
Alt 
BLT-SCW)3/NINJA-O6 
ニンジャ06 
Alt 
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パペール 


CN 
キャノン系 


WEP-GCANON3/HUNG 
ハン 
Alt 
WEP-GCANON4/PHALLUS 
ファラス 
Alt 
WEP-GCANON1/BLUE VEINERブルーベイナー 
Alt 
WEP-GCANON2/BONER 
ボウナー 
Alt 


GR 
グレネード系 


WEP-GRENADE2/WICK 
ウィック 
Alt 
WEP-GRENADE3/ENOB 
エノブ 
Alt 
WEP-GRENADE1 /WHOPPER ホッパー 
Alt 
WEP-GRENADE4/RAMMER 
ラマー 
Alt 
WEP-GRENADE5/LOG 
ログ 
Alt 


MS 
ミサイル系 


WEP-GMISSILE1/STAFF 
スタッフ 
Alt 
WEP-GMISSILE2/MANHOOD 
マンフッド 
Alt 
WEP-GMISSILE3/DONKEY-RIGGED 
ドンキー •リジッド 
Alt 
WEP-GMISSILE4/SCHLONG 
シュロング 
Alt 
WEP-GMISSILE5/RAIL 
レイル 
Alt 


洪 5thではガトリングのカテゴリとなる 


MG 
マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Fujan 
フジャン 
―•— 


FujanM200 
フジャン M200 
r-•— 


FujanM500 
フジャン M500 
• 


ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Auden M101 
オーデンM101 
• 


Auden MIO 
オーデンM10 
Auden M55 
オーデンM55 
AudenM55X 
オーデンM55X 
Auden M70 
オーデンM70 
Auden M75 
オーデンM75 
— 


Auden M88 
オーデンM88 
♦ 


Auden M90 
オーデンM90 
— 


Auden M98 
オーデンM98 
Covet 
コベット 
Covet VI00 
コベットVI00 
Covet V200 
コベットV200 
■ 


Covet V250 
コベットV250 
Covet V300 
コベットV300 
U-•— 


Covet V350 
コベットV350 
’ 
一 ・’ 


Covet V400 
コベットV400 
Covet V450 
コベットV450 
Covet V500 
コベットV500 
WetBlood 
ウェットブラッド 
■ 


Glossy 
グロッシー 
”，• 


Glossy-11 
グロッシー11 
• 


PeakGaza 
ピークガザ 
Desoto M300 
ディソードM300 
k-♦— 


MS 
ミサイル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Bizon 
ビゾン 
Bizon 2 
ビゾン2 
Bizon 2B 
ビゾン2B 
Bizon 3 
ビゾン3 
Bizon 3A 
ビゾン3A 
―•— 


Bizon 4 
ビゾン4 
Bone 
ボーン 
Phalanx 
ファランクス 
■ 


Spine 
スパイン 
Fang 
ファング 
―•— 


Skull 
スカル 
Radius 
レーディアス 
Crane 
クレイン 
Claw 
クロー 
■ 


AAR 
対 空 ロケット（ ランチャー） 系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
SkyMyna A 
スカイマイナA 
■ 


SkyMyna B 
スカイマイナB 
• 


SkyMyna S 
スカイマイナS___________ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Bear Claw 
ベアクロー 
Max Weight 
マックスウェイト 


RD 
ロッド系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Cleave Axe 
キーンアックス 
War Hammer クレイジーハマー 
• 


Venus 
ビーナス 
• 


Computer 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Pundit-1 
パンディット1 
Pundit-2 
パンディット2 
―•— 


Pundit-3 
パンディット3 
Pundit-4 
パンディット4 
• 


Pundit-5 
パンディット5 
• 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Anaconda 
アナコンダ 
Anaconda 2 
アナコンダ2 
Graybear 
グレイベア 
■ 


Graybear 2 
グレイベア2 
■ 


Congle 
コングノレ 
Congle 2〇0 
コングル200 
Congle 400 
コングル400 
Blacksea 
ブラックシー 
Alchmia 
アルキミア 
一 • 


Kaiserin 
カイゼリン 
—•— 


BZ 
バズーカ系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Greery 
グリーリー 
—•— 


火 炎 放 射 器 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Heat Stream 
ヒートストリー厶 


Hot Gazel ___ ホットガゼル _________________ 
• 
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Chapter 3 Arms 
学 
RONT MISSION WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


フォ チュ， おカル 


英 字 表 記 Fortune Medical 


本 拠 地 O.C.U.シンガポール 


創 業 2068年 


主 要 人 物 CEO：陳 浩 木 


主 力 事 業 医 療 器 具 ・医 薬 品 製 造 


その他 の事 業 
WAP用 COM製 造 、兵 器 製 造 


医 療 関 係 の 測 定 器 や 治 療 器 具 の 製 造 企 業 と し て 設 立 。 急 速 に 成 長 し 、 〇 ・ 


C. U，カンボジアのカンポット他 、〇• C. U,内 にいくつもの研 究 施 設 を持 つ企 


業 に な っ た S 型 デ バ イ ス の マ テ リ ア ル 候 補 に 関 す る 詳 細 な デ ー タ ベ ー ス を 保 


持 していると見 られ、同 社 の違 法 活 動 と合 わせて〇. C. U.当 局 にマークされて 


いた。2098年 、O.C.U・軍 に研 究 施 設 が制 圧 されている、 


• ASA -8 X 
WAPの操 縦 システムの実 験 デ 


ータ収 集 用 として製 造 された機 体 


であり、厳 密 にはWAPといえる機 


体 ではない。この機 体 にはS型 デ 


バイスが搭 載 され、より人 間 に近 


づけるための様 々な実 験 が行 われ 


ていた。実 戦 を想 定 して開 発 され 


ていないため、耐 久 力 や機 動 性 は 


皆 無 に等 しく、また脚 部 も未 完 成 


で あ る 。 な お 、 A S A - 9 X を 開 発 


し て い た 研 究 所 が 強 襲 さ れ た と き 、 


急 遽 バ ズ ー カ や キ ャ ノ ン な ど 武 装 


を 施 し て 実 戦 に 投 入 さ れ た が 、 機 


体 は 撃 破 さ れ て 研 究 資 料 と 共 に 失 


わ れ た 。 し か し 、 機 動 性 や 耐 久 力 


が 欠 け て い た に も 関 わ ら ず 高 い 戦 


闘 力 を 発 揮 し 、 研 究 所 を 急 襲 し た 


部 隊 を か な り 苦 し め た 、 と 伝 え ら 


れている。 


ASA 


Greater WAP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ASA-9X 
ASA-9X 


必 武 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


Biwu 


O.C.U.大 韓 民 国 


2050 年 


CEO：イ•ジウォン 


航 空 機 製 造 


WAP用 武 器 製 造 


家 庭 用 電 化 製 品 で 有 名 な 企 業 で あ る が 、 航 空 機 の 開 発 、 製 造 も 行 っ て お り 、 


特 に V T O L 攻 撃 機 の 開 発 力 が 高 い 。 こ の 攻 撃 機 が 〇 . C . U . 海 防 軍 機 動 部 隊 


の 主 力 攻 撃 機 に 採 用 さ れ た こ と を 機 会 に 、 航 空 機 部 門 の 規 模 を 拡 大 同 時 に 


W A P 開 発 に も 参 入 し 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 終 結 前 後 に は 自 社 製 W A P を 市 


場 に投 入 するなど、軍 事 関 連 部 門 の成 長 が著 しい。 


Combat Vehicles 


戦 闘 車 両 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 で 利 用 さ れ 


た 戦 車 で あ る 。 紛 争 末 期 に 投 入 さ 


れ た 戦 車 が 、 前 世 紀 的 な 構 造 で 際 


立 っ た 特 徴 が 少 な か っ た た め 、 活 


躍 した期 間 は非 常 に短 かかった。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
k-78 Sonata 
k-78 ソナタ 


Military Aircrafts 


WAP 


シンティラ•シリーズ 


•シンティラ•シリーズ 


現 在 、 必 武 社 が 唯 一 市 場 に 送 り 


出 し て い る 機 種 で 、 コ ス ト パ フ ォ 


ー マ ン ス が 高 い 。 無 骨 な 外 観 に 似 


合 わ ず 総 重 量 は 軽 い が 、 耐 久 力 が 


低 い 。 ま た 積 載 量 が 少 な い と い う 


欠 点 も 持 つ 。 し か し 、 高 い 機 動 性 


を 活 か し て 、 格 闘 戦 に 運 用 さ れ る 


こ と が 多 い 。 な お 、 シ ン テ ィ ラ は 


各 パ ー ツ の 強 度 が 脆 弱 で 故 障 し や 


す い と い う 不 名 誉 な 評 価 を 受 け る 


こ と が 多 か っ た が 、 改 良 型 の ブ ラ 


ックナイトで改 善 しつつある。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Scintilla 


シンティラ 
♦ 


Scintilla-Lw 


シンティラLW 
Blackknight 


ブラックナイト 
•... 


Blackknight 2 


ブラックナイト2 
• 


Blackknight 


ブラックナイト 


航 空 機 


必 武 社 が得 意 とするVTOL機 。 


輸 送 機 のダウンリフター、小 型 迎 


撃 機 のヒルスター共 々O.C.U.軍 


で制 式 採 用 され、着 々と配 備 機 数 


を伸 ばしている。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
PVA-07a7 
ヒ丿 レスター a 7 
PVA-07a9 
ヒルスター a 9 
—•— 


PCV-llc 
ダウンリフター 


Weapons 


SG 
ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Chongdu 2 
衝 都 2型 
Chongta 3 
衝 塔 3型 
• 


MS 
ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zhiniao 50 
知 更 鳥 50型 
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インターゲーン 


英 字 表 記 Inter Gehen 
Monster 


本 拠 地 O.C.U・アロルデシュ 


創 業 一 


isv •シリーズ 


主 要 人 物 施 設 責 任 者 ： フランツ・ヘンシェル 


主 力 事 業 WAP開 発 、大 型 機 動 兵 器 開 発 


その他 の事 業 
兵 器 製 造 、航 空 機 製 造 


イ ン タ ー ゲ ー ン は 会 社 ではなく、正 確 には〇. C. U,軍 が隠 匿 する秘 虜 工 場 


の 名 祢 で あ るE.C ・ ド イ ツ に あ る 同 名 会 社 は 、 こ の 工 場 を作 るためのダミー会 


社 で あ り 、 中 央 議 会 の 承 認 な し に 兵 器 開 発 を 行 う 施 設 と し て 存 在 す る 責 任 者 


はフランツ・ヘンシェルとなり、フェンリルによる遠 隔 操 作 対 応 のWAP、軍 用 


車 柄 、航 空 機 など、多 岐 に渡 る兵 器 を開 発 していた。 


ン、B型 はロケットランチャー、 
F型 はグレネードランチャーを装 


備 している。ビスミラーは、フェ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ISV07A /Zadok-A 


ザドクA 
• 


ISV07B /Zadok-B 


ザドクB 
ISV07F /Zadok-F 


ザドクF 
■ 


ISV09A-S 


ビスミラー 


• ISV •シリーズ 


フェンリルシステムに対 応 した 


大 型 機 動 兵 器 。ザドクはやや小 型 


ミュートス•シリーズ 


WAP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Mythos A 


ミュートスA 
■ 


Mythos B 


ミュートスB 
• 


で、軽 快 な機 動 性 を実 現 。回 避 や 


転 回 、照 準 行 動 を迅 速 に行 える。 


ボディに搭 載 した120 mmキヤノ 


ンは固 定 武 装 だが、両 腕 の武 装 は 


換 装 可 能 。A型 は40 mmマシンガ 


ン リ ル が コ ン ト ロ ー ル す る 無 人 兵 


器 の 中 継 指 令 ス テ ー シ ョ ン と し て 


開 発 さ れ た 。 誘 導 電 波 ブ ー ス タ ー 


で 、 周 囲 の 無 人 兵 器 の 誘 導 を 補 助 


する機 能 を持 つ。 


シャカール•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Schakal 


シャカーノレ 
Schakal A 


シャカールA 
―•— 


Schakal B 


シャカールB 
Schakal C 


シャカールc 
Schakal LW 


シャカーノレLW 


Repairman 


支 援 ポッド 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ISP1OO A 
ISP1OOB _________________________ 


•ミュートス•シリーズ 


フ ェ ン リ ル シ ス テ ム 対 応 W A P 


と し て 開 発 さ れ た 試 験 機 。 試 験 機 


の た め 戦 闘 力 は 劣 る も の の 、 機 動 


性 な ど は 通 常 の W A P と 遜 色 の な 


い 機 体 と な っ た 。 ア ロ ル デ シ ュ 軍 


の ク ー デ タ ー の 際 に は + 数 機 が 革 


命 軍 に 供 給 さ れ 、 有 人 操 縦 も 可 能 


なテスト機 体 も開 発 された。 


•シャカール•シリーズ 


フ ェ ン リ ル シ ス テ ム 対 応 W A P 


で 、 徹 底 的 な 軽 量 化 を コ ン セ プ ト 


に高 い機 動 性 を実 現 した。基 本 的 


に は 無 人 制 御 だ が 、 非 誘 導 時 や 輸 


送 時 を 考 慮 し て 有 人 操 縦 も 可 能 と 


な っ て お り 、 さ ら に s 型 デ バ イ ス 


を 搭 載 し た 機 体 も 開 発 さ れ た 。 シ 


ヤ カ ー ル B に は 電 子 妨 害 へ の 対 策 


が 強 化 さ れ る な ど 、 対 電 子 戦 を 考 


慮 し た 調 整 が 施 さ れ て い る 。 な お 、 
U . S . N . の 空 港 警 備 に 利 用 さ れ て 


い る 機 体 は デ ィ ア ブ ル ア ビ オ ニ ク 


ス 社 が 製 造 し た も の で あ る が 、 イ 


ン タ ー ゲ ー ンが輸 出 ’ 
したという事 


実 は 見 つ か ら ず 、 設 計 図 が 漏 え い 


したのではないかと言 われている。 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
o.c.u. 


ノヾリラーコンツェルン 


Combat Vehicles 


英 字 表 記 The Barilar Concern 


戦 闘 車 両 


IAM02A型 〜D型 は特 殊 装 甲 車 、 


旧 T01A型 〜F型 は戦 車 、そしてA 
RSV400 A~B型 はロケットまた 


はミサイル装 備 の戦 闘 車 両 で、い 


ずれもフェンリルシステムによる 


無 人 誘 導 車 両 である。フェンリル 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
IAM 02 A 
IAM 02 C 
■ 


IAM 02 D 
■ 


IBT01 A 
• 


IBT01 B 
IBT01 F 
IRSV 400 A 
IRSV 400 B 
―•— 


シ ス テ ム に よ る 優 位 性 だ け で な く 、 


基 本 性 能 も 他 社 製 品 よ り 高 い 。 他 


の 無 人 誘 導 兵 器 と 同 じ く 、 非 誘 導 


時 に は 人 間 が 操 縦 す る 必 要 が あ る 


た め 、 1 人 用 の コ ク ピ ッ ト が 設 け 


られている。 


本 拠 地 o.c.u・インドネシア 


創 業 一 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


総 帥 : バーデン•バリラー 


畜 産 実 験 場 主 任 ： リニー ・バリラー 


牛 肉 、肥 料 、工 業 製 品 生 産 


メタンヴァンツァー製 造 


バ リ ラ ー コ ン ツ ェ ル ン と は 、 主 に 遺 伝 子 操 作 に よ る 肉 牛 の品 種 改 良 と実 験 、 


生 産 を 手 が け る バ リ ラ ー 農 場 畜 産 研 究 所 の 通 称 で 、 ス ラ ウ ェ シ 島 ラ ン テ パ オ 


に あ る 資 産 家 で あ る バ リ ラ ー 一 家 に よ っ て 経 営 さ れ て お り 、 こ の 農 場 で 生 産 さ 


れた牛 肉 は高 い評 価 を得 ている、 


WAP 


オリジナル機 体 


Military Aircrafts 


航 空 機 


シクルビルA〜B型 はインター 


ゲー ン製 の有 人 VTOL機 。当 初 は 


無 人 機 として開 発 されたが、機 体 


構 造 の問 題 で無 人 誘 導 では制 御 が 


困 難 であることが確 認 され、急 遽 


アロルデシュ軍 に供 給 するための 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
IVA-13A 
シクルビルA 
―•— 


IVA-13B 
シクルビルB 
>■ ■ ■ »........... 


IVA-14A 
ソーンビルA 
• 


有 人 機 に 改 造 さ れ た 。 ソ ー ン ビ ル 
A は フ ェ ン リ ル シ ス テ ム 対 応 の 無 


人 V T O L 機 。 キ ャ ノ ピ ー 部 分 は 装 


甲 で 覆 わ れ て い る の で 、 有 人 飛 行 


の 場 合 は 、 各 種 セ ン サ ー か ら の 情 


報 のみで操 縦 する。 


・メタンヴァンツァー 


「完 全 無 公 害 で地 球 に優 しい」を 


謳 い 文 句 に 、 構 想 か ら10 年 以 上 を 


か け て バ リ ラ ー コ ン ツ ェ ル ン が 開 


発 し た 完 全 オ リジナルWAP O メタ 


ン ガ ス を エ ネ ル ギ ー 源 と し て 駆 動 


す るWAP は 世 界 初 で あ る 。確 かに 


無 公 害 で ラ ン ニ ン グ コ ス ト も 安 い 


が 、 現 時 点 で は 駆 動 す る だ け 、 と 


い う 状 態 で あ る 。 見 切 り で 量 産 を 


開 始 す る が 、 未 だ 販 売 の 目 途 は た 


っ で い な い 。 そ れ で も バ リ ラ ー コ 


ン ツ ェ ル ン は メ タ ン ヴ ァ ン ツ ァ ー 


を 「 次 世 代 WAPJ と 信 じ て 普 及 を 


画 策 している。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Methane WZR 


メタンヴァンツァー 
• 


Weapons 


名称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Bassoon 
バスーン 
Cardina! 
カーディナル 
.. ... 
セキダ 


CN 
キャノン系 


名称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Dbl.Comet 
ダカレコメット 


英 字 表 記 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


Sekida 


O.C.U・日 本 


2080 年 


創 業 者 ： 関 田 治 


社 長 ： 近 藤 燈 火 


WAP用 兵 器 製 造 


軍 用 車 両 製 造 


弾 薬 に 使 用 さ れ て い る 薬 英 の 製 造 か ら 事 業 を 起 こ し た 〇 . C . U , 日 本 の 新 


興 メ ー カ ー 。 戦 力 増 強 を 始 め た 日 防 軍 と 共 に 成 長 し た 企 業 で 、 そ の 製 品 の ほ と 


ん ど は 日 防 軍 に 納 入 さ れ て い る 後 に W A P 用 の 武 器 製 造 や 軍 用 車 両 の 生 産 


など、本 格 的 に軍 事 産 業 に進 出 する 


Combat Vehicles 


戦 闘 車 両 


日 防 軍 で正 式 採 用 されている軍 


用 トラック。悪 路 での走 破 性 の高 


さ以 外 、性 能 に特 筆 すべき点 はな 


いものの、コストバフォーマンス 


が高 く故 障 し難 いので、かなりの 


台 数 を納 入 している。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Sekida 
セキダアンティ 
—♦ 
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日 西 O・C・U•陸 防 軍 


英 字 表 記 Nissai 
英 字 表 記 O.C.U. Ground Defense Force 


本 拠 地 O.C.U.日 本 


創 業 2025年 


主 要 人 物 社 長 ： 坂 本 勝 成 


主 力 事 業 自 動 車 製 造 


その他 の事 業 
WAP用 兵 器 製 造 、二 輪 車 製 造 、鉄 道 用 車 両 製 造 、 


建 機 製 造 


本 拠 地 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


国 防 長 官 


元 々 は 車 両 の 開 発 、 製 造 を 専 門 と す る メ ー カ ー で あ り 、 一 般 の 自 動 二 輪 車 


や 輸 送 用 ト ラ ッ ク を 中 心 に 、 装 甲 車 や 軍 用 ト ラ ッ ク な ど 、 民 生 用 か ら 軍 用 車 両 


ま で 幅 広 い ラ イ ン ナ ッ プ を 持 っ て い た 。 後 に 軍 需 産 業 に 進 出 し 、WAP 用 の マ 


シンガンなどの製 造 を手 がけるようになる。 


W A W 登 場 後 、 O . C . U . 陸 防 軍 内 に 急 遽 設 置 さ れ た 兵 器 開 発 局 戦 闘 で 


破 損 、 大 破 が 相 次 い だ W A W の 防 御 力 を 向 上 さ せ て 、 パ イ ロ ッ ト の 生 存 率 を 


高 めるために、WAW用 のシールドの開 発 を行 っていた。 


Weapons 


Weapons 


MG 
マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Nissai 30 
日 西 30 
■ 


Nissai 90MF 
日 西 90MF 
―•— 


” リピン軍 


SH 
シールド系 


WASO1/FLAT 
フラット 
Alt 
DS5/DIAPER E 
ダイアパー ・イプシロン 
Alt 
SYN7/DIAPHRAGM H 
ダイアフレーム・イータ 
Alt 
YD-32/ENVELOPE 
エンベロープ 
Alt 
IT-9/SHEATH 
シース 
Alt 
WAS-10/BAGGIE 
バギー 
Alt 
DS-17/DIAPER P 
ダイアパー ・ロー 
Alt 
SYN9/DIAPHRAGM 1 
ダイアフレーム・イオタ 
Alt 
KA-S16/FALSIES 
フォールシーズ 
Alt 
DS-22/DIAPER X 
ダイアパー ・カイ 
Alt 
USI-LS/RAG 
ラグ 
Alt 
SIK-1/GOALIE 
ゴーリイ 
Alt 


英 字 表 記 The Force of Philippine 


本 拠 地 O.C.U・フィリピン 


創 業 


主 要 人 物 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


2057 年 


タール基 地 司 令 官 : セマウン 
ネグロス要 塞 司 令 官 : マナロ 


o.c. U, フ ィ リ ピ ン の 国 土 は 大 小 さ ま ざ ま な 島 と 浅 く 狭 い 海 峡 か ら 成 っ て い 


る そ の 特 殊 な 地 形 下 で も 最 大 限 の 運 用 が 可 能 な よ う に 、 ま た 可 能 な 限 り 自 国 


軍 での防 衛 ができるように、独 自 の兵 器 が開 発 されている. 


英 字 表 記 O.C.U. Secret Laboratory 


本 拠 地 ー 


創 業 一 


主 要 人 物 一 


主 力 事 業 WAP製 造 、兵 器 製 造 


その他 の事 業 — 


Naval Ships 


艦 艇 


〇. C. U.陸 防 軍 兵 器 開 発 局 秘 密 兵 器 研 究 機 関 など複 数 の機 関 が兵 器 


開 発 や技 術 開 発 に携 わり、新 技 術 を用 いた新 兵 器 の開 発 を行 っている 


•ダガト•アハス 
O.C.U・フィリビン海 軍 に配 備 


されている大 型 揚 陸 母 糕 で、民 間 


の大 型 タンカー2雙 を並 べた巨 大 


な双 膈 式 船 体 が特 徴 。多 量 の物 資 


を搭 載 可 能 で、歩 兵 、戦 闘 車 両 、 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Dagat Ahas 
ダガト•アハス 


上 陸 用 艦 競 な ど を 最 大 で 1 9 0 0 卜 


ン ま で 搭 載 で き る 。 ま た 上 部 甲 板 


で は V T O L 機 、 戦 闘 ヘ リ の 離 着 陸 


が 可 能 。 住 環 境 や 医 療 施 設 も 整 え 


て い る な ど 、 ま さ に 移 動 要 塞 と い 


える機 能 を有 している。 


Monster 


ジーニア厶 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Genie Arm 


ジーニア厶 M 〇 
■ 


ハイネマ 刀 ンダストリイ 


fl 


Graphic-3rd 


英 字 表 記 


本 拠 地 


Heineman INDUSTRIES 


O.C.U.オーストラリア 


創 業 
2057 年 


主 要 人 物 
社 長 : フランツ・リリエンタール 


主 力 事 業 
WAP開 発 


その他 の事 業 
WAW製 造 


民 間 用 WAWの製 造 からスタートした企 業 WAP開 発 にも着 手 していたが、 


2070年 にサカタインダストリイに完 全 買 収 された。 
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DIABLE AVIONK：S 
テ彳 アブルアビオニクス 


英 字 表 記 DIABLE AVIONICS 
WAW Arm-Parts 


本 拠 地 U.S.N.アメリカ州 


創 業 1981年 


主 要 人 物 CEO：ハル•シーゲル 


主 力 事 業 WAP製 造 、WAP用 COM製 造 


腕 バーツ 


WAP-01 / Cicada 


シケイダ 
Alt 


その他 の事 業 
大 型 機 動 兵 器 製 造 、自 動 車 製 造 、情 報 機 器 製 造 、重 工 業 


U. S. N,軍 の主 力 WAPの30% を製 造 する他 、WAP用 コンピュータの生 産 


数 で 世 界 一 を 誇 る な ど 、U. S. N, 内 で 巨 大 軍 需 産 業 を 形 成 し て い る の が デ ィ 


ァ ブ ル ア ビ オ ニ ク ス 社 で あ る 航 空 機 の 開 発 、 製 造 メ ー カ と し て ス タ ー ト し た 同 


社 は 、 海 軍 向 け の 造 船 業 会 社 と の 合 併 に よ り 軍 需 産 業 へ の 参 入 を 果 た す W 


AP登 場 直 前 には、シケイダをシュネッケ社 、センダ一 社 、ジェイドメタル社 と 


共 同 開 発 し た 他 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 で は 数 々 の 傑 作 機 を 送 り 出 し 、 積 極 的 


に 大 型 機 動 兵 器 の 開 発 に も 参 入 し た 現 在 は シ ュ ネ ッ ケ 社 と の 技 術 提 携 や 、 


ボ ー ル ド チ ャ レ ン ジ 社 の バ ル ス 開 発 に 技 術 協 力 す る な ど 、 常 に 軍 需 産 業 を リ 


ードする存 在 として君 臨 している、なお、ファイアバレー社 、ホープライズ社 、フ 


レ イ マ ン 社 は 、 い ず れ も デ ィ ア ブ ル ア ビ オ ニ ク ス 社 の グ ル ー ブ 傘 下 の 企 業 で 


あり、軍 事 産 業 以 外 ではサイナミックソフト社 、ミナベースエンタープライズ社 、 


バンクオブロートン社 、ラーブヌイファンド社 などの関 連 企 業 が存 在 する 


ゲーム中 における 
、 


ディアブルアビオニクス社 製 品 の登 場 有 無 


Monster 


Arms ----------------------- 


Fort Components 


GR 
AAM 


Bo t-on 


SENSOR 


Back Pack 


REPAIR 1 


RADIO | 


STEALTH J 


__________________________ 


震 
WAWArm 
卜 
WAW 
Legs 


WAP Arm 
)(WAPLegs ) 


カーム•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


カー厶 
Calm 200 


カーム200 
Calm 200 n 


カーム200N 
—•— 


Calm 2005 


カーム200S 
—•— 


Calm-400S 


カーム400S 
—•— 


Calm-420V 


カーム420V 
Calm-4505 


カーム450S 
■ 


Tempest 
7•ンペスト 
Tempest 100 


テンペスト100 


Tempest 1005 


テンペストioos 
—•— 


Vortex 102 


ヴォルテックス102 
Vortex 105 


ヴォルテックス105 
♦ 


Vortex 105S 


ヴォルテックス105S 
■ 


Greater WAP 


Repairman 


Combat Vehicles 


Naval Ships 


Computer 


Nonstandard Weapons 


Military Aircrafts 


•カー厶 •シリーズ 


第 2次 ハフマン紛 争 前 に開 発 さ 


れた機 種 : 初 期 型 は出 力 と機 動 性 


が不 足 していたが、その欠 点 を克 


服 して、さらに耐 久 力 と積 載 量 を 


改 善 させた改 良 型 のカー厶 200で 


評 価 は一 変 。ハスキー•シリーズ 


と並 ぶU. S. N.軍の主力WAPとな 


り、格 關 戦 や長 距 離 支 援 用 として 


運 用 された。テンペストはカーム 


の改 良 型 だが、ほぼ同 時 期 に開 発 


された機 種 で性 能 的 にはほぼ同 じ。 


ヴォルテックスはテンペストの上 位 


機 種 として開 発 されたが、耐 久 力 、積 


載 量 ともに微 増 に終 わったため、 


ほとんど流 通 していない。なお、カ 


ー厶 ・シリーズは改 良 型 が何 機 種 


か開 発 されたが、基 本 設 計 の段 階 


で性 能 アップの限 界 が見 えたため、 


直 系 の後 継 機 は開 発 されなかった。 


=未 登 埸 


洪 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 


COM 
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ガスト•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Gust 


ガスト 
【MG】 
Gust 100A4 


ガスト100A4 
WG】 
—•— 


Gust 102 


ガスト102 
【MG】 
.. ♦- 


Gust 102 A2 


ガスト102A2 
【MG】 


ヴェイパー 
WG】 
Vapor 2 


ヴェイパー 2 
(MG】 
Vapor 2A 


ヴェイパー 2A 
WG】 
Vapor 2B 


ヴェイパー 2B 
IMG} 


ストー厶 
[A4G] 
—•.... 


Vapor, Sand 
サンド・ヴェイパー 
[MG] 


Gust 500 


ガスト500 
[A4G] 
—•— 


Gust 503 


ガスト503 
WG1 
• 


Gust 503A 


ガスト503A 
WG】 
Gust 503B 


ガスト503B 
WG】 
• 


Gust 505A 


ガスト505A 
WG】 
Gust 505C 


ガスト505C 
\MG\ 
―•— 


ペガース•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


為 ース 
Pegase Mk.ll 


ペガースMk.ll 
■ 


Pegase Mk.lll 


ペガースMk.lll 
—•— 


Pegase Mk.IV 


ペガースMk.IV 
• 


Pegase Mk.V 


ペガースMk.V 
Eldos 


エルドス 
Eldos Mk.ll 


エルドスMk.ll 
―•— 


日 dos Mk.lll 


エルドスMk.lll 
■ “ •皿 


Eldos Mk.IV 


エルドスMk.IV 
• 


Eldos 2 


エルドス2 
• 


Eldos A 


エルドスA 
Eldos B 


エルドスB 
• 


ヴァリアント•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Valiant 


ヴァリアント 
Valiant M 


ヴァリアントM 
• 


Valiant Ml 


ヴァリアントM1 
Valiant F 


ヴァリアントF 
-•— 


Valiant G 


ヴァリアントG 
Valiant G2 


ヴァリアントG2 
Valiant G3 


ヴァリアントG3 
Versant G 


ヴェルサントG 
Versant G2 


ヴェルサントG2 


Valiant 


ヴァリアント 


•ガスト•シリーズ 


カ ー ム ・ シ リ ー ズ と 同 じ く 、 第 
2 次 ハ フ マ ン 紛 争 前 に 開 発 さ れ た 


機 種 で 、 耐 久 力 は 心 許 な い も の の 


機 動 性 が 高 く 、 主 に 銃 撃 戦 に 運 用 


さ れ た 。 純 正 腕 部 は マ シ ン ガ ン 内 


蔵 型 だ が 、 マ ニ ビ ュ レ ー タ ー 装 備 


型 も 開 発 さ れ 、 用 途 に 応 じ て 使 い 


分 け る な ど 柔 軟 に 運 用 で き た 。 ま 


た、対 人 兵 器 として胸 部 に高 圧 霞 


流 統 を装 備 している点 も特 徴 。古 


い設 計 思 想 ながら多 くの改 良 機 が 


開 発 され、O.C.U.圏 にも輸 出 さ 


れた。ヴェイバーもその1つで、 


防 弾 装 備 を充 実 させるなど耐 久 力 


を重 視 している。しかし、脚 部 の 


バランスが悪 く、機 動 性 が悪 化 し 


たため少 数 生 産 に留 まった。 


・ペガース•シリーズ 


分 厚 い装 甲 を全 身 に施 し、WAP 


同 士 の 格 闘 戦 を 制 す る た め に 開 発 


さ れ た 機 種 だ っ た が 、 機 動 性 が 犠 


牲 に な っ て し ま い 、 用 途 変 更 を 余 


儀 
な く さ れ た 結 
果 
、 前 
線 
で の 支 


援 用 と し て 運 用 さ れ た 他 、 余 裕 の 


あ る 積 載 量 を 活 か し て 長 距 離 攻 撃 


用 と し て も 運 用 さ れ た 。 な お 、 ペ 


ガ ー ス の 装 甲 素 材 を 見 直 し て 軽 量 


化 し 、 各 種 セ ン サ ー 類 や 視 認 用 カ 


メラ等 の強 化 に加 えてエンジン出 


力 を 上 げ た 機 種 が エ ル ド ス で あ る 。 


シ ェ ア 争 い に お い て ペ ガ ー ス と エ 


ル ド ス の ど ち ら を 継 続 生 産 す る か 


が 検 討 さ れ た が 、 汎 用 性 に 優 っ た 


エ ル ド ス の 継 
続 
生 
産 
が 決 
定 
改 
良 


機 も数 機 種 開 発 された。 


•ヴァリアント•シリーズ 


耐 久 力 と積 載 量 を重 視 して開 発 


された、長 距 離 支 援 用 WAPの代 表 


格 である。第 2次 ハフマン紛 争 時 


点 で 最 も 高 い 耐 久 力 を 持 つ モ デ ル 


と い わ れ 、 ロ ケ ッ ト や ミ サ イ ル ラ 


ン チ ャ ー な ど 、 か な り 重 量 の あ る 


武 器 が 搭 載 可 能 だ っ た 。 ま た 射 撃 


時 の 振 動 に よ る ブ レ を 抑 え る た め 、 


脚 部 は 安 定 性 を 特 に 重 視 し た 設 計 


に な っ て い る 。 な お 、 ヴ ァ リ ア ン 


卜 に 採 用 さ れ た 技 術 の 一 部 は ボ ー 


ル ド チ ャ レ ン ジ 社 に 提 供 さ れ 、 同 


社 のWAP開 発 に活 かされた。 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
USN. 


デ・イアブルアビオニクス 


フロスト•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Frost 


フロスト 
Frost A2 


フロストA2 
■ 


Frost A4 


フロストA4 
—•— 


Frost A5 


フロストA5 
• 


Frost A5G 


フロストA5G 
■ 


Frost C 


フロストC 
Blizzaia 


ブリザイア 
Blizzaia L 


ブリザイアL 
Blizzaia L2 


ブリザイアし2 
Frost HW 


フロストHW 
r 
Blizzaia II 


ブリザイアII 
Blizzaia II Al 


ブリザイアIIA1 
Blizzaia S 


ブリザイアS 
Frost M 


フロストM 
■ 


Frost M37 


フロストM37 
• 


Frost M40 


フロストM40 
■ 


Frost M50 


フロストM50 


レクシス•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


レク勺 ス 
Recsys II 


レクシスII 
，• 


Recsys III 


レクシスIII 
■ 


RecsysV 


レクシスV 
Recsys II XI 


レクシスII X1 
• 


Recsys III X1 


レクシス（ II X1 
―•— 


Recsys V XI 


レクシスV X1 
• 


レクソン 
―•— 


H-Recson 
H•レクソン 
H-Recson AP 
H・レクソンAP 
U-Recson 
u•レクソン 
Recson M4F 


レクソンM4F 
―•— 


0フロスト•シリーズ 


主 に前 衛 で運 用 されることを前 


提 に開 発 され、機 動 性 を保 ちつつ 


優 れた耐 久 力 を実 現 するなど、卜 


ータルバランスの高 さから大 ヒッ 


卜 したモデル。ディアブルアビオ 


ニクス社 を一 躍 大 手 WAP メ ーカ 


一 に引 き上 げた傑 作 機 である。そ 


の性 能 の高 さから、第 2次 八 フマ 


ン紛 争 時 にはU.S.N.軍 の主 力 W 


APに採 用 され、様 々な部 隊 に配 備 


された。特 に、U.S.N•陸 軍 の最 


強 部 隊 と謳 われたU.S.N.陸 軍 特 


殊 小 隊 第 64機 動 戦 隊 、通 称 「地 獄 


の壁 」には、紅 く塗 装 された特 殊 


仕 様 のフロストが配 備 され、第 2 


次 ハフマン紛 争 中 に数 々の戦 場 で 


多 大 な戦 果 を挙 げた。このことも、 


フロストの評 価 を大 きく引 き上 げ 


た一 因 となっている。大 ヒットに 


より改 良 型 も開 発 されていくが、 


以 降 は同 じ設 計 コンセプトを維 持 


したフロスト型 と、機 動 力 を重 視 


したブリザイア型 に分 かれて開 発 


されていくことになる。 


•レクシス•シリーズ 


第 2次 ハフマン紛 争 中 、ライフ 


ルなど長 射 程 の射 撃 武 器 の命 中 精 


度 を高 めるために、腕 部 の安 定 性 


を高 めるなどスナイパー用 に特 化 


し た 機 種 の 開 発 が 各 社 で 行 な わ れ 


る よ う に な っ た 。 そ ん な 状 況 を 背 


景 に 登 埸 し た 代 表 的 機 種 が レ ク シ 


ス で あ る 。 レ ク シ ス は 機 体 を 安 定 


さ せ る た め 、 脚 部 に 接 地 性 の 高 い 
4 本 の 爪 を 装 備 す る な ど 、 ラ イ フ 


ル の 射 撃 精 度 を 高 め る た め の 工 夫 


が 施 さ れ て お り 、 U . S . N . 軍 の 狙 


撃 部 隊 な ど が 好 ん で 使 用 す る こ と 


に な る 。 そ の 後 デ ィ ア ブ ル ア ビ オ 


二 ク ス 社 は 、 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 


中 に レ ク シ ス の 改 良 型 を 何 機 種 も 


開 発 、 実 戦 投 入 し て 同 系 機 種 に 関 


する各 種 データを収 集 していく。 


そ の デ ー タ を フ ィ ー ド バ ッ ク し 、 


ス ナ イ パ ー 用 の 正 式 な 量 産 型 と し 


て発 表 したのがレクソンである。 


そ の 開 発 経 緯 か ら 、 レ ク シ ス は レ 


ク ソ ン の プ ロ ト タ イ プ に 位 置 す る 


機 種 であったともいえる。 
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グラップル•シリーズ 
ヘイル・シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Grapple 
グラップル 
山・ ” 


Grapple EX 
グラップルEX 
Grapple F 
グラップルF 
• 


Grapple FS 
グラップルFS 
Grapple FS2 
グラップルFS2 
Grapple X 
グラップルX 
• 


Grapple X2 
グラップルX2 
■ 


Grapple M1 
グラップルM1 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Hayle M14 
ヘイルM14 
IKN1 
―•— 


Hayle M16 
ヘイルM16 
IKN] 


Hayle Ml 9 
ヘイルM19 
IKN} 
一 —” 


デーゲン•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Degen T8 
デーゲンT8 
[KN】 
―•— 


Degen T10 
デーゲンT10 
[KN] 
. 


ナムスカル•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Numsekar 
ナムスカル 


Enforcer 
エンフォーサー 
Mungoss 
ムンゴス 


Mungoss G 
ムンゴスG 
— 


•グラップル•シリーズ 


主 にWAP同 士 の格 闘 戦 を想 定 


し て 開 発 さ れ た 機 種 。 重 装 甲 を 施 


す た め に 大 出 力 エ ン ジ ン を 搭 載 し 、 


ボ デ ィ 前 面 に3重 構 造 の 装 甲 版 を 


取 り 付 け て い る 。 さ ら に 脚 部 前 面 


に も ス ネ ま で 覆 う 巨 大 な 装 甲 版 を 


装 備 す る な ど 、 過 剰 と も い え る ほ 


ど 防 御 力 を 重 視 し て い る の が 特 徴 。 


反 面 、 そ の 重 装 甲 の た め に 機 動 性 


が犠 牲 になっている。 


•ナムスカル•シリーズ 


第 2次 ハフマン紛 争 時 、フロス 


卜 と平 行 して開 発 が進 められたW 
APである。フロストと同 じく前 衛 


での運 用 を前 提 に開 発 されたが、 


より近 接 戦 闘 、中 でも格 闘 戦 に特 


化 した機 体 に仕 上 がり、結 果 的 に 


機 動 力 と耐 久 力 のバランスが良 好 


な機 種 となった。そのバランスの 


よさが評 価 され、後 に特 殊 部 隊 な 


どを中 心 にU.S.N.各 州 で採 用 さ 


れていくことになる。 


•ヘイル•シリーズ 


マニピュレーターではなく、格 


闘 用 のナックルを標 準 装 備 するな 


ど、近 接 戦 闘 を重 視 した機 体 。前 


衛 機 ながら耐 久 力 は若 干 低 め。し 


かし機 動 性 とのバランスがよく、 


様 々な部 隊 で運 用 された。U.S.N. 


圈 向 けの機 種 だったが、2099年 に 
O.C.U.韓 国 が採 用 したのを皮 切 


りに、O.C.U.アロルデシュでも 


採 用 さ れ る な ど 、 輸 出 も 盛 ん に 行 


わ れ る よ う に な っ た 。 ま た 、 ボ ー 


ル ド チ ャ レ ン ジ 社 製 の エ ン ジ ン を 


搭 載 し て 出 力 を 向 上 さ せ る な ど 、 


バ ー ジ ョ ン ア ッ プ も 行 わ れ て い る ’ 


•デーゲン•シリーズ 


フロストの後 継 機 として開 発 さ 


れた重 量 級 WAPで、シュネッケ社 


と の 技 術 提 携 に よ っ て 得 ら れ た 技 


術 が 投 入 さ れ て い る 。 ヘ イ ル と 同 


様 に ナ ッ ク ル 装 備 の 腕 部 を 装 備 し 、 


格 闘 戦 に お い て そ の 真 価 を 発 揮 す 


る機 体 である。デーゲンT10は電 


子 装 備 の 強 化 型 で 、 エ ン ジ ン 出 力 


は 微 増 に 留 ま っ た が 、 最 新 電 子 機 


器 の 搭 載 に よ り 戦 闘 能 力 を 向 上 さ 


せている。 
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鬥 アブルアビオニクス 


シリーズ不 明 機 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Phantom 
ファント厶 
Drake M2C 
ドレーグM2C 
Gracilis 
グラシリス 
<.. 


Combat Vehicles 


戦 闘 車 両 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


OLV160M1 
ティバー 
—•— 


OIV160M3 
―•— 


OLV160M5 
• 


RSV3OOA 
RSV300B 
RSV3OO DM 


WAP Legs-Parts 


脚 パーツ 
OLV160M1 ~M5 はオフロー 


ドバギ ー、RSV 300 A〜DMは支 援 
u・諸 国 にも積 極 的 に輸 出 されて 


いる。バージョンアップ機 種 は、 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Coga R2 
コーガR2 
CogaR2HS 
コーガR2HS 
. 


Coga R2Mk.ll 
コーガ R2Mk.ll 


戦 闘 車 両 である。いずれも2090年 


代 に 開 発 、 生 産 さ れ た 機 種 で 、 基 


本 性 能 が高 く、かなりの台 数 が生 


産 され、U.S.N.だけでなく O.C. 


単 な る 兵 装 の 換 装 だ け で な く 、 性 


能 も 上 昇 し て お り 、 デ ィ ア ブ ル ア 


ビオニクス社 の車 両 に関 する開 発 


カの高 さを伺 うことができる。 


Military Aircrafts 


航 空 機 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Arbitrator M4 
アービトレーター M4 
'•. 


巨 大 な 長 距 離 輸 送 機 で あ り 、 現 


時 点 で は 世 界 最 大 級 の 軍 用 輸 送 機 


で あ る 。 内 部 は 一 部 分 が2階 建 て 


と な っ て お り 、 貨 物 だ け で な く 、 


多 数 の兵 員 の輸 送 にも利 用 可 能 。 


ペイロードはU.S.N.軍 の輸 送 機 


の中 で最 も多 く、360トン以 上 の 


貨 物 を搭 載 可 能 である。 


•ファントム 


第 2次 ハフマン紛 争 時 のWAP 


の 中 で も 、 飛 び 抜 け て 高 い 性 能 を 


誇 る 高 級 機 。 デ ィ ア ブ ル ア ビ オ ニ 


ク ス 社 が 最 新 技 術 を 多 数 導 入 し て 


開 発 したため、他 のWAPと比 べて 


性 能 面 でも外 観 面 でも突 出 したW 
APになっている。耐 久 力 、運 動 性 、 


出 力 の い ず れ も が 非 常 に 高 い レ ベ 


ル で 均 衡 が と れ て お り 、 ホ バ ー 装 


備 型 の 脚 部 で 軽 快 な 動 作 が 可 能 。 


肩 が 特 殊 な 形 状 の た め ミ サ イ ル 等 


の 装 備 は 不 可 能 だ が 、 そ れ を 補 っ 


て 余 り あ る 戦 闘 力 を 秘 め て い る 。 


開 発 コ ス ト が 膨 大 に な っ た た め 販 


売 価 格 も 高 く 、 ご く わ ず か が 流 通 


するに留 まる。 


•ドレーグM2C 


主 に 長 距 離 射 撃 な ど 、 前 衛 の 支 


援 任 務 用 に 開 発 さ れ た 機 体 。 他 の 


後 衛 型 WARに比 べると細 身 のシ 


ル エ ッ ト な が ら 、 高 出 力 エ ン ジ ン 


を 搭 載 し て お り 、 外 見 か ら 受 け る 


イ メ ー ジ 以 上 に そ の 積 載 量 は 多 い 。 


重 量 の あ る 強 力 な 武 器 な ど を 装 備 


で き る こ と か ら 、 潜 在 的 な 性 能 は 


高 い と い え る 。 耐 久 力 や 機 動 性 は 


あ ま り 優 れ て い な い が 、 支 援 以 外 


に 偵 察 任 務 な ど に 運 用 さ れ る な ど 、 


汎 用 性 が高 い機 体 である。 


•グラシリス 


特 殊 作 戦 軍 が 主 導 し 、 デ ィ ア ブ 


ル ア ビ オ ニ ク ス 社 が 開 発 を 担 当 し 


た テ ス ト 機 体 で 、 次 世 代 を 担 う 、 


全 く 新 し い 主 力 兵 器 と な る べ く 開 


発 が 開 始 さ れ て い る 。「より人 間 に 


近 い 動 き 」 を コ ン セ プ ト に 、 各 関 


節 の 駆 動 域 を 限 り な く 人 間 に 近 づ 


く よ う 調 製 。 ま た パ イ ロ ッ ト の 意 


志 を 忠 実 に ト レ ー ス で き る よ う 、 


機 体 コ ン ト ロ ー ル シ ス テ ム に は 医 


療 テ ク ノ ロ ジ ー が ふ ん だ ん に 盛 り 


込 まれており、WAPというより義 


体 といっていいほど。従 来 のWAP 


と は 比 較 に な ら な い 運 動 性 を 実 現 


し 、 専 用 武 器 も 試 験 的 に 開 発 さ れ 


た が 、 あ く ま で テ ス ト 機 体 で あ る 


た め 、 戦 闘 力 は 高 く な い 。 ま た 、 
WAPには珍 しい2人 乗 りである 


が、1人 でも操 縦 可 能 である。 
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Naval Ships 


艦 艇 


U.S.N.海 軍 が採 用 している揚 


陸 艇 。ホバークラフトにより水 上 


のみならず陸 上 でもある程 度 の移 


動 が可 能 である。これを活 かして 


兵 員 や物 資 を内 陸 部 に運 搬 できる。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
U53LCAC 
"♦", 


積 載 能 力 は約 100トンで、WAPな 


ら 最 大 3機 を 搭 載 可 能 。 ま た 機 銃 


な ど を 装 備 し た タ イ プ も 存 在 す る 


が、これらはU.S.N.海 軍 が独 自 


に改 良 したものである。 


BZ 
バズーカ系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
M201A 
M203A 
—♦— 


M203B 
■ 


M301A 
M303A 
M401A 
M403A 
M405A 
M405A9 
• 


M926BZ 


Weapons 


マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Raptor 
ラプター 
— 


Raptor EX 
ラプター EX 
— 


Raptor FX 
ラプター FX 
Raptor M 
ラプター M 
• 


Raptor V 
ラプター V 
—•— 


FV-22 
• 


FV-22B 
■ 


FV-22C 
—•— 


FV-24 
FV-24A 
—•— 


FV-24B 
FV-24C 
-•— 


FV-24D 
FV-24HG 
FV-M245 SAW 
• 


FV-M245B SAW 
h-•— 


FV-M249 SAW 
FV-M249B SAW 
.. 


FV-M250 SAW 
........ 


FV-M250B SAW 
....• 


FV-M255 SAW 
■ 


Uhlan 
ウーラン 
―•— 


Uhlan20 
ウーラン 20 
•— 


Uhlan80 
ウーラン 80 
UhlanL 
ウーランL 
..♦" 


Burchell 
バーチェル 
BurchellF 
バーチェルF 
• 


BurchellFX 
バーチェル FX 
h-•— 


Kodo SN990 コッド SN990 
■ 


Beckwood M9 ベックウッドM9 


洪 5thに登 場 するウーラン、バーチェルはガトリングのカテゴリとなる 


SG 
ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Girino 
ジリーノ 
Girino 2 
ジリーノ 2 
Girino HC 
ジリーノ HC 
―•— 


Girino 2A 
ジリーノ 2A 
Girino 2B 
ジリーノ 2B 
■ 


State 
スティト 
State10 
ステ仆 10 
State18 
ステ仆 18 
State 2 
スティト2 
State 20 
ステ仆 20 
State 30 
スティト30 
State EX 
スティトEX 
State EX-AC 
ステ仆 EX-AC 
―♦- 


Means SG 
ミーンズ SG 


RF 
ライフル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Scarab F2 
スキャラブF2 
• 


Barcam RR 
バーカ厶 RR 
Franbar FF 
フランバルFF 


FL 
火 炎 放 射 器 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
HellPond 
ヘルポンド 
HellPond 
ヘルポンド2 
HellPond-3 
ヘルポンド3 


MS 
ミサイル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Plover Ml 
・フラヴァーMl 
Plaver M2 
プラヴァー M2 
Plover M1B 
プラヴァー M】B 
—•— 


Plaver M2B 
プラヴァー M2B 
Plaver MIC 
プラヴァー M1C 
Plaver M2C 
プラヴァー M2C 
Plaver MID 
プラヴァー MID 
■ 


Plaver M2D 
プラヴァー M2D 
Plaver M3 
プラヴァー M3 
• 


Plaver M4 
プラヴァー M4 
Plaver M6 
プラヴァー M6 
Blackponther 
ブラックパンサー 
• 


Quill ________ クエイル（ クウェイル） _ 
■ 


AAM 
対 空 ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Plaver S 
プラヴァー S 
Plaver S2 
プラヴァー S2 
Plaver S4 
プラヴァー S4 
Plaver S6 
プラヴァー S6 
• 


Plaver SS 
プラヴァー SS 
• 


Rapace M2 
ラノヾースM2 
Rapace M3 
ラノヾースM3 
Rapace M4 
ラノヾースM4 
—•— 


Rapace M5 
ラパースM5 
b-•— 


RK 
ロケット（ ランチャー） 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Goshawk 
ゴスホーク 
U•— 


FireOwl _____ 7アイアアウル _______________ 


対 空 ロケット（ ランチャー） 系 
AAR 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
SkyGos 
スカイゴス 
SkyGos 2 
スカイゴス2 
■ 


SkyGos 3 
スカイゴス3 
k•— 


HawkOwl 
ホークアウ丿 レ 
H, 


HawkOwl B 
ホークアウルB 
I・・・ 


KN 
ナックル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Iron Lump 
アイアンランプ 
Iron Lump Al 
アイアンランプAl 
Iron Lump B 
アイアンランプB 
Iron Lump B! 
アイアンランプBl 
• 


Iron Lump B2 アイアンランプB2 
Iron Lump DX アイアンランプDX 
• 


Iron Lump E 
アイアンランプE 
Iron Lump E4 アイアンランプE4 
Iron Lump F 
アイアンランプF 
Iron Lump G 
アイアンランプG 
Iron lump GG アイアンランプGG 
■ 
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U.S.N. 


ディアブルアビオニクス 


RD 
ロッド系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Venus 
ビーナス 
Venus A 
ビーナスA 
Venus B2 
ビーナスB2 
• 


Venus B4 
ビーナスB4 
Venus Cl 
ビーナスC1 
—•— 


Venus C3 
ビーナスC3 
Venus E 
ビーナスE 
Dawn Star 
ドーンスター 
■ 


SH 
シールド系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Sand Veil 
サンドベイル 
• 


Sand Veil B 
サンドベイルB 
1 » 


DS-2B 
デザートシールド 
—•— 


Last Defense ラストウォール 
• 


Computer 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RG-0404 /PHEHC 
ロゴス RG-0404 
RG-0433 /Gigas 
ギガスRGO433 
■ 


RG-04zz /Verseau 
ヴェルソー RG04ZZ 
- •— 


RGO624z / EATA 
ファータRGZ)624Z 
RGO645 /Terna 
ターナ RGX5645 
一 ・ 


RGX)67 /Shinx 
スファンクスRGO67 
—•— 
■ 


RGO689 /Oysto 
オイストR3689 
Delikat-1 
デリカート1 
r""»i 


Delikat-2 
デリカート2 
Delikat*3 
デリカート3 
■ 


Delikat-4 
デリカート4 
Delikat-5 
デリカート5 


Back Pack 


TURBO 
出 力 増 強 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
TB-90VS 
ターボ 90 VS 
TB-144EX 
ターボ144EX 


ITEM 
アイテム搭 載 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BP-502 
BP-508 ___________________________ 
■ 


REPAIR 
修 復 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RP2D-100 
RP2D-100B 
RP2D-100V 
RP2D-100VS 
RP2E-100V 
RP2G-2OOVS 
■ 


RP2H-400V 
RP2R-500VS 
- ♦— 


RADIO 
通 信 機 能 搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RD22OE-WSS 
RD520G^SS _______________________ 


通 信 機 能 搭 載 型 
RADIO A 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RD220A-WSS 
RD220B-WSS 
. 


RD220C-WSS 


通 信 機 能 搭 載 型 
RADIO B 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
DF120A-DSS 
DF120BDSS 
DF120C-DSS 
DF120DDSS 
DF122A-DSS 
• 


DF122B42SS 
■ 


DF122C-DSS 
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HHBgCJHE!フレイマン 


英 字 表 記 FREYMAN 


本 拠 地 U.S.N.カナダ州 


創 業 2065年 


主 要 人 物 CEO:ナンシー •フォルク 


主 力 事 業 WAP製 造 


その他 の事 業 — 


U. S. N,カナダにあるWAPメーカーであり、ディアブルアビオニクスの子 


会 社 である， 主 にWAPのパーツを製 造 しているが、WAP本 体 の開 発 も行 っ 


ており、第 2次 ハフマン紛 争 時 には高 出 力 、重 装 甲 のWAP開 発 を得 意 とする 


メーカーとして知 られていた。また、ノヾツクノヾツクの開 発 、製 造 にも力 を入 れて 


いる。特 にECMおよびEMPバックパックの開 発 力 には定 評 があり、WAPの 


性 能 による役 割 分 担 の翩 分 化 が進 んだ第 2次 ハフマン紛 争 時 には、EMPや 


ECMバックパックの装 備 を前 提 にした支 援 専 用 機 体 の開 発 も積 極 的 に行 っ 


て、各 国 に評 価 される傑 作 機 を輩 出 していた。21世 紀 後 半 には軍 の主 力 WA 


Pへの採 用 を目 指 してアブニール、ストーク、オルクスと立 て続 けにWAP開 発 


計 画 を進 めたが、絶 大 な資 本 と開 発 力 を持 つディアブルアビオニクス社 に敗 


れた. その結 果 、業 績 が悪 化 することになり、ディアブルアビオニクス社 の資 


本 を受 け入 れて子 会 社 となる子 会 社 化 以 降 は独 自 のWAPは開 発 せず、主 


に部 品 製 造 などにシフトし、本 社 を支 えるー企 業 になっていった。 


アブニール•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


アブー ール 


アブニールC 
' ■ ・响 


Avenir II 
アブニールII 
Avenir II C 
アブニールII C 
Vonart 
ボナート 
Vonart C 
ボナートC 
-♦— 


Vonart II 
ボナートII 
• 


Vonart II C 
ボナートII C 
• 


フレイマン3大 プロジェクト 


ゲーム中 における 


フレイマン社 製 品 の登 場 有 無 


Arms ------------------------------------------- 


Graphic-1ST 
Graphic-! ST 


アブニール 
Stork 
ストーク 
オルクス 
U. S.N.重 の主 力 WAPになり得 


る機 種 の開 発 と生 産 を目 標 に、第 
2次 ハフマン紛 争 以 前 に立 ち上 げ 


られた、フレイマン社 の一 大 プロ 


ジェクトである。耐 久 力 重 視 のア 


ヴニール、機 動 性 重 視 のオルクス・ 


汎 用 性 重 視 のストークと、コンセ 


プトの異 なる3機 種 を同 時 進 行 で 


開 発 したことから、「3大 プロジェ 


クト」と呼 ばれている。 


Computer 


COM 


«■»=登 場 
未 登 場 


柴 ArmとLegsは特 殊 なバーツを示 す 
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ストーク・シリーズ 


ITEM 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Stork 
ストーク 
Stork Mk.ll 
ストークMk.ll 
Stork Mk.IV 
ストークMk.IV 
Stork Mk.V 
ストークMk.V 
• 


Varsa 
ヴァーサ 
Varsa X 
ヴァーサX 
• 


Vulture Mk.lll 
ヴァルチャー Mk .III 
— 


Vulture Mk.IV 
ヴァルチャー Mk .IV 
Vulture Mk.V 
ヴァルチャー Mk.V 


Back Pack 


TURBO 
出 力 増 強 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
TB-62W 
TB-80 
• 


TB-88 
|，• 


TB-91 
TB-91W 
U♦— 


TB-111W 
—•— 


TB-DA10 
• 


TB-DA20 DX 
• 


TB-DA40 
♦ 


オルクス•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


オルクス 
Orcus II 
オノレクスII 


Sオルクス 


シャイアン•シリーズ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Cheyenne 
シャイアン 
Cheyenne F 
シャイアンF 
Cheyenne TX 
シャイアンTX 


アイテム搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BP-C01 
BP-C02 
—•— 


BP-C03 
BP-C04 
―•— 


BP-L02 
BP-L04 
■ 


BP-L06 
BP-LO8 
BP-D02 
BP-D04 
.... »....... 


BP-D06 
...... 


BP-S05 
....♦■ ■ ■ 


BPS 10 
• 


BP-S10L 
BP-E02(i» 1) 
BP-E04(58 1) 
■ 


(«1)-2006年 に行 われたイベント限 定 アイテム 


EMP 
電 磁 パルス攻 擊 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
EMP01-Firefly EMP01ファイヤーフライ 
• 


EMP07-Mayfly EMP07 メイフライ 


ECM 
電 磁 パルス攻 撃 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ECM01-Hazel ECM01ヘーゼル 
• 


ECM01 A-Hazel ECM01A ヘーゼル 
ECM02-Hemp ECM02 ヘンプ 
ECM02A-Hemp ECM02A ヘンプ 
―•— 


ECM03-Wheat ECM03 ホウィート 
ECM03A-Wheat ECM03A ホウィート 
ECM04R-Holly ECM04R ホリー 
—•— 


Computer 


コンビュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
EL-002 /Rayon レヨンEL-002 
EL-007 /Ruido 
ルイードEL-007 
EL-009 /Ecloir _ 
_エクレールEL009 ________ 


•アブニール•シリーズ 
3 大 プ ロ ジ ェ ク ト の 1 つ で 、 耐 久 


力 を 重 視 し て 開 発 さ れ た 。 全 身 に 


厚 い 装 甲 を 施 し た た め 、 重 量 が か 


さ ん で 機 動 性 に は 乏 い 、 が 、 積 載 


• に 余 裕 が あ っ た た め 、 主 に 後 方 


支 援 専 門 機 体 と し て 運 用 さ れ た 。 


ま た 耐 久 力 を 活 か し て 前 衛 用 と し 


て も 運 用 さ れ て い る 。 ア ブ ニ ー ル 


の耐 久 力 を維 持 しつつ、機 動 性 を 


強 化 した改 良 型 がボナートである。 


機 動 性 と耐 久 力 を活 かして偵 察 任 


務 などに運 用 された。 


•ストーク・シリーズ 


汎 用 性 を重 視 して開 発 された、 
3大 プロジェクトのなかの1機 種 : 


脚 部 には稼 動 範 囲 の広 い多 重 構 造 


の膝 関 節 を採 用 。最 新 技 術 を利 用 


したバランサーなどの効 果 によっ 


て接 地 性 や機 動 性 が向 上 した。耐 


久 力 に若 干 の問 題 が残 ったため、 


主 に前 衛 を支 援 する任 務 に使 われ 


た。後 に、より機 動 性 を重 視 した 


設 計 にシフト。工 作 、潜 入 作 戦 で 


高 い能 力 を発 揮 するストークMk. 
IVを開 発 することになる。 


务オルクス・シリーズ 


軽 量 ながら高 出 力 のエンジンを 


搭 載 し、独 自 に開 発 したサスペン 


ションにより歩 行 時 の揺 れを最 小 


限 に 抑 え る な ど 、 主 に 機 動 性 を 重 


視 し た 機 種 で 、 3 大 プ ロ ジ ェ ク ト 


の 1 つ 。 耐 久 力 の 低 さ が ネ ッ ク だ 


っ た が 、 最 上 級 モ デ ル の S オ ル ク 


ス は 全 体 的 な 欠 点 を 補 い ヒ ッ ト 機 


種 と な る 。 し か し 、 後 に 続 く 後 継 


機 を 開 発 で き な か っ た た め 、 運 用 


された期 間 は非 常 に短 い。 


•シャイアン•シリーズ 


フレイマン社 が初 めて自 社 で設 


計 、 開 発 し たWAP 。 汎 用 性 を 重 視 


し て 開 発 さ れ た た め 突 出 し た 性 能 


は な い が 、 ク セ が な く 扱 い や す い 


た め 、 第 1 次 ハ フ マ ン 紛 争 で は 大 


き な 成 果 を 上 げ た 。 シ ャ イ ア ン の 


設 計 思 想 は 、 後 の 3 大 プ ロ ジ ェ ク 


卜 の 1 つ で あ る ス ト ー ク ・ シ リ ー 


ズ に 継 承 さ れ 、 シ ャ イ ア ン 自 体 も 
2 0 9 0 年 台 前 半 ま で 一 部 で 使 用 さ 


れることになる。 
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盼 WヴYンス 


英 字 表 記 Vynce 


本 拠 地 U.S.N.アメリカ州 


創 業 1964年 


主 要 人 物 CEO:コール・イグナティウス 


主 力 事 業 兵 器 製 造 、WAP用 COM製 造 、WAP用 兵 器 製 造 


その他 の事 業 
宇 宙 開 発 、WAP製 造 


ミサイルやグレネードのほか、WAPの携 行 武 器 などの開 発 、製 造 を主 な業 


務 とするU. S. N.アメリカ州 の兵 器 開 発 メーカー電 力 変 換 機 器 を製 造 する 


会 社 として設 立 されたが、レーダー開 発 のノウハウを構 築 したことで軍 需 産 業 


に進 出 , ロケット技 術 とアビオニクス（ 航 空 機 用 電 子 機 器 ） のノウハウを持 ち、 


ミサイルと照 準 機 の開 発 で有 名 になった第 1次 ハフマン紛 争 以 前 から兵 器 


開 発 を行 っており、アフリカ紛 争 時 にはWAW用 携 行 武 器 の開 発 も手 がけて 


いるその後 、WAPが主 力 兵 器 となり、軍 需 景 気 により多 数 の兵 器 メーカーが 


WAP開 発 に参 入 する中 、同 社 も独 自 のWAP開 発 に乗 り出 すことになる 


当 初 は順 調 だった兵 器 開 発 も、ライバルメーカーの登 場 などにより次 第 に 


需 要 が減 り、業 績 が悪 化 , そんな状 況 で、2102年 に日 本 法 人 であるヴィンスジ 


ヤパンにWAP用 コンピュータ開 発 部 門 を買 収 される2112年 頃 には軍 への 


採 用 率 も低 下 して、さらに業 績 が低 迷 した。昨 今 、ディアブルアビオニクス社 


に買 収 されるのではないか、との話 も出 ている. 


WAP 


ヴァジェ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Vaje 
ヴァジェ 
Vaje Ml 
ヴァジェM1 
Vaje M10 
ヴァジェM10 
Vaje M23 
ヴァジェM23 
■ 


Vaje M X 
ヴァジェMX 
―•— 


Vaje AP 
ヴァジェAP 
Vaje AS 
ヴァジェAS 
• 


Vaje AF 
ヴァジェAF 
—•— 


Gaje MIO 
ガジエM10 
Gaje M13 
ガジエM13 
- •— 


Gaje M25 
ガジエM25 


ゲーム中 における 


ヴィンス社 製 品 の登 場 有 無 


Arms ----------------------------- 


・ヴァジェ•シリーズ 


第 2次 ハフマン紛 争 後 期 に登 場 


した、円 盤 状 の頭 部 が特 徴 的 な機 


種 。耐 久 力 を犧 牲 にして機 動 性 を 


向 上 させ、さらに高 性 能 な電 子 機 


器 と各 種 センサー類 を搭 載 してい 


る。前 衛 で運 用 するには性 能 不 足 


だったが、搭 載 された電 子 機 器 な 


どの性 能 が非 常 に高 かったため、 


主 にセンサーバックパックなどを 


装 備 した支 援 専 用 機 として運 用 さ 


れた。U.S.N.圏 向 けの製 品 だっ 


たが、改 良 型 をヴィンスジャパン 


が開 発 し、それがO.C.U.諸 国 に 


も販 売 されている。 


・ジャウァー•シリーズ 


ヴ ァ ジ ェ と は 異 な り 、 汎 用 性 を 


重 視 し た 機 種 。 第 2次 ハ フ マ ン 紛 


争 後 期 に 登 場 し た 機 種 だ が 、 耐 久 


カ も 機 動 性 も 平 凡 な 性 能 し か 発 揮 


で き ず 、 当 初 は 活 躍 の 場 が 少 な か 


っ た 。 し か し 、 機 動 性 や 耐 久 力 を 


強 化 した改 良 型 であるF型 やG1 


型 は、22世 紀 直 前 まで生 き残 るこ 


と に な る 。 デ ィ ヴ ァ ウ ト は ジ ャ ウ 


ア ー の 改 良 型 で 、 最 新 式 の 電 子 機 


器 や 照 準 シ ス テ ム を 搭 載 , ま た 腕 


部 の 安 定 性 を 高 め 、 ス ナ イ パ ー 仕 


様 と し て 特 化 さ せ た 機 種 で あ る が 、 


汎 用 性 は低 下 した。 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
U.S.N. 


ジャウァー•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Giaour 
ジャウァー 


Giaour A 
ジャウァーA 
Giaour A2 
ジャウァーA2 
• 


Giaour A4 
ジャウァーA4 
• 


Giaour F 
ジャウァーF 
Giaour G1 
ジャウァーG1 
Devout 
ディヴァウト 
—»... 


Devout A 
ディヴァウトA 
.. 


Devout A2 
ディヴァウトA2 
• 


Devout A4 
ディヴァウトA4 
■' ♦ ■ 


Weapons 


Bolt-on 
ボルトオン 


BLT-AG1-01 
AMIS 
Alt 
BLT-AG1-02 
AMIS2 
Alt 
BIT-FC1-01 
FCS 11 
Alt 
BLT-FC1Q2 
FCS 12 
Alt 
BLT-FC2-O1 
FCS21 
Alt 
BLT-FC2-O2 
FCS22 
Alt 
BLT-FC2-O3 
FCS23 
Alt 


マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Ulan io 
ウラニオ 
Siege 
シージュ 


SG 
ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Circular 
サーキュラー 


BZ 
バズーカ系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Thunderbolt 
サンダーボルト 
Smasher 
スマッシャー 
Heavy Bone 
ヘビーボーン・ 
， • 


Heavy Bone 101 ヘビーボーン101 
―•— 


Heavy Bone 103 ヘビーボーンI03 
Rock Jack 
ロックジャック 
• 


Rock Jack127 ロックジャック127 
Rock Jack102 ロックジャック102 
• 


Rock Jack106 ロックジャック106 
―•— 


Rock Jack11〇 ロックジャック11〇 
Rock Jack114 ロックジャック114 
Rock Jack118 ロックジャック118 
■ 


Rock Jack122 ロックジャック122 


GR 
グレネード系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Thunderbolt 
サンダーボルト 
Thunderbolt 2 サンダーボルト2 
Thunderbolt 3 
サンダーボルト3 
Skua 
スキュア 
Skua G 
スキュアG 
Skua GF 
スキュアGF 
■ 


Skua GF2 
スキュアGF2 
■■ 


Skua R 
スキュアR 
一 ・， 


Skua RO 
スキュアR0 
―♦— 


Wildbeak 
ワイルドビーク 
―•— 


Wildbeak B 
ワイルドビークB 
一 ・ 


Wildbeak C 
ワイルドビークC 
■ 


Wildbeak G2 
ワイルドビークG2 
Wildbeak G4 
ワイルドビークG4 
Wildbeak R 
ワイルドビークR 
• 


Wildbeak R4 
ワイルドビークR4 
Wildbeak VX ワイルドビークVX 
Fire Arrow 
ファイアアロー 
■ 


ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Donkey 
ドンキー 
— 


Donkey DX 
ドンキー DX 
Donkey DXII 
ドンキー DXII 
Donkey EX 
ドンキー EX 
Donkey L 
ドンキー L 
Donkey RX 
ドンキー RX 
―•— 


Magpie 
マグビー 
Magpie LIM 
マグビー LIM 
■ 


Magpie W1 
マグビー W1 
.♦ 


Magpie W2 
マグビー W2 
Magpie WPS 
マグピー WPS . 
Murrelet 
ミュルレット 
—•— 


Murrelet W1 
ミュルレットW1 
―•— 


Murrelet WPS 
ミュルレットWPS 
Parrot 
ピグレット 
Parrot DX 
ピグレットDX 
■ 


Parrot DXII 
ピグレットDXII 
• 


Parrot EX 
ビグレットEX 
Parrot L 
ピグレットL 
Parrot RX 
ピグレットRX 
Piz 
ビズ 
Piz2 
ヒ・ズ2 
Piz 3 
ビズ3 
Piz3E 
ビズ3E 
Piz3S 
ビズ3S 
1 '• 


Piz 4 
ピズ4 
Piz 4R 
ピズ4R 
Piz 4S 
ピス’4S 
.... ... 


Piz 8 
ピス’ 8 
Thrush 
スラッシュ 
Thrush LIM 
スラッシュLIM 
'1 


Computer 


COM 
コンピュ- 夕 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
EtheH 
エセル1 
Ethel-2 
エセル2 
Ethel-3 
エセル3 
Ethel-4 
エセル4 
■ 


Ethel-5 
エセル5 
―•— 
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HOPERISE 
ホープライズ 


英 字 表 記 HOPERISE 


本 拠 地 U.S.N・メキシコ州 


創 業 2011年 


主 要 人 物 CEO:エラーノ ・エトジェス 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


WAP用 兵 器 製 造 


WAP用 COM製 造 


U. S. N, メキシコ州 に本 社 がある兵 器 メーカー。ディアブルアビオニクス社 


の子 会 社 であり、WAP用 コンピュータの開 発 からその歴 史 が始 まった企 業 で 


ある。ディアブルアビオニクス社 系 列 の会 社 の中 で、主 に武 器 内 蔵 型 腕 部 の 


開 発 、製 造 を得 意 としており、その技 術 と開 発 力 はWAPメーカーの中 でも有 


数 といえる, また、第 2次 ハフマン紛 争 時 に多 く運 用 されたクリントン•シリーズ 


やグラスター ・シリーズなどに代 表 される大 型 機 動 兵 器 やその専 用 パーツなど、 


特 殊 な機 体 の開 発 も担 当 している。 


第 2次 ハフマン紛 争 時 にホープライズ社 は数 々の武 器 内 臓 型 腕 部 を開 発 


しており、また性 能 も高 レベルかったため、市 場 にはかなりの数 と種 類 のホー 


プライズ製 品 が流 通 していた。しかし、武 器 内 蔵 型 腕 部 は複 数 種 類 の武 器 を 


コンパクトに装 備 できるという利 点 があるものの、通 常 の武 器 に比 べて携 行 で 


きる弾 薬 が少 なく、通 常 の腕 部 より重 いという欠 点 があった。また通 常 の携 行 


武 器 の性 能 も上 がったため、次 第 に使 われる機 会 が少 なくなり、現 在 では生 


産 数 も減 っている。 


Vampire 
ヴァンバイア 


ゲーム中 における 


ホープライズ社 製 品 の登 場 有 無 
WAP Arm-Parts 


Arms 
腕 パーツ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Hornet 
ホーネット 
【BZ] 
Hornet S 
ホーネット S 
[BZ] 
Hornet II 
ホーネット H 
[BZ] 
Hornet II DX ホーネット IIDX 
[BZ] 
Hornet II S 
ホーネット IIS 
[BZ] 
―•— 


Hornet III 
ホーネット III 
[BZ] 
■ 


Hornet III DX ホーネット !IIDX 
[BZ] 
■ 


Hornet III S 
ホーネット IIIS 
[6Z] 
■ 


Vampire 
ヴァンパイア 
[MG/MS] 
Vampire S 
ヴァンバイアS 
• 


Vampire II 
ヴァンパイアII 
[MG/MS\ 
Vampire II DX ヴァンバイアII DX 【MG/MS】 
• 


Vampire III 
ヴァンパイア III 
{MG/MS\ 
• 


Minotaur 
ミノタウノレス 
[BZ/RK] 


WAP Legs-Parts 


脚 パーツ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Bauers 
バウワース 
— 


Bauers HS 
バウワースHS 
Bauers F 
バウワースF 
• 


Computer 


COM 


—=登 場 
未 登 場 


洪 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
USN. 


Monster 
Weapons 


クリントン•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Clinton Type /SEC TR-S5O2 
クリントン型 
OSV-05b Clinton Type 
クリントン型 
B装 備 
■ 


OSV-05c Clinton Type 
クリントン型 
c装 備 
―•— 


INNOVA /SEC TR-5523A 
イノーヴァ 
BANYAN /SEC TR-5509 
バンヤン 
• 


グラスターシリーズ 


ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Black Stone 
ブラックストーン 
Black Stone 2 
ブラックストーン2 
Black Stone 2X 
ブラックストーン2X 
Black Stone SGR ブラックストーンSGR 
Blood Stone 
ブラッドストーン 
Blood Stone 2 
ブラッドストーン2 
Blood Stone 2X 
ブラッドストーン2X 
—•— 


Blood Stone 3 
ブラッドストーン3 
Blood Stone 3X 
ブラッドストーン3X 
• 


Blood Stone 4 
ブラッドストーン4 
■ 


Blood Stone 4X 
ブラッドストーン4X 
―•— 


•クリントン•シリーズ 
4脚 タイプの大 型 機 動 兵 器 。強 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Gloster 
グラスター型 
• 


ALGEM 
アルゲ厶 型 


・グラスター•シリーズ 
2脚 タイプの大 型 機 動 兵 器 で、 


Computer 


力 な 重 火 器 を 装 備 す る が 、 機 動 性 


は 極 め て 低 い 。 武 装 の 違 い に よ り 


数 タ イ プ 存 在 す る が 、 基 本 性 能 は 


ほ ぼ 同 じ で あ る 。 な お 、 プ ロ ト タ 


イ ブ の 開 発 は セ ン ダ 一 社 が 行 い 、 


以 降 は ホ ー プ ラ イ ズ 社 が 開 発 、 製 


造 し て い る が 、 そ の 理 由 や 経 緯 に 


ついては不 明 とされている。 


腕 部 に 大 型 マ シ ン ガ ン2門 を 装 備 


し て い る 。 ク リ ン ト ン • シ リ ー ズ 


と 同 程 度 の 重 量 と 耐 久 力 を 持 つ が 、 


機 動 性 は 上 で あ る 。 第 2次 八 フ マ 


ン 紛 争 以 前 に 設 計 さ れ た 旧 型 だ が 、 


そ の 耐 久 力 と 火 力 は 絶 大 で 、 紛 争 


時 に は 主 に 拠 点 防 衛 用 と し て 少 数 


が運 用 された。 


COM 
コンビュータ 


名 称 
2089\ 1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
HR-BL/ 0MPA 
ピューラHR-BL 
一 耕 


HR-BR/BHCTA 
コスタHR-BR 
HR-RD/C0A3PA 
スパイラHR-RD 
• • 


HR-YL /Potencia 
ポテンシアHR-YL 
—亡 ー 


Clinton Type /SEC TR-S5O2 
クリントン型 


イノーヴァ 


バンヤン 
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HREVAttfY ファイカヾレー 


英 字 表 記 FIREVALLEY 


本 拠 地 U.S.N.アメリカ州 


創 業 2020年 


主 要 人 物 CEO:ウディ・シャッツバーグ 


主 力 事 業 WAP用 兵 器 製 造 


その他 の事 業 
WAP製 造 、軍 用 車 両 製 造 


ディアブルアビオニクス社 の子 会 社 で、WAP用 兵 器 の開 発 力 で高 い評 価 


を得 ているメーカー第 2次 ハフマン紛 争 以 前 からマシンガンやバズーカなど、 


WAP用 の携 行 武 器 を市 場 に送 り出 している特 にWAP用 ライフルの製 造 に 


関 しては質 、量 ともに業 界 ナンバーワンの実 績 を誇 り、同 製 品 を利 用 している 


U. S. N・諸 州 からの評 判 もいい. 他 にも火 炎 放 射 器 からショットガンに至 るま 


で、WAPが携 行 する武 器 のほとんどを手 がける一 方 で、装 甲 車 や対 空 車 両 、 


自 走 砲 など、戦 闘 車 両 の開 発 も行 っている第 2次 ハフマン紛 争 終 結 後 には、 


WAPの機 体 開 発 にも着 手 するなど、着 実 に実 績 を伸 ばしている新 進 気 鋭 の 


メーカーである。 


SG 
ショットガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Catsray 
キャッツレイ 
— 


Catsray L 
キャッツレイL 
Catsray V 
キャツツレイV 
Catsray X 
キャッツレイX 
Catsray XR 
キャッツレイXR 
Catsray X2 
キャッツレイX2 
Catsray XO 
キャッツレイXO 
■ 


Catsray XX 
キャツツレイXX 


WAP 


ギャフ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Gaff A 


ギャフA 
ISG] [4脚 】 


Gaff B 


ギャフB 
[$G] 14脚 】 


ライフル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Hexa G3 
ヘキサG3 
心 ・皿 
■ 


HexaFire 
ヘキサファイア 
・ ・・[ 


Hexafire G3 
ヘキサファイアG3 
—•— 


Hexafire S 
ヘキサファイアS 
Hexafire RG 
ヘキサファイアRG 
♦ 


Hexafire SE 
ヘキサファイアSE 
■ 


Hexafire Mk.2 ヘキサファイアMK.2 
(HexofireMkll)( ヘキサファイアMK-II) 
Hexafire LH 
ヘキサファイアLH 
Hexafire Mk.3 ヘキサファイアMK.3 
Wander20 
ヴンダー20 
■ 


Wander60 
ヴンダー60 
• 


Alchemy 
アルケミー 
■ 


LastWord 
ラストワード 
■ 


シリーズ不 明 機 体 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Vigor Ml 
ビガー M1 
ICN] 
—♦— 


Vigor Ml 
ビガー M1 


•ギャフ•シリーズ 


センダ一 社 のギャランフ1を参 


考 に、独 自 技 術 を投 入 して再 設 計 


した機 種 。4脚 型 だが高 い機 動 性 


を有 し、また耐 久 力 も高 いなど、 


性 能 のバランスがいい。A、B両 


タイプともボディにマシンガン、 


腕 部 にショットガンを内 蔵 している。 


•ビガーM1 


フ ァ イ ア バ レ ー 社 が 初 め て 発 表 


し た 機 種 。 対 空 防 御 任 務 に も 対 応 


可 能 と い う 珍 し い コ ン セ プ ト で 開 


発 さ れ て い る 。 ま た 予 備 コ ク ピ ッ 


卜 を 装 備 し て お り 、 操 縦 と 火 器 管 


制 を 別 々 の 人 間 が 操 作 で き る と い 


う特 徴 を持 っている。 


ロケット（ ランチャー） 系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Galbados 
ガルヴァドス 
Galbados III 
ガルヴァドス（ II 
♦， 


Galbados IV 
ガルヴァドス!V 
■ 


Galbados 2 
ガルヴァドス2 
• 


Galbados 3 
ガルヴァドス3 
• 


Probatton 
プロバトン 
Probaton 1 
プロバトン1 
Probaton II 
プロバトンII 
•山 〈 


Probaton III 
プロバトンIII 
―•— 


Probaton IV 
ブロバトンIV 
Probaton V 
プロバトンV 
Probaton VI 
プロバトンVI 
• 


Probaton VII 
プロバトンVII 
■ 


Probaton VIII 
ブロバトンVIII 
- •— 


Quail 1 
クエイル1 
Quail II 
クエイ丿 レII 
• 


Quail III 
クエイ丿 レIII 
—•— 


Quail IV 
クエイ丿 レIV 
». 


Quail V 
クエイルV 
・一 


Quail VI 
クエイルVI 
■ 


Quail VII 
クエイルVII 
• 


Quail VIII 
クエイルVIII 
•ヽ 


Ragous 
ラゴース 
い・ " ■ 


Weapons 


MG 
マシンガン系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Glaux 
グラウクス 
Glaux2 
グラウクス2 
r-•— 


GlauxB 
グラウクスB 
Congress 
コングレス 
• 


次 5出 に登 場 するグラウクスはガトリングのカテゴリとなる 


BZ 
バズーカ系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Boa 
ボア 
Boa 30 
ボア 30 
Boa 36 
ボア 36 
Boa 38 
ボア 38 
• 


Boa 39 
ボア 39 
■ 


Boa 40 
ボア 40 
Boa 42 
ボア 42 
■ •顽 


Boa 44 
ボア 44 
Boa Ml 
ボア Ml 
• 


Grad 
グラード 
Leven 
リヴィ二 
- •— 


LaterBoa 
レイターポア 
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BC 
BOLDCHALLEN^ボールドチャレンジ 


火 炎 放 射 器 系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
HeatRat 
ヒートラット 
HeatRat EX 
ヒートラットEX 
HeatRat S 
ヒートラットS 
FireAnt 
ファイアアント 
FireAnt 2 
ファイアアント2 
—•— 


FireAnt F 
ファイアアントF 
FireAnt S 
ファイアアントS 


CN 
キャノン系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Delta 60 
デルタ60 
-♦— 


Delta 74 
デルタ74 
Delta 80 
デルタ80 
Delta 92 
デルタ92 
• 


Delta 99 
デルタ99 
Delta 100 
デルタ100 
r-•— 


Delta 110 
デルタ110 
―•— 


Delta 120 
デルタ120 
H.C.100 
H.C.110 
DummPierce 
ダムビアス 
"IbmTit 
トムティット 
HillPierce 
ヒルビアス 


英 字 表 記 BOLD CHALLENGE 


本 拠 地 U.S.N•カナダ州 


創 業 2068年 


主 要 人 物 CEO:ペニート•ケサーダ 


主 力 事 業 WAP用 COM製 造 、WAP用 兵 器 製 造 


その他 の事 業 
WAP用 パーツ製 造 


ボールドチャレンジ社 はU. S. N，カナダ州 に本 社 を置 くコンピュータメーカ 


ーであったが、アメリカ州 から資 本 が入 ったことにより事 業 を拡 大 、WAP用 の 


武 器 製 造 メーカーとして再 スタートを切 ることになる、第 2次 ハフマン紛 争 以 前 


にはWAP用 コンピュータを中 心 に、携 行 武 器 の開 発 と製 造 を行 っていたが、 


紛 争 後 期 にはWAP用 部 品 の製 造 も手 がけるようになるまた、ディアブルア 


ビオニクス社 の技 術 協 力 により、WAP本 体 の開 発 にも成 功 している： 22世 紀 


直 前 から軍 需 産 業 の表 舞 台 に出 ることは少 なくなったが、WAP用 部 品 や携 


行 武 器 の製 造 は続 けられている 


シリーズ不 明 機 体 


WAP 


•バルス 


デ ィ ア ブ ル ア ビ オ ニ ク ス の 技 術 


協 力 に よ り 完 成 し た 、 同 社 初 の W 
AP で あ る 。 外 観 は デ ィ ア ブ ル ア ビ 


オ 二 ク ス 社 の ヴ ァ リ ア ン ト と ほ ぽ 


同 じ で あ る が 、 腕 部 や 脚 部 に 独 自 


開 発 し た 機 構 を 採 用 す る な ど 、 中 


身 は オ リ ジ ナ ル に 近 い 。 特 に 腕 部 


の 耐 久 力 が 高 い た め 、 主 に 格 闘 戦 


で真 価 を発 揮 する機 体 である。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Vais 
バルス 
• 


Graphic-1 ST 


Vais 
バルス 


Computer 


COM 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
AX・〇 /Alga 
アルガ AX-0 
AX-1 /Glans 
グランス AX-1 
1| 


AX-3 /Virgo 
ヴァーゴ AX-3 
AX-5 /AJ1TAHHA アクシオーマ AX-5 
AX-7 /Licome リコルヌ AX-7 
Forman-1 
ホーマン1 
■ 


Forman-2 
ホーマン 2 
Forman-3 
ホーマン 3 
Forman-4 
ホーマン 4 
■ 


Forman-5 
ホーマン 5 
• 


Holism-1 
ホリズム1 
• 


Holism-2 
ホリズム2 
■ 


Holism-3 
ホリズム3 
HolisnU 
ホリズム4 
■ 


Holism-5 
ホリズム5 
■ 


_______ 
Weapons 


マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Cemetery 
セメテリー 
Cemetery 2 
セメテリー 2 
Cemetery 2B 
セメテリー 2B 
Cemetery 3 
セメテリー 3 
Cemetery 3B 
セメテリー 3B 
Cemetery 10 
セメテリー10 
Cemetery LW__ セメテリー LW _________ 


ミサイル系 
MS 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Magicbox 
マジックボックス 
Magic Box-1 
マジックボックス-1 
Magic Box-2 
マジックポックス2 
Magic Box-3 
マジックボックスー3 
• 


Magic Box-3B マジックボックス•3B 
―•— 


Magicbox 2A マジックボックス2A 
♦ 


Magicbox 3A マジックポックス2B 
—•— 


MGR 
MGR-IB 
MGR-1 
• 


MGR-1B 
MGR-2 
MGR-2B 
MGR-2C 
MGR-3 
MGR-M 
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ボールドチャレンジ 


RD 
ロッド系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
F-lHand Rod 
F-1ノ、ンドロッド 
F-l Hand Rod F 
F-1 ノ、ンドロッド F 
F-l Tbnfa 
F-!ロングトンファ 
F-2 Hand Rod 
F-2ハンドロッド 
.»■' 


F-2 Tbnfa 
F-2 ロングトンファ 
F-3 Hand Rod 
F-3ハンドロッド 
F4 Hand Rod 
F«4ハンドロッド 
F-5 Hand Rod 
F-5ハンドロッド 
F-6 Hand Rod 
F-6ハンドロッド 
F-7 Hand Rod 
F-7ハンドロッド 
..... ... 


Computer 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
VG-15CH/BETA 
ヴィーガ VG-15CH 
VG-15KY /Proximo プロキシモ VG-15KY 
—•— • 


VG-15LL /Mezzo 
メッゾ VG-15LL 
■ 


VG-15PR /Meteor ミーティア VG-15PR 
VG-15TO/AM3HA0C アルテア VG-15TO 


L!n^PSリムアーズ 


英 字 表 記 LIMMARS 


本 拠 地 U.S.N. T7ルゼンチン州 


創 業 2014年 


主 要 人 物 創 業 者 : グレゴリー •カニーヒア 


CEO：ガストン・カニーヒア 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


WAP用 兵 器 開 発 


兵 器 製 造 


アメリカで成 功 を収 めた海 運 業 者 がアルゼンチンで創 業 した武 器 メーカー。 


当 初 は歩 兵 用 の武 装 等 を製 造 していたが、本 格 的 に軍 事 産 業 に参 入 してから 


はWAP専 用 武 器 の開 発 に着 手 グレネードのRIMシリーズや、バズーカのバ 


ニッシュシリーズが有 名 であるまた、火 器 管 制 コンピュータの開 発 も手 がけて 


いる 


Weapons 


BZ 
バズーカ系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Banish 
バニッシュ 
Banish 1B 
バニッシュIB 
• 


Banish 2 
バニッシュ2 
■ 


Banish 2B 
バニッシュ2B 
• 


Banish 2C 
バニッシュ2C 
Banish II 
バニッシュII 
Banish 3 
バニッシュ3 
Banish CH 
バニッシュCH 


GR 
グレネード系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RIM-2 
—•— 


RIM-3 
RIM-4 
RIM-4R 
INT-1200 


ウォルタ=ヴォネガット 


英 字 表 記 Walter Vonnegut 


本 拠 地 U.S.N.アメリカ州 


創 業 2032年 


主 要 人 物 CE〇: ピーター •パンディ 


主 力 事 業 航 空 機 製 造 


その他 の事 業 


航 空 機 メーカーであるウォルター社 とヴォネガット社 が合 併 して発 足 した、 


主 に 大 型 航 空 機 の 開 発 と 製 造 を手 がける航 空 機 メーカー世 界 初 の垂 直 離 


着 水 を可 能 とする大 型 輸 送 機 を開 発 するなど、その開 発 カは高 く評 価 されて 


おり、民 間 輸 送 機 はもちろん軍 用 輸 送 機 の開 発 も手 がけているなお、この企 


業 もディアブルアビオニクスの子 会 社 である 


Military Aircrafts 


航 空 機 


大 型 輸 送 機 が主 力 製 品 であるが、 


ディーダラスなど高 性 能 なヘリコ 


プターの開 発 も手 がけるなど、同 


社 のラインナップは幅 広 い。また、 


同 社 を一 躍 有 名 にした、世 界 初 の 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
C2 Skypark 
C2スカイ/ヾーク 
• 


Daedalus 
ディーダラス 
...• 


PCVO2FBa 
ストー厶 マスター 
■ 


垂 直 離 着 水 可 能 な大 型 輸 送 機 がス 


トー厶 マスターである。その性 能 


の高 さから、U.S.N.軍 で採 用 さ 


れたのはもちろん、O.C.U.海 防 


軍 への峰 出 も行 われている。 
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Chapter 3 Armsi 


FRONT MISSION WORLD HISTOR1CA 
U.S.N. /ZERFTRA 


/jMHTpW ドミトーリ公 社 


英 字 表 記 DEMITRI 


本 拠 地 ザーフトラ共 和 国 


創 業 2015年 


主 要 人 物 初 代 総 裁 ： アレクセイ•ウィッテ 


現 総 裁 : マリア・ステッセル 


主 力 事 業 


その他 の事 業 


WAP製 造 


軍 用 車 両 製 造 


ザーフトラ共 和 国 に存 在 する国 有 兵 器 製 造 企 業 として、唯 一 その存 在 が知 


られているのがドミトーリ公 社 であるCIS （ 独 立 国 家 共 同 体 ） 時 代 、陸 軍 兵 器 


の開 発 を担 当 したドミトーリ設 計 局 という軍 の一 部 署 が前 身 で、第 1次 八 フマ 


ン 紛 争 後 に W A P 統 一 規 格 で あ る M U L S -P に 参 入 。 本 格 的 に W A P 製 造 を 


開 始 することになる 


ドミトーリ公 社 は、WAP本 体 はもちろん各 種 バーツやWAP用 コンピュータ、 


携 行 武 器 など、WAPに関 する全 ての製 品 に加 え、大 型 機 動 兵 器 や戦 車 、特 殊 


車 両 に至 るまで、1社 で開 発 、製 造 することができる巨 大 な国 有 兵 器 製 造 企 業 


として知 られているが、その全 貌 は明 らかにされていない。それは、ザーフトラ 


共 和 国 の製 品 が国 外 への輸 出 が認 められていないため、その製 品 を見 る機 


会 が極 めて少 ないためである。それでも第 2次 ハフマン紛 争 時 には一 部 のW 


APや兵 器 が市 場 流 通 しており、それらの兵 器 からドミトーリ公 社 の技 術 力 の 


高 さを知 ることができる 


ゲーム中 における 


ドミトーリ公 社 製 品 の登 場 有 無 


Arms 
WAP 


( 


WAW 
* 
WAWArm 
* 
WAW Legs 
. 


WAP 
J 
WAP Arm 
* 
WAP Legs 
H 


Greater WAP 
Monster 


Repairman 
Nonstandard Weapons 


Combat Vehicles 
] 
Military Aircrafts 


Naval Ships 
' 
Fort Components 


テラーン•シリーズ 


BM 


RADIO A 


Back Pack 


Computer 


SG 
) 
「凌 」） 


(, 
BZ 
孔 ] 
l CN j 


7 GR _ 
1 
MS J 
r站 】 


[ 
RK 
AAR J 
( 一 3 … ) 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


テラーン 
【MG] 


Tiran II 
7•フーン!I 
【MGJ 
Tiran III 
テラーン（II 


1 • 


Tiran IV 
テラーンIV 
[A4GJ 
■ 


Korl 1 
カローク 
【MG】 
Korl II 
カローク II 
IMG] 


Korl III 
カロークIII 
【MG】 


アバローナ•シリーズ 


RD 


REPAIR 


emp f 
ECM J 
(SENSOR 
J 


s o n ar )( 
JETPACK J 
[ RADIO 
9 
・テラーン•シリーズ 


ボ デ ィ 前 部 に2台 の モ ニ タ ー ア 


イ を 内 蔵 す る な ど 、 独 特 の フ ォ ル 


厶 を持 つWAPo愛 嬌 のある外 見 に 


似 合 わず耐 久 力 が高 く、PMO〈国 


際 平 和 維 持 軍 ） で 使 用 さ れ た 機 体 


で あ る 。 通 常 の マ ニ ピ ュ レ ー タ 型 


と 、 威 力 の 高 い 速 射 砲 内 蔵 型 の2 


種 類 の 腕 部 が 開 発 さ れ 、 用 途 に 応 


じて選 択 可 能 となっている。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Oborona 1 
アバローナI 


Oborona II 
アバローナII 


Oborona III 
アバローナHI 


Oborona IV 
アバローナIV 
• 


Oborona V 
アバローナv 
. .... 


•アバローナ•シリーズ 


前 衛 用 の 一 般 的 な 機 体 よ り 高 い 


耐 久 性 を 誇 る 汎 用 機 で 、 主 に 突 撃 


機 と し て 運 用 さ れ て い る 。 機 体 重 


量 は 重 い が 大 出 力 エ ン ジ ン を 搭 載 


し 、 脚 部 に は 独 自 に 開 発 し た ア ク 


チ ュ エ ー タ ー を 装 備 し て い る 。 そ 


の た め 機 動 性 を 損 な わ ず に 高 い 耐 


久 力 を 実 現 し た 、 バ ラ ン ス の よ い 


機 種 になった。 


RADIO B 
STEALTH 


COM 


■■■=登 場 
未 登 場 


潑 Armとlegsは特 殊 なパーツを示 す 
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ヴィーザフ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


常 ザフ 
• 


Vyzov 1 
ヴィーザフ1 
Vyzov 1 Rog 
ヴィーザフ1 ローク 
Vyzov II 
ヴィーザフII 
Vyzov II Rog 
ヴィーザフII □-ク 
Vyzov III 
ヴィーザフIII 
Vyzov III Rog 
ヴィーザフIII ローク 
―•— 


Vyzov IV 
ヴィーザフIV 
Vyzov IV Rog 
ヴィーザフIV ローク 
—•— 


Vyzov V 
ヴィーザフV 
—•— 


ジラーニ•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Zhelanie 1 
ジラーニ1 
Zhelanie II 
ジラーニII 
Zhelanie III 
ジラーニIII 


Monster 


ジウーク•シリーズ 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Zhukl 
ジウーク1 
Zhuk I-B 
ジウーク1 ー日 
Zhuk II 
ジウークII 
• 


シリーズ不 明 機 体 


•ヴィーザフ•シリーズ 


アバローナ・シリーズの基 本 設 


計 を継 承 し、全 体 的 な性 能 アップ 


に成 功 した前 衛 用 の機 種 。基 本 性 


能 をそのままに各 部 を軽 量 化 した 


機 体 には名 称 に「ローク」が付 く。 


•ジラーニ•シリーズ 


ヴィーザフ・シリーズと同 等 の 


出 力 と耐 久 力 を維 持 しつつ、各 バ 


ーツを徹 底 的 に軽 量 化 した遊 撃 戦 


に特 化 した機 種 。脚 部 は逆 関 節 の 


鳥 脚 型 を採 用 している。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 


Svinets 
スヴィーニツツ 
■ 


Bogomol 1 
バガモール1 


»ジウーク•シリーズ 
4脚 型 を採 用 した多 脚 戦 車 : そ 


の重 量 から機 動 性 は低 いものの、 


圧 倒 的 な火 力 と耐 久 力 を誇 る。 


»スヴィーニツツ 
2脚 型 の大 型 機 動 兵 器 で、左 右 


の腕 部 には大 火 力 の巨 大 な2連 装 


キャノンを装 備 している。 


•バガモールI 
6脚 型 の多 脚 戦 車 で、ジウーク 


の後 継 機 と机 、える機 体 。機 動 性 ア 


ップにも成 功 し、完 成 度 を高 めた〈 
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Chapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORIC A 
ZERFTRA 


ドミトーリ公 社 


Weapons 


MG 
マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Vesna 
ヴィスナー 
"•ヽ 


Vesna 1 
ヴィスナー1 
―•— 


Vesna II 
ヴィスナー II 
Vesna ll-A 
ヴィスナー II-A 
• 


Vesna III 
ヴィスナーIII 
.•. 


Vesna lll-A 
ヴィスナー MA 
■ 


Vesna IV 
ヴィスナー IV 
■ 


Vesna IV-A 
ヴィスナー IV-A 
■ 


Vesna V 
ヴィスナーV 


EMP 
電 磁 パルス攻 擊 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
EMPxOl-Etiket 
EMPX01エチケート 
• 


EMPxO3-Vera 
EMPX03ヴェラ 
EMPxO5-Kust 
EMPX05クスト 
EMPxAl-Pil 
EMPXA1ビル 
EMPxA2-Gryaz EMPXA2グリャズ 
—•— 


EMPxA3-Sliz 
EMPXA3スリズ 
―•— 


EMPxBl-Cherv 
EMPXB1チェルヴ 
• 


EMPxB2-Mucha EMPXB2 ムーハ 
-•— 


EMPxB3-Mol 
EMPXB3モル 
—•— 


EMPxB&Klesh 
EMPXB6クリエーシュ 
—•— 


EMPx-Pauk 
EMPxパウーク 


SG 
ショットガン系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Vek 
ヴィエーク 
Zima 
ズイマー 


RF 
ライフル系 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Rzhanka 
ノレジアンカ 
Rzhanka 1 
ルジアンカ】 
―•— 


Rzhanka II 
ルジアンカ2 
Rzhanka III 
ルジアンカ3 
Rzhanka IV 
ルジアンカ4 
Rzhanka V 
ルジアンカ5 
Rzhanka VI 
ルジアンカ6 
—•— 


Rzhanka VII 
ルジアンカ7 


BZ 
バズーカ系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Iskra 1 
イシュクラ1 
Iskra II 
イシュクラII 
Iskra III 
イシュクラIII 
Iskra IV 
イシュクラIV 
■ 


Grom 
グロム 
Grom II 
グロ厶 II 
• 


Grom III 
グロ厶 III 
Grom K 
グロ厶 K 


GR 
グレネード系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Duga 
ドウーガ 
ふ• 


ECM 
電 磁 パルス攻 撃 型 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
ECMxlKust 
ECMX1クスト 
—•— 


ECMxl S-Pole 
ECMX1S ポール 
—•— 


ECMx2-Kiparis 
ECMX2キパリス 
ECMx2S-Step 
ECMX2Sステップ 
ECMx3-Les 
ECMX3レス 
ECAAx4-Trava 
ECMX4トラヴァ 
―•— 


ECMx4S-Reka 
ECMX4Sリカ 
—•— 


レーダー搭 載 型 
SENSOR 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SEORS1 SekstantSEORS!セクスタント 
SE0RS2 GoroskopSEORS2ゴロスコープ 
SEORS3 VershinaSEORS3ヴェルシーナ 
―•— 


SE0RS4 Apogej SE0RS4アポギー 
• 


SE0x-3 Obzor 
SEOX-3オブゾル 
SE0x-3B Prorok SEOX-3B プロローク 
....• 


SE0x-3D DogadkaSEOX-3Dドガズカ 
-•— 


SE0x-4 Prognoz SE0X-4ブログノーズ 


SONAR 
ソナー搭 載 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
SNOx-Akustika SN0Xアクウスチカ 
SNOx-Fonetika SN0X フォネチカ 
SNOx-Analitika SN0X アナリチカ 
SNOx-Statika 
SN0X スタチカ 
SNOx-Dozhdevye SN0Xドジュデヴィエ 
SNOx-Perislye SN0Xペリスティエ 
SN0x-3D Dogadka SNOX ドガズカ 
SNOx-Kuchevye SNOXクチエヴィエ 
ド・ー 


SNOx-Sloistoe SNOX スロイストー 


KN 
ナックル系 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Almaz 
アルマーズ 
• 


Volna 
ヴァルナー 
• 


Ves 
ヴィエース 
• 


Computer 


COM 
コンビュータ 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
KG-A2 /”APr3A カルディア KGA2 
KG>E6 /Ripis 
リビス KG-E6 
KG-X8 /Hapsis ハブシス KG-X8 


Back Pack 


ITEM 
アイテム搭 載 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
BP-S555L 


REPAIR 
修 復 機 能 搭 載 型 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
RPx-Zahryah 
RPx ザリアー 
• 
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肆 黔 5上 海 鋼 鉄 公 司 


英 字 表 記 Shanghai Steel,Ltd. 


本 拠 地 大 漢 中 人 民 共 和 国 


創 業 2112年 
シリーズ不 明 機 体 


主 要 人 物 董 事 長 : 劉 オ軍 


主 力 事 業 WAP製 造 


その他 の事 業 
軍 用 車 両 製 造 、造 船 、航 空 機 製 造 


中 国 時 代 、潘 陽 を本 拠 地 にしていた兵 器 製 造 企 業 が前 身 その後 、大 漢 中 


政 府 の意 向 により本 社 を上 海 に移 転 し、社 名 も上 海 鋼 鉄 公 司 となった。 


上 海 鋼 鉄 公 司 はWAP、車 両 、艦 艇 、航 空 機 など、軍 事 関 連 製 品 のほぼ全 て 


を開 発 、製 造 する重 工 業 企 業 体 である高 い技 術 力 を誇 ると同 時 に、コストパ 


フォーマンスを追 及 する企 業 として認 知 されており、その企 業 理 念 通 り高 性 能 


かつローコストの製 品 を続 々と発 表 している, それらの製 品 は大 漢 中 の陸 軍 、 


海 軍 、空 軍 といった組 織 に採 用 されており、そのシェアは実 に90%を占 める 


さらに、近 年 では〇. c.u.圏 を含 む東 南 アジア地 域 に対 する輸 出 量 も増 加 を 


続 けている。その結 果 、経 営 状 況 は安 定 し、企 業 自 体 も右 肩 上 がりで成 長 を見 


せているまた、今 まで技 術 的 な問 題 が多 く開 発 が困 難 だった水 陸 両 用 WAP 


の開 発 に挑 戦 して、見 事 に成 功 を収 めた他 、WAPを搭 載 可 能 な大 型 潜 水 艦 


の建 造 にも着 手 して完 成 させるなど、他 社 にない独 自 の着 眼 点 と、それらを実 


現 する確 かな技 術 力 を持 つ企 業 として注 目 されている 


ゲーム中 における 


上 海 鋼 鉄 公 司 製 品 の登 場 有 無 


Arms 


WAW 
WAW Arm 
WAW Legs 


WAP 
( 
WAP Arm 
* WAP Leqs I 


[ 
Greater WAP 
Monster 


Repairman 
)C Nonstandard Weapons ) 


( Combat Vehicles 
Military Aircrafts h 


Naval Ships 
Fort Components J 


SG 
"T" 


MS 


r_______r k x 
AAR 


_____ PB X 
RD つ厂 —] 


• 
BM 
う「Bolt-on 
チ 


必 雄 期 毎 ー： 時 "臨 : : 
25 


[_ TURBO 
瓦 
ITEM 
___ REPAIR ] 


r_____ EMP x 
ECM 
* SENSOR ] 


SONAR X 
JETPACK 
J[ RADIO 」 


RADIO A £ 
RADIO B 
乂 STEALTH ] 


Computer 


WAP 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Qibing 〇 


奇 兵 〇型 
■ 


Mingtion 1 


明 天 1型 
Lenghe 1 


冷 河 1型 
• 


Shunwang 1 


瞬 王 1型 
• 


fiandong 3 


天 動 3型 
■ 


Tieqi 4 


鉄 騎 4型 
—•— 


系 一 命 
奇 兵 〇型 瞬 王 1型 ・ 


Leng he 1 


冷 河 1型 
Tieqi 4 


鉄 騎 4型 


Graphic-3rdTf 


■■=登 場 
未 登 場 


浓ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 


•奇 兵 〇型 


機 体 重 量 は軽 くはないものの、 


耐 久 力 と機 動 性 のバランスがとれ 


た機 体 。特 に腕 部 の耐 久 力 が高 く、 


格 闘 戦 で運 用 される。頭 部 に施 さ 


れた角 状 のアンテナと逆 関 節 の鳥 


脚 型 の脚 部 が特 徴 。 


•明 天 1型 


高 出 力 の新 型 エンジンを搭 載 し 


た長 距 離 支 援 用 WAPo重 装 甲 なが 


ら積 載 量 に余 裕 があり、かなり重 


量 のある兵 装 でも装 備 可 能 。高 性 


能 な3次 元 レーダーを搭 載 してお 


り、射 撃 能 力 も非 常 に高 い。 


•冷 河 1型 


奇 兵 〇型 と同 じく、主 に格 闘 戦 


を想 定 して開 発 された。高 い耐 久 


カと出 力 を維 持 しつつも全 体 的 な 


計 量 化 に成 功 。そのため機 動 力 も 


アップした高 性 能 機 である。 


哦 瞬 王 1型 
4脚 型 脚 部 を標 準 装 備 する機 体 。 


射 撃 性 能 や機 動 性 、転 回 性 能 が高 


く、前 衛 用 として運 用 されている。 


しかし、機 動 性 を重 視 したため耐 


久 力 は低 め。 


•天 動 3型 


特 殊 な装 甲 素 材 を用 いているた 


め、外 観 に似 合 わず軽 量 で機 動 性 


が高 い機 体 。衝 撃 を吸 収 する特 殊 


素 材 により耐 久 力 も高 いため、主 


に格 闘 戦 において真 価 を発 揮 する 


典 型 的 な前 衛 用 機 体 である。 


■ - 鉄 騎 4型 


耐 久 力 、 機 動 性 、 出 力 と も に 平 


均 的 な 性 能 を 持 つ モ デ ル 。 安 定 性 


の 高 い 腕 部 に よ り 射 撃 性 能 が 高 い 。 


そ の 命 中 率 の 高 さ を 活 か し 、 長 距 


離 射 撃 用 機 体 と し て 運 用 さ れ る こ 


ともある。 
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Nonstandard Weapons 


gm邸 。: 削 為 誌 龍 
仍 〇 Nan Zhong | 


Military Aircrafts 


シリーズ不 明 機 体 
航 空 機 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Kehe! 〇 


克 黒 〇型 
■ 


Kehei 4 


克 黒 4型 
• 


Kexi 1 


克 西 1型 
..» N 


Xiangyu 2 


香 魚 2型 
• 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Shangfeng 5 
上 風 5 型 
b-♦- 
Shangfeng 5K 上 風 5 型 K 
■ 
Chixuan 6 
気 旋 6型 
■ 


0克 黒 〇型 、克 黒 4型 


上 海 鋼 鉄 公 司 が 持 て る 技 術 の 全 


て を 投 入 し 、 人 間 に 近 い 動 き を さ 


せ る べ く 開 発 し た 試 作 機 。 堅 固 な 


装 甲 と 高 い 機 動 性 を 両 立 さ せ た の 


は も ち ろ ん 、 翼 の よ う に 見 え る 背 


部 の4枚 の ス タ ビ ラ イ ザ ー に は ビ 


ー厶 砲 を内 臓 する他 、92mmキャ 


ノ ン 砲 を 標 準 装 備 す る な ど 、 絶 大 


な攻 撃 力 を持 たせた。克 黒 4型 は〇 


型 の 性 能 を 維 持 し つ つ 、 開 発 コ ス 


卜 を 抑 え た 量 産 機 で 、 性 能 は 〇 型 


に及 ばない。 


“ 克 西 1型 


克 黒 〇型 とほぼ同 時 期 に試 作 さ 


れた機 体 。克 黒 〇型 がすべてにお 


いて最 高 を目 指 したのに対 し、克 


西 〇型 は、現 在 のWAPに代 わる新 


たなスタンダード機 となるように 


汎 用 性 を重 視 している。 


•香 魚 2型 


変 形 機 構 を有 する、水 陸 両 用 の 


大 型 機 動 兵 器 で、攻 撃 力 と耐 久 力 


が非 常 に高 い。ウォータージェッ 


卜 を搭 載 しており、水 中 でも軽 快 


な移 動 を可 能 としている。 


上 風 5型 、および5型 Kは大 型 


の 輸 送 ヘ リ 。 通 常 の 貨 物 に 加 え て 


車 両 やWAPなども輸 送 可 能 であ 


る。自 衛 用 の固 定 武 装 として!6m 
mマシンガンを装 備 している。気 


旋 6型 は中 型 の戦 闘 ヘリ。水 上 で 


艦 艇 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Mk39 PT Boat 39式 雷 号 艇 
39式 雷 号 艇 は、大 漢 中 海 軍 に採 


用 さ れ て い る 代 表 的 な 哨 戒 艇 で あ 


る 。 船 体 は 小 型 な が ら 最 高 速 度 が 


高 く 、 様 々 な 任 務 に 使 用 さ れ る 。 


ま た 戦 車 砲 並 の キ ャ ノ ン を 装 備 す 


るなど、攻 擊 力 も高 い。 


の作 戦 展 開 を想 定 して開 発 されて 


いる。装 甲 は薄 いが固 定 武 装 とし 


て20 mmマシンガンを装 備 する他 . 


ミサイルポッドを装 備 可 能 など、 


攻 撃 力 は高 い。前 後 に大 きく張 り 


出 した4本 の降 下 装 置 が特 徴 。 


Naval Ships 


Fort Components 


Graphic-3rd 


克 黒 〇型 
M 克 黒 4型 
. 


軍 施 設 


名 称 _____________________ 2089 ~ 1ST FMO\ 5th 4th 2nd 3rd 
100mm Gun 
100 mm砲 


Graphic-3rd 


Xiangyu 2 


香 魚 2型 


戦 闘 車 両 


Armored Car 
伏 特 式 列 車 
Mk20AFV 
20式 装 甲 車 


Qinghuayu! 
賣 花 魚 1型 ー 
Xiao TianLei Guan 哮 天 雷 関 


Graphic-3rd 


名 称 
2089 1ST FMO 5th 4th 2nd 


Combat Vehicles 


•伏 特 式 列 車 


車 体 に堅 固 な装 甲 を施 した装 甲 


列 車 。戦 車 砲 と同 程 度 の威 力 のキ 


ヤノンのほか、ミサイルやグレネ 


ードなども装 備 している。 
• 20式 装 甲 車 


最 高 速 度 や装 甲 は平 凡 だが、軽 


戦 車 並 みの武 装 を装 備 している。 


積 載 量 が多 いため、兵 員 論 送 車 と 


しても使 用 されている。 


•青 花 魚 1型 


上 海 鋼 鉄 公 社 の名 を知 らしめる 


きっかけになった、世 界 初 の水 陸 


両 用 機 体 。船 体 を思 わせる独 特 な 


フォルムが特 徴 。また逆 円 錐 形 の 


4脚 型 脚 部 は 、 あ ら ゆ る 足 場 で の 


行 動 を 想 定 し て 採 用 さ れ た 。 武 装 


と し て 固 定 式 マ シ ン ガ ン に 加 え て 


ミ サ イ ル を 装 備 し て お り 、 戦 闘 力 


は意 外 に高 い。 


•哮 天 雷 関 


大 漢 中 軍 の 陸 上 移 動 要 塞 。 内 部 


に大 量 のWAP、戦 闘 車 両 、STOL 


機 な ど を 格 納 し 、 さ ら に 整 備 も 行 


え る な ど 、 前 線 で の 補 給 基 地 と し 


て の 性 格 が 強 い 。 ま た 、 自 衛 用 と 


し て は 過 剰 と も 思 え る 強 力 な 火 力 


を 有 し 、 陸 上 戦 艦 と し て の 運 用 も 


可 能 。 そ の 超 重 量 の た め 移 動 速 度 


は極 めて遅 く、また燃 費 も悪 い。 


Qinghuayu 1 


青 花 魚 1型 
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上 海 鋼 鉄 公 司 
铁武 希 玄 工 公 司 


Tlewudl Heavy Industrl** co.. Ltd.鉄 武 帝 重 工 公 司 


英 字 表 記 Tiewudi Heavy Industries,Ltd. 


本 拠 地 大 漢 中 人 民 共 和 国 
MG 
マシンガン系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Huida 3 
恵 達 3型 
"• 


Shunda 4 
順 達 4型 
■ 


Mingda 2 
明 達 2型 
• 


創 業 2112年 


主 要 人 物 董 事 長 : 張 用 林 


主 力 事 業 自 動 車 製 造 、軍 用 車 両 製 造 


その他 の事 業 兵 器 製 造 


グレネード系 
GR 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Type 14GR 
14型 迫 撃 砲 
• 


シールド系 
SH 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Hvy Shield 
重 防 盾 
■ 


Def Shield 
特 防 盾 
■ 


BM 
光 学 兵 器 系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 


基 本 粒 子 銃 （ 非 WAP装 備 ） 
Basic P-Gun 


Back Pack 


上 海 鋼 鉄 公 司 と並 び、大 漢 中 を代 表 する重 工 業 企 業 もとは自 動 車 メーカ 


ーだったが、軍 需 景 気 を背 景 に軍 需 産 業 に進 出 する. 当 初 は軍 用 車 両 などの 


開 発 が中 心 で、ステルス外 装 や消 音 エンジンを採 用 した軍 用 車 両 、名 誉 除 隊 


者 に貸 与 する特 別 仕 様 車 を開 発 しており、長 い歴 史 に裏 打 ちされた自 動 車 製 


造 には定 評 があった。その後 、銃 火 器 などの製 造 にも着 手 特 にミサイルラン 


チャーが軍 で高 い評 価 を受 けたことで兵 器 部 門 が急 成 長 し、さらに兵 器 関 係 


の製 品 を開 発 していくことになる［ 


WAP開 発 においては、上 海 鋼 鉄 公 司 というライバル企 業 が同 国 内 に存 在 


するため、シェア争 いでは常 に苦 戦 続 きであるしかし、長 年 の車 両 開 発 で得 


たノウハウを最 大 限 に活 用 し、堅 実 で良 質 な製 品 を開 発 しているため、WAP 


その他 の兵 器 の評 価 は低 くないまた、独 自 の着 眼 点 で開 発 された、ユニーク 


な形 状 の大 型 機 動 兵 器 の製 造 にも積 極 的 であり、これからの成 長 が期 待 でき 


る企 業 であるといえる 


アイテム搭 載 型 BP 
ITEM 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Mk3 Pack 
3式 背 包 
―•— 


Mk6 Pack 
6式 背 包 
1 • 
ゲーム中 における 


鉄 武 帝 重 工 公 司 製 品 の登 場 有 無 


Arms 


WAW Arm 
WAW Legs 


WAP Arm 
WAP Legs 


)( 


Bo t-on 


TURBO 
ヽ 
REPAIR 


EMP 
ECM 
SENSOR 


SONAR 
JETPACK 
RADIO 


RADIO A 
RADIO B 
STEALTH 


Greater WAP 
Monster 


Repairman 


Combat Vehicles 


Naval Ships 


Weapon 


Nonstandard Weapons 


Military Aircrafts 


Fort Components 


MS 
AAM 


AAR 


RD 
SH 
如 


Computer 


COM 


〇—=登 場 未 登 場 


洪 ArmとLegsは特 殊 なパーツを示 す 
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Chapter 3 Arms 
Da Nan Zhong 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


WAP 
Nonstandard Weapons 


シリーズ不 明 機 体 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Laiying Type! 


来 迎 1型 
—♦— 


Shangdi 1 


上 帝 1型 
■ 


Yongsai 3 


永 塞 3型 
• 


Wude3 


武 徳 3型 
■ 


Monster 


シリーズ不 明 機 種 


______ 名 称 
\2089\ 1ST [~FMO\ 5th 4th 2nd 3rd 
Nilong 1 


尼 龍 1型 
— 


•尼 龍 1型 


ス ペ ー ス シ ャ ト ル の よ う な 外 観 


が 特 徴 的 な 大 型 機 動 兵 器 。 機 体 下 


部 に 装 備 し た 2 本 の 腕 部 に ナ ッ ク 


ル を 装 備 し て お り 、 接 近 し て 殴 る 


と い う 非 常 に ユ ニ ー ク な 攻 撃 を 行 


う 。 他 に 類 を 見 な い 特 殊 な 機 体 だ 


が攻 撃 力 は非 常 に高 い。 


Bihu 1 


壁 虎 1型 


Graphic-3rd 
Graphic-3rd 


La lying Type! 


来 迎 1型 


武 徳 3型 


Graphic-3rd 


OR /Ik 


Shangdi 1 
Taita 4 
Heidong 3 


上 帝 1型 間 太 塔 4型 
黒 洞 3型 


。来 迎 1型 


大 出 力 エンジンを搭 載 し、重 装 


備 を可 能 とした遠 距 離 支 援 用 機 体 。 


積 載 量 を重 視 しているため、見 た 


目 とは異 なり装 甲 は意 外 に薄 く、 


また機 動 性 も低 いのが欠 点 。 


・武 徳 3型 


主 に格 闘 戦 を想 定 して開 発 され 


た前 衛 用 の機 体 。全 体 的 に耐 久 力 


を重 視 しているが、特 に腕 部 の耐 


久 力 が高 い。ホバー型 脚 部 を標 準 


装 備 したため機 動 性 も満 足 できる 


レベルとなっている。 


金 永 塞 3型 


鉄 武 帝 重 工 公 司 ブランドの第 1 


号 機 。ごく平 凡 な性 能 のWAPだが、 


故 障 が少 ないなど信 頼 性 の高 さか 


らベストセラー機 となった。 


•上 帝 1型 


多 彩 な運 用 が可 能 となるよう開 


発 さ れ た 汎 用 機 。 耐 久 力 は 低 め だ 


が 近 接 戦 闘 も 遠 距 離 支 援 に も 対 応 


で き る 用 途 の 広 さ が 魅 力 。 特 徴 的 


な 頭 部 の 角 状 の 突 起 物 は ア ン テ ナ 


ではなく、ただの飾 りである。 


・壁 虎 1型 


タ カ ア シ ガ ニ の よ う な 外 観 や 、 


機 
体 
上 
部 
に 大 
型 
ミ サ イ ル の 雲 
省 
3 0 I型 を 直 接 取 り 付 け る な ど 、 ユ 


ニ ー ク な 要 素 が 盛 り 込 ま れ た 大 型 


機 動 兵 器 。大 量 の火 器 を装 備 して、 


長 距 離 から支 援 攻 撃 を行 うのが、 


主 な運 用 方 法 だった。 
»太 塔 •シリーズ 


鉄 武 帝 重 工 公 司 が得 意 な車 両 開 


発 技 術 を投 入 して開 発 された多 脚 


戦 車 。重 装 甲 のため機 動 性 には乏 


しいが、大 口 径 のキャノンを搭 載 


するなど火 力 は絶 大 で、主 に後 方 


からの支 援 攻 撃 が任 務 。 


&黒 洞 3型 


拠 点 防 衛 を 主 任 務 と し て 開 発 さ 


れ た 大 型 機 動 兵 器 。 集 中 攻 擊 に も 


耐 え う る 重 装 甲 を 持 ち 、 さ ら に 大 


型 ビ ー ム 砲 と キ ャ ノ ン な ど 、 強 力 


な 武 装 を 装 備 し て い る 。 そ の た め 


重 量 は 通 常 の 大 型 機 動 兵 器 に 比 べ 


て も 重 く 、 機 動 性 は 極 め て 低 い 。 


ガ ン ナ ー 兼 パ イ ロ ッ ト と オ ペ レ ー 


ターの 2 人 乗 り。 
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鉄 武 帝 重 工 公 司 


Fort Components 


軍 施 設 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Dual Cannon アーバレン 20 
Mk42 Quad 
42式 複 装 銃 
Yunsheng 42 
雲 雀 42 型 


Weapons 


SG 
ショットガン系 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Chongte 〇 
衝 特 〇型 


RF 
ライフル系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Laohu 3 
老 虎 3型 


Laoxing 6 ___ 
老 象 6 型 ________________ 


FL 
火 炎 放 射 器 系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Huoliu1 
火 流 1型 
如 ・ 


Huosai 2 
火 塞 2型 
Huoyao 3 
火 要 3型 
.♦' 


MS 
ミサイル系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Huoji 22 
火 鶏 22型 
■ 


Yunsheng 34 
雲 雀 34 型 
―•— 


Yunsheng 44 
雲 雀 44 型 


KN 
ナックル系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Mk 10 Fist 
10 式 打 手 
—•— 


Mk 12 Fist 
12 式 打 手 
■ 


Mk 16 Fist 
16 式 打 手 
Mk20 Fist 
20 式 打 手 
■ 


パイルバンカー系 
PB 


名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Mk18Spike 
18 式 打 針 
Mk22 Spike __ 22 式 打 針 


RD 
ロッド系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
Mk9 Baton 
9式 打 棒 
p•— 


Mkl3 Baton 
13 式 打 棒 
U"•— 


SH 
シールド系 
名 称 
2089 
1ST FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Buckler 
角 防 盾 
■ 


Lite Shield 
軽 防 盾 
• 


Back Pack 


TURBO 
出 力 増 強 型 
名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
Mk5 E-Pack 
5式 力 組 装 
.. ♦" 


Mk7 E-Pack 
7式 力 組 装 
Mk8 E-Pack 
8式 力 組 装 
E宀 ， 
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Cnapter 3 Arms 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Da Nan Zhong / etc 


糸 羔 Mア?レアビブエアロスペーX 


英 字 表 記 T.A.A. (Tel Aviv Aerospace) 


本 拠 地 イスラエル・テルアビブ 


Military Aircrafts 


創 業 2006年 
航 空 機 


主 要 人 物 社 長 : メナヘム•シャミル 


主 力 事 業 航 空 機 製 造 、軍 用 車 両 製 造 


その他 の事 業 
兵 器 製 造 、宇 宙 開 発 、軍 用 システム開 発 


軍 用 、 民 間 用 を 含 め た 航 空 機 製 造 メ ー カ ー と し て 設 立 さ れ た 、 イ ス ラ エ ル の 


企 業 軍 用 シ ス テ ム 開 発 や 宇 宙 開 発 に も 進 出 し た た め 、 現 在 の 社 名 に な っ た 。 


様 々な兵 器 を製 造 しているがWAP開 発 は未 着 手 ， 


航 空 機 メーカーである同 社 は、 


特 にヘリコプター開 発 に長 けた企 


業 である。常 に他 社 よりワンラン 


ク上 の製 品 を開 発 し、さらに用 途 


に合 わせた派 生 型 の機 種 も製 造 す 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 1 2nd I 3rd 
ACH9a 
ヒューロンa 
ACH9b 
ヒューロンb 
ACH9d 
ヒューロンd 
CCH-40 
ファーシール 
CCH-60a 
チャイズ 
CCH-56b 
チャドル 
OSH20a 
カノレドランa 
OSH20c 
カルドランC 


る こ と で よ く 知 ら れ て い る 。 ヒ ュ 


ー ロ ン の よ う な 攻 撃 ヘ リ に も 、 攻 


撃 力 重 視 や 装 甲 重 視 、 指 揮 能 力 重 


視 な ど 、 様 々 な バ リ エ ー シ ョ ン が 


用 意 されている。 


Combat Vehicles 


戦 闘 車 両 


軍 用 オフロードカー。砂 漠 での 


走 行 を想 定 しており、走 破 性 の高 


さが特 徴 。MB型 はトルク重 視 の 


ギアに変 更 、積 載 量 を上 げて屋 根 


に小 型 ミサイル発 射 筒 と予 備 弾 を 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4 th 
2nd 
3rd 
OC300MA 
タビー 
. 
OC300MB 
タビー 
—•— 
OC300M! 
タビー 
....• 


搭 載 可 能 としたモデル。MT型 は 


輸 出 専 用 モデルで、防 銘 や防 水 加 


工 を施 した部 品 を装 備 、かなりの 


人 気 モデルとなり、全 世 界 で約 50 


万 台 が使 用 されている。 


IX,マセルインダストリイ 
ジェイメック 


英 字 表 記 Maseru Industries 


本 拠 地 南 アフリカ(S.A.U.S.) 


創 業 2028年 


主 要 人 物 社 長 : リチャード・マンスフィールド 


主 力 事 業 航 空 機 製 造 


その他 の事 業 一 


英 字 表 記 Jeymec 


本 拠 地 南 アフリカ(S.A.U.S.) 


創 業 2030年 


主 要 人 物 社 長 ： ジョージ・フリードマン 


主 力 事 業 軍 用 車 両 製 造 


その他 の事 業 ー 


ア フ リ カ の 大 手 航 空 機 メ ー カ ー ， 軽 量 のVTO L 機 の 製 造 を 得 意 と す る メ ー 


カーで、代 表 的 な VTOL 機 であるケールー •シリーズは、他 に類 を見 ない前 進 


翼 を採 用 して注 目 を浴 ぴている 


S. A. U. S,支 援 のため、〇, C. U.の資 本 で設 立 された外 国 資 本 企 業 〇. 


C. U.から技 術 支 援 を受 け、トレーラーなどの軍 用 車 両 やWAW運 搬 用 の大 


型 輸 送 ヘリを供 給 することになる, その製 品 の性 能 、信 頼 性 は高 かった 


Military Aircrafts 
Combat Vehicles 


航 空 機 


御 し、安 定 した垂 直 離 着 陸 を実 現 


している。a型 は初 期 生 産 型 で、 


以 降 改 良 が施 されている。タイガ 


ーヘロンは超 音 速 ジェット攻 撃 機 〈 


現 在 退 役 が進 んでいる。 


名 称 
2089 
1ST 
FMO 
5th 
4th 
2nd 
3rd 
PVA-05a /CURLEW-a ケールーa 
—•— 


PVA-05C /CURLEWy 
ケーノU-c 
PVAQ5e /CURLEW-e ケールーe 
PVA-05e7 /CURLEW-e7 
ケール-e 7 
PA-23s 
タイガーヘロン 


ケールーは、21世 紀 においても 


実 用 化 されたケースが少 ない前 進 


翼 を採 用 したVTOL攻 撃 機 。機 体 


の前 後 に3つの可 変 ノズルを持 ち、 


それぞれが独 立 可 動 して姿 勢 を制 


元 々 物 資 搬 送 用 と し て 開 発 さ れ 


た大 型 トレーラーに、WAW運 搬 


用 と し て の 機 能 を コ ン テ ナ 部 に 施 


し た 車 両 で あ る 。 シ ャ ー シ の フ レ 


ー厶 に手 を加 え、WAWの重 量 に 


戦 闘 車 両 


C-10D /DRIEBUS 
ドリブス 
[Alt 


耐 えられるよう改 造 した結 果 、後 


方 のコンテナ部 に3機 のWAWを 


格 納 できるようになった。名 称 は 


アフリカーンス語 で「3つの箱 」 


という意 味 を持 つ。 


Military Aircrafts 


航 空 機 


YH-82 /GEKVLERK 
ゼクフレーク 


ゼクフレークは、当 初 からWA 
Wの運 搬 を目 的 として作 られた大 


型 榆送 ヘリコプターである。強 力 


なエンジンを2機 搭 載 して積 載 量 


をアップすると共 に安 定 性 を追 求 


した結 果 、3機 のWAWを同 時 に輸 


送 で き る よ う に な っ た 。 も ち ろ ん 


一 般 貨 物 も 輸 送 可 能 。なお、ゼクフ 


レ ー ク は ア フ リ カ ー ン ス 語 で 「 気 


の狂 った翼 」という意 味 を持 つ。 
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メーカー不 明 兵 器 


3rd 
FMO 


WAW 
COM 


WAP-01 (R)/Cicada R 
シケイダ改 
COM4 
COM5 
軍 施 設 
COM6 


Tnrhlrq 
トーチカ 
COMC754 


RADAR 
レーダー施 設 
COMB554 _ 
— 
COMC654 


Etc 
COMB603 
COMC554 
BLASSTY 
ブラスティー 
COMB652 
COMG 10 


2089 


PB 


Bagspike 
バグパイル 


車 両 


Big Born 
SAM Luncher 


Spyjeep 
航 空 機 


Scout heli 


軍 施 設 


Outpost 
Rador Dome 
20mmAAC 
DEFENCE MG 
Long Force 
Twin Force 


車 両 


V6 Arnold 
V6アーノルド戦 車 
V7 Samson II 
V7サムソン|!戦 車 
V8 Samson III 
V8サムソンIII戦 車 


航 空 機 


SH TYPE 44Z 
44型 スリングヘリ 
AH88 Seagull 
AH88シーガル戦 闘 ヘリ 
EDI-Arbirator 
EDl-Arbirator 
H21 Wuerger 
H21ヴルガー戦 闘 ヘリ 
VH07 Gaston 
VH07ガストン戦 闘 ヘリ 
VH10 Edgar 
VH10IFガルド戦 關 ヘリ 
VH11 Edgar II 
VH11エドガルドII戦 闘 ヘリ 


艦 題 


軍 施 設 


Base Gatling Gun 
Base Grenade LC 
Base Missile LC 


2nd 


2089 & 1ST 
■ 
5th 


TURBO 
航 空 機 
Bag Worm 
バッグワーム 
Bison 
ビゾン 
Grimole 
グリモール 


Cervus 
ケルウス 
Chipmunk 
チッブマンク 
軍 施 設 
Elephas 
エレノヾース 
150mm Cannon 
150 mm CN 砲 
Race Horse 
レイスホース 
200mm Cannon 
200 mm CN 砲 
Riff 
リフ 
E~2 Grenade Launcher 
GR 砲 E-2 
Squalo 
スクアーロ 
FH-30 Grenade Launcher GR 砲 FH-30 
Tigre 
:Fイグレ 
FH-40 Grenade Launcher GR砲 FH-40 
Fype C2 Container 
コンテナC2 
Railed Machine Gun L02 
レール機 銃 L02 
C5 Linked Autocannon 
自 動 連 装 砲 C5 


車 両 


LAV-34 Luke 
LAV-34a / ルーク a 型 
LAV-34 Luke 
LAV-34b / ルーク b 型 
LAV-34 Luke 
LAV-34c / ルーク c 型 
LAV-34 Luke 
LAV-34d / ルーク d 型 
M7A Bernard 
M7A1/バーナード〇型 
M7A Bernard 
M7A2 /バーナードb型 
M7A Bernard 
M7A3 /バーナードc型 
M7A Bernard 
M7A4 /バーナードd型 
A.R.V. 
O.C.U.修 理 車 両 
A.R.V. 
U.S.N.修 理 車 両 
SUPPLY TRUCK 
補 給 車 両 


航 空 機 


OSH 1 〇 Brownie 
OSHlOe/ブラウニー 
OSH 10 Brownie 
OSHlOf/ブラウニー 
OSH 10 Brownie 
OSHlOg/ブラウニー 
OSH 10 Brownie 
OSHlOh/ブラウニー 
HAH03 Moa 
HAH03a / モア 
HAH03 Moa 
HAH03b / モア 
HAH03 Moa 
HAH03d / モア 
HAH03 Moa 
HAH03d / モア 
AH-28 Bluewitch 
AH-28a /ブルーウィッチa型 
AH-28 Bluewitch 
AH-28b /ブルーウィッチb型 
AH-28 Bluewitch 
AH-28c /ブルーウィッチc型 
AH-28 Bluewitch 
AH-28d /ブルーウィッチd型 
MH-03 Grimole 
MH-03a /グリモールa型 
MH-03 Grimole 
MH-03b /グリモールb型 
MH-03 Grimole 
MH-03d /グリモールd型 
MH-03 Grimole 
MH-O3f /グリモールf型 
RH-22 Wraith 
RH-22a /ブラックレイスa型 
RH-22 Wraith 
RH-22b /ブラックレイスb型 
RH-22 Wraith 
RH-22c /ブラックレイスc型 
RH-22 Wraith 
RH-22d /ブラックレイスd型 


軍 施 設 


BUNKER 
バンカー 
POD 
ポッド 
MISSILE SILO 
ミサイルサイロ 
RADAR 
レーダー施 設 
REPAIR RIG 
修 理 設 備 
AWAMS 
対 空 対 WAPミサイルシステム 
SAM-1 TURRET 
地 対 空 ミサイル砲 台 
IRBM 
中 距 離 弾 道 ミサイル 
FUEL TANK 
燃 料 タンク 
FORTRESS CANNON 
要 塞 砲 
ATHENA 
アテナ 
APOLLO 
アポロン 
ZEUS 
ゼウス 
AADS 
高 射 砲 
25mm AWT 
対 WAP砲 台 
30mm AWT 
対 WAP砲 台 
GRENADE TURRET 
野 砲 
RAILWAY GUN 
列 車 砲 


WAP 


Jaboa 
ジャボーア 
Negus 
試 作 品 ニーガス 


Renard SG 
ルナールSG 
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Scenario 
Analysis 


[2089] 
-O.C.U.- At today's press conference, the O.C.U. prime minister revealed plans to stage major military exercises in 
the Pacific Ocean. The O.C.U. naval fleet stationed near Australia will perform its maneuvers in the Pacific; land, 
sea, and air forces will participate in landing exercises on Australia's shores. After the exercises, the fleet will train 
for another month at sea. Military action on this scale has not been seen since the end of the Huffman Conflict. 
Protesters have suggested that this action is little more than a thinly veiled demonstration of the O.C.U.'s military 
might, and will only escalate tensions that have been continuously flaring over border disputes since 2086. - JBNN 
/ -U.S.N.- The director general of the Department of Defense has dispatched a large segment of the Marine Corps to 
the U.S.N. territories on Huffman Island. A battalion's worth of soldiers is to be stationed on the island by the end of 
the month. Additionally, the U.S.N. is moving the majority of its armed forces from North to South America in the 
interests of self-defense. Most analysts state that this change in national defense and troop placement is to better 
control the increasing number of violent confrontations on Huffman Island. — JBNN 


[2090] 
-U.S.N.- After an explosion rocked a factory in the U.S.N.-held Larcus District earlier today, the director general of 
the U.S.N. Department of Defense indicated that O.C.U. forces might bear the responsibility. Following the incident's 
official confirmation, the president called an emergency defense meeting. According to sources, cabinet members 
feel that it is only a matter of time before a second Huffman Conflict erupts. Following yesterday's directive from the 
Department of Defense, Brigadier General Winger, commanding officer of the expeditionary force in Fort Monus, 
officially proclaimed the start of the Second Huffman Conflict. Shortly afterwards, U.S.N. troops began landing 
operations in the O.C.U.'s Menasa district. The official proclamation is as follows: "We all know of the O.C.U.'s 
unprovoked attack on a small civilian factory-an attack in flagrant disregard of the ceasefire, and an atrocity that 
cost sixty-two innocent people their lives. Despite the preponderance of direct evidence, the O.C.U. stubbornly 
continues to deny and hide the truth. This is clearly an act of aggression. Our duty as soldiers is to protect all U.S.N. 
citizens from such offenses. "Starting immediately, we will sweep the O.C.U. from this island once and for all. Heroic 
U.S.N. soldiers, know that you are members of the world's strongest military force. "Go forward without fear, and 
answer the call of your nation. We will show the enemy the extent of our power." — JBNN O.C.U. The defense 
minister made the following statement at today's press conference: "Reports that O.C.U. military actions caused an 
explosion at a U.S.N. factory are complete fabrications. The O.C.U. had nothing to do with the incident, and we are 
determined to see the truth behind these false charges brought to light. If the U.S.N. is willing to bend the truth to 
justify their militaristic urges, we have no choice but to take appropriate measures. Still, the O.C.U. will continue to 
pursue a peaceful solution to this problem." — DCN 


シナリオ解 析 


Raven 


WAP SPEC-------- HP:5700, Weight:100, Power:1000, Speed:40km/h(R. D.200km/h), Back:40km/h, Acceleration:40, Turning:90 


WAP Illustration---------- Naochika Morishita 


Background Illustration----------- Kusanagi 
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System Historica 


「フロントミッション』は、AltとFM〇を除 き、類 似 したゲームシステムの上 でシリーズを重 ねている。： ? 


ここではシリーズの主 軸 である1ST〜5 thをテーマとして、システム面 での変 遷 を検 討 してみようと思 う。 


Basic Structure 


基 本 構 造 


各 作 品 は イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン （ ストーリーパート） とミッション（ バ 


トルバート） で構 成 されており、これが交 互 に行 なわれることで進 行 し 


て い く イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン の 雰 囲 気 は 舞 台 や シ ナ リ オ 内 容 に 合 わ せ て 


異 なっているが、会 話 で情 報 を集 めたり、新 しいパーツや武 器 の購 入 、 


シミュレーターを使 って実 戦 的 な訓 練 を行 なうなど、基 本 的 な構 造 は共 


通 しているミッションでは、マッブ上 でユニットを操 作 して戦 闘 を行 


ゲ_厶 の基 本 構 造 _____________________________ 


: インターミッション（ ストーリーノヾート） 


う こ れ も 作 品 単 位 で シ ス テ ム や グ ラ フ ィ ツ ク な ど に 細 か な 違 い は あ る 


が 、 タ ー ン 制 や 基 本 的 な 行 動 パ タ ー ン は 共 通 し て い る な お 、 リ ア ル タ 


ィ 厶 シ ミ ュ レ ー シ ョ ン の F A で は 、 イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン と ミ ッ シ ョ ン の 


パ ー ト 構 造 は 同 じ だ が 、 内 容 は 他 シ リ ー ズ と ま っ た く 異 な る F M O も 同 


様 に 、 ロ ビ ー （ 待 機 中 ） と バ ト ル マ ッ プ （ 出 撃 中 ） の バ ー ト 構 造 の み が 


共 通 している 


ミッション（ バトルパート） 


インターミッション 
ミッション開 始 


出 撃 メンバーの選 択 と配 置 
シナリオの進 行 、サブイベント 


メンバー配 置 
（5th） 


~ Aックバック機 能 使 用 丨 


敵 ユニットをすべて破 壊 （ 勝 利 条 件 を満 たす） 


ミッションクリア・インターミッションへ 


プレイヤーユニットの全 滅 （ 敗 北 条 件 が満 たされる） _ 
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インターミッション 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン で は お も に 、 シ ナ リ オ を進 行 させるためのイベン 


卜 と 、 次 の ミ ッ ションに向 けての機 体 整 備 を行 う。町 や基 地 にはさまざ 


ま な 施 設 が あ り 、 各 所 で 一 般 市 民 や 兵 士 と 会 話 し たり、ショップで新 し 


い 武 器 や パ ー ツ を 購 入 で き る ま た 、 基 本 的 に プ レ イ デ ー タ の セ ー ブ は 


インターミッションで行 う 


1 


イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン で 


の 行 動 は 、 す べ て コ マ 


ン ド 選 択 の ア ド ベ ン チ 


ャ ー 形 式 。 迷 う ほ ど の 


複 雑 なイベントはない。 


町 や基 地 のおもな施 設 


酒 場 、司 令 部 など 


1ST〜3 rdでは酒 場 、5 thでは基 地 の 


食 堂 や兵 舎 など。また、軍 の司 令 部 の ES * 


ような施 設 も登 場 する。町 の住 民 や兵 


士 たちと会 話 して情 報 を得 たり、サブ r .X 


イベントを行 うのが目 的 。4 thではデ螳 血 鑽 , 咋 養 m * 


ュランダルや反 政 府 ゲリラなど、チー 


厶 内 での会 話 が主 体 となる。Alt、FM酒 場 "’ 
丁 ） 


〇には、この類 の施 設 は登 場 しない。 


闘 技 場 


WAPで賭 けバトルを行 う施 設 で、3rd 
電 、 


と4 th以 外 の作 品 に設 置 されている: f k - 


基 本 的 には1対 1で、プレイヤーが勝 
ズ璽 1] 


っと掛 け金 xオッズ分 の賞 金 が得 られ 
ー、ヂ 


るほか、2ndと5thではレアアイテム 豪 ー ・■ 


の入 手 にも関 連 している。1STと2n农 


dでは、プレイヤー同 士 のユニットをアリ’ 
侶 恥 


戦 わせる対 戦 モードもある。 


ショップ 


4 thや5 thではニュアンスが異 なるが、 
. 


パーツや武 器 を購 入 するという目 的 は 
. 


共 通 している。2ndと3rdでは、ネッ 
弋 


トワークによるオンラインショッピン 5: ™ 
尊 


グが可 能 。FMOではハンガー内 でパー 


ツの購 入 を行 うが、ショップというイ 


メージは薄 い。Altは機 体 や武 装 は配 アジト"州 ） 


給 制 だが、武 器 商 人 も登 場 する。 


シミュレーター 


ミッションと同 様 の模 擬 戦 を行 うもの 


で、2nd以 降 の作 品 に設 けられている。 
=, 
も 


パーツや武 装 の実 戦 的 なチェックに加 
I 
’ 
詠 “ . * 


え、経 験 値 も得 られるので、チームの 
貯 ^", 


戦 力 バランス（ レベルやスキル） を整 .ー ー・"ハ 


えるためにも利 用 する。5thでは、単 ・ く»L” —— 


機 で全 100のミッションクリアを目 指 ハユレーター（3rd） 


すサバイバルシミュレーターも用 意 。 


ミッション 


ミ ッ シ ョ ン で は 、 戦 場 マ ッ プ で 敵 軍 と 戦 闘 す る ミ ッ シ ョ ン は 必 ず プ 


レ イ ヤ ー フ ェ イ ズ か ら ス タ ー ト。プレイヤーは出 撃 させたユニットから 


行 動 す る も の を 選 び 、 移 動 や 攻 撃 な ど を 行 う す べ て の プ レ イ ヤ ー ユ ニ 


ッ ト が 行 動 を 終 え る か 、 任 意 で プ レ イ ヤーフェイズを終 了 すると、敵 フ 


エ イ ズ に 移 行 互 い の フ ェ イ ズ を く り 返 す こ と で タ ー ン が 進 行 し 、 勝 利 


条 件 も し く は 敗 北 条 件 が 満 た さ れ る と 、 ミ ッ シ ョ ン が 終 了 す る A l t と F 


MOはリアルタイムで進 行 するため、この構 成 には当 てはまらない 


パイロットの成 長 


ユニットの基 本 行 動 


プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト の パ イ ロ ッ 


卜 （ キ ャ ラ ク タ ー ） は 、 戦 闘 を 重 


ね る こ と で 経 験 値 を 得 て 成 長 （ レ 


ベ ル ア ッ プ ） 。 レ ベ ル ア ッ プ す る こ 


と で 戦 闘 能 力 の 向 上 に 加 え 、 さ ま 


ざ ま な 効 果 を 発 揮 す る 「 ス キ ル 」 


と い う 特 殊 能 力 を 習 得 で き る 。 A I 


t で は 、 機 体 の コ ン ピ ュ ー タ が 戦 闘 


ア ク シ ョ ン を 学 習 す る と い う 仕 組 


みになっている〇 


経 験 値 に よ り ユ ニ ッ ト （ パ イ ロ ッ ト ） が 成 


長 するのは、シミュレーションRPGのスタ 


イル。今 ではスタンダードなシステムだ。 


勝 利 条 件 と敗 北 条 件 
―] 


Altは全 自 動 のリアル 


タイ厶 •アクション、 
FMOはプレイヤーが 


実 際 に機 体 を操 作 する 


シューティング・アク 


ション。行 動 概 念 以 外 


はまったくの別 物 。 


勝 利 条 件 は 基 本 的 に 、 敵 ユ ニ ッ 


卜 を す べ て 撃 破 す る こ と 。 場 合 に 


よ り 、 規 定 タ ー ン 数 の 経 過 や 特 定 


ユ ニ ッ ト の 破 壊 な ど の 条 件 が 課 せ 


ら れ る 。 敗 北 条 件 は 、 プ レ イ ヤ ー 


ユ ニ ッ 卜 の 全 滅 が 基 本 。 作 品 に よ 


っ て は 、 主 人 公 機 が 撃 破 さ れ る と 


ゲ ー ム オ ー バ ー と な る 。 ま た 、 タ 


ー ン 数 が 制 限 さ れ た り 、 N P C ユ ニ 


ッ ト の 護 衛 な ど が 条 件 と な る ケ ー 


スもある。 


勝 敗 にはifi接 結 びつかないが、クリア報 酬 


や シ ナ リ オ 分 岐 に 影 響 す る 条 件 が 設 定 さ れ 


ている場 合 もある。 


；F这邸好；ロ丸£げ 


粉 利 築 件 ：做 （ »个 M 
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WAP SetUp 


基 本 構 造 


W A P は ボ デ ィ 、 左 右 腕 部 、 脚 部 の 4 パ ー ツ に 分 割 さ れ 、 機 体 性 能 は 


こ れ ら の パ ー ツ の 組 み 合 わ せ て 決 定 さ れ る さ ら に 武 器 や バ ッ ク パ ッ ク 


を装 備 することで、様 々な局 面 に合 わせた戦 闘 能 力 をアレンジてきる 


この作 業 を行 なうのが「セットアップ」で、インターミッションの主 行 


動 と な る 基 本 的 に は パ イ ロ ッ ト キ ャ ラ ク タ ー の 能 力 傾 向 に 沿 っ て 、 格 


闘 タイプやミサイル攻 撃 タイプなど、攻 撃 スタイルを基 準 にセットアッ 


フ す る ま た 、 セ ッ ト ア ッ フ の 実 作 業 に お い て 墓 準 と な る の は 、 出 力 と 


総 重 量 の 関 係 だ 出 力 を 超 え る 重 量 は 装 備 で き な い た め 、 パ ー ツ 性 能 


（HPや防 御 力 など） と武 器 性 能 （ 攻 撃 力 や射 程 、装 弾 数 など） のどちら 


に 比 重 を 置 く の か が 重 要 に な る F M O で は 重 量 オ ー バ ー て も 出 撃 可 能 だ 


っ た り 、 3 r d で は ハ ー ツ 選 択 が ス キルの習 得 に影 響 するなと細 かい部 分 


での差 異 はあるが、基 本 概 念 は共 通 している 


装 備 関 連 
WAPのパーツ構 造 


----- Body 
主 動 力 ジェネレータとコックピットを 
有 し、機 体 のコアとなるパーツ, ’ 
背 部 に 
はバックパックを装 着 できる。WAP系 ユ 
ニットはこのパーツが破 壊 されることで 
撃 破 されるため、敵 ユニットのボディに 
攻 撃 を集 中 することが基 本 戦 術 となる。 


1ST~3rdではコンピュータを交 換 でき、 


2 ndでは銃 器 を内 蔵 したボディパーツが 
登 場 していた。 


Arm L/R 
マニピュレータを備 えた腕 パーツは、 
左 右 で別 個 のパーツをチョイスできる， 
射 撃 精 度 に関 わるほか、格 闘 攻 撃 力 の基 
礎 となる。マニピュレータの代 わりに、 
マシンガン等 の武 器 をそのまま装 着 する 
タイプもある。また、肩 にはミサイルや 
グレネード等 のランチャーを搭 載 できる＜ 


—— 
------------------------------------------ Back Pack 
バックパックの役 割 は、大 きく 3タイプに分 類 できる。ひとつは出 力 増 強 のた 
めの補 助 動 力 。もうひとつは予 備 弾 薬 などを携 行 するためのアイテム収 納 。3つ 
めは、リペアやEMPなどの機 能 を備 えた戦 闘 補 助 だ。特 に4 th以 降 の作 品 では戦 
闘 補 助 タイプのバックパックが充 実 しており、ユニットに攻 撃 パターン以 外 の明 
確 な個 性 を持 たせている。 


-------- 
---------- Computer 


1STでは人 間 の脳 髄 を使 ったB.D・の研 究 がテーマとなり、WAPにおけるコン 
ピュータの重 要 性 を知 らしめていた。2ndでは能 力 補 助 として、クロックアップ 
とモード切 り替 えによるバリエーションを用 意 。3rdではスキルのセット容 量 や 
発 動 ・連 鎖 率 をコントロールし、4thではアビリティのパック購 入 という形 に変 
容 して、セットアップから外 れていった。 


----------------------- ------------------------- Grip Weapon 
腕 部 のマニピュレータによりグリップして携 行 する、銃 器 を中 心 とした武 装 。 
格 闘 戦 用 の武 器 も用 意 されている。左 右 の腕 にひとつずつ装 備 することができ、 
スキルによって両 腕 の武 器 で連 続 攻 撃 することも可 能 。武 器 の種 類 も豊 富 で、w 


APの主 武 装 といえる。2 nd以 降 は装 弾 数 に制 限 ができ、弾 切 れを起 こすこともあ 
った。また、銃 器 やランチャーを内 蔵 した"武 器 腕 "も存 在 する。 


Shoulder Weapon 


Legs 
股 関 節 を含 む下 半 身 パーツで、WAPの機 動 力 を担 う。補 助 動 力 を有 しているも 
のもある。オーソドックスな2脚 タイプは、高 速 移 動 用 のローラーダッシュ機 構 
を装 備 。局 地 戦 闘 に向 けて、タンクやホバーなどのバリエーションが開 発 された。 
ちなみに1STでは腰 部 までがボディに含 まれ、脚 部 は左 右 に分 離 していた。 


腕 パーツの肩 の部 分 に装 着 する武 器 で、おもにミサイルやグレネードのランチ 
ヤーとなっている。ミサイルは反 撃 を受 けずに一 方 的 な攻 撃 ができ、ダメージが 
大 きいのが特 徴 , グレネードは複 数 の敵 を巻 き込 む範 囲 攻 撃 タイプで2 ndから登 
場 しているが、その本 領 は4 thや5 thで発 揮 されている。このタイプの武 器 は重 
量 があり、装 弾 数 が少 ない。また、使 用 するのに大 量 のAPを必 要 とする。なお、 


2ndでは肩 用 のマシンガンとキャノンが登 場 し、さらに対 空 用 のランチャーが別 
途 用 意 されていた。 


Altでの機 体 セットアップ 


AltではWAPの前 身 となるWAWがプレイヤーユニットとなる。 


W A W も 設 定 上 で は 統 一 規 格 （ M U L S ） に 則 っ て は い る も の の 、 パ 


ー ツ を 組 み 換 え る シ ス テ ム で は な く 、 フ ル セ ッ ト の 新 し い 機 体 に 乗 


り 換 え る よ う に な っ て い る 。 こ の 構 造 は 機 体 の H P が ひ と つ し か な い 


こ と に も つ な が り 、 腕 や 脚 だ け が 壊 れ る こ と は な い 。 ま た 、 出 力 と 


重 量 の関 係 にも触 れられていない。 


装 備 の 面 で は 、 他 作 品 と 大 


差 は な い が 、 部 位 と 装 備 品 は 


限 定 さ れ て い る 。 銃 器 は 右 腕 


の み 装 備 可 能 で 、 左 腕 に は シ 


ー ル ド を 装 着 。 格 闘 攻 撃 は 存 


在 し な ヾ 、 。 バ ッ ク バ ッ ク は ボ 


デ 专 一 体 型 で 交 換 で き な い が 、 


ラ ン チ ャ ー 系 の 武 器 や レ ー ダ 


ー な ど の 補 助 ユ ニ ッ ト （ ボ ル 


ト オ ン ） を 取 り 付 け る た め の 


公 ヨイし卜 が設 けられている。 


WAW1機 の戦 闘 力 よりも、3機 で構 成 され 


る小 隊 単 位 の戦 力 バランスが大 切 。 


機 体 整 備 の内 容 


【兵 装 選 択 】 
メインアー厶 /シールド 


WAWの右 腕 に銃 器 を装 備 する。武 器 にはオーソドックスなガン、連 射 性 能 
の優 れたマシンガンなどが用 意 されている。左 腕 にはシールドを装 備 


ノヾツクウェボン 
左 側 の背 部 ジョイントに装 着 する武 器 。キャノン砲 やミサイルランチャー、 
グレネードランチャーを選 択 できる。射 程 が長 く破 壊 力 が大 きいが、装 弾 数 
は少 ない。 


ボルトオン 
右 側 の背 部 ジョイントに装 備 する補 助 ユニット。予 備 弾 倉 やナイトスコープ、 
火 器 管 制 システムなど、ミッション内 容 によって使 い分 ける。 


【学 習 設 定 】機 動 力 、攻 撃 力 、防 御 力 でコンピュータのメモリを割 り振 り、 
学 習 機 能 の比 重 を設 定 する。それぞれの学 習 値 が高 まることで、特 殊 なアク 
ションを覚 える。 


【迷 彩 塗 装 】ミッションの地 形 に合 わせて機 体 に迷 彩 塗 装 を施 す。適 切 な迷 
彩 を行 なうことで敵 に発 見 されにく くなり、誘 導 ミサイル以 外 の攻 撃 に対 す 
る回 避 率 が向 上 する。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
Historica 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


パーツの登 場 傾 向 


下 の表 は、各 作 品 に登 場 するWAPのパーツ数 を比 較 したもの ボデ 


ィ+腕 +脚 で1機 体 分 なので、本 来 なら総 数 は同 じになるのだが、腕 や 


脚 だけというパーツも存 在 するため、総 数 がそろわない3rdが全 32種 


と極 端 に少 ないのは、スキル習 得 システムの都 合 による設 定 上 でも〇. 


c. u,日 本 や大 漢 中 など、他 作 品 には馴 染 みのない国 がベースとなっ 


ており、比 較 的 マイナーな機 体 で占 められている 


機 体 パーツ数 の比 較 


■ ・即 ・ 
IKEHKS3 


Body合 計 数 ノ 
:71: 
73 
:87 
: 
32 
:68 : 
；89 ； 
331 


ノーマル 
:71: 
73 
:79 
； 
32 
:68_« ；89 : 
331 
武 器 内 蔵 
:—! 
— 
:8 
； 
— 
■ — 1 1 — 1 
— 


Arms合 計 数 : 
:75 : 
78 
:87 
: 
32 
:74 
406 


ノーマル 
:60 : 
62 
:57 
:_ 32 
:66 
335 


武 器 内 蔵 
:13 : 
14 
:21 
— 
；8 
59 


特 殊 （ 格 闘 専 用 ） 
:2 : 
2 
:9 
— 
> ——I 
12 


Legs合 計 数 ） 
:74 : 
77 
87 
32 
:70 
373 


2脚 
:62 : 
65 
:72 
28 
:67 
300 


4脚 
! — ! 
— 
5 
2 
:1 
12 


逆 関 節 
2脚 
• — 
こ・—■ — i 
32 


ホバー 
:4 : 
4 
3 
: 
2 
:2 
；6 ■ 
14 


タンク 
:1； 
1 
! ； ! 
: 
4 
I 
— 
10 


タイヤ 
:7 : 
7 
3 
! _ 
:—■ 
4 


ギャフA 
"R148 


^263 嘛 46 酒 72 
袞 装 =マシンガン装 甲 属 性 =耐 衝 撃 


2ndはアレもコレも詰 


め込 んだという雰 囲 気 


で、実 験 的 かつ意 欲 的 


な作 品 。バーツのバラ 


エティは、最 新 の5 th 


やFMOにも劣 らない。 


武 器 内 蔵 ボディ 


P S 版 第 1 作 目 と な っ た 2 n d で は 総 数 こ そ 1 S T と 大 差 な い も の の 、 性 


能 面 で の バ リ エ ー シ ョ ン は 多 い 。 中 で も 異 色 な の が 、 武 器 （ マ シ ン ガ ン ） 


を 内 蔵 し た ボ デ ィ パ ー ツ の 登 場 。 結 局 、 こ の タ イ プ の ボ デ ィ は 2 n d の み 


と な り 、 以 降 の 作 品 に は 登 場 し て い な い 。 珍 品 だ が 性 能 的 に は 大 し た こ 


とはないので、注 目 度 も低 いまま終 わった。 


武 器 内 蔵 腕 


1 S T で は マ シ ン ガ ン タ イ プ の み だ っ た 武 器 内 蔵 腕 （ 武 器 腕 ） は 、 2 n d 


以 降 で バ リ エ ー シ ョ ン を 増 や し 、 ひ と 通 り の 武 器 を 網 羅 し た 種 類 が 存 在 


す る 。 し か し 、 3 r d で は 不 採 用 、 4 t h で 復 活 し た が 5 t h で 再 び 不 採 用 と 、 


浮 沈 が 激 し い 。 実 際 、 一 部 を 除 い て 内 蔵 武 器 の 性 能 は 高 く も な く 、 H P や 


防 御 力 も低 いため、武 器 腕 を選 ぶ必 要 性 が見 当 たらない。 


1 S T か ら 登 場 し て い る ダ ス ラ ー ク ロ ウ を 筆 頭 に 、 格 闘 専 用 の 腕 パ ー ツ 


も 存 在 す る 。 こ れ も 2 n d で 一 気 に バ リ エ ー シ ョ ン を 増 や し た が 、 後 の シ 


リ ー ズ で は 消 沈 し た 。 F M O に も 格 闘 用 武 器 腕 が 登 場 す る が 、 こ ち ら は な 


かなか使 い応 えのあるパーツのようだ。 


I 32ZZ____ 
脚 パーツ 
I 


2 n d で は 5 種 類 に ま で 増 え た 脚 も 、 3 r d 以 降 は 2 脚 、 4 脚 、 ホ バ ー の 3 


種 に 落 ち 着 い た 。 2 脚 は オ ー ソ ド ッ ク ス な タ イ プ で 、 段 差 踏 破 性 能 に 優 


れ る 。 4 脚 は 見 た 目 の バ リ エ ー シ ョ ン で 、 2 脚 と の 性 能 差 は 特 に な い 。 ホ 


バ ー は 広 範 囲 の 移 動 力 を 持 つ が 、 段 差 の 踏 破 性 能 が 劣 る 、 ‘ 
脚 パ ー ツ の 選 


択 基 準 と し て は 、 ホ バ ー に す る か し な い か の 1 点 の み だ ろ う 。 自 分 で 機 


体 を 操 作 す る F M O で は 、 タ イ ヤ や タ ン ク が 復 活 し て お り 、 そ れ ぞ れ 特 色 


の あ る 性 能 &挙 動 を 見 せ て い る 。 ま た 、 F M 〇 で 分 類 さ れ た 逆 関 節 タ イ プ 


は 以 前 の 作 品 に も 登 場 し て い る が 、 あ く ま で デ ザ イ ン 上 の 違 い の み で 、 


性 能 は通 常 2脚 と同 じだった。 


余 剰 出 力 の影 響 


セ ッ ト ア ッ プ で は 、 ボ デ ィ や バ ッ ク パ ッ ク に 設 定 さ れ た 出 力 の 合 計 値 


が 、 積 載 可 能 な 重 量 の 上 限 と な る こ の と き 、 総 出 力 か ら 総 重 量 を 差 し 


引 い た 値 が 余 剰 出 力 （ 重 量 に 相 殺 さ れ な い 出 力 ） と な り 、 余 剰 出 力 が 大 


き い ほ ど ユ ニ ッ ト の 移 動 力 が 増 加 す る 傾 向 が あ る ま た 、 3 r d 、 4 t h 、 5 


th、FMOでは、余 剰 出 力 が大 きいほど格 闘 攻 撃 力 が向 上 する仕 組 みにな 


っ て い る そ の た め 、 格 闘 攻 擊 を 主 体 と す る ユ ニ ッ ト は 武 器 や シ ー ル ド 


を 装 備 せ ず に 機 体 を 軽 く し 、 追 加 出 力 系 の バ ッ ク パ ッ ク を 背 負 っ て 出 力 


を 増 す こ と で 、 広 範 囲 の 移 動 力 と 絶 大 な 攻 撃 力 （ 最 大 で 2 倍 ） を 発 揮 で 


き る 特 に 1 回 の 戦 闘 に 複 数 の ユ ニ ッ ト が 参 加 す る リ ン ク シ ス テ ム を 導 


入 し て い る 4 t h と 5 t h で は、格 闘 タイプのユニットがリンクの要 となる 


ため、攻 撃 力 増 加 の効 果 は一 際 大 きい 


作 品 ごとの余 剰 出 力 の影 響 


1ST/2089 
•基 本 移 動 力 が増 加 
基 本 移 動 力 =脚 部 移 動 カ+ （10〇- 総 重 量 ） 十 
10 


2nd 
•余 剰 出 力 からMobile （ 機 動 力 ） を算 出 


Mobile=（ 総 出 カー総 重 量 ） 
X0.8 
•基 本 移 動 力 が増 加 
基 本 移 動 力 =7 +Mobile4-1〇 +脚 部 パーツ補 正 値 
•遠 距 離 攻 撃 を除 く攻 撃 の命 中 率 にボーナス加 算 
•攻 撃 回 避 判 定 時 にボーナス加 算 


3rd 
•格 闘 攻 撃 力 が増 加 


格 闘 ユニット以 外 は、 


余 剰 出 力 を気 にする必 


要 性 は薄 い。出 力 いっ 


ぱいまで武 装 しても構 


わないだろう。 


4 th/5th 
•格 闘 攻 撃 力 にボーナス加 算 
格 闘 攻 撃 力 =総 出 力 于 総 重 量 
X武 器 のDMG （ 最 大 
2倍 まで） 


FMO 
•格 闘 攻 撃 力 が増 加 
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武 器 の登 場 傾 向 


W A P ユ ニ ッ ト は 両 腕 （ グ リ ッ プ ） と 両 肩 に 計 4 つ の 武 器 、 背 部 に は 


バ ッ ク パ ッ ク を 搭 載 で き る 武 器 の 総 数 は 作 品 ご と に 違 い が あ る が 、 種 


別 で 見 る と ほ ぼ 共 通 し て い る こ と が 分 か る バ ッ ク パ ッ ク は 4 t h か ら ー 


気 にバリエーションが増 え、ジョブの概 念 を確 立 させる要 素 となった。 


下 表 は武 器 とバックパックの種 類 をまとめたもので、数 字 は登 場 数 だが、 


こ れ に は 武 器 腕 は 含 ま れ て い な い な お 、 最 下 欄 は コ ン ピ ュ ー タ の 登 場 


数 だ 。 コ ン ピ ュ ー タ は 、 3 r d ま で は パ ー ツ と し て 扱 わ れ て い た が 、 4 t h 


以 降 はセットアップ項 目 からは外 れている 


推 隔 3? 舗 た- 嫌 


もっとも劇 的 な変 化 を 


遂 げた武 器 はライフル。 


当 初 は単 なる単 発 の銃 


器 でしかなかったが、 
4 th以 降 はロングライ 


フルとしての個 性 を際 


立 たせている。 


武 器 の種 類 と登 場 数 
■ 
■ 
! ロッド 
6 I ロッド 
4 ! ロッド 
17 i ロッド 
6 i ロッド 
9 I ロッド 
43 ! ロッド 
16 
: 格 闘 
! トンファー2 Iトンファー 2 ［ ナックル16 :ナックル 
1〇 : ナックル9 ! ナックル 
31Iナックル 
16 
! パイルバンカー 
5 ! パイルバンカー 
6 iパイルバンカー 
44 :パイルバンカー 
16 


! マシンガン 
26 iマシンガン~27~•マシンガン14 :— 
!— 
t — 
! — 


i近 距 離 
［ ショットガン 
4 «ショットガン 
4 •ショットガン 
17 : 


: （ 射 程 卜 ! ライフノレ 
21Iライフル 
20 : ライフル 
16 : 
； 


腕 : - - - - - - - 
! 火 炎 放 射 器 5 ［ 火 炎 放 射 器 5 ! 火 炎 放 射 器16 : 
； 


! バズーカ 
8 ［ バズーカ 
8 ! バズーカ 
16 ;マシンガン10 •マシンガン22 Iマシンガン 91Iマシンガン 19 
< 
・グレネード 
4 Iグレネード 3 : キャノン 
8 Iショットガン 
6 ! ショットガン 
27 Iショットガン 
74 !ショットガン 
26 
•遠 近 両 用 
'（ 射 程 1 : ライフル 
1iライフル 
1 ! 
: ライフル 
1〇 : ライフル15 Iライフル 
63 Iライフル 
18 
I \ 小 T土 ! *1* 
: 
上 ） 
! 火 炎 放 射 器 5 : バズーカ 
16 «バズーカ 
55 :火 炎 放 射 器 
13 
； 
! 
: キャノン 
8 iバズーカ 
20 
； 
! ガトリングガン 
19 
: シールド 
■— 
! 一 ・ 
: シールド 
1〇 : シールド8 ［ シールド 43 •シールド 
」ミサイル17 Iミサイル 
- ミサイル 
19 :ミサイル 
1〇 : ミサイル17 :ミサイル 
84 ；ミサイル ~22~ 
: ロケソト 
6 」ロケット 
6 ［ ロケット16 : 
: 単 体 攻 撃 
」パイルバンカー 
1 : 対 空 ミサイル 
17 : 
: ・ ヽ 
； 
； 
け寸 空 ロケット 
16 : 
肩 


I 
: マシンガン3 : 
: 
虹 f 


：C潛 
： キャノン 8 : 
； 


: 範 囲 攻 撃 ■— 
: — 
|グレネード16 !グレネード 4 "グレネード5 Iグレネード 37 "グレネード12 


| 
: ロケント 
5 j ロケット 
49 I ロケット 
12 


」 シールド 
: シールド 10 •シールド 
~6~ : シールド 
19 :— 
!— 
__シールド_ 
39 :— 
: アイテム 
7 iアイテム 
7 : アイテム 
14 ■ アイテム 
6 : アイテム 
8 Iアイテム 
18 !アイテムターボ 
1 
! 夕 ーボ 
1i夕 ーボ 
1 ! 夕 ーボ 
16 •ターボ 
7 I夕 ーボ 
10 :ターボ 
21: ターボ 
1 
! リペア 
1［ リペア 
1 
: ジェット 
5 •ジェット 
11! ターボアイテム 
1 
バックパック 
: 
［ リペア 
12 ［ リペア 
40卩 丿 ペア 
1 
! ゝ"*"山 ・ 
< 
:EMP 
8 : EMP 
48卩 丿 ペアライト 
1 


: センサー 
6 Iセンサー 
48 : EMP 
1 
； - - 
［ ラジオ 
6 ! ラジオ 
42 : EMPリペア 
1 
: 
! ステルス 
16 ； センサー EMP 
コンピュータ 
51:_____________ 
17 ■ 
1〇 ! 一 
! — 
: — 


変 り種 の武 器 


1 S T は P S 移 植 版 の U . S . N , 編 で ロ ン グ ラ イ フ ル と リ ペ ア バ ッ ク パ ッ ク 


が 追 加 さ れ 、 開 発 時 期 の 近 い 4 t h の 影 響 を 反 映 し て い る q 2 0 8 9 に は 、 肩 


に 装 備 す る 異 色 の パ イ ル バ ン カ ー が 登 場 し た 。 2 n d で は 対 航 空 ユ ニ ッ ト 


用 の 対 空 兵 器 と 、 肩 に 装 備 す る マ シ ン ガ ン や キ ャ ノ ン が 用 意 さ れ て お り 、 


ボ デ ィ 内 蔵 武 器 や 格 闘 専 用 武 器 腕 の バ リ エ ー シ ョ ン な ど も 含 め 、 変 り 種 


武 器 の 宝 庫 と な っ て い る 。 対 空 兵 器 は と も か く 、 あ え て 肩 に マ シ ン ガ ン 


やキャノンを装 備 する必 要 性 が感 じられない点 も、いかにも2 ndらしい。 


変 り 種 で は な い が 、 1 S T 〜 2 n d で は シ ー ル ド は 肩 に 装 着 す る タ イ プ だ 


っ た が 、 3 r d 以 降 は 手 持 ち の タ イ プ に 変 更 さ れ 、 攻 撃 手 段 に も 使 わ れ て 


い る と こ ろ 、 が お も し ろ い 。 ち な み に F M O で は 、 ど ち ら の タ イ プ も 登 場 す 


る 。 バ ッ ク パ ッ ク は 4 t h で カ テ ゴ リ ー を 確 立 。 5 t h で は 性 能 の 複 合 化 で 、 バ 


リエーションを増 やしている。 


♦ Total H£b 


嫌 なヴァンツァー 
^280 
田 485 囲 S2 带128 p-=WR?6.63 
武 装 =無 し 
装 甲 属 性 =ノーズル 


2 nd に 登 場 す る 究 極 


の 変 り 種 「 嫌 な ヴ ァ 


ンツァー」の武 器 「お 


たけさん」。これでも 


肩 装 備 タ イ プ の 対 空 


用 ミサイルだ。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
Historica 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ジョブ 


「ジョブ」はパイロットの能 力 特 性 を分 類 する基 準 で、1ST〜4 thでは 


お も に 敵 ユ ニ ッ ト の パ イ ロ ッ ト 名 で あ り 、 攻 撃 タ イ プ を 表 す 用 語 と し て 


使 わ れ て い た F M 〇 〜 5 t h で は プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト （ パ イ ロ ッ ト ） に も 


適 用 さ れ て い る ジ ョ ブ 名 称 の 変 遷 は 、 下 の 表 に ま と め た と お り ち な 


み に 2 n d の 回 復 タ イ プ F R e p a i r m a n J は 、 敵 側 に の み 出 現 す る 支 援 ポ 


ッ ド の ジ ョ ブ 名 称 だ 。 W A P 以 外 の ユ ニ ッ ト に お い て も 、 基 本 的 に は 攻 


撃 タ イ プにより同 様 の分 類 でジョブ名 称 が適 用 されているが、非 戦 闘 タ 


イプ（ 輸 送 車 、輸 送 ヘリなど） は個 別 のジョブ名 称 を持 っている また、 


特 定 の キ ャ ラ ク タ ー が 搭 乗 しているユニットは、ジョブ名 称 ではなくキ 


ャ ラ ク タ ー 名 が 表 示 さ れ る な お 、 3 r d に は こ う し た ジ ョ ブ の 概 念 は な 


く 、 敵 ユ ニ ッ ト の パ イ ロ ッ ト 名 は 「 o . c . u . 陸 軍 ヴ ァ ン ツ ァ ー 兵 」 な ど 


と表 示 される 


ジョブの内 容 
ジョブ名 称 の変 化 


格 闘 ____ : 心 . 
: Fighter : 
Assault \アサルト［ ストライカー 
近 距 離 射 撃 ! 
成・ 
Assault : ノサルト: アサルト 


遠 距 離 射 撃 ! 
:Attacker . 
Sniper ・スナイパーIガンナー 


ミサイル系 Missiler 
Gunner 


_ Missiler ： 
: ー、エ 


Grenada：、サイフ7ぞ 


_回 復 ____ : ___ — 
- Repairman _ 
Mechanic 
メカニック! メカニック 


ステータス障 害 
：__ — j 
—______ 
Jammer 」 ンヤマー ’ ンヤマー_ 


レーダー 
Recon 
レコン 


:Commander : 


その他 
； 
Commander 
Veteran 


Super 


1コ"一 


Fighter/Striker （ ストライカー广 晟 
格 闘 を近 距 離 攻 撃 から分 離 しているのは、2ndと5thのみ。 


2ndでは基 本 的 に格 闘 より射 撃 が先 に攻 撃 できるため、相 手 
がFighterかAttackerかは重 要 なポイントだった〇 


Attacker/Assault （ アサルト） 
近 接 攻 撃 を主 体 とし、おもにマシンガンやショットガンでの 
射 撃 を行 う。1STと4th、FM〇では格 闘 攻 撃 も含 む 汎 用 性 
の高 さから、敵 味 方 ともに主 力 ユニットとなる。 


Missiler/Gunner/Grenadier/Launcher 
（ ミサイラー/ランチャー） 
肩 に装 備 したミサイルランチャーを使 い、遠 距 離 からの攻 撃 
を行 う。ロケットやグレネードランチャーも含 める。4thで 
はGrenadierが分 離 している他 、Gunnerのジョブは砲 台 に与 
えられていた。5 thでは肩 武 器 系 をまとめてランチャーとし、 
ガンナーはライフル等 による長 距 離 射 撃 ジョブとなっている。 


1 ST/ 2089 


その他 のジョブ名 称 


Commander 


Carrier 


USN/OCU Soldier 


Helicopter 


AutoPilot 


Nirvana 


BlackHounds 


2nd 


遠 近 汎 用 。他 よりも少 しレベルが高 い 
補 給 車 や輸 送 車 両 の乗 員 
補 給 車 や輸 送 車 両 の乗 員 
戦 闘 ヘリのパイロット 


U.S.N＜ 編 
M01に出 現 。自 動 操 縦 装 置 


U. S. N.編 に出 現 。ニルバーナ機 関 のパイロット 


U.S. N・編 に出 現 。特 殊 部 隊 ブラックハウンドのメンバー 


Commander 
イ也 よりも少 しレベルが高 い 


Captain 
Commanderの上 位 ジョブ 


Veteran 
Captainの上 位 ジョブ 


Super 
Veteranの上 位 ジョブ 


Driver 
輸 送 車 両 の乗 員 


Transporter 
輸 送 ヘリのパイロット 


4th______________ 


Gunner 
砲 台 の砲 撃 手 


Heli Pilot 
戦 闘 ヘリのパイロット 


Tank Crew 
戦 車 の乗 員 


5th 
~バイロット 
WAP以 外 のユニットの搭 乗 員 


Sniper/Gunner （ スナイノヾー/ガンナー） 


Sniperはライフル等 による長 距 離 射 撃 を行 うユニット。5th 
ではガンナーと呼 ぶ。4 thからライフルの射 程 距 離 が格 段 に 
伸 び、狙 撃 と呼 ぶに相 応 しい武 器 となった。命 中 率 を高 める 
スキルを習 得 するなど、ジョブの個 性 も確 立 している。 


Mechanic （ メカニック） 
リペア系 のバックパックを使 ってダメージを回 復 する役 割 を 
担 う。1STでは補 給 車 、2 ndでは支 援 ポッドがこの任 に当 た 
っていた。また、Altでは後 方 支 援 部 隊 のWAWが弾 薬 補 給 な 
どに活 躍 し、Mechanicの先 駆 けとなった。屋 


Jammer （ ジャマー） 


EMP系 のバックパックを使 い、ステータス障 害 を引 き起 こす 
のを主 目 的 としている。移 動 制 限 、攻 擊 不 可 、リンク不 能 、 
行 動 不 能 などのシステム障 害 を起 こす他 、4 thとFMOではミ 
サイルの誘 導 を阻 害 する機 能 も持 っている。 


Recon （ レコン） 
レーダー系 バックパックの機 能 を活 用 するユニットを示 す。 
レーダーはミサイルを誘 導 し、射 程 外 からのミサイル攻 撃 を 
可 能 にする。また、FMOでは敵 を発 見 する役 割 も持 っている。 


Comms （ コムス） 
ラジオバックパックによる支 援 爆 撃 要 請 を行 う。ラジオバッ 
クパックは4 thのエルザ編 にも登 場 し、支 援 爆 撃 や補 給 物 資 
投 下 を要 請 できたが、、ジョブとしては確 立 されていない。 
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Battle System 


____________________ __ “ ________________ ______/ 


1 S T - 5 t h の シ リ ー ズ は 、 タ ー ン 制 や 戦 埸 の 構 造 な ど 、 基 本 的 な 戦 闘 


システムを踏 襲 しながら、新 たなシステムやユニットのバリエーション 


を 導 入 し て い る 1 S T で は ユ ニ ッ ト 1 機 単 位 の 戦 闘 力 が も の を 言 っ て い 


た が 、 2 n d か ら A P シ ス テ ム が 導 入 さ れ る と 、 突 出 し た 戦 闘 力 よ り も 部 


隊 の バ ラ ン ス と 、 A P の 使 い 方 が 重 要 視 さ れ る こ と に な っ た A P シ ス テ 


ムの性 質 から構 築 されたユニットの連 携 戦 術 は、4thでリンク攻 撃 とい 


戦 闘 システム 


う 、 よ り 明 確 な シ ス テ ム を 得 て 定 着 し た 連 携 戦 術 と い う 面 で は 、 3 機 


小 隊 単 位 で 行 動 す る A l t に も 、 同 様 の 方 向 性 を 見 出 せ る F M O は ア ク シ 


ョン・シューティングなので、物 理 的 な操 作 テクニックが向 上 すれば、 


単 機 で も 鬼 神 の 如 き 戦 闘 力 を 発 揮 で き る か も し れ な い が 、 そ れ で ど こ ま 


で 戦 え る か は プ レ イ ヤ ー 次 第 だ 当 然 、 他 フ レ イ ヤ ー の ユ ニ ッ ト と 連 携 


した方 が効 率 はいい 


戦 場 マップの構 造 


A l t 、 F M O を 除 く 作 品 は す べ て 、戦 場 マップがマスで仕 切 られ、ユニ 


ッ ト の 行 動 単 位 と し て 用 い ら れ て い る 1 S T は 段 差 に よ る 高 低 差 の み だ 


っ た が 、 2 n d 以 降 は 3 D マ ッ プ で 傾 斜 面 が 再 現 さ れ た 4 t h で は 、 時 間 


経 過 と天 候 の概 念 も盛 り込 まれている 


| 
地 形 効 果 
I 


地 形 効 果 が 設 定 さ れ て い る の は 1 S T と 2 n d の み で 、 基 本 的 に 防 御 側 


（ 攻 撃 を 受 け る 側 ） が い る ス ク エ ア の 地 形 効 果 が 反 映 さ れ 、 攻 撃 の 回 避 


率 な ど に 影 響 す る 。 1 S T は 全 マ ッ プ で 合 計 2 4 種 の 地 形 が 設 定 さ れ て お り 、 


マ ス 単 位 で 地 形 効 果 を 得 ら れ た 。 2 n d で は ユ ニ ッ ト の 周 囲 に あ る 遮 蔽 物 


（ 樹 木 や 岩 、 ビ ル な ど ） の 種 類 や 数 に よ り 、 地 形 効 果 が 変 動 す る 仕 組 み 


と な っ て い る “ 
複 雑 な 地 形 ほ ど 地 形 効 果 が 高 い 。 3 r d 以 降 は 攻 撃 対 象 ま 


で の 距 離 や 高 低 差 、 障 害 物 に よ る 射 線 の 遮 り が 攻 擊 の 命 中 率 に 影 響 し 、 


地 形 の種 類 は移 動 力 にのみ影 響 を及 ぼしている。 


L 
破 壊 可 箜 選 隍 害 物 
| 


マップに破 壊 可 能 な障 害 物 （ 攻 撃 対 象 ） が配 置 されているのは3 rdの 


み。樹 木 やコンテナを攻 撃 して破 壊 すると、アイテムを入 手 できる場 合 


もある。4thや5thでは戦 闘 ユニット以 外 のオブジェクトが攻 撃 対 象 とな 


る場 合 もあるが、これは基 本 的 にミッションの条 件 で設 定 されており、 


HPを持 つユニットとして扱 われる。 


亙 
博 I 


3 rdの破 壊 可 能 な障 害 


物 の多 さは伊 達 じゃな 


い。赤 い▼ マークが表 


示 されるものはすべて、 


攻 撃 することで破 壊 で 


きる。 


APシステム、リンクシステムの導 入 


ユニットの行 動 を制 御 するAP （ アクティブボイント） システムは2n 


d か ら 導 入 さ れ 、 以 降 の 作 品 で ス タ ン ダ ー ド と な っ た A P が な く な る と 


攻 撃 も 回 避 も ま ま ならないという性 質 から、包 囲 戦 術 や集 中 攻 撃 の有 効 


性 が 高 ま っ て い る 4 t h か ら 導 入 さ れ た リ ン ク 攻 撃 シ ス テ ム は 、 ユ ニ ッ 


卜 の 連 携 に 重 点 を 置 い た も の 複 数 の ユ ニ ッ ト で 同 時 に 敵 を 攻 擊 す る こ 


と が で き 、 戦 闘 の 展 開 が ス ピ ー デ ィ に な っ た 敵 も リ ン ク 攻 撃 を 使 用 す 


る の で 、 単 機 で 突 出 す る と あ っ と い う 間 に 撃 破 さ れ て し ま う 攻 撃 だ け 


で な く 、 守 り の 面 で も 戦 術 性 を 高 め る 要 因 と な っ て い る 5 t h で は リ ン 


ク 数 の 制 約 も 解 か れ 、 ユ ニ ッ ト の 位 置 取 り と A P 管 理 に、 より比 重 が置 


かれている 


HP回 復 、弾 薬 補 給 の手 段 


ダメージを負 ったパーツのHP回 復 や、弾 切 れになった武 器 への弾 薬 補 


給 を 行 う ユ ニ ッ ト は 、 作 品 ご と に 異 な っ て い る 1 S T で は 敵 味 方 と も 補 


給 車 が登 埸 し、隣 接 することでHPの回 復 と破 壊 されたパーツの修 理 が自 


動 的 に 行 われ、弾 薬 補 給 や武 器 やアイテムをストックと交 換 するコマン 


ド か 使 用 で き る U . S . N . 編 と 2 0 8 9 で は プ レ イ ヤ ー 側 の み 、 補 給 車 の 代 


わ り に リ ベ ア バ ッ ク パ ッ ク が 登 場 し て い る 2 n d と 3 r d は 、 プ レ イ ヤ ー 


側 に補 給 ユニットやリベアバックパックは登 場 せず、アイテムを頼 りと 


し て い た 4 t h 以 降 は 、 H P 回 復 に は リ ヘ ア バ ッ ク パ ッ ク 、 弾 薬 補 給 は ア 


イ テ ム が 定 着 し て い る ま た 、 A l t で は 後 方 支 援 部 隊 が 登 場 し 、 弾 薬 補 


給 と 傷 ん だ シールドの交 換 ができた しかし、HPの回 復 手 段 はなく、シ 


ビアな戦 胸 を強 いられる 


補 給 手 段 の変 遷 
■ 
タイトルパーツの回 復 /修 理 
弾 薬 補 給 


1ST : O.C.U. 
補 給 車 、アイテム ! 
補 給 車 


1ST : U.S.N. 
: リペアBP、アイテム : 
リペアBP 


2089 
! リペアBP、アイテム: 
リペアBP 


2nd 
アイテム 
アイテム 


3rd 
アイテム 
アイテム 


4th 
! リペアBP、アイテム! 
アイテム 


5th 
! リペアBP、アイテム［ 
アイテム 


__ FMO__________! リペアBP、アイテム ! 
アイテム 


______ Alt 
； — : 
後 方 支 援 部 隊 
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Historica 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Skill 


スキル 


1 S T で 格 闘 3 種 、 近 距 離 3 種 、 遠 距 離 1 種 の 計 7 種 か ら ス タ ー ト し た 


スキルは、作 品 ごとにカテゴリーも内 容 も数 も習 得 方 法 もまちまちで、 


一 貫 し て い る の は 戦 闘 中 に 発 動 す る バ ト ル ス キ ル の 存 在 く ら い だ バ ト 


ルスキルは、1回 の戦 闘 で複 数 のスキルが連 続 発 動 （ チェーン） するが、 


こ の 現 象 は 1 S T か ら 見 ら れ た た だ し 、 シ ス テ ム と し て 明 確 に な っ た の 


は 2 n d か ら で 、 ス キ ル ご と に チ ェ ー ン す る 確 率 が 設 定 さ れ て い る A l t 


で は ア ク シ ョ ン の バ リ エ ー シ ョ ン を ス キ ル と し て 習 得 し 、 W A W の 行 動 


に幅 を持 たせている 


スキルのカテゴリーと個 数 


1 ST/ 2089 
2nd 
3rd 
5th 
Alt 
•格 闘 スキル 
X3 
•バトルスキル 
•バトルスキルX96 
•バトルスキルX58 
•機 動 力 
X6 
•近 距 離 スキル X3 
スピードスキル 
X 10 
•スペシャルスキル 
X 15 
•攻 撃 力 
X7 
•遠 距 離 スキル X 1 
パワーるキルX 10 
4th 
•リンクスキルX6 
•防 御 カ 
X6 
フィールドスキル 
X 10 
| ・バトルスキルX 79 
•コマンドスキル 
X9 
•機 動 力 +攻 撃 力X 12 
スペシャルスキル 
X 10 
•オートスキルX 20 
•オートスキルX7 
•機 動 力 +防 御 カX6 
スーパースキル 
X 12 
•コマンドスキル 
事 10 
•リーダースキル 
X9 
•攻 撃 力 +防 御 カX4 
•オーナースキル 
X20 
•パーツスキルX25 


I •コンピュータスキルX19 
| 


Simulator 


シミュレーター 


シミュレーターでは、ミッションと同 様 のシステムで戦 闘 訓 練 を行 い、 


お も に パ イ ロ ッ ト の 能 力 強 化 を 図 る バ ト ル シ ミ ュ レ ー タ ー と し て 設 置 


さ れ た の は 3 r d か ら だ が 、 2 n d で は 闘 技 場 に チ ー 厶 フ ァ イ ト が 設 け ら れ 


て お り 、 バ ト ル シ ミ ュ レ ー タ ー の 原 型 と な っ て い る 1 S T 、 2 0 8 9 、 A l t 


にはシミュレーターに相 当 する施 設 や機 能 は登 場 しなし、FM 〇では訓 練 


場 と し て 、 任 意 に 状 況 設 定 が で き る 模 擬 戦 場 が 用 意 さ れ て い る が 、 プ レ 


イヤーの操 作 訓 練 の意 味 合 いが強 く、ゲーム性 やボーナス要 素 は薄 い 


バトルシミュレーターが本 格 化 した4 thと5 thでは、ステージのクリア 


ボーナスとして、レアな武 器 やバーツを入 手 する目 的 も加 わった5 th 


に至 っては、全 1〇〇フロアを1機 でクリアするというサバイバルシミュ 


レーターも用 意 され、本 編 のミッション攻 略 以 上 に遊 び応 えのある内 容 


となっている 


3rd 
ネットワークでバトルシミュレーター 


3 rdでは、ネットワークの「Simulator」で、チュートリアルとバト 


ルシミュレーターをプレイできるチュートリアルは戦 闘 やセットアッ 


プの基 本 システムを解 説 してくれるものノヾトルシミュレーターでは実 


戦 形 式 の模 擬 戦 を行 い、武 器 熟 練 度 やエースポイント、バトルスキル、 


戦 績 による賞 金 を獲 得 できる なお、バトルシミュレーターのモード（ 難 


易 度 ） やマッブデータは、ネットワークや会 話 イベントで入 手 できる 


特 に ス キ ル を 覚 え る た 


め に 、 シ ミ ュ レ ー タ ー 


を 活 用 し た い 。 ミ ッ シ 


ョ ン で は 使 え な い パ ー 


ツのスキルを習 得 。 


マップデータの入 手 条 件 


マップデータ 
エマ編 入 手 方 法 
アリサ編 入 手 方 法 


タール基 地 爆 薬 庫 前 
:M20 
USN空 母 作 戦 室 でオペレーターと会 話 
:M24 
台 北 市 酒 場 でクレイ大 使 と会 話 
台 北 市 郊 外 
；M30 華 蓮 団 司 令 室 でホアンと会 話 
:M28 
万 安 補 給 基 地 でコウと会 話 
海 上 油 田 プラント 
■ _M45 武 漢 補 給 基 地 でジュウンと会 話 
:M39 
上 海 海 軍 基 地 でオベレーターと会 話 
南 ・京 政 府 
'：M61 熊 本 基 地 作 戦 室 で滝 口 と会 話 
:M41 
呉 海 軍 基 地 士 官 室 で滝 口 と会 話 
福 島 建 設 現 場 
: 国 土 交 通 省 フォーラム「今 年 度 重 点 事 業 紹 介 」の「郡 山 」でダウンロード 


モードのダウンロード 


訓 練 モード_________________ 
イグチフォーラム「事 業 内 容 」（ 価 格 : 500） 
実 戦 モード 
パペールフォーラ厶 「ソフトウエア部 門 」（ 価 格 ： 
600） 
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4th 
2つのシミュレーター 


4 
thではエルザ編 とダリル編 で、別 々のバトルシミュレーターが用 意 


さ れ て い る ど ち ら も 全 1 2 ス テ ー ジ で 、 各 ス テ ー ジ を プ レ イ す る に は 下 


表 の よ う な 開 放 条 件 を 満 た す 必 要 が あ る シ ミ ュ レ ー タ ・ で は 通 常 の ミ 


ッ シ ョ ン と 同 じ く 経 験 値 、 E P ,資 金 を獲 得 できるので、パイロットの訓 


練 や資 金 稼 ぎに活 用 できる 


地 形 効 果 | 


開 放 条 件 が 厳 し く な る 後 半 の シ ー ク レ 歹 卜 • ス テ ー ジ で は 、 ク リ ア ボ 


ー ナ ス と し て 武 器 や パ ー ツ を 入 手 で き る 。 武 器 腕 の ヴ ァ ン パ イ ア や ミ ノ 


タ ウ ロ ス 、 W A P 一 式 の ゼ ニ ス R V や ア バ ロ ー ナ II な ど は 、 こ の シ ミ ュ レ 


ーターでしか入 手 できないレア・パーツだ。 


クリアボーナス 


Durandal Simulator 09 
；Galbados 
ガルヴァドス（ RK） 


Durandal Simulator 10 
；Vampire 
ヴァンパイア（ 武 器 腕 ） * 


Durandal Simulator 11 
；Zhelanie II 
ジラーニ||（ 一 式 ） 


Durandal Simulator 12 
；Artdeux 
アールドウ（ MG） 


U.S.N. Simurator 08 
；22sn Leosocial 
22snレオソシアル（MG） 


U.S.N. Simurator 09 
；Boa 36 
ボア36（ BZ）聴 


U.S.N. Simurator 10 
；Minotaur 
ミノタウロス（ 武 器 腕 ） 


U.S.N. Simurator 11 
；Zenith RV 
ゼニスRV （ 一 式 ） 


U.S.N. Simurator 12 
；Oborona II 
アバローナII （ 一 式 ） 


Durandal Simulatorの解 放 条 件 
U. S. N. Simulatorの開 放 条 件 


01:S 01をクリア 
____________________________ 


02 : S 02をクリア 


03 ： S 06をクリア 


04 : S 07をクリア 


05 : S12をクリア_ 


06 : S18をクリア 


07 : S 23をクリア 


08 ； S24をクリア_________________________________ 


09 ； S06を15ターン以 内 でクリア/Ds03を20ターン以 内 でクリア _______ 


10 : S16で15ターン以 内 にZ. A. Missiler2機 を撃 破 / Ds06を25ターン以 内 でクリア 


11:S22で空 母 のHPを40%以 上 残 してクリア/Ds07を30ターン以 内 でクリア_ 


12； S24で英 軍 機 を3機 以 上 残 してクリア/ Ds08を30ターン以 内 でクリア 


Us； _______________________________ 条 件 


01:S03をクリア 
____ __________________ 


02 : S 08をクリア 


03 ； S10をクリア 


04 : S13をクリア 


05 : S15をクリア 


06 : S 20をクリア____________________________ 


07 : S 26をクリア 


08 ；_S04を15ターン以 内 
/Us02を20ターン以 内 でクリア 


09 : S13でゲリラメンバー全 員 が残 存 
/Us04を30ターン以 内 でクリア _ 


10 : S14で敵 を全 滅 させる/Us05を30ターン以 内 でクリア______ 


11；S21で10ターン以 内 に最 下 層 へ到 達 
/Us07を25ターン以 内 でクリア 


12 ： 声 
26で特 定 の敵 を特 定 の順 に撃 破 
/Us11を20ターン以 内 でクリア 


5th 
バトルシミュレーター 


5 
thのバトルシミュレーターは、全 20ステージ ステージをクリアす 


る と 経 験 値 （ E X P ）を 獲 得 で き 、 ボ ー ナ ス と し て 武 器 や パ ー ツ を 入 手 で 


き る こ と も あ る な お 、 各 ス テ ー ジ を プ レ イ す る に は 、 右 表 の よ う な 開 


放 条 件 （ 表 中 、Mはミッション、Bsはバトルシミュレーターを示 す） を 


満 たす必 要 がある 


I 
をプレイするには 
| 


ス テ ー ジ 2 0 は 、 ス カ ウ ト で エ キ ス パ ー ト 小 隊 を 編 成 し な け れ ば な ら な 


い 。 エ キ ス パ ー ト 小 隊 と は 、 熟 練 の パ イ ロ ッ ト の み で 構 成 さ れ た チ ー ム 


で 、 対 象 と な る パ イ ロ ッ ト は 3 5 人 。 早 け れ ば C h a p t e r s で 、 メ ン バ ー を 


そ ろ え る こ と が で き る 。 た だ し 、 そ の 段 階 で ス テ ー ジ 2 0 に 挑 戦 し て も 、 


ク リ ア す る こ と は 難 し い 。 パ ー ツ や 武 器 の R a n k 、 パ イ ロ ッ ト の ジ ョ ブ レ 


ベルやスキルなどを充 実 させてからチャレンジしょう。だ椅 


・シュコレーター・ 
"バ+ルQmSレーター23 *j'iBi）Een»u.c 戸 
; 
OateW 


M•邱 切 - 


歴 戦 の勇 士 たちをスカ 


珥 ウトし、エキスパート 


小 隊 を結 成 。スカウト 


するときはプロフィー 


ルのコメントを参 考 に 


しょう。’ 


クリアボーナス 


01；M02「フリーダ厶 侵 攻 
2」クリア；600 ；— 


02 ； Bs01を17ターン以 内 にクリア 
；1200 ； アールアッソー （ MG） 


03 ； M04「フリーダム防 衛 」クリア；1900 ；— 


04 ； M06「フォートモーナス1」クリア 
；3600 ；— 


05 ； Bs04を20ターン以 内 にクリア 
；4500 ; グロウタスク（RF） 


06 ； M08A/B「ミサイル基 地 強 襲 
A/BJクリア 
；5400 ；— 


07 ； M10「ミサイル基 地 撤 収 」クリア 
；7200 ；— 


08 ； Bs07を25ターン以 内 にクリア 
；8100 ; ヴァジェ（ Body） 


09 ； M12A/BF市 外 制 圧 
A/B」クリア 
；9000 ；— 


10 ； M13A-1T密 林 突 破 」クリア 
；10800 ； - 


11；M13B-2「防 衛 施 設 奪 還 」クリア・'*・ー ー ; 
；11700 ; フジャン（GG） 


12 ； Bs10を28ターン以 内 にクリア 
；12600 ；- 


13 ； M14「研 究 施 設 強 襲 」クリア 
；14400 ；— 


14 ； M16「空 港 制 圧 」クリア 
；15300 ； Be-11(BZ) 


15 ； Bs13を43ターン以 内 にクリア 
；16200 ；— 


16 : M18「地 下 工 埸 潜 入 」クリア ;；18000 ；— 


17 ； M20「証 拠 品 確 保 」クリア 
；18900 ;ゴルディアス（ MS） 


18 ； Bs16を35ターン以 内 にクリア ； 
20700 ；— 


19 : M22fシンクロトロン外 周 」クリア__ ； 
；24000 i 一 


20 ； Bs18を17ターン以 内 にクリア 
；24000 :ターボ(BP)________ 
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5th 
サバイバルシミュレーター 


単 機 で 全 1 0 0 フ ロ ア を 戦 い 抜 く の が 、 サ バ イ バ ル シ ミ ュ レ ー タ ー 挑 


戦 す る パ イ ロ ッ ト を 選 ぶ と 、 パ イ ロ ッ ト の レ ベ ル は 1 、 機 体 は R a n k . 1 


の ガ ス ト で ス タ ー ト す る フ ロ ア 内 の 敵 を 全 滅 さ せ る か 、 転 送 装 置 を 使 


用 す る と そ の フ ロ ア を ク リ ア し 、 セ ッ ト ア ッ プ 画 面 を 経 て 次 の フ ロ ア へ 


進 む 1 0 フ ロ ア ご と に 一 時 ク リ ア と な り 、 入 手 し た ア イ テ ム や R P を 精 


算 できる 


| 
パーツや武 器 の入 手 


フ ロ ア に は パ ー ツ や 武 器 、 ア イ 


テ ム を 格 納 し た コ ン テ ナ が 配 置 さ 


れ て お り 、 こ れ を 入 手 し て 機 体 を 


強 化 し て い く 。 1 0 フ ロ ア ご と の 精 


算 時 に 、 所 持 品 を 本 編 に 持 ち 返 る 


か 、R P （ 改 造 ポ イ ン ト ） に 換 算 で 


き る 。 ほ と ん ど の パ ー ツ や 武 器 の 


R an k .1 （ 未 改 造 状 態 ） を 入 手 で き 


る の が 、 サ バ イ バ ル シ ミ ュ レ ー タ 


ーの最 大 の魅 力 だ。 


コ ン テ ナ を 攻 撃 す る と 爆 発 。 巻 き 込 ま れ る 


と 大 ダ メ ー ジ を 受 け る 。 こ れ を 利 用 し て 敵 


を 撃 破 す る の も 、 重 要 な 攻 略 テ ク ニ ッ ク の 


ひとつ。 


サバイバルシミュレーターでのみ入 手 できるもの 


名 称 
種 別 


クラスタシア J 
_ 一 式 ー 


グラップル 
: 
一 式 


グリレゼクス 
: 
_式 


デスマッツ 
! 
一 式 
ノレフトローバー! 
一 式 十 


ヴァジェ 
ボディ 
テラーウノレフ 
! 
ボディ 


ゼニスRV2 : 
腕 
ダスラークロウ! 腕 
アールアッソー: 
マシンガン 


グレイブ 
マシンガン 
レオソシアル マシンガン 
霧 島 
55式 ! 
ショットガン 


コベット 
ショットガン 


スティト 
ショットガン 


ファイアアント、： 
火 炎 放 射 器 


ホットリバー火 炎 放 射 器 
バーチェル ガトリングガン 
フジャン 
ガトリングガン 


レオスタン ガトリングガン 
イグチ5式 
ライフル 


グロウタスクライフル 


名 称 
種 別 


ファイアーバード［ 
ライフル 


Be-11 
バズーカ 
グノーツ 
バズーカ 


ブルギバ ! 
バズーカ 
ソウルノヾスター［ 
ナックル 
ダブルネイル 」 
ナックル 


アゴーニ 
ロッド 


クルセイダー! ロッド 
バトルタスク ! 
パイルバンカー 


ヘビーパイル 
」 
_ パイルバンカーー 


SP06 
, シールド 
ラ仆 シールド: 
■，シールド 
ゴルディアス :ミサイル 
サンアウル・ ミサイル 
マジックボックス! 
ミサイル 


イグチ82式 ［ グレネード 
レイジーホーン［ 
グレネード 
アルバトロス :ロケット 
ワイルドグース［ 
ロケット 


万 能 弾 
アイテム 


ミニリペアMAX :アイテム 
全 リペアMAX : 
アイテム 


グレン専 用 ゼニス 


最 後 の フ ロ ア 1 0 0 を ク リ ア す る と 、 ボ ー ナ ス と し て 「 グ レ ン 専 用 ゼ ニ 


ス 」 の パ ー ツ を 1 つ 獲 得 で き る 。 一 式 そ ろ え る に は 、 最 低 で も 4 回 ク リ 


アしなければならない。 


Colosseum / Arena 


闘 技 場 /アリーナ 


1 対 1 も し く は 複 数 対 複 数 で 、 賭 け 試 合 を 行 う の が 闘 技 場 5 t h や F M 


〇 で は 、 ア リ ー ナ と い う 名 称 に な っ て い る 1 S T や 2 n d で は 、 キ ャ ラ ク 


タ ー を 仲 間 に 加 え る イ ベ ン ト の 舞 台 と し て も 使 用 さ れ 、 設 定 上 では現 実 


に 存 在 す る 施 設 で あ ったが、5 thではコンピュータ内 に設 けられたシミ 


ュ レ ー タ ー の 一 環 と し て 設 定 さ れ て い る 基 本 的 に パ イ ロ ッ ト の レ ベ ル 


やスキルの内 容 、機 体 のHPや装 備 武 器 の攻 擊 カなどをファイター（ 対 戦 


相 手 ） と 比 較 し 、 オ ッ ズ （ 倍 率 ） や 賞 金 が 決 め ら れ る 資 金 稼 き を 目 的 


とする場 合 は、主 武 装 以 外 の装 備 武 器 を外 して攻 撃 力 の判 定 を下 げたり、 


ボ デ ィ 以 外 の パ ー ツ を 低 ラ ンクのものにしたりと、オッズを下 げないエ 


夫 が 必 要 だ な お 、 2 0 8 9 と F M O は プ レ イ ヤ ー 同 士 の 対 戦 が 主 体 で 、 内 


容 的 に は 1 S T や 2 n d に 用 意 さ れ て い た 「 V S モ ー ド 」 に 近 い F M O 


では定 期 的 に対 戦 大 会 が開 かれている 


1ST 
1対 1の真 つ向 勝 負 


1 S T の 闘 技 場 で は 、 1 対 1 の 対 戦 を 行 う 毎 タ ー ン 、 使 用 武 器 や 防 御 


を 選 択 し 、 武 器 や ス キ ル の イ ニ シ ア チ ブ に 従 っ て 互 い に 攻 撃 相 手 の ボ 


デ ィ か 両 腕 を 破 壊 す れ ば 勝 ち と な る ア イ テ ム や バ ッ ク パ ッ ク の 機 能 は 


使 用 できない 


ファイターの人 数 
I 


闘 技 場 のファイターは全 部 で30人 。ただし、同 名 のファイターが別 の 


機 体 で出 現 する場 合 もあり、延 べ人 数 では64人 となる。対 戦 できる町 や 


出 現 タイミングは、ファイターごとに決 まっている。 


資 金 稼 ぎ を 目 的 と し て い る と 、 オ ッ ズ の 低 


い フ ァ イ タ ー は 敬 遠 し て し ま い が ち 。 個 性 


派 ぞ ろ い な の で 、 た ま に は 軽 く 対 戦 し て み 


るのもいい。 


大 - *. 
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2nd 


ソロファイト 


ソロとチームの選 択 


2 n d で は 闘 技 埸 で 、 ソ ロ フ ァ イ ト と チ ー ム フ ァ イ ト の 2 種 類 の 試 合 が 


行 え る ソ ロ フ ァ イ ト は 1 対 1 、 チ ー ム フ ァ イ ト は 最 大 5 対 5 で の 対 戦 


と な る 闘 技 場 に 出 現 す る フ ァ イ タ ー は 全 1 6 8 人 シ ナ リ オ に 関 わ っ て 


くるキャラクターを除 き、搭 乗 する機 体 が固 定 されていないのが大 きな 


特 徴 だ 。 機 体 は 別 に 1 5 0 機 が 用 意 さ れ て お り 、 対 戦 す る フ ァ イ タ ー を 選 


択 するたびにランダムで決 定 される 


賞 品 でレアな武 器 を入 手 


1 対 1 で 試 
合 
を 行 
う 。 最 
初 
に 5 タ ー ン 分 
の 行 動 （ 使 用 武 器 ） を 入 力 し 


て ス タ ー ト し 、 互 い の 使 用 武 器 や ス キ ル に よ る イ ニ シ ア チ ブ に 従 っ て 、 


交 互 に 攻 擊 を し て い く 。 5 タ ー ン が 経 過 す る と 、 再 び 5 タ ー ン 分 の 行 動 


を 入 力 。 な お 、 途 中 で 指 定 し た 側 の 腕 が 破 壊 さ れ た 場 合 は 、 何 も せ ず 相 


手 に 順 番 が 回 る 。 ボ デ ィ か 両 腕 を 破 壊 す る と 勝 利 。 た だ し 、 ボ デ ィ に 内 


蔵 武 器 がある場 合 は、ボディを破 壊 するまで終 わらない。 


ソ ロ フ ァ イ ト で 勝 利 す る と 、 通 常 は フ ァ イ タ ー ご と に 設 定 さ れ て い る 


賞 金 を 受 け 取 る の だ が 、 ま れ に 賞 品 と し て 武 器 を 入 手 で き る 場 合 が あ る c 


全 4 9 種 の 武 器 が 用 意 さ れ て お り 、 そ の 中 の 1 7 種 （ 下 表 ） は 、 闘 技 場 で 


しか手 に入 らない貴 重 品 だ〇 


闘 技 場 でのみ入 手 できる武 器 


Bassoon ______ \ 
バスーン 
! ライフノレ 


Burgiba 
ブルギバ 
! バズーカ 


Cobbet 
コベット 
•ショットガン 


Delta120 
デルタ120 mm 
； 肩 キャノン 


Fire Ant S 
ファイアアントS: 火 炎 放 射 器 


Fire Owl 
ファイアオウノレ: ロケット 


GL21OM1 
GL210M1 
! グレネード 


Keen Edge 
キーンエッジ 
Iナックル 


M.Hammer 
マッドハマー 
! ロッド 


Mainate 
メナート 
注 サイノレ 


Plover M4 
プロヴァーM4 
: ミサイノレ 


Plover SS 
プロヴァーSS 
： 対 空 ミサイル_ 


Red Crow 
レッドクロウ 
； ミサイノレ 


Savory GO 
サヴォリG0 
; 肩 キャノン"士 


Sky Myna S _____ 
スカイマイナS 
! 対 空 ロケットー 


Warbler 
ウォーブラー 
: ロケット 


_WarmerF2_______ 
ウォーマーF2 
: 火 炎 放 射 器 


チームファイト 


スキルのチェーンが起 


こると、攻 撃 回 数 が増 


えて圧 倒 的 に有 利 。対 


戦 前 に、チェーンしや 


すいスキルを組 み合 わ 


せてセットしておこう。 


チ ー ム フ ァ イ ト で は 、 ミ ッ シ ョ ン と 同 様 の 戦 闘 を 行 う 。 最 初 に 参 加 人 


数 と 参 加 キ ャ ラ ク タ ー を 決 め 、 対 戦 チ ー ム （ フ ァ イ タ ー 5 人 は ラ ン ダ ム 


選 出 ） を 選 択 す る 。 対 戦 チ ー ム は 必 ず 5 人 だ が 、 プ レ イ ヤ ー 側 は 1 〜 5 


人 で 人 数 を 選 択 で き る 。 次 に 「 大 将 」 を 決 め 、 戦 場 を 選 ん で 試 合 開 始 。 


相 手 の 大 将 ユ ニ ッ ト を 撃 破 し た 時 点 で 勝 利 と な り 、 撃 破 数 や 人 数 差 で ボ 


ーナス賞 金 を得 られる。 


戦 い 方 は 通 常 の 戦 闘 と 


同 じoAPを回 復 させな 


い よ う に 、 敵 1機 を 包 


囲 し て タ ー ン を 経 過 す 


る戦 術 が有 効 だ。 


マイルズ 
Sw i 2 2 


5th 
自 動 で行 われる通 常 戦 闘 


5 thのアリーナは1STや2ndの闘 技 場 とは違 い、基 本 的 にミッショ 


ンでの戦 闘 と同 じ仕 組 みで対 戦 するただし、試 合 開 始 後 はプレイヤー 


は一 切 の指 示 や操 作 をすることがなく、すべて自 動 的 に進 行 する 


最 大 3対 3のチーム戦 を行 うこともできる 


また、 


丄 
■ •・レン 


アリーナでの勝 利 条 件 


プレイヤーが行 うのは、就 合 前 


のユニットとメイン武 器 の選 択 、 


賭 けるCPの指 定 のみ“ 試 合 は通 


常 "の戦 闘 と同 じく、プレイヤー 


フェイズと敵 フェイズで交 互 に 


行 動 して、ターンを重 ねていく. 


1. 相 手 ユニットをすべて擊 破 
佐 , 20ターン経 過 時 、チームの残 りユニット数 が相 手 を上 回 っている 


*20ターン軽 過 時 、残 存 ユニットのHP合 計 が相 手 を上 回 っている 


チー厶 戦 


最 
初 
は 1 対 1 し か 選 
択 
で き な い が 、 通 
算 
で 2 0 勝 
す る と 2 人 
、 4 0 勝 す 


る と 3 人 で チ ー ム を 組 み 、 同 様 に 2 〜 3 人 編 成 の 相 手 チ ー ム と 対 戦 で き 


る 。 1 対 3 や 3 対 2 な ど 、 変 
則 
マ ッ チ も 可 
能 
だ 。 な お 、 両 
チ ー ム の 人 
数 


によって賭 けられるCPの上 限 が決 まる。 


ン ク 攻 撃 。 、 リ ン ク ス キ ル を セ ッ ト し て お く 


の を 忘 れ な い よ う に 。 回 復 手 段 も 用 意 し て 


おくといい。 


参 加 人 数 によるCPの上 限 


2 人 : 2000 
3 人 : 4000 
4 人 : 6000 
5 人 : 8000 
6 人 : 9999 
人 数 はプレイヤーのチームと対 
戦 チームの合 計 。例 えば2人 は 
1対 
1、3人 なら1対 
2か2対 
1と 
なり、3対 
3が最 大 数 となる. 、 
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特 定 チームに勝 利 して迷 彩 を入 手 


ア リ ー ナ は お も に C P を 稼 ぐ た め に 利 用 す る が 、 特 定 の チ ー ム を 倒 す こ 


と で 「 迷 彩 」 も 入 手 で き る 。 そ の 内 容 は 右 記 の と お り で 、 対 戦 す る 順 序 


な ど は 関 係 し な い 。 な お 、 対 戦 チ ー ム は リ ス ト に 出 現 す る タ イ ミ ン グ と 、 


リ ス ト か ら 削 除 さ れ る タ イ ミ ン グ が 決 ま っ て い る 。 右 の 表 で 「 V S 」 は 


チ ー ム 人 数 、 「 出 現 」 「 削 除 」 は そ れ ぞ れ の タ イ ミ ン グ （ ミ ッ シ ョ ン 番 号 ） 


を表 しており、「肖 I］除 」が「- - - - - - - - - 」のチームは削 除 されないことを示 す。 


ounnnoai- 
33?HI«t=SI 
BtniiE Mm, 


I 


"対 戦 チームはどれも強 


敵 ばかり。オッズを気 


にしなければ、武 装 も 


スキ・、も充 実 した血 ッ 


トアップで臨 み、後 は 


運 を天 に任 せるだけ。 


アリーナで入 手 できる迷 彩 


I No.! 
名 称 
対 戦 チーム 
: 
VS ;出 現 : 削 除 


25 : O.C.U•アーバン 
:TOXIC CHAIN 
2 
:7-5 : 
8-1 


26 : O.C.U•デザート 
:WILDCATS 
2 
:7-2 : 
7-5 


27 : O.C.U・ジャングル 
:PUNISHERS 
2 
:6-1: 
7-2 


28 jレッドホークス:MUDDY OTTERS : 
3 
[_ 5 二 2 ]_ 7-6 


29 Iフォーチュンメディカル 
:APOCALYPSE : 
2 
:6-2 
— 


30 :南 米 迷 彩 
:TRIPLE IMPULSE : 
3 
:7-4 : 
'■ —呉・ 


31! グリムニル 
:TRIPLE STINGERS : 
3 
:7-4 : 
— 


34 !グリムニル冬 季 迷 彩 
:ISLAND LOVERS : 
2 
:8-2 - 
ヽ. 一 . "鴻 


77 !カウ 
:IMAC 
3 
:7-1: 
8-3 


82 IゼブラA 
:DURANDAL- a : 
3 
；6 ~ 1； 
— ， 


83 IゼブラB 
:HEROES 
3 
；8-2 : 
—“ - ” 俯 


85 ・ジャガー 
:GENTLE ARMY : 
3 
:6-1: 
8-1 


88 :地 獄 の壁 
:CRIMSON WALL : 
3 
：5-2 ■ 
6-2 


90 （ミケ 
i NIGHTMARE 
3 
:8-2 : 


FMO 
定 期 開 催 される対 戦 大 会 


F M Oでは定 期 的 にプレイヤー同 士 が対 戦 する「アリーナ」が開 催 され 


て い る ア リ ー ナ に は 公 式 • 非 公 式 が あ り 、 公 式 は 每 日 、 曜 日 ご と に 設 


定 さ れ た ル ー ル で 行 わ れ て い る 非 公 式 は 、 階 級 が 少 尉 以 上 の プ レ イ ヤ 


ー が 個 人 的 に 開 催 す る も の ア リ ー ナ に は レ ベ ル 1 0 で 移 動 可 能 に な り 、 


所 属 国 に 関 わ ら ず 対 戦 で き る 貢 献 値 や M P の 獲 得 は な く 、 経 験 値 は 通 


常 よ り か な り 少 な い ル ー ム （ 酒 場 ） で は 、 対 戦 の 模 様 を 観 戦 す る こ と 


が で き る ま た 、 賞 金 や 副 賞 が 用 意 さ れ 、 約 2 カ 月 を か け て 予 選 と 決 勝 


を行 う定 期 イベント「Clash of IronJも開 催 される 


公 式 アリーナ 
匚 
非 公 式 アリーナ 


公 式 ア リ ー ナ で は 、 曜 日 ご と に 参 加 人 数 の 上 限 、 装 備 制 限 （ 必 須 装 備 、 許 


可 さ れ て い る 装 備 、 禁 止 事 項 ） と 、 サ ド ン デ ス （ H P 1 /4 で ス タ ー ト ） 


か ど う か の サ ブ ル ー ル が 設 定 さ れ て い る 。 ま た 、 時 間 帯 で B G コ ス ト が 指 


定 さ れ て い る 。 参 加 費 は 無 料 だ が 、 賞 金 もない。 


公 
式 
ア リ ー ナ の ル ー ル 概 
要 


少 尉 以 上 の プ レ イ ヤ ー が 任 意 で ル ー ル 等 を 設 定 し 、 開 催 で き る ア リ ー 


ナ 。 開 催 す る に は 1 0 0 M P が 必 要 。 ト ー ナ メ ン ト 形 式 と ノ ー マ ル 形 式 （ 公 


式 ア リ ー ナ と 同 様 ） が 選 べ 、 開 催 者 が 指 定 し た 人 数 に よ り 、 参 加 費 用 と 


賞 金 が 自 動 的 に 設 定 さ れ る 。 な お 、 曜 日 ご と に 、 同 時 に 開 催 で き る ア リ 


ーナの数 が制 限 されている。 


ターボアサルト 
ターボBP必 須 、武 器 はMGかSG 
のみ許 可 という高 速 近 接 射 撃 戦 。 
武 器 腕 、改 造 はOK。 


サドンデススナイパー 
スナイパーライフルやバズーカ 
を使 用 した狙 撃 戦 。許 可 
BP、改 
造 の不 可 など制 約 あり。 


大 型 機 動 兵 器 誘 導 
味 方 の大 型 機 動 兵 器 に指 示 を与 
えながら誘 導 操 作 する。装 備 制 
限 などはなし。 


ジェット格 闘 
ジェットBPと格 闘 武 器 のみ許 
可 という殴 り合 い戦 。当 然 、武 
器 腕 も使 えない。• 


曜 日 によってルールが違 うので、参 加 する 


場 合 はセットアップの調 整 を。 


公 式 アリーナBGコスト 


00 ： 00 ~ 12 ： 00 


12 ： 00-16 ： 00 


16 ： 00 ~ 24 ： 00 


非 公 式 アリーナの開 催 数 制 限 


プレイヤーがルールを指 定 してア 


リーナを開 催 。参 加 費 用 と賞 金 は 


自 動 的 に設 定 される。 


公 式 アリーナの日 程 とルール 
曜 日 !人 数 
ルール概 要 
装 備 指 定 
サブルール 
: 必 須 装 備 
装 備 許 可 
禁 止 事 項 


月 
j 
1• 3•5 ・ターボアサルト:TB、MG、SG : 
—— 
SG、MG以 外 の武 器 
サドンデス 
火 
i 
1 •3•5 ;サドンデススナイパー 
■ •— : 
SRF, 
BZ、SD、TB、 
ST、JT ： 
改 造 
サドンデス 
水 : 
1• 3•5 !ターボアサルト 
:TB、MG、SG : 
虹 ・ 一 
SG、MG以 外 の武 器 
サドンデス 
木 : 
1-3-5 :サドンデススナイパー 
■ ・二 お疽 侦 
! 
SRF、BZ、SD、TB、 
ST、JT : 
改 造 
サドンデス 
金 : 
1• 3•5 !ターボアサルト 
:TB、MG、SG_: 
— 
SG、MG以 外 の武 器 
サドンデス 


4- !— 
1-3 : サドンデススナイパー 
! — ! 
SRF、BZ、SD、TB、 
ST、JT : 
改 造 
サドンデョ 
ェ・ 
5 
: 大 型 機 動 兵 器 誘 導 
> 
— 
1 
— 
サドンデス 


日 ! '1• 3 • 5 •ジエット格 闘 
: 
JT 
: 
— 
格 闘 系 以 外 の武 器 、武 器 内 蔵 アーム! 
サドンデス,,潔 
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I 
ClashOflron 
] 


定 期 的 に 開 催 さ れ る 大 会 で 、 2 つ の フ ェ イ ズ を ま た ぐ 期 間 （ シ ー ズ ン ） 


に 開 催 さ れ 、 予 選 で 8 名 の プ レ イ ヤ ー を 選 出 し 、 決 勝 ト ー ナ メ ン ト で チ 


ヤ ン ピ オ ン を 決 め る 。 対 戦 は 1 対 1 で 、 大 会 ご と に 6 種 の レ ギ ュ レ ー シ 


ョ ン か ら 1 つ が 採 用 さ れ る 。 決 勝 ト ー ナ メ ン ト で ベ ス ト 4 入 賞 者 に は 賞 


金 が、さらに優 勝 者 、準 優 勝 者 には副 賞 が贈 られる。 


大 会 の ル ー ル や 開 催 期 


間 、 賞 金 や 賞 品 な ど の 


詳 細 は 、 公 式 サ イ ト で 


発 表 される。 


FCIash Of IronJの内 容 


シーズン 


FCIash Of IronJは2つのフェイズをまたぐ約 
2ヶ月 の期 間 に開 催 され、 
前 半 は予 選 、後 半 に決 勝 トーナメントが行 われる。 


予 選 
毎 週 金 曜 日 と土 曜 日 の21：0〇〜24： 00、計 
8日 の予 選 が行 われる。ノー 
マル形 式 のアリーナに挑 戦 し、1日 ごとに勝 利 数 のもっとも多 いプレイヤ 
一 
1人 、8日 間 で8人 のプレイヤーが選 出 され、決 勝 トーナメントに進 出 
できる。負 け数 はカウントされず、連 続 して勝 利 する必 要 もない。時 間 内 
であれば度 でも挑 戦 可 能 。 


決 勝 トーナメント 
予 選 を通 過 した8人 のプレイヤーが、トーナメント形 式 で対 戦 。優 勝 者 を 
決 定 する。 


FClash Of IronJレギュレーション 
アリーナ名 
Two-Guns shootout ； Lark Style Melee ； Bazooka Brawl ； Iron Fist Fight : 
Jagerhatz 
! Gladiator Battle 


指 定 人 数 
1 
； 
1 
： 
1 
： 
1 
： 
1 
： 
1 


指 定 
BG □スト 
4 
■ 
4 
i 
未 定 ［ 
未 定 ［ 
未 定 : 
未 定 


メインルール 
索 敵 &破 壊 : 
索 敵 &破 壊 ! 
スコア獲 得 ； 索 敵 &破 壊 ： 索 敵 &破 壊 : 
索 敵 &破 壊 _ 


サブルール 
: 
サドンデス2 」 
サドンデス ： 
サドンデス 


目 標 スコア 
100 
： 
— 
： 
— 
： 
— 


使 用 マップ 
要 塞 基 地 
1 
j特 殊 地 形 訓 練 場 
7 ! 
要 塞 基 地 
1 
［特 殊 基 地 訓 練 場 
1」特 殊 基 地 訓 練 場 
5 ：特 殊 基 地 訓 練 場 
7 


武 器 制 限 
“MG、SG必 須 ［ 
\ 
“BZ必 須 
I 
.... 
"’ 
アサルトライフル: pn DR 
その他 禁 止 "： 
KN、RD、PB 
. MS、RK、GR禁 止 ": 
ナノクル : シールド” 
： 
RD、PB、SH 


BP制 限 
___ ターボ必 須 : ターボ、ジェット： ターボ 
［ 
ジェット必 須 ［ターボ、ステルス」 
ターボ必 須 _ 


武 器 腕 装 備 
装 備 許 可 ! 
装 備 許 可 ! 
禁 止 ! 
禁 止 」 
禁 止 : 
禁 止 


改 造 機 体 出 撃 
不 可 ! 
不 可 ! 
未 定 : 
未 定 : 
未 定 : 
未 定 


2089 
日 1回 の対 戦 登 録 


2 0 8 9 で は 、 拡 張 アプリとして「フロントミッション アリーナ」を利 


用 で き る 対 戦 す る キ ャ ラ ク タ ー 及 び ヴ ァ ン ツ ァ ー は 、 基 本 ア プ リ 「 フ 


ロントミッション208 9」のサーバーセーブデータを使 用 セットアップ 


を 済 ま せ た ら 闘 技 場 へ 行 き 、 ユ ニ ッ ト を エ ン ト リ ー し て お く 翌 日 、 闘 


技 場 で対 戦 結 果 を取 得 し、内 容 を確 認 （ 再 生 ） することができる なお、 


対 戦 は1日 1回 しか行 われない’ 
， 


アリーナでの勝 利 条 件 


エントリー（ 8：0〇〜14:00受 付 ） 
•「フロントミッションアリーナ」を起 動 し、! ' LOAD DATAJでサーバ 
—セーブデータをロードする 
•街 メニューのfHangerJでユニットをセットアップ 
•街 メニューの［CollosseumJで闘 技 場 へ行 き、! ' EntryJでエントリー 
手 続 きを開 始 。確 認 画 面 で「確 定 」を押 すと、手 続 きが終 了 


対 戦 結 果 （ エントリーの翌 日 ） 
•午 前 
8 ： 00以 降 に闘 技 場 へ行 く 


• FReportJで対 戦 結 果 のデータを取 得 、再 生 する 


クラスとランキング 


アリーナはユニットの出 力 によって4つのクラス（ 階 級 ） に分 かれ、 


戦 闘 はクラスごとに行 われる。戦 闘 結 果 によって両 者 にポイントが加 算 


されていき、各 クラスごとに累 積 ポイントの高 い者 から、上 位 10名 がラ 


ンキングに掲 載 される。なお、プレイヤーの「ニックネーム」を手 に入 


れることで、そのプレイヤーと対 戦 することもできる。 


勝 ち点 と階 級 


勝 ち点 
•勝 利 
3 
•敗 北 
1 
•引 き分 け1 
※ 勝 ち点 が同 じ場 合 、対 戦 相 手 との「出 力 差 数 」の高 いプレイヤーの順 位 
が高 くなる 
•出 力 差 数 =対 戦 相 手 の出 力 ー自 分 の出 力 


合 計 出 力 によるクラス分 け 
•ヘビー級 : 出 力 
401以 上 
•ミドル級 : 出 力 
301〜400 
•ライト級 : 出 力 
201〜300 
•フェザー級 ： 出 力 
200以 下 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
Historica 
I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA I 


対 戦 ルール 


闘 技 場 で の 戦 闘 は 、 8 タ ー ン で 終 了 。 8 タ ー ン 以 内 に 、 相 手 の ボ デ ィ か 


両 腕 を 破 壊 す れ ば 勝 利 と な る 。 8 タ ー ン が 経 過 し て も 勝 敗 が 着 か な い 場 


合 
は 、 パ ー ツ の 損 
害 
率 
( 被 
ダ メ ー ジ ) を 比 
較 
し て 、 損 
害 
率 
が 少 
な い 側 
が 


勝 利 。 こ れ も 同 じ 場 合 は 引 き 分 け と な る 。 属 性 や ス キ ル は 、 基 本 的 に 本 


編 の 戦 闘 と 同 様 な の で 、 セ ッ ト ア ッ プ 時 に は 属 性 の 選 択 な ど を 忘 れ な い 


よ う に し よ う 。 ま た 、 互 い の 使 用 武 器 で 攻 撃 の 順 番 が 決 ま る た め 、 優 先 


使 用 する武 器 の選 択 は重 要 だ 


闘 技 場 での戦 闘 ルール 


勝 敗 の条 件 


• 8ターン以 内 に相 手 のボディのHPを〇にすると勝 利 
(K0) 


• 8ターン以 内 に相 手 の両 腕 のHPを〇にすると勝 利 
(K0) 


• 8ターン以 内 に勝 敗 が着 かない場 合 は両 者 のパーツの損 害 率 を比 較 し、 
損 害 率 の低 い側 の勝 利 となる(TKO) 


• 8ターン以 内 に勝 敗 が着 かず、損 害 率 が同 じ場 合 は引 き分 け 


属 性 
本 編 と同 じ影 響 を受 ける 


スキル 
基 本 的 には本 編 と同 様 だが、一 部 に挙 動 が異 なるスキルがある 


武 器 の優 先 順 位 
格 闘 •遠 距 離 "►近 距 離 "►格 闘 


防 御 
防 御 行 動 は一 切 、行 われない。シールドを装 備 していても優 先 武 器 に選 択 
できず、戦 闘 中 にも使 用 されない 


V S モ ー ド 


1STと2 ndには、本 編 の闘 技 場 とは別 にプレイヤー同 士 が対 戦 す 


る た め の 「 v s モ ー ド 」 が 設 け ら れ て い る こ れ は 本 編 で 成 長 さ せ た 


ユ ニ ッ ト の デ ー タ を 持 ち 寄 り 、 闘 技 場 と 同 じ ル ー ル で 戦 う も の だ 


2 n d は メ モ リ ー カ ー ド で デ ー タ の 登 録 が で き る が 、 1 S T は メ モ リ 


ーカードのほか、SF C当 時 の名 残 りでパスワード入 力 によるユニッ 


卜 登 録 も 可 能 劇 中 に 登 場 し た 大 型 機 動 兵 器 や 、 ド リ ス コ ル の レ イ 


ヴンなどを登 録 できる、特 殊 なパスワードも用 意 されている 


| 
2ndではチームで対 戦 も可 能 ] 


2 n d で は 1 対 1 の ソ ロ フ ァ イ ト と 、 最 大 1 2 対 1 2 で 戦 う チ ー ム フ 


ア イ ト を 選 択 で き る 。 ソ ロ フ ァ イ ト の 場 合 は 闘 技 場 と 同 じ く 、 5 夕 


ー ン ず つ の 区 切 り で 行 動 を 入 力 し な が ら 対 戦 。 チ ー ム フ ァ イ ト は ミ 


ッ シ ョ ン の 戦 關 と 同 様 の シ ス テ ム だ が 、 相 手 の チ ー ム リ ー ダ ー を 撃 


破 した時 点 で勝 利 となる。 


プレイヤーのデータだ 


けでなく、下 記 のバス 


ワードで特 殊 な機 体 を 


登 埸 させることも可 能 、 


ただし、これらは2P側 


でしか使 用 できない。 


ソ ロ フ ァ イ ト で は 、 相 


手 の 行 動 入 力 を 見 な い 


こ と が 対 戦 を 楽 し む ポ 


イ ン ト 。 手 の 読 み あ い 


が醍 醐 味 だ。 


特 別 なバスワードで登 録 できる機 体 (1ST) 


J J ケ D 
キへ 0 6 
%ホコル 


カークランド/ロングフォース 


NヨハDGBVへミ 
スG 
F 
EスY3アV 
モ 9RF4AWDV 


Passward 
/シーキング 


aaオトN*%ホMヒB X ' 


5 N 0 □ RサコトホZラノ 


WYコeGXRヘト7 ノ 、ヶ： 


C 


X 


才 


ェN 
ラン 
R 


ドリスコノレ/レイヴン(TYPE11DS) 


ZミI %ンン 
ネトr I LスモeQンエ 
ミZア％ キXPGヒi 
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アーリーバード衛 星 監 視 システム 


アーリーハード衛 星 監 視 システム 


ミッションのマッフ、敵 ユニット 


7 I詳 制 


攻 略 本 等 で あ ら か じ め 


パ ス ワ ー ド が 判 明 し て 


い る 場 合 は 、 手 動 入 力 


を 試 し て み よ う 。 大 半 


は受 け付 けられる。 


Network 


ネットワーク 


設 定 上 のコンピュータ・ネットワークは1STの頃 から存 在 しているが、 


独 立 し た シ ス テ ム と し て 設 け ら れ て い る の は 2 n d と 3 r d の み 2 n d で 


は軍 や企 業 のフォーラムで兵 器 情 報 を閲 覧 したり、監 視 衛 星 からミッシ 


ョ ン の マ ッ プ や 敵 ユ ニ ッ ト の 情 報 を 入 手 す る の が 主 目 的 だ っ た 3 r d で 


は ネ ッ ト ワ ー ク が大 幅 に拡 張 され、軍 や企 業 、団 体 のフォーラム情 報 が 


膨 大 な量 になったほか、個 人 的 な電 子 メールのやりとりやグラフィック 


2nd 
シンプルな軍 用 ネットワーク 


2 n d の ネ ッ ト ワ ー ク は 、 ウ ィ ンドウの中 でアドレスを選 んでいくシン 


ブ ル な も の 場 合 に よ っ て は ア ド レ ス を 直 接 入 力 し た り 、 パ ス ワ ー ド を 


入 力 し た り す る 各 フ ォ ー ラ ム で 表 示 さ れ る 情 報 は 基 本 的 に は テ キ ス ト 


のみだが、企 業 の兵 器 情 報 や監 視 衛 星 情 報 では、兵 器 やマップなどのグ 


ラ フ ィ ッ クが見 られる なお、DN Cニュースなどは、内 容 が日 付 に従 っ 


て更 新 されるので、ミッションを進 めながら、こまめにニュースをチェ 


ックする必 要 がある 


各 フォーラムの基 本 構 成 


DNCニュース 


その他 の情 報 


兵 器 情 報 


テータヘース（ キャラクター） 
その他 の情 報 


データベース（ キャラクター） 
オンラインショップ 


商 品 案 内 
クロックアップサービス 
その他 の情 報 


な ど の 収 集 、 シ ミ ュ レ ー タ ー で の 戦 圖 訓 練 と 、 活 用 方 法 も多 岐 にわたる 


よ う に な っ た 2 n d も 3 r d も 、 特 殊 な 情 報 を 得 る に は フ ォ ー ラ ム の ア ド 


レ ス や パ ス ワ ー ド を 入 手 す る必 要 があり、そのためのイベントも用 意 さ 


れ て い る 2 n d で は レ イ ヴ ン や 丨 嫌 な ヴ ァ ン ツ ァ ー 」 、 3 r d で は 1 1 2 式 


法 春 と い う “ 
最 強 ” 
の 機 体 を 入 手 で き る イ ベ ン ト が あ る が 、 こ れ ら も ネ 


ットワークで正 しい手 順 を踏 まなくてはならない 


アドレスやパスワードの入 手 


フ ォ ー ラ ム の ア ド レ ス や 秘 密 情 報 の パ ス ワ ー ド な ど は 、 基 本 的 に 会 話 


イ ベ ン ト の 中 で 入 手 で き る 。 ネ ッ ト ワ ー ク 内 の 情 報 に も 、 パ ス ワ ー ド を 


解 く 重 要 な ヒ ン ト が 提 示 さ れ る 。 ま た 、 ミ ッ シ ョ ン で 敵 ユ ニ ッ ト を 撃 破 


した際 に入 手 できることもある。 


手 動 入 力 の受 け付 け 


ほ と ん ど の ア ド レ ス や パ ス ワ ー ド は 、 入 手 し た 時 点 で ア ク セ ス 、 入 力 


す れ ば 有 効 に な る 。 ま た 、 プ レ イ の 進 行 上 で は ま だ 入 手 し て い な い 段 階 


で も 、 正 し い ア ド レ ス や パ ス ワ ー ド を 手 動 入 力 す れ ば 、 有 効 に 受 け 付 け 


ら れ る 。 そ の た め 、 ネ ッ ト ワ ー ク が 使 用 可 能 に な る ミ ッ シ ョ ン 0 1 後 の イ 


ン タ ー ミ ッ シ ョ ン で 、 隠 し 機 体 の 「 嫌 な ヴ ァ ン ツ ァ ー 」 や 武 器 「 お た け 


さん」などを入 手 することが可 能 だ。 


パスワードを入 力 してください。 
手 動 んカ 


監 視 衛 星 か ら の デ ー タ で 、 各 ミ ッ シ ョ ン の 戦 場 マ ッ プ や 敵 ユ ニ ッ ト の 


配 置 を 確 認 で き る 。 し か し 、 デ ー タ に ア ク セ ス す る に は 各 ミ ッ シ ョ ン に 


対 応 す る パ ス ワ ー ド が 必 要 。 す べ て の パ ス ワ ー ド を ミ ッ シ ョ ン 前 に 入 手 


す る こ と は で き な い が 、 パ ス ワ ー ド を 入 手 で き た 場 合 は デ ー タ を 確 認 し 、 


セットアップなどの参 考 にするといいだろう。 


アータのパスワードは 


全 ミッション分 が用 意 


されている。ミッショ 


ンの前 に知 られなけれ 


ば意 味 がない情 報 だが、 


とりあえずバスワード 


を探 してみよう。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Historica 


3rd 
世 界 の情 報 を網 羅 する「天 網 」 


3 r d の ネ ッ ト ワ ー ク シ ス テ ム に は 「 天 網 」 の 名 称 が 与 え ら れ 、 膨 大 な 


量 の 情 報 が 詰 め 込 ま れ て い る 基 本 的 に は メ ー ル 、 フ ォ ー ラ ム 、 シ ミ ュ 


レ ー タ ー 、 ネ ッ ト ワ ー ク シ ョ ッ プ 、 デ スクトッフのカテゴリーに分 けら 


れ、それぞれ個 別 の役 割 を持 つ 


シミュレーター 


実 戦 形 式 で訓 練 する戦 闘 シミュレーターを使 用 できる。詳 しくはP. 


265の解 説 を参 照 。 


メール 
フォーラム 


シナリオを進 めると、キャラクター単 位 で様 々な内 容 のメールを受 け 


取 る“ 返 信 できる場 合 もあり、同 じ人 物 と何 度 もメールをやり取 りする 


こともある‘ 
, また、「共 用 ボックス」には個 人 宛 てではないメールが届 く。 


国 の 機 関 や 企 業 、 民 間 組 織 な ど の フ ォ ー ラ ム を 閲 覧 す る た め の セ レ ク 


タ ー c 階 層 構 造 に な っ て い る ア イ コ ン を た ど っ て い く の が 基 本 だ が 、 フ 


オ ー ラ ム を 登 録 し て お く と 、 リ ス ト か ら 直 接 、 そ の フ ォ ー ラ ム ま で 移 動 


で き る 。 フ ォ ー ラ ム で は 様 々 な 情 報 を 閲 覧 で き る ほ か 、 デ ー タ の ダ ウ ン 


ロードができたり、パスワード入 力 が必 要 な情 報 などもある 


フォーラムの階 層 構 造 


ネットワークショップ 


デスクトップ 


キャラクターの背 景 設 


定 を知 ることができる 


メールもある. インタ 


ーミッションごとに、 


こまめにチェック。 


グ ラ フ ィ ッ ク や テ キ ス 


卜 に は 、 重 要 な 情 報 が 


隠 さ れ て い る こ と も あ 


る . 閲 覧 用 の ツ ー ル を 


入 手 しょう” 


: 阳 址 /TV率 ! P 
J "V\ 


:個 々の企 業 や組 織 を選 択 


パ ー ツ 、 武 器 、 バ ッ ク バ ッ ク 、 コ ン ピ ュ ー タ 、 ア イ テ ム の 購 入 と 、 パ 


ー ッ の 改 造 が で き る 。 イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン で ネ ッ ト ワ ー ク が 使 え る 状 態 


で あ れ ば 、 い つ で も 利 用 可 能 。 ネ ッ ト ワ ー ク シ ョ ッ プ は ミ ッ シ ョ ン の 進 


行 に よ っ て 品 揃 え が 変 化 す る の で 、 イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン ご と に チ ェ ッ ク 


しておこう。 


特 に 消 費 ア イ テ ム の 補 


充 
に 利 
用 
, ミ ッ シ ョ ン 


で 回 復 系 の ア イ テ ム を 


使 用 し た ら 、 購 入 し て 


装 備 しておこう。 


ネットワーク環 境 を設 定 したり、入 手 したグラフィックやテキストフ 


アイルを閲 覧 できる。ネットワーク環 境 は、背 景 画 像 の変 更 やスクロー 


ルの〇N/OFF、「天 網 」の起 動 画 面 の表 示 /非 表 示 などを変 更 できる。 


グラフィックやテキストのファイルには、暗 号 化 やフロテクトが施 され 


ているものもある。そうしたファイルの閲 覧 には、専 用 のツールが必 要 ’ 


企 業 や組 織 などのフォーラムで、様 々なツールをダウンロードできる 


: 国 の選 択 


•: O.C.U.日 本 や大 漢 中 など、 
! フォーラムが所 属 する国 を選 択 


: カテゴリーの選 択 
! 政 府 機 関 や企 業 など、 
'!フォーラムが分 類 される 
: カテゴリーを選 択 


:TOPページの周 囲 に、 
■ ! そのフォーラムに含 まれる 
: ページが配 置 される 


階 層 構 造 に な っ て い る 


リ ン ク ア イ コ ン を た ど 


り 、 目 的 の フ ォ ー ラ ム 


まで進 んでいく 


ト ッ プ ベ ー シ か ら さ ら 


に 、 各 ペ ー ジ へ せ リ ン 


ク ア イ コ ン で ト ッ プ 以 


外 の ペ ー ジ を 遮 接 衰 示 


することもできる 


現 在 選 択 中 の ペ ー シ を 


登 
規 
レ て お く と 登 
鈴 


リ ス ト ％ ら 直 接 、 そ の 


ペ ー ジ を 表 示 寸 る こ と 


ができる、 


FRONT MISSION ALTERNATIVE 
システ厶 &ミッション解 説 


システ厶 角 ・言 兑 


Altはリアルタイムで進 行 する 
シミュレーションで、1st〜5thのシリーズとは 


ゲームシステムが大 きく異 なっている。 


プレイの進 め方 


プ レ イ ヤ ー が 操 る の は 、 W A W 3 機 で 構 成 さ れ た 小 隊 。 最 初 は 第 1 小 


隊 の み だ が 、 シ ナ リ オ が 進 む と 第 2 、 第 3 小 隊 と 補 給 部 隊 が 参 加 す る ， 


ゲーム内 容 はベースキャンプとミッションに分 かれており、ベースキャ 


ンプで作 戦 の準 備 を整 え、ミッションに出 擊 する。ミッションではユニ 


ッ ト が 自 動 的 に 行 動 す る の で 、 プ レ イ ヤ ー は 小 隊 ご と に 移 動 ル ー ト を 設 


定 し 、 状 況 に 応 じ て 「 行 動 設 定 」 や 「 攻 擊 設 定 」 を 切 り 替 え て い く 。 移 


動 、 攻 擊 、 防 御 な ど は 全 て 自 動 で 行 わ れ る の で 、 プ レ イ ヤ ー の 役 割 は 的 


確 な状 況 判 断 で適 切 かつ素 早 い指 示 を与 えることだ。 


主 な行 動 内 容 


「 
ベースキャンプ 


ベースキャンプでは、まず次 の 


ミッションの説 明 を受 ける。その 


後 、コマンドを選 択 して機 体 整 備 


やターゲット設 定 を行 い、準 備 が 


整 ったらミッションに出 撃 する。 


ターゲット設 定 では移 動 経 路 を指 . 


定 するほか、支 援 攻 撃 （ P.278参 照 ） 


が可 能 な場 合 に、攻 撃 目 標 と開 始 


時 間 を設 定 できる。ミッション中 


には変 更 できないので、設 定 を忘 


れないように注 意 しょう。 


ミッション説 明 
上 官 のサンゴールから、次 のミッ 
ションの命 令 を受 ける。戦 場 の様 
子 や敵 の状 況 、作 戦 の目 的 などが 
説 明 される。 


機 体 整 備 
機 体 の乗 り換 えや装 備 変 更 を行 う。 
迷 彩 塗 装 の選 択 やコンピュータの 
学 習 設 定 など、武 装 以 外 のセッテ 
イングも必 要 。 


ターゲット設 定 
マップの中 継 地 点 を利 用 して、小 
隊 の移 動 経 路 を指 定 する。ミッシ 
ョン中 も、状 況 に合 わせて経 路 の 
設 定 を行 う。 


ミッション 


ミッションを始 めると、ターゲ 


ット設 定 で指 定 された中 継 地 点 に 


向 かって、各 小 隊 が移 動 する（ 移 


動 先 が指 定 されていない場 合 は、 


その場 で待 機 する） 。敵 部 隊 を射 程 


距 離 内 に捉 えると、自 動 的 に攻 撃 。 


ミッション中 にもターゲット設 定 ► 


画 面 を呼 び出 し、移 動 経 路 を指 定 


できる。ミッションを成 功 、もし 


くは失 敗 した場 合 、評 価 画 面 を経 


てベースキャンプに戻 る。 


移 勤 
小 隊 ごとに、ターゲット設 定 で指 
示 された地 点 へ移 動 。スタートボ 
タンでターゲット設 定 画 面 を呼 び 
出 し、経 路 を変 更 できる。 


攻 撃 
敵 部 隊 を射 程 内 に捉 え、行 動 設 定 
を「攻 撃 重 視 」にすると、敵 を攻 
撃 する。当 然 、敵 も攻 撃 を仕 掛 け 
てくる。 


ミッション成 功 
敵 部 隊 を全 滅 させるなど、設 定 さ 
れた条 件 を満 たせばミッションク 
リア。戦 いの内 容 が評 価 され、支 
給 品 が渡 される。 


照 涕 J奶 “ . 
BUSHBEATER j 


ミッションの失 敗 と戦 略 的 撤 退 
作 戦 評 価 と支 給 品 


第 1 小 隊 の 隊 長 で あ る マ ッ コ イ の 機 体 が 撃 破 さ れ る と 、 ミ ッ シ ョ ン 失 


敗 と な っ て ベ ー ス キ ャ ン プ へ 帰 還 す る 。 そ の 他 の ユ ニ ッ ト が 撃 破 さ れ た 


場 合 は 、 残 り の ユ ニ ッ ト で ミ ッ シ ョ ン を 継 続 で き る 。 ま た 、 制 限 時 間 で 


あ る 3 0 分 が 経 過 し た 場 合 や 、 護 衛 対 象 ユ ニ ッ ト が 破 壊 さ れ る な ど 、 ク 


リア条 件 を満 たせなかった場 合 も失 敗 となる。 


ミ ッ シ ョ ン を 失 敗 し た 場 合 、 同 じ ミ ッ シ ョ ン に 3 回 ま で 再 チ ャ レ ン ジ 


が 可 能 。 4 回 目 の 失 敗 で ゲ ー ム オ ー バ ー と な る 。 ま た 、 ミ ッ シ ョ ン を プ 


レ イ 中 に 第 1 小 隊 が 「 戦 略 的 撤 退 」 コ マ ン ド を 実 行 す る こ と で 、 任 意 に 


ミ ッ シ ョ ン を 中 断 （ 終 了 ） し て ベ ー ス キ ャ ン プ へ 帰 還 で き る 。 こ れ は 1 


つ の ミ ッ シ ョ ン に つ き ミ ッ シ ョ ン 失 敗 と 合 わ せ て 3 回 、 合 計 で 1 9 回 ま 


で可 能 で、それ以 上 はゲームオーバーになる。 


ミ ッ シ ョ ン を 達 成 す る と 作 戦 結 


果 画 面 が 表 示 さ れ 、 サ ン ゴ ー ル が 


作 
戦 
結 
果 
を 評 
価 
す る 。 評 
価 
は 5 段 


階 あ り 、 右 の よ う に サ ン ゴ ー ル の 


セ リ フ の 違 い で 表 現 さ れ る 。 そ の 


後 、 新 し い 機 体 や 武 器 な ど の 支 給 


品 が 渡 さ れ る の だ が 、 そ の 内 容 は 


評 価 の 高 さ に よ っ て 異 な る 。 評 価 


の 基 
準 
は 、 ク リ ア に 要 
し た 時 
間 
、 


敵 撃 破 数 、 機 体 損 失 数 、 補 給 回 数 


の4項 目 となっている。 


セリフと評 価 点 


! 
セリフ 
点 I 


「勘 連 いするな! ~」 5 
「これ位 でいい気 に〜」 
4 
「前 回 のミッションでは〜」! 
3 
「貴 様 等 は、遊 びに来 て〜」i 
〇 
上 記 以 外 のセリフ 
1 
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シナリオの分 岐 


特 定 の ミ ッ シ ョ ン の ク リ ア 状 況 に よ っ て シ ナ リ オ が 分 岐 し 、 そ れ ぞ れ 


の ル ー ト で 4 つ の エ ピ ロ ー グ に 行 き 着 く ま ず 、 最 初 の ミ ッ シ ョ ン 


「 K I S A N G A N I J を 6 分 以 内 で ク リ ア し た か 否 か に よ り 、 大 き く 分 岐 


6 分 以 内 に ク リ ア し 、 さ ら に 次 の ミ ッ シ ョ ン で ア ン ド ロ ー を 擊 破 し た 場 


合 は 、 わ ず か 5 ミ ッ シ ョ ン で エ ピ ロ ー グ を 迎 え る 最 短 ル ー ト と な る 。 6 


分 以 上 でクリアした場 合 は、第 三 〜四 章 まで続 く ロングシナリオになる 


が、その中 でもさらに細 かな分 岐 が用 意 されている。 


分 岐 条 件 はクリア時 間 や敵 の 


撤 退 の有 無 、作 戦 評 価 など。 


事 前 に条 件 を確 認 しておかな 


いと、分 岐 を選 ぶのは難 しい。 


UNIT 
ユニット 


機 体 整 備 


プレイヤーユニットとなるWAWは、右 腕 にメインアーム（ 銃 器 ） 、左 


腕 に シ ー ル ド 、 背 部 に バ ッ ク ウ ェ ポ ン （ 長 距 離 攻 擊 武 器 ） を 装 備 W A 


P の よ う に パ ー ツ 単 位 の 交 換 は で き ず 、 新 た な 機 体 が 支 給 さ れ た ら 、 そ 


れに乗 り換 えることになる。「機 体 整 備 」では、各 小 隊 の各 機 体 ごとに武 


装 変 更 を 行 う 。 武 器 は す べ て 支 給 品 で 数 に 限 り が あ る た め 、 小 隊 ご と に 


バ ラ ン ス を 考 え て 割 り 当 て る 必 要 が あ る 。 ま た 、 敵 の 攻 撃 の 命 中 率 を 低 


下 さ せ る 効 果 の あ る 「 迷 彩 塗 装 」 を 選 ん だ り 、 ユ ニ ッ ト の 行 動 パ タ ー ン 


を増 加 させる「学 習 設 定 」も併 せて行 う。 


迷 彩 の効 果 


「 迷 彩 塗 装 」 で 戦 場 に 適 し た カ ラ ー を 選 択 す る と 、 敵 の 攻 撃 の 命 中 率 


を 低 下 さ せ る こ と が で き る 。 戦 場 の 様 子 は 「 ミ ッ シ ョ ン 説 明 」 の と き に 


画 像 が 表 示 さ れ る の で 、 そ れ を 参 考 に す る 。 基 本 的 に 昼 間 の 戦 場 で は 明 


る い 色 、 夜 間 戦 闘 で は 暗 い 色 を 選 ん で お け ば い い が 、 ジ ャ ン グ ル な ら オ 


リ ー ブ グ リ ー ン 、 砂 漠 は サ ン ド イ エ ロ ー 、 市 街 は ラ イ ト グ レ イ な ど 、 周 


囲 の色 彩 に合 わせた色 の選 択 をするとより効 果 的 だ。 


支 給 品 は 3 小 隊 で 共 用 す る 。 隊 長 で あ る マ 


ツ コ イ の 機 体 に は 、 新 し い 機 種 や シ ー ル ド 


を優 先 的 に装 備 させよう。 


WAWの武 装 
・ メインアーム（ 右 腕 ） 
ガン単 発 の銃 で、1発 の攻 撃 力 が高 い 
マシンガン 連 射 型 の銃 で、1発 の攻 撃 力 は低 い 
アー厶 ウェポン武 器 を内 蔵 した腕 パーツ 
・シールド（ 左 腕 ） 攻 撃 を防 御 するための追 加 装 甲 
•バックウェポン（ 背 部 左 ） 
万 . ， .顼 放 物 線 を描 いて射 出 されるナパーム榴 弾 。一 定 範 囲 の敵 にダメージ 
グレネードを与 える 
„. L 小 型 ロケット弾 を複 数 発 同 時 発 射 する武 器 。攻 撃 力 は高 いが、命 中 
口 れ卜 率 は低 め 
誘 導 型 ミサイルを発 射 する武 器 。攻 撃 力 や命 中 率 は高 いが、装 弾 数 
が少 ない 
長 距 離 射 撃 を行 う大 口 径 キャノン砲 。障 害 物 の少 ない戦 場 で威 力 を 
発 揮 する 
•ボルトオン（ 背 部 右 ） 暗 視 スコープや煙 幕 弾 、火 器 管 制 システムなど、WAW 
の機 能 補 助 や戦 闘 補 助 に利 用 できる外 部 パーツ。ボルト 
オンは、武 器 商 人 からカウンタ（ 資 金 ） と引 き換 えに購 
入 する 


ボルトオンの購 入 


戦 場 の 色 彩 に 溶 け 込 む よ 


う な カ ラ ー リ ン グ が 迷 彩 


塗 装 。 全 小 隊 を 一 括 し て 


変 更 する。 


ボ ル ト オ ン は 購 入 で き る タ イ ミ 


ン グ が 決 ま っ て お り 、 品 揃 え は そ 


の 都 度 変 化 す る 。 獲 得 で き る カ ウ 


ン タ に は 限 り が あ る の で 、 必 要 な 


も の だ け を 購 入 す る こ と 。 後 半 の 


ミ ッ シ ョ ン で 高 性 能 な ボ ル ト オ ン 


が 購 入 で き る の で 、 早 い 段 階 で は 


買 い控 えた方 がいい。 


購 入 しないように注 意 。 


ボルトオンの種 類 
赤 外 線 抑 制 装 置 敵 ミサイルの追 尾 機 能 に捉 えられ難 くなる 


スモークディスチャージャー 
煙 幕 弾 を射 出 。煙 幕 の効 果 内 にいるユニットは、 
敵 味 方 とも命 中 率 が低 下 する 


簡 易 兵 装 
オートガトリング 飛 来 するミサイルを自 動 的 に迎 撃 する 
火 器 管 制 システム 攻 撃 の命 中 率 を向 上 させる 


「 簡 易 兵 装 」 で は 、 各 小 隊 ご と に 装 備 を 一 括 し て 設 定 で き る 。 平 均 型 、 


強 襲 型 、 支 援 型 の 3 タ イ プ か ら 選 択 で き 、 残 っ て い る 支 給 品 か ら 適 し た 


武 器 が 選 ば れ る 。 た だ し 、 機 体 の 乗 り 換 え や ボ ル ト オ ン の 装 着 は 、 こ の 


コマンドではできない。 


ナイトスコープ夜 間 戦 闘 での命 中 率 を向 上 させる 
予 備 弾 倉 バックウェポン用 の追 加 弾 


高 機 動 ユニット 
移 動 速 度 やジャンプ力 を向 上 。これを装 備 した場 
合 、バックウェポンが装 備 できない 
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学 習 設 定 


「 学 習 設 定 」 は 、 各 ユ ニ ッ ト の 行 動 傾 向 を 設 定 す る 項 目 で あ る 機 動 


カ 、 攻 撃 力 、 防 御 力 の 各 能 力 に 最 大 100の「メモリ」を割 り当 てること 


で、ユニットの行 動 傾 向 が決 められる。メモリはそのまま「学 習 値 」と 


な り 、 基 本 的 に ミ ッ シ ョ ン 時 間 が 1 分 経 過 す る ご と に 、 割 り 当 て た メ モ 


リ 分 の 学 習 値 を 獲 得 で き る 。 各 能 力 の 累 積 学 習 値 が 規 定 値 に 達 す る と 


「 ス キ ル 」 を 習 得 ス キ ル と は 戦 闘 時 の ア ク シ ョ ン の こ と で 、 お も に 移 


動 、 攻 擊 、 防 御 の アクションパターンに分 類 できる。スキルが増 えるほ 


ど行 動 が効 率 的 になり、様 々な状 況 に対 処 できるようになる 


能 力 の内 容 
機 動 力 移 動 効 率 や攻 撃 回 避 率 が向 上 する___________ 
攻 撃 力 攻 撃 優 先 度 、バックウェポンの使 用 頻 度 に影 響 する______ 
防 御 力 防 御 優 先 度 に影 響 し、防 御 効 率 が向 上 する 


メモリ分 配 の影 響 


メ モ リ の 最 大 値 は 1 0 0 で 、 こ れ 


を 3 つ の 能 力 に 分 配 す る （ 必 ず 使 


い 切 る ） 。 例 え ば 機 動 力 が 1 0 0 、 


攻 撃 力 と 防 御 力 を 〇 と し て も 、 攻 


撃 や 防 御 は 行 わ れ る 。 こ の 場 合 は 


攻 撃 を 回 避 し よ う と す る 傾 向 が 強 


ま り 、 攻 撃 や 防 御 を 行 う 頻 度 が 極 


端 に 低 下 す る と い う こ と だ 。 平 均 


的 な 設 定 を す れ ば 、 平 均 的 な 行 動 


を 取 る 。 習 得 し た い ス キ ル や 作 戦 


内 容 に よ っ て は 、 極 端 な 設 定 が 功 


を奏 する場 合 もある。 


メ モ リ を 割 り 振 っ て も 、 単 純 に 強 く な る と 


い う わ け で は な い 。 ど う い っ た 行 動 を 取 ら 


せるか、ということである。 


SKILL 


スキル 


スキルの習 得 


スキルの習 得 には能 力 ごとに獲 得 した学 習 値 が基 準 となるが、「機 動 


力 +攻 撃 力 」 の よ う に 、 2 つ の 能 力 を 基 準 と す る 複 合 的 な ス キ ル も 存 在 


する。この場 合 は、両 方 の学 習 値 が規 定 値 に達 していなければスキルを 


習 得 できない。なお、習 得 できるスキルの内 容 には、小 隊 やキャラクタ 


ーによる区 別 はない。また学 習 値 の上 限 は100 00で、上 限 に達 した場 合 


はメモリを割 り当 てても、それ以 上 累 積 されない。 


スキルの種 類 


スキルの発 動 


習 得 し た ス キ ル は 、 対 応 す る 状 


況 で 自 動 的 に 発 動 す る 。 た だ し 、 


「 学 習 設 定 」 で そ れ ぞ れ の 能 力 に 、 


最 
低 
で も 1 の メ モ リ を 割 り 当 て て 


お か な け れ ば 、 そ の 能 力 に 関 す る 


ス キ ル は 発 動 し な い 。 ス キ ル の 発 


動 は 確 率 で 判 定 さ れ 、 メ モ リ を 多 


く 割 り 当 て る こ と で 発 動 率 が 高 く 


な る 。 な お 、 「 ロ ー ラ ー ダ ッ シ ュ 


撃 ち 」 「 ロ ー ラ ー ダ ッ シ ュ 左 右 撃 


ち 」 は 、 ロ ー ラ ー ダ ッ シ ュ 機 構 を 


備 えた機 体 でのみ発 動 する。 


「上 撃 ち」を覚 えると、攻 撃 ヘリを撃 墜 


しやすくなる。序 盤 のミッションでは厄 介 


な敵 なので、早 めに覚 えておきたい。 


機 動 力 
防 御 カ 
機 動 力 +攻 撃 力 
攻 撃 力 +防 御 カ 


学 習 値 
スキル! 


1000 
ダッシュ1 


2000 
前 進 
2 


3000 
ダッシュ2 


4000 
横 つ飛 び 


5000 
前 ジャンプ2 


6000 
後 ジャンプ2 


|学習値 
スキル 
! 


1000 
しゃがみガード 


2000 
左 ガード 


3000 
右 ガード 


4000 
上 ガード 


5000 
下 ガード 


6000 
しゃがみ上 ガード 


攻 撃 力 
|学 習 値 
スキル! 


1000 
右 撃 ち 


1500 
左 撃 ち 


2000 
上 撃 ち 


3000 
下 撃 ち 


4000 
バックウェポン上 撃 ち 


5000 
総 攻 撃 


6000 
上 総 攻 撃 


|学 習 値 
スキル 
I 


1000 
前 進 撃 ち 


1500 
ダッシュ撃 ち 


2000 
後 退 撃 ち 


3000 
前 ・後 ジャンプ前 攻 撃 


3500 
前 ・後 ジャンプ下 攻 撃 


4000 
前 進 左 右 撃 ち 


5000 
ダッシュ左 右 撃 ち 


6000 
後 退 左 右 撃 ち 


7000 
前 ・後 ジャンプ左 右 攻 撃 


8000 
前 ・後 ジャンプ左 右 下 攻 撃 


9000 
ローラーダッシュ撃 ち 


10000 
ローラーダッシュ左 右 撃 ち 


|学 習 値 
スキル 
! 


5000 
しゃがみ撃 ち 


6000 
しゃがみ左 右 撃 ち 


7000 
しゃがみ上 撃 ち 


8000 
ガード撃 ち 


9000 
ガード左 右 撃 ち 


10000 
ガード上 下 撃 ち 


防 御 カ+機 動 力 
学 習 値 
スキル 
| 


4000 
前 ジャンプ前 ガード 


5000 
後 ジャンプ前 ガード 


6000 
前 ジャンプ左 右 ガード 


7000 
後 ジャンプ左 右 ガード 
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Alt\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ENEMY UNITS 
敵 ユニット 


敵 ユニットの行 動 傾 向少 


敵 ユニットを大 きく分 類 すると、 


右 の8種 類 になる。敵 も数 機 のユ 


ニットで小 隊 を編 成 し、小 隊 単 位 


で行 動 する. 基 本 的 に特 定 のルー 


卜 を移 動 し、 装 備 武 器 の射 程 内 に 


プレイヤーユニットを捉 えると、 


攻 擊 を仕 掛 けてくる: 敵 小 隊 の中 


には、ダメージを受 けると規 定 の 


中 継 点 から撤 退 するものもいる 


右 の分 類 には属 さない特 殊 ユニッ 


卜 が出 現 するミッションもある: 


「索 敵 」コマンドで敵 小 隊 を確 認 。どんな 


ユニットがいるのか把 握 しておこう。 


敵 ユニットの分 類 


展 f 


• »- 


歩 兵 
敵 の兵 士 。前 半 のミッションに多 く 
出 現 する。耐 久 力 も攻 撃 力 も低 いが、 
ロケットランチャーを装 備 している 
ものには要 注 意 。 


装 甲 車 
タイヤで走 行 する戦 闘 車 両 で、前 半 
のミッションに多 く出 現 。ライフル 
砲 や対 戦 車 ロケット砲 を装 備 してい 
るが、装 甲 は大 したことはない。 


Nご・洛 ・ 


戦 車 
キャタピラで走 行 する重 戦 車 。射 程 
の長 いキャノン砲 を装 備 し、積 極 的 
に攻 撃 してくる。装 甲 も厚 く、数 が 
多 いとかなり苦 戦 を強 いられる。 


5 
砲 台 
基 地 や要 塞 に設 置 されている固 定 砲 
台 。小 隊 を射 程 に捉 えるとミサイル 
などで攻 擊 してくる。耐 久 力 は低 い 
ので、攻 撃 される前 に破 壞 したい。 


攻 撃 ヘリ 
ミサイルを主 装 備 とする航 空 ユニッ 
卜 。上 空 を旋 回 しながら攻 撃 を仕 掛 
けてくる。序 盤 はWAWの反 応 が鈍 
く、撃 墜 するまで手 こずらされる。 


多 脚 戦 車 


4脚 タイプの機 動 兵 器 。強 力 なキヤ 
ノン砲 やミサイルランチャーを装 備 
し、装 甲 も厚 いが、あまり積 極 的 に 
は攻 擊 してこない。 


WAW 
敵 側 にも戦 闘 用 
WAWが配 備 されて 
いる。序 盤 は装 備 も装 甲 も貧 弱 で、 
運 動 性 も低 いが、ミッションが進 む 
ごとにどんどん強 化 されていく。 


大 型 機 動 兵 器 
強 力 な武 器 と重 厚 な装 甲 を備 えてい 
る機 動 兵 器 。ホバー機 構 で移 動 し、 
機 体 の大 きさの割 に移 動 速 度 は速 い。 
比 較 的 、接 近 戦 が苦 手 だ。 


MISSION 
ミッション 


ミッションでの基 本 行 


ミ ッ シ ョ ン で は 各 小 隊 が 設 定 さ れ た ル ー ト に 従 っ て 移 動 していき、装 


備 武 器 の 射 程 内 に 敵 を 捉 え る と 攻 撃 す る 。 こ う し た 行 動 は す べ て 自 動 的 


に 行 わ れ る が 、 プ レ イ ヤ ー は 「 行 動 設 定 」 と 「 攻 撃 設 定 」 で 、 各 小 隊 の 


行 動 を 制 御 で き る ま た 、 S T A R T ボ タ ン を 押 す と タ ー ゲ ッ ト 設 定 画 面 


になり、移 動 先 の目 標 を設 定 できる: 


行 動 設 定 


「 行 動 設 定 」 で は 「 攻 撃 重 視 」 か 「 防 御 重 視 」 を 選 択 。 前 者 の 場 合 、 射 


程 内 に 敵 ユ ニ ッ ト が 入 っ た 時 点 で 攻 撃 を 開 始 す る 。 後 者 の 場 合 は 、 敵 と 


接 触 し て も 戦 闘 を 行 わ ず 、 攻 撃 を 防 御 し な が ら 指 定 さ れ た 目 標 へ 移 動 し 


続 け る 。 な お 、 各 小 隊 を 選 択 し た 状 態 で S E L E C T ボ タ ン を 押 す と 、 コ マ 


ン ド を 表 示 す る こ と な く 行 動 設 定 の 切 り 替 え が 可 能 。 「 設 定 」 を 選 択 状 


態 ならば、全 小 隊 を一 括 して切 り替 えられる。 


補 給 


特 定 の ミ ッ シ ョ ン で は 、 「 補 給 」 コ マ ン ド で バ ッ ク ウ ェ ポ ン の 弾 薬 補 


給 と 、 耐 久 力 の 下 が っ た （ も し く は 破 壊 さ れ た ） シ ー ル ド の 交 換 が で き 


る 。 補 給 部 隊 は 担 当 小 隊 と 補 給 で き る 地 点 が 決 ま っ て お り 、 「 補 給 」 コ 


マ ン ド を 実 行 し た 小 隊 は 、 担 当 の 補 給 部 隊 の 補 給 地 点 へ 移 動 し 始 め る 。 


こ の 移 動 中 は 敵 と 接 触 し て も 戦 闘 で き ず 、 補 給 部 隊 も 敵 の 攻 撃 対 象 と な 


るので要 注 意 。なお、補 給 を行 った回 数 で作 戦 評 価 が下 がる。 


シールドとバックウェポンは個 別 に補 


給 可 能 で、ユニットごとに指 定 する。 


補 給 地 点 まで移 動 し、補 給 部 隊 と合 流 。 


攻 撃 設 定 
戦 略 的 撤 退 


「攻 撃 設 定 」では「集 中 攻 撃 」か 


「拡 散 攻 撃 」を選 択 。「集 中 攻 撃 」 


では、射 程 内 に複 数 の敵 機 がいる 


場 合 でも、1機 のみを狙 って攻 撃 


する。攻 撃 目 標 は方 向 キーで切 り 


替 えが可 能 。「拡 散 攻 撃 」の場 合 は、 


射 程 内 にいる敵 の全 てを攻 擊 目 標 


とする。どの敵 を攻 撃 するかはラ 


ンダ厶 となる。 
歩 兵 は「拡 散 攻 撃 」、戦 車 などは「集 中 攻 撃 」 


と、状 況 や敵 の種 類 に合 わせて変 更 。 


小 隊 ご と に 「 戦 略 的 撤 退 」 を 行 


え る が 、 第 2 、 第 3 小 
隊 
の 場 
合 
は 


そ の 小 隊 の み 戦 線 離 脱 し 、 残 り の 


小 隊 で ミ ッ シ ョ ン を 続 行 す る 。 第 


! 小 隊 の 場 合 は 全 小 隊 が 戦 線 を 離 


脱 し 、 ミ ッ シ ョ ン 失 敗 と な る 。 第 


2 、 第 3 小 
隊 
を 撤 退 さ せ て も 作 戦 


評 価 に は 影 響 し な い の で 、 撃 破 さ 


れる前 に撤 退 させよう。 
撃 破 されると作 戦 評 価 が下 がるので、ダメ 


ージが大 きい場 合 は撤 退 させる。 
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支 援 攻 撃 


特 定 の ミ ッ シ ョ ン で は 、 味 方 の 支 援 攻 撃 を 受 け ら れ る こ れ は 、 あ ら 


か じ め 攻 撃 目 標 と攻 撃 開 始 時 間 を設 定 しておけば、ミッション中 にその 


タイミングで砲 撃 が行 われるというものだ。支 援 攻 擊 が可 能 なミッショ 


ン で は 、 ベ ー ス キ ャ ン プ の タ ー ゲ ッ ト 設 定 で 「 支 援 設 定 」 を 実 行 可 能 


「 目 標 設 定 」 は 、 砲 撃 を 行 う 敵 部 隊 か 中 継 点 を 指 定 敵 部 隊 を 指 定 し た 


場 合 、 敵 が移 動 しても対 応 できる。「時 間 設 定 」は、ミッション開 始 か 


ら 何 分 後 に 砲 撃 を 行 う の か を 設 定 す る も の 。 最 短 2 分 〜 最 長 3 0 分 で 設 


定 できる。「支 援 無 し」を選 ぶと、支 援 攻 撃 は行 われない。 


支 援 攻 撃 は敵 味 方 の区 別 なくダメ 


ージを与 えるので、砲 撃 目 標 の敵 


部 隊 には近 づかないほうが賢 明 。 


TACTICS 


バックウェポンを温 存 する 


ターゲット設 定 で敵 部 隊 を指 定 


すると、射 程 に捉 えた時 点 でバッ 


ク ウ ェ ポ ン を 使 用 し て 攻 撃 す る 


中 継 点 を指 定 して移 動 している最 


中 に敵 と交 戦 する場 合 は、バック 


ウェポンは使 用 されない。行 動 設 


定 を防 御 重 視 にしたまま敵 部 隊 に 


接 近 し、メインアームの射 程 距 離 


に入 った時 点 で攻 撃 重 視 に切 り替 


えるのも有 効 な方 法 だ。 


中 継 点 を 指 定 し て 移 動 す る と 、 途 中 


で 遭 遇 し た 敵 と の 戦 闘 で は 、 バ ッ ク 


ウェポンが使 用 されない。 


多 脚 戦 車 への対 処 


多 脚 戦 車 は 、 プ レ イ ヤ ー 小 隊 の 


バ ッ ク ウ ェ ポ ン で の 攻 撃 に 反 応 し 


て 反 撃 を 開 始 す る 。 防 御 重 視 の ま 


ま 接 近 す れ ば 、 多 脚 戦 車 は ま っ た 


く 攻 撃 し て こ な い 。 メ イ ン ア ー ム 


の 射 程 ま で 接 近 し て か ら 攻 撃 重 視 


に 切 り 替 え れ ば 、 バ ッ ク ウ ェ ポ ン 


を使 わずに攻 撃 できる。 
多 脚 戦 車 には防 御 重 視 で近 づき、メイ 


ンアームで撃 破 する。 


TACTICS 


戦 略 的 撤 退 で学 習 値 を稼 ぐ 


学 習 値 はミッションでの経 過 時 間 によって蓄 積 していく。ミッシ 


ョンに出 撃 しても移 動 せず、30分 の時 間 切 れまでそのまま過 ごせば、 


各 能 力 の学 習 値 は「設 定 値 X30Jとなる 最 大 値 100を設 定 しておけ 


ば、1回 で3000の学 習 値 を得 られるわけだ。その後 、再 挑 戦 で評 価 


5点 を得 るようにクリアすれば、支 給 品 は評 価 5点 のものを入 手 で 


きる。ただし、シナリオ分 岐 に関 わる評 価 は〇点 で判 定 される 第 


2、第 3小 隊 が加 わってから適 当 なミッションでこれをくり返 せば、 


全 小 隊 の学 習 値 を上 げられる。 


關 削 〇 溷 
・药ー**3尚 加 
00.23 


移 動 や 攻 撃 を し な く て も 、 時 間 が 経 


過 す れ ば 学 習 値 は 上 昇 す る 。 ス タ ー 


卜 地 点 か ら 動 か ず 、 残 り 1 分 を 切 っ 


た時 点 で戦 略 的 撤 退 をすれば0K。 


TACTICS 


支 援 攻 撃 の待 機 時 間 を短 縮 


通 常 で は 、 支 援 攻 撃 の 設 定 時 間 は 最 短 で 2 分 。 し か し 、 右 の 方 法 


で こ の 時 間 を 短 縮 で き る。支 援 攻 擊 は敵 部 隊 にかなりのダメージを 


与 え ら れ る の で 、 有 効 活 用 し た い 。 通 常 の 設 定 方 法 で も い い が 、 砲 


撃 開 始 時 に 対 象 の 敵 部 隊 が プ レ イ ヤ ー の 小 隊 に 接 近 し て い る と 、 プ 


レ イ ヤ ー の 小 隊 も 砲 撃 に 巻 き込 まれる恐 れがある。ミッション開 始 


か ら 数 秒 〜 数 十 秒 程 度 の 経 過 時 間 な ら ば 、 ま だ 敵 に 接 触 していない 


場 合 が 多 い 。 2 分 後 で は 交 戦 状 態 に な っ て し ま う 敵 部 隊 で も 、 こ の 


方 法 なら確 実 に砲 撃 できる。 


支 援 攻 撃 の時 間 短 縮 手 順 __________________________________________________________ 


1. 
ベースキャンプで支 援 攻 擊 を最 短 の2分 後 に設 定 


2. ミッションに出 撃 し、支 援 攻 撃 開 始 直 前 に戦 略 的 撤 退 


3. ベースキャンプで支 援 攻 撃 の目 標 だけを設 定 し直 す 


4. 
ミッションへ再 出 撃 前 回 、戦 略 的 撤 退 を行 った時 間 から、支 援 攻 撃 のカウ 
ントが始 まる30秒 前 に撤 退 した場 合 は、支 援 攻 撃 まで残 り30秒 の状 態 で 
ミッションが開 始 される 
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Alt 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


FRONT MISSION ALTERNATIVE Simple Advance Chart 


『FRONT MISSION ALTERNAT 


IVEJの物 語 はプレイ内 容 によって4 


つのシナリオに分 岐 し、それぞれが 


異 なる糸 吉 末 を迎 える。ただし、正 史 と 


なる物 語 はScenario1であり、それ 


以 外 はアナザーストーリーという位 


置 付 け に な っ て い る 。 物 語 は 全 4 章 


で構 成 されるが、アナザーストーリー 


に 突 入 す る と 紛 争 が 早 期 に 終 結 す 


るため、早 ければ第 一 章 、遅 くても第 


三 章 でエピローグを迎 える。なお、ゲ 


一 厶 オ r バ ー に も 、 専 用 の エ ピ ロ ー 


グが用 意 されている。 


Summary of Story 


2 0 3 4 年 3 月 、 ザ イ ア ス は 独 立 政 府 ザ イ ン ゴ を 樹 立 し 、 C . A . に 反 旗 を 翻 


す 。C.A ・ はS.A.U.S. に 支 援 を 求 め 、S. A.U.S・ はO.C.U.に 応 援 を 要 請 。 


マッコイはo.c.u.の命 令 を受 け、アフリカの地 に降 り立 つ。 


物 語 の 第 一 章 で は ザ イ ン ゴ と の 争 い 、 第 二 章 で は ザ イ ン ゴ を 支 援 し て い 


た ギ ゼ ン ガ 軍 事 政 権 と の 争 い が 描 か れ る 。 S c e n a r i o ! の 場 合 、 そ の 最 中 に 


仲 間 の フ ァ ー フ ィ ー が 謎 の 傭 兵 シ ン セ ミ ア 小 隊 に 殺 害 さ れ て し ま う 。 第 三 


章 で は 内 戦 が 諸 外 国 に よ る ア フ リ カ の 利 権 を 巡 る 争 い に 発 展 し 、 マ ッ コ イ 


は ア フ リ カ の 未 来 を 左 右 す る 争 い に 身 を 投 じ な が ら 、 フ ァ ー フ ィ ー の 仇 を 


追 う。 


待 ちなドワイヤー V :L-ロの 
媒 らマシンに興 味 カヾあるらし 
い。命 令 変 更 
L手 を出 すな・ 


シンセミア小 隊 はScenario! の第 二 章 に登 


場 。彼 らとの決 着 は第 四 章 で描 かれる。 


*BiRD S €V€ VI0U Of TH€ TfIRGIT 


sonvohr •»£. SfiTCULIT€ 食 


サハラ最 快 の砂 漠 で真 の敵 ［ 
ッエルベルス•ガーF W A W: 


アナザーストーリーの結 末 には、平 和 な世 界 


もあるが、悲 劇 的 な世 界 も用 意 されている。 


Scenario 1 


了 Chart Start 
Story Guide ヌ 


第 一 章 


ストーリー分 岐 の構 造 


一 , Scenario 4 へ 


プロローグ 


I~~■ ~ Scenario 3へ _ 


第 
- 章 
M03B 


Scenario 4 


エピローグ 


第 
二 章 
1 
Scenario 3 


エピローグ 


―1 Scenario 2へ 


第 四 章 Scenario1 


エピローグ 


第 =章 


匕 
1 
Scenario 2 


エピローグ 


まず、MISSION 01で、ストーリーはScenariosに分 岐 する可 能 性 がある。 


Scenario 3へ分 岐 した場 合 、さらに直 後 のMISSION 03 BでScenario 4に分 
岐 する。シナリオが分 岐 するかどうかは、それぞれのミッションにおけるプ 
レイ内 容 で決 まる。分 岐 せずにScenario1を進 めた場 合 、MISSION 20でS 


cenario 2に分 岐 する可 能 性 が生 じるが、ここではMISSION 01から獲 得 して 
きた作 戦 評 価 点 の平 均 値 が影 響 する。 
M06A BAMINGUI 


マッコイ隊 出 撃 


ザインゴがコンゴ盆 地 へ侵 攻 し、都 市 
キサンガニの西 方 
60キロ付 近 まで迫 っ 
ていた。マッコイはサンゴールの指 揮 下 
で、WAW3機 の小 隊 を率 いてザインゴ 
の先 遣 隊 を襲 撃 する。作 戦 は成 功 し、C. 
A.は戦 線 後 方 への侵 入 路 を確 保 する。 


バミア団 登 場 


マッコイは敵 の包 囲 を切 り崩 し、ブン 
バ東 方 のイティンビリ戦 線 と呼 ばれた地 
へ進 軍 。守 備 隊 を倒 し、敵 主 力 が駐 屯 す 
るゲメナを目 指 す。ゲメナで部 隊 を率 い 
ていたのはザイアスが雇 った傭 兵 バミア 
団 のアンドローだったが、アンドローは 
応 援 要 請 のため、ゲメナから撤 退 する。 
マッコイはゲメナの主 力 部 隊 を撃 破 し、 
各 地 でS.A.U.S.の支 援 を受 けた民 兵 の 
反 撃 が始 まる。マッコイの部 隊 はりキン 
小 隊 を加 え、二 アンゴ山 岳 要 塞 まで後 退 
した敵 部 隊 を追 撃 する。 


第 
2小 隊 （ リキン、ベ二 サド、 


KHオノサイ） 


洪 
MISSION 00は、「M00Jという略 記 を使 用 している場 合 があります。 
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M07 FORT ZAIUS 


M08 
TIGUIRI 


マッコイは二 アンゴでバミア団 を撃 破 
し、要 塞 を制 圧 。引 き続 き、ザイアスを 
追 って敵 の最 終 拠 点 チャドへ進 撃 する。 


M22A 
AZOUA 


IN 


第 3小 隊 （ ライツ、マグナッソン、 


ノヾスターナック） 
M23 
TI7AF 


M09 EL ARBA 


M10AT0URBA PLANT 


マッコイの部 隊 はライツの小 隊 を加 え、 
独 立 機 動 攻 擊 中 隊 となる。2034年 
7月 、中 
隊 はチャドを制 圧 し、ザインゴを壊 滅 さ 
せる。ザイアスは逃 亡 を図 るが、手 を組 
んでいたシンセミア小 隊 に始 末 される。 


M24A OASIS ADHIM 


M25A KSABI ATTACK 


第 二 章 
M26A KSABI DEFEND 


Mil A SANGANA BEACH 


M12 SANGANA ROAD 


M13A ESCRAVOS 


M14A EAST LEKKI 


M15 NEWPORT Rd 


ギニアナとの戦 い 


調 査 により、ギニアナのザインゴの関 
与 が確 認 された。ギニアナはギゼンガが 
クーデターを起 こして設 立 した軍 事 政 権 
で、E.C・の支 援 を受 けている可 能 性 が高 
い。W.A・の元 大 統 領 エンコモは、WAL 


Fという組 織 を率 いてギゼンガと衝 突 を 
繰 り返 していた。O.C.U•はE.C・の動 
向 を探 るため、マッコイたち独 立 機 動 攻 
撃 中 隊 にWALFの支 援 を命 じる。WALF 
は首 都 アブジャに進 軍 する準 備 を整 え始 
めており、独 立 機 動 攻 撃 中 隊 はその陽 動 
のため、レッキ新 港 に向 かう。 


M27A 
TARGIT 


U.N. A.S•への侵 攻 


ギゼンガの残 党 の件 はニセ情 報 で、こ 
れまで戦 っていた相 手 はU.N.A.S・軍 だ 
ったことが判 明 する。共 同 体 連 合 ギゼン 
ガ追 討 部 隊 は、U.N.A.S•侵 攻 の先 錢 と 
されていたことが明 らかとなる。この侵 
攻 をO.C.U.とS.A.U.S・は正 式 任 務 で 
あることを明 らかにし、マッコイたちは 


U. N. A. S,軍 との戦 いを続 けること 
になる。一 方 、E.C.では兵 器 メーカーの 
動 きが活 発 になっており、新 型 
WAWを 
開 発 しているとの情 報 も寄 せられる。 
独 立 機 動 攻 擊 中 隊 はU.N.A.S.の重 要 
拠 点 クサービを制 圧 し、E.C.の最 新 装 備 
で武 装 したU.N.A.S・軍 の主 力 をターギ 
ット大 砂 丘 で擊 破 する。2035年 
1月 、W. 
A・のエンコモ大 統 領 とU.N.A.S.統 合 
議 会 議 長 ジェバールの対 話 がなされ、争 
いは終 結 する。E.C.はアフリカに影 響 力 
を拡 げられぬまま、撤 退 することになる。 


第 四 章 


M28 REGAR AIRPORT 


M29 
GEOFACTORY 


OUT 
M30 PASSAGEWAY 


レッキ新 港 に迫 る独 立 機 動 攻 撃 中 隊 は、 
シンセミア小 隊 の襲 撃 にa!う。この時 フ 
ァーフィーはマッコイを守 って、命 を落 
としてしまう。マッコイはファーフィー 
の仇 討 ちを心 に誓 うのだった。 
中 隊 はレッキ新 港 を制 圧 し、WALFも 
アブジャを奪 回 する。WALFの呼 びかけ 
により、各 地 でギニアナに対 する反 政 府 
軍 が結 成 され、ラゴスにあるギニアナ軍 
司 令 部 への包 囲 作 戦 が開 始 される。 


ボルヒエルト 


独 立 機 動 攻 撃 中 隊 はボルヒエルトを仲 
間 に加 え、WALFと共 にラゴスへ迫 る。 


2034年 
9月 、WALFはヤバ地 区 を制 圧 
し、ギニアナ軍 事 政 権 は崩 壊 する。ギゼ 
ンガは逃 亡 し、西 アフリカはW.A.が復 
活 してエンコモが大 統 領 に再 選 を果 たす。 


第 三 章 


M20 Mt. A1AKOR 


分|1|$ 
3未 満 •M21へ 
3 以 上 •M22B へ（P.281） 


ギゼンガ追 撃 


逃 亡 したギゼンガが、U.N.A.S・領 へ 
向 かったとの情 報 が入 る。また、逃 亡 先 
と思 われるサハラ辺 境 からは、ギゼンガ 
の残 存 勢 力 が略 奪 を行 っているとの報 告 
も寄 せられた。O.A.C,決 議 により共 同 
体 連 合 ギゼンガ追 討 部 隊 が編 成 され、独 
立 機 動 攻 撃 中 隊 はこれに組 み込 まれるこ 
とになる。中 隊 はギゼンガを追 うという 
名 目 でU.N.A.S.へ侵 入 し、残 存 兵 力 ら 
しき部 隊 と交 戦 しながら、奥 地 を目 指 す。 


M31 
GEOPLANT 


臓 ミM 24 Aは作 戦 成 功 して 
ihi フリアしたか? 


网 乂 成 功 でクリア»M32Aへ 


失 敗 でクリア・M32Bへ 


ファーフィーの仇 を追 う 


アフリカは表 面 上 平 和 が訪 れたが、シン 
セミア小 隊 の行 方 など、いくつかの謎 は残 っ 
ていた。独 立 機 動 攻 擊 中 隊 は調 査 継 続 のた 
め、レッキ新 港 で発 見 されたという兵 器 製 造 
プラントに向 かう。 
プラントの奥 には、武 器 商 人 ゼルマンと、 
彼 の配 下 のシンセミア小 隊 が潜 んでいた。 
ゼルマンはE. C.がアフリカ支 配 のために派 
遣 した人 物 だったが、E.C.の手 を離 れ、独 
自 にWAWを製 造 して闇 で売 買 するように 
なっていた。今 回 の紛 争 も、ゼルマンが武 
器 を売 るために裏 で糸 を引 いて引 き起 こし 
たものだった。マッコイはシンセミア小 隊 を 
倒 してファーフィーの仇 を討 ち、ゼルマンと 
対 峙 する。 
ゼルマンは自 ら大 型 
WAWを駆 り出 して、 


U.N.A.S,とW.A.の和 平 会 議 阻 止 を目 
論 む。独 立 機 動 攻 擊 中 隊 はティムガッド遺 
跡 で最 後 の戦 いに挑 み、これに勝 利 する。 


M32A 
TIMGAD 


End 


Scenario 1 Epilogue 


M32B 
TIMGAD 


O.C.U•軍 上 層 部 から大 型 WAWの回 収 を命 じられたマッコイだ 


ったが、命 令 に反 して大 型 WAWを破 壊 してしまう。処 罰 を免 れら 


れない状 況 だったマッコイは、サンゴールの機 転 で戦 死 扱 いとなり、 


難 を逃 れることになる（ 洪 MISSION 32Aをクリアした場 合 、前 述 


のマッコイとサンゴールのエピソードは省 略 される） 。2035年 5月 、 


エンコモによって共 同 国 家 宣 言 が行 われ、アフリカの新 しい時 代 が 


始 まる。マッコイはアフリカに 


残 って再 建 に貢 献 し、平 穏 の訪 


れと共 に姿 を消 す。その後 のア 


フリカでは、マッコイの功 績 を 


称 える「THE REAL MCCOY 


（ 本 物 ） 」の呼 び名 が広 まった。 


サ ン ゴ ー ル ・ • • 不 思 議 と 入 
きさを感 じさせるヤッだった 
な・••應 くないぜ. 
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Alt 


Chapter 4 Scenario Analysi 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


M20 


Scenario? 


Chart Start_____ Story Guide 


M22B 
AZOUA ■ ■ . ■ . •善 


M 
OASIS ADHIM 
發 


ツェルベルスガード出 現 


クサービを制 圧 した独 立 機 動 攻 撃 中 隊 
はターギット大 砂 丘 へ向 かうが、待 ち構 
えているはずのU.N.A.S.部 隊 は、ツェ 
ルベルスガードと名 乗 るE.C•の特 殊 部 
隊 に壊 滅 されられていた。彼 らはU.N.A. 


S.を本 拠 にC.A.とW.A.を調 査 する役 
割 を負 っていたが、E.C.を襄 切 り、アフ 
リカの資 源 を裏 からコントロールして大 
国 と取 引 しようと画 策 したのだ。マッコ 
イたちはツェルベルスガードを撃 破 し、 
アフリカを脅 かした事 件 の黒 幕 を討 ち果 
たした。 


第 
□ 


ギニアナとの戦 い 


チャドを調 査 した結 果 、ギニアナ軍 事 
Ml 1BSANGANA BEACH 


政 権 がザインゴに関 与 していた事 実 が確 
認 される。ギニアナは現 在 、W.A•元 大 
統 領 のエンコモが率 いるWALFと対 立 
M13B 
ESCRAVOS 


状 況 にあった。独 立 機 動 攻 撃 中 隊 にWAL 


Fを支 援 してギニアナの動 向 を調 査 する 


M14B 
EAST LEKKI 
よう、命 令 が下 る。 


M17B 
LAGOS Is. 
ギニアナ壊 滅 
■ 
独 立 機 動 攻 撃 中 隊 はレッキ新 港 を制 圧 
し、WALFも首 都 アブジャの戦 いに勝 利 
する。ギニアナ軍 は徐 々に包 囲 され、ギ 
M18B 
4th BRIDGE 
■ 


ゼンガをフゴス島 のヤバ地 区 まで追 い詰 
めることに成 功 する。マッコイたち独 立 


M19B 
YABA 
機 動 攻 撃 中 隊 とWALFの共 闘 により、ギ 
二 アナ軍 事 政 権 は崩 壊 する。 


ゝ 
1End______________ 


M01 


Scenario2 Epilogue 


2035年 1月 、独 立 機 動 攻 撃 中 隊 の勝 利 と共 


にE.C・はU.N. A.S•から撤 退 し、アフリカに 


平 和 が戻 る。だが、謎 の組 織 の暗 躍 で、アフ 


リカは再 び戦 乱 の大 陸 へと姿 を変 えていく。 


Scenario3 


了 Chart Start 
Story Guide ヌ 


バミア団 登 場 


マッコイ小 隊 は疾 風 のごときスピード 
でゲメナに侵 攻 し、バミア団 のアンドロ 
一 は応 援 要 請 をする間 も与 えられなかっ 
た。結 局 はアンドローを取 り逃 がすが、 
マッコイ小 隊 の快 進 撃 は続 き、敵 部 隊 を 
ニアンゴへと追 いやる。 


Scenario3 Epilogue 


2034年 9月 、独 立 機 動 攻 撃 中 隊 はヤバ地 区 


を制 圧 してギゼンガを確 保 。エンコモはW.A. 


の大 統 領 に再 就 任 し、再 興 に尽 力 する。アフ 


リカは着 実 に新 しい時 代 を歩 み始 める。 


■ M・ 第 2小 隊 （ リキン、ベ二 サド、 
オノサイ） 


劣 勢 のザインゴは二 アンゴ山 岳 要 塞 を 
放 棄 し、チャドに戦 力 を集 結 させる。独 
立 機 動 攻 撃 中 隊 は最 終 拠 点 の戦 いに勝 利 
し、ザインゴを壊 滅 させる。 


Scenario4 Epilogue 


2034年 7月 、ザインゴは壊 滅 し、各 国 の協 


力 でアフリカは一 時 的 に立 ち直 る。しかし、 


紛 争 や内 乱 が勃 発 し、兵 器 ビジネスを育 てる 


温 床 となっていく。 
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Scenario 1 Mission Guide 


全 4章 から成 る正 統 ストーリー oScenario 2とScenario3はここから分 岐 する形 になるので、 


分 岐 させずに第 四 章 まで進 むためには、作 戦 評 価 の低 いプレイを続 ける必 要 がある。 


各 項 目 の見 方 
•マップアイコン 


•マッコイ小 隊 （ 第 
1小 隊 ） 


・リキン小 隊 （ 第 
2小 隊 ） 


•ライツ小 隊 （ 第 
3小 隊 ） 


・味 方 第 
4小 隊 


♦ （ MISSION24ABIZ 登 場 ） 


•敵 小 隊 


ー卩 増 援 で現 れる敵 小 隊 


轟 マッコイ小 隊 の補 給 地 点 


•リキン小 隊 の補 給 地 点 


•ライツ小 隊 の補 給 地 点 


•中 継 点 


•レーダー及 びトーチカ 
・（ MISSION 07に登 場 ） 


味 方 小 隊 の移 動 ルートの指 針 


メ__ 特 徴 的 な動 きをする 
, 
敵 小 隊 の移 動 ルート 


侵 入 不 可 能 なエリア 


•その他 の表 示 


•敵 の種 類 
圈 歩 兵 
圈 装 甲 車 
觸 戦 車 
图多 脚 戦 車 
&攻 撃 ヘリ 
画 
WAW 
因 大 型 機 動 兵 器 
回 大 型 
WAW 


宣 日 支 援 攻 擊 が可 能 
踏 次 ミッションに最 適 な迷 彩 塗 装 


支 給 品 


支 給 品 名 称 と入 手 できる作 戦 評 価 ランク 
一 部 の支 給 品 名 は、略 称 になっているC 


Tactics 


ミッションの特 徴 や仕 掛 け、クリアする 
ための基 本 的 な戦 術 などを解 説 。 


I Intermission 
全 シナリオで使 える共 通 の攻 略 を章 ごと 
に解 説 。バッタール商 会 が登 場 するミッ 
ションでは、購 入 できるボルトオンのリ 
ストも掲 載 した。また、ゲーム全 体 に関 
わる攻 略 情 報 も掲 載 している。 


Intermission 
0I〜I0 


出 撃 する前 に、未 装 備 のまま持 ってい 
るWHOPPERとDINGUSをマッコイ機 に 
装 備 させること。学 習 設 定 は、防 御 カよ 
りも機 動 力 や攻 撃 力 にメモリを割 り振 る 
のがベターだ。序 盤 は攻 理 力 を重 視 し、 
攻 撃 ヘリが登 場 するMISSION 05A~ 05 


Cが始 まるまでに「上 擊 ち」のスキルを 
習 得 させておきたい。「上 撃 ち」や「下 擊 
ち」を習 得 したら、機 動 力 重 視 の設 定 に 
変 更 して、小 隊 の移 動 力 を上 げよう。M 
ISSION 01の結 果 で早 くもScenarioが 
分 岐 してしまうので、進 みたいルートを 
しっかり決 めてから始 めよう。 


防 御 力 を 学 習 さ せ る の は 、 第 三 章 が 始 ま っ て 


か ら で も か ま わ な い 。 「 上 繫 ち 」 習 得 ま で は 


攻 撃 力 。習 得 後 は、機 動 力 を伸 ばそう。 


Scenario!を結 末 まで進 めるために 
重 要 なのは、他 のシナリオに分 岐 させな 
いこと。第 一 章 〜第 二 章 で平 均 
3以 上 の 
作 戦 評 価 を得 ていると、Scenario 2に進 
んでしまう。ゲームに慣 れると作 戦 評 価 


3以 上 を得 るのは簡 単 になるので、わざ 
と作 戦 評 価 を下 げるプレイをする必 要 が 
ある。確 実 な方 法 は、ミッションが始 ま 
ったら戦 略 的 撤 退 のコマンドを実 行 する 
ことだ。なお、Scenario1の結 末 には、 


MISSION 24 Aの作 戦 の成 否 が影 響 する 
が、作 戦 は失 敗 するのがベストだ。 


戦 略 的 撤 退 は使 った回 数 に注 意 す 


る必 要 がある。20回 目 の実 行 でゲ 


ームオーバーになってしまう。 


I MISSION 01KISANGANIアルウィミ戦 地 


支 給 品 
Tactics 


名 称 
| 評 価 


DINGUS ______________ 3 
4 — 


WHOPPER 
- 
4 
- 


RAMROD 
— 
— 5 


米 MISSION 03Bへ進 む場 合 


WHOPPER __________ 一 
— 5 


WHANG ______________ — 
4 — 


PROD 
4 


6分 未 満 でクリアするとMISSION 03 


Bへ分 岐 する。分 岐 したい場 合 は中 継 点 


01-07と進 めばいい。中 継 点 
01を通 過 
すると、敵 小 隊 が一 斉 にマッコイ小 隊 に 
接 近 してくるので、短 時 間 で戦 闘 を終 え 
られる。分 岐 しない場 合 は、スタート地 
点 から近 い順 に敵 小 隊 を倒 していこう。 
第 
1〜第 
3小 隊 を倒 すと、中 継 点 
12に 
第 
4小 隊 が出 現 する。多 脚 戦 車 はバック 
ウェポンで攻 撃 すると反 擊 を行 うので、 
防 御 重 視 で接 近 し、メインアームで倒 そ 
う。多 脚 戦 車 への対 応 は以 降 も同 じなの 
で、ここで練 習 しょう。 


MISSION 02 bu mbaイティンビリ戦 地 


第 1小 隊 


I® SOLDIER X 8 


第 4小 隊 


® TKS - 04 X 2 
IBSH-14 


第 2小 隊 


IBSHM -14 
I® SOLDIER X 4 


第 3小 隊 


SSH-14 


函 SOLDIER X 4 


支 給 品 
Tactics 


名 称 
1 
_| 
中 継 点 
!4へ進 むと、第 
1小 隊 が中 継 点 


WHANG 
5 
14付 近 に地 雷 を詫 置 する。そのまま通 過 


WHOPPER 
3 
4 
… 
すると地 雷 を踏 んでダメージを受 けるの 


PROD 
4 
— 
で、中 継 点 
18-10と進 んで回 避 したい（ 


一 一 一 
このルートだと第 
1小 隊 からは遠 ざかる 


— — ― 
が、中 継 点 
12を通 過 すれば后 確 率 で第 
1 


— — —; 
小 隊 が中 継 点 
09に移 動 してくる「第 
2小 
隊 撃 破 後 に第 
1小 隊 と遭 遇 するので、出 


-- 
-- 
— 
向 かなくても戦 えるのだ。 
一 
— 一 — 第 
4小 隊 は多 脚 戦 車 を含 むので、MIS 
ー 
ー ー ー 
SION 0!と同 様 に、防 御 重 視 で近 づこう。 
ー 
ー ーー 
メインアームで多 脚 戦 車 を倒 したら、バ 


______ 二 ______ ー ー ー 
ツクウェポンで残 りの敵 を倒 す。 
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Alt 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


4 MISSION 03A GEMENA ゲメナ 


支 給 品 


名 称 
評 価 


PROD 
3 
4 
5 


BLUE VEINER 
3 
4 
5 


RAMROD 
3 
4 
5 


WHANG 
— 
4 
5 
次 MISSION 05Aへ進 む場 合 


PROD 
3 
4 
5 
BLUE VEINER 
3 
4 
5 
WHANG 
3 
4 
5 


DIAPER E 
3 
4 
5 


STAFF 
3 
4 
5 


BUSHBEATER 
— 
— 
5 


Tactics 


このミッションを8分 未 満 でクリアす 
ると、MISSION 05 Aへ進 む。MISSION 


04 Aの支 給 品 を入 手 したい場 合 は、8分 
以 上 かけてクリアしよう。 
ミッション開 始 後 、まずは中 継 点 
11へ 
移 動 する。第 
3小 隊 と第 
6小 隊 がマッコ 
イ小 隊 に向 かってくるので、これを倒 し 
てしまう。それ以 外 の敵 小 隊 は、こちら 
から接 近 しない限 り待 機 したまま。以 降 
はバトルフィールドの外 周 に沿 うように 
移 動 しながら、第 
4小 隊 、第 
5小 隊 、第 


2小 隊 と倒 して行 く。最 後 にバトルフィ 
ールド中 央 の第 
1小 隊 を片 付 けよう。 


I MISSION 04A YAHORENDE ヤホレンテ 


|_____ 名 称 j 評 価 


PROD________________ 3_ 
4 
5 


BLUE VEINER _________ 3 
4 
5 


WHANG 
~. 
3 
4 
5 


DIAPER E ____________ 3 
4 
5 


STAFF 
3 
4 
5~ 


BUSHBEATER 
… 一 5 


支 給 品 
Tactics 


序 盤 最 大 の強 敵 といえる、戦 車 が登 場 
するミッション。戦 車 の武 器 は射 程 が長 
いので、接 近 を試 みても近 づく前 に大 ダ 
メージを受 けやすい。バックウェポンに 
射 程 の長 い武 器 を装 備 して、こちらも遠 
距 離 からの攻 撃 で対 抗 しよう。 
中 継 点 
18へ移 動 して第 
2小 隊 と交 戦 す 
ると、戦 車 で編 成 された第 
3小 隊 が接 近 
してくる。バックウェポンを駆 使 して倒 
し、続 いて第 
1小 隊 も片 付 けよう。最 後 
は中 継 点 
07-08と段 差 を上 がり、第 
4 
〜第 
6小 隊 と戦 う。ここで、第 
6小 隊 を 
先 に倒 せば、第 
4小 隊 は逃 走 する。 


I MISSION 05A c l o s ed min e ヤホレンテ 


第 1小 隊 
囲 SHM-14 
匯 ! SOLDIER X 4 


第 3小 隊 


® TKS - 04M X 3 


第 5小 隊 


I3MHG-03 


支 給 品 


B.H.Mk2 G 
- 一 5 
STAFF 
345 


BUSHBEATER 
—45 


BANGER 
— — 
5 


Tactics 


リキン小 隊 が味 方 に加 わり、2つの小 
隊 を操 作 して戦 えるようになる。学 習 設 
定 は攻 擊 力 にメモリを多 く振 り分 けて、 
「上 撃 ち」のスキルを習 得 させよう。ミ 
ッションで攻 撃 ヘリが初 登 場 するので、 
リキン小 隊 にミサイル系 のバックウエポ 
ンを装 備 して対 抗 するといい。 
ミッション開 始 後 はスタート地 点 で待 
機 して、接 近 してくる攻 擊 ヘリを倒 した 
い。次 にマッコイ小 隊 は中 継 点 
01から第 


2小 隊 、リキン隊 は第 
1小 隊 を倒 しに行 
く。第 
4小 隊 が中 央 の盆 地 に移 動 するの 
で、リキン隊 で倒 しに行 こう。 


I MISSION 06A BAMINGU! バミングイ 


名 称 
評 価 


BUSHBEATER 
3 
4 
5 
STAFF 
3 
4 
5 


WICK 
4 
5 


PUTZ 
5 


Tactics 


このミッションは、支 援 攻 撃 と補 給 が 
可 能 。支 援 攻 撃 は第 
6小 隊 に対 して、最 
短 の2分 で設 定 しよう。補 給 は不 要 だ。 
スタート地 点 周 辺 には地 雷 が設 置 され 
ており、踏 めば若 干 のダメージとなる。 
回 避 するなら、マッコイ小 隊 は中 継 点 
20 
から第 
2小 隊 へ、リキン小 隊 は中 継 点 
22 
から第 
1小 隊 へ進 む。マッコイ小 隊 は続 
けて第 
3小 隊 、 第 
4小 隊 を目 指 そう。リ 
キン小 隊 は第 
5小 隊 を倒 したあと、支 援 
攻 撃 でダメージを受 けた第 
6小 隊 へ向 か 
う。マッコイ小 隊 は第 
4小 隊 を倒 したら、 
リキン小 隊 に合 流 して援 護 しょう。 
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I MISSION 07 FORT ZAIUS 二 アンゴ 


フラットアース/サンドイエロー 


圈 SOLDIER X 4 


第 3小 隊 
图 TKS-04M 
圈 SOLDIER X 4 


第 5小 隊 


® LWU-16D 
画 LW-16DX2 


第 2小 隊 
图 TKS -04M 
圈 SOLDIER X 4 


第 4小 隊 
图 TKS -04M 
阻 ALM2000 X 2 


支 給 品 
■ 
Tactics 
} 


名 称 
I 
評 価 
I 
バトルフィールドに、トーチカとレー 


B.H.Mk2 G 
5 
ダーが設 置 されている。レーダーを破 壊 


B.H.MK2 
5 
すれば、トーチカのミサイルの発 射 頻 度 


BANGER 
3 
4 
5 
を下 げられる。簡 単 に破 壊 できるので、 


WICK 
3 
4 
5 
メインアームで攻 擊 しよう。 


LENGTH 
3 
4 
5 
ミッション開 始 後 、二 手 に分 かれて進 


DIAPERAGM H 
3 
4 
5 
む。中 継 点 
03-05に向 かうルートは、 


PUTZ 
4 
5 
第 
4小 隊 の戦 車 や第 
5小 隊 のWAWと戦 


ROOSTER 
5 
うので、リキン小 隊 よりマッコイ小 隊 が 
適 任 だ。リキン小 隊 は中 継 点 
01-*08か 
ら段 差 を上 がり、中 継 点 
09-12-14 - 


— 
— 
15と進 ませよう。崖 の上 に着 いたら、第 


— 
2小 隊 と第 
3小 隊 を倒 せば0Kだ。 


I MISSION 08 t ig u ir ! ティグイリ 


名 林 
1 
_1 


B.H.Mk2 G 
— 
4 
5 


B.H.Mk2 
5 


PUTZ 
3 
4 
5 


ROOSTER 
3 
4 
5 
DIAPERAGM H 
3 
4 
5 


—— — — — 
— — — —. 


— — — _ — 


— 
—. — — 


— 
— — — 


— 
— — — 


— 
一 —— 一 


Tactics 


ライツ小 隊 が味 方 に加 わり、3つの小 
隊 を操 作 して戦 うことになる。ライツ小 
隊 の学 習 設 定 も、「上 撃 ち」を習 得 するま 
では攻 擊 カ重 視 が推 奨 だ。 
まず、第 
4小 隊 と第 
5小 隊 が向 かって 
くる。第 
5小 隊 にマッコイ小 隊 、第 
4小 
隊 にライツ小 隊 を向 かわせよう。リキン 
小 隊 は中 継 点 
24から、第 
2小 隊 を目 指 す。 
ライツ小 隊 は第 
1小 隊 と遭 遇 するが、防 
御 重 視 で素 通 りして、先 に第 
4小 隊 を撃 
退 しよう。第 
4小 隊 と第 
5小 隊 は、ダメ 
ージを受 けると中 継 点 
15と22から逃 走 
するが、その場 合 は無 視 していい。 


I MISSION 09 el ar ba エルアルバ 


支 給 品 


1 
«** 
1 
評 価 


B.H.Mk2G 
4 
5 


B.H.Mk2 
5 


BONER 
4 
5 


ENVELOPE 
— 
5 


— —— 
— — 


— --— 
— — 


__ 一 
— — 


— — 
— — 


— ー ー ー 


— 一 
— — 


— — 
— — 


— — 
— — 


Tactics 


開 始 後 、第 
1小 隊 と第 
2小 隊 の戦 車 が 
向 かってくるが、マッコイ小 隊 のスター 
卜 位 置 は味 方 小 隊 よりも敵 に近 い。マッ 
コイ小 隊 は動 かさず、リキン小 隊 とライ 
ツ小 隊 を戦 車 に向 かわせる。マッコイ小 
隊 は味 方 と合 流 してから、戦 車 に向 かわ 
せよう。攻 撃 ヘリの第 
6小 隊 と第 
7小 隊 
が攻 撃 してくるが、戦 車 が優 先 だ。 
第 
3小 隊 は中 継 点 
12、第 
4小 隊 は中 継 


13へ移 動 しているので、味 方 の戦 力 を考 
慮 して、各 小 隊 を向 かわせる。ダメージ 
が大 きい味 方 小 隊 がいたら、第 
4小 隊 よ 
リ弱 い第 
3小 隊 と戦 わせよう。 


I MISSION10A TOURBA PLANTチャド東 プラント 


支 給 品 


名 称 
1 
—1 


B.H.Mk2 G 
無 条 件 


B.H.MK2 
無 条 件 
ROOSTER 
無 条 件 


PLITZ 
無 条 件 


MANHOOD 
無 条 件 
BONER 
無 条 件 
WICK 
無 条 件 
ENVELOPE 
無 条 件 


—• 
— 
— 
7—. 


— 
— 一 一 


—— 
一 ー — 


— 
— — — 


Tactics 


作 戦 遂 行 時 間 
8分 で、すべての多 脚 戦 
車 を倒 すミッション。8分 経 過 した時 点 
で多 脚 戦 車 が1機 でも残 っていると、ミ 
ッションは失 敗 する。敵 を全 滅 させても 
ミッションクリアだ。 
スタート地 点 の周 辺 には地 雷 が設 置 さ 
れているが、時 間 を優 先 するため、回 避 
せずに進 もう。マッコイ小 隊 は中 継 点 
06 
から第 
1小 隊 、リキン隊 は中 継 点 
19から 
第 
2小 隊 を目 指 す。ライツ小 隊 は中 継 点 


10から、第 
3小 隊 を目 指 すといい。最 後 
は第 
4小 隊 を全 小 隊 で攻 撃 すれば、時 間 
に余 裕 を持 ってクリアできるだろう。 
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Alt\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


バッタール商 会 の商 品 リスト 


11-19 
概 
MISSION 12 
|觸 MISSION 13A 
1H MISSION 17A 
]H MISSION 19A 


名 称 
|カウンタ| 
名 称 
［カウンタ! 
名 称 
|カウンタ| 
名 称 
!カウンタ 
第 二 章 に入 ると新 型 
WAWが支 給 され、 
HI - Pack01 
5000 
HI - Pack01 
5000 
HI- Pack01 
5000 
HI- Pack01 
5000 


各 小 隊 の隊 長 はブラッドハウンドMk2G、 
NINJA - 03 
2000 
NINJA - 03 
2000 
HI - Pack02 
8000 
HI- Pack02 
8000 
隊 員 はブラッドハウンドMk 2に乗 り換 
OwlEye 
10000 
RShelU 
500 
NINJA - 03 
2000 
RShelU 
500 


わり、戦 力 が増 強 される。 
RShelU 
500 
RShell2 
1000 
NINJA-04 
3500 
RShell2 
1000 


Scenario!のルートを進 めている場 
-— 
一 
OwlEye 
10000 
RShelU 
500 
RShell3 
2000 


合 は、MISSION! 2からボルトオンを購 
— 
一 
ICE01 
8000 
RShell2 
1000 
ICE01 
8000 


入 可 能 になるc MISSION12 Aでは商 品 リ 
FCS 11 
8500 
OwlEye 
10000 
ICE02 
12000 


ストに予 備 弾 倉 のRShell1が並 ぶが、次 
AMIS 
10000 
ICE01 
8000 
FCS11 
8500 
のMISSION13AでRShell 2を買 えるの 
— 
FCS11 
8500 
FCS12 
10000 
で、ここで無 理 に買 う必 要 はない。また、 
— 
FCS12 
10000 
AMIS 
10000 
シナリオが進 むにつれて夜 間 のミッショ 
一 
AMIS 
10000 
AMIS2 
15000 
ンが多 くなってくるので、OwlEyeを購 
AMIS2 
15000 
-■ —. 
入 してもいいだろう。 
一 


I MISSION 11 A SANGANA BEACH サンガナ海 岸 


名 称 
評 価 


ENVELOPE 
3 
4 
5 


MANHOOD 
4 
5 


DANG 
— 
— 
5 


— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
一 
— 


— 
— 
— 
ゝ— 
一 一 ー — 
— 
— 
— — — — 
— 
— 


Tactics 


夜 間 で足 埸 が砂 地 という、悪 条 件 が重 
なったミッション。ライツ小 隊 は中 継 点 


07、マッコイ小 隊 は中 継 点 
02を通 過 し、 
散 開 するように第 
1小 隊 と第 
2小 隊 へ向 
かう。リキン小 隊 は第 
1小 隊 を攻 撃 しょ 
う。初 期 配 置 の敵 を全 滅 させるか、ミッ 
ション開 始 から約 
2分 経 過 で、第 
3小 隊 
と第 
4小 隊 が現 れる。さらに、この増 援 
を倒 すか、中 継 点 
!1or16を通 過 すると、 
中 継 点 
06に第 
5小 隊 が現 れる’ 
最 初 の増 
援 に味 方 の2小 隊 を差 し向 け、残 る1小 
隊 を中 継 点 
06に向 かわせれば、2回 目 の 
増 援 をすぐに倒 せる。 


I MISSION12 SANGANA ROADサンガナ海 岸 道 路 


名 称 
評 価 


B.H.Mk2 G 
3 
4 
5 
B.H.Mk2 
— 
4 
5 


MANHOOD 
3 
4 
5 


ENVELOPE 
3 
4 
5 


DANG 
-T- 
4 
5 


一 一 — — , — 


— 
一 
— 
— 
— 
— 
— — 
— 
— 
— 


— 
一 
'— 
— 


Tactics 


バッタール商 会 で予 備 弾 倉 が売 られて 
いるが、ここでは買 わずにカウンタを温 
存 。次 のミッションで、もっといい予 備 
弾 倉 を購 入 可 能 だ。 
開 始 後 は二 手 に別 れ、マッコイ小 隊 と 
ライツ小 隊 を中 継 点 
19から第 
2小 隊 へ向 
かわせる。リキン小 隊 は中 継 点 
03から、 
第 
1小 隊 を目 指 そう。第 
3小 隊 と第 
4小 
隊 は、こちらが接 近 すると中 継 点 
08付 近 
へ後 退 するので、マッコイ小 隊 とりキン 
小 隊 で追 いかける。ミッション開 始 から 


4分 経 過 すると中 継 点 
06に第 
5小 隊 が現 
れるので、ライツ小 隊 を差 し向 けよう。 


I MISSION 13A es c r av o s エスクラボス 


第 5小 隊 
画 SWU - 03 
® SW - 03 X 2 


第 2小 隊 


STKS-04 
® SHM-14X2 


第 4小 隊 


® SWU -03 
画 SW-03X2 


第 3小 隊 
图 TKS-04X3 


第 1小 隊 
画 SHM-14X3 


支 給 品 
f 


名 称 
1 w 1 


B.H.MK2G 
3 
4 


B.H.MK2 
— 
4 
— 


PUTZ 
3 
4 
5 


DANG 
3 
4 
5 


CANE 
—— 
5 


—■ — — — 
1: 
一 ー• ： — 


— 
— — : — 


— 
__ __ 一 
— 
一 ： ■■— 
— 
— , _- ■~~- 
— 
Y — — 


Tactics 


リキン小 隊 は中 継 点 
13へ進 み、反 対 方 
向 からくる第 
5小 隊 と交 戦 させる。一 方 、 
マッコイ小 隊 とライツ小 隊 は中 継 点 
02 
から中 継 点 
03へと進 み、リキン小 隊 が第 


5小 隊 を倒 すまで待 機 しょう。第 
5小 隊 
を倒 したら、まずリキン小 隊 を前 進 させ 
て、第 
4小 隊 がリキン小 隊 に向 かったら、 
マッコイ小 隊 、ライツ小 隊 も前 進 させる。 
攻 撃 目 標 は第 
2小 隊 、第 
3小 隊 。クリア 
に時 間 はかかるが、これは混 戦 を回 避 す 
ることを優 先 した攻 略 手 順 だ。最 後 に第 


1小 隊 がいる崖 下 へ移 動 し、これを倒 せ 
ばミッションクリアとなる。 
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I MISSION 1 4A EAST LEKKI レッキ東 部 


名 称 I 評 価 


B.H.Mk2 
-- _4_ 
5 


B.S.TypeX____________ —_ — 
5 


DANG 
— 
4 
5 
SHEATH 
~ — 
— 
5~ 


支 給 品 
Tactics 


マッコイ小 隊 は第 
1小 隊 を、リキン小 
隊 とライツ小 隊 は第 
2小 隊 を狙 う。メイ 
ンアームで攻 撃 し、バックウェポンは敵 


WAW用 に温 存 しておこう。まれに、多 
脚 戦 車 が攻 撃 してくるが、その際 はバッ 
クウェポンの遠 距 離 攻 擊 で倒 そう。第 
4 
小 隊 はミッション開 始 後 、中 継 点 
15に移 
動 する。マッコイ小 隊 は第 
5小 隊 へ向 か 
わせておき、第 
2小 隊 を倒 したリキン小 
隊 とライツ小 隊 で、第 
3小 隊 と第 
4小 隊 
を攻 撃 しょう。ここは高 低 差 があってバ 
ックウェポンを使 いづらいので、+分 に 
敵 に接 近 してから攻 撃 を開 始 すること。 


j MISSION15 NEWPORT Rdレッキ港 湾 道 路 


1 
支 給 品 
1 


名 称 
評 価 


B.H.MR2 
3 
4 
5 
DANG 
3 
4 
5 
CANE 
3 
4 
5 
SHEATH 
3 
4 
5 
POLE 
— 
5 
京 MISSION17Aへ進 む場 合 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 
B.S.TypeX 
5 


BULL SHOT 
— 
— 
5 
SHEATH 
3 
4 
5 
ENOB 
4 
5 
PRICK 
5 


Tactics 


ミッション開 始 直 後 、イベントにより 
ファーフィーが死 亡 する。ファーフィー 
機 の装 備 品 は,MISSION17Aをクリアす 
るまで一 時 的 に失 われるので、必 要 な品 
は外 しておくといい。 
リキン小 隊 は中 継 点 
15から第 
1小 隊 、 
第 
3小 隊 に向 かわせる。戦 力 が低 下 した 
マッコイ小 隊 は、ライツ小 隊 と一 緒 に第 


2小 隊 と第 
4小 隊 を倒 しに行 こう。敵 は 
残 り2小 隊 になると最 寄 の中 継 点 
2〇〜 


22から逃 走 する。攻 撃 ヘリは逃 走 できな 
いので、全 滅 させてクリアーする場 合 は、 
第 
5小 隊 と第 
6小 隊 を最 後 に倒 そう〇 


I MISSION 16 LEKKI NEWPORT レッキ新 港 


第 1小 隊 
阙 ALM2000 
!glSHM-14X2 


第 3小 隊 


® SWG -03 
® SWS - 03 X 2 


第 4小 隊 
倒 SWG - 03 
®SWS 03X2 


名 称 
評 価 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 
B.S.TypeX 
—— 
— 
5 
BULL SHOT 
— 
— 
5 
SHEATH 
3 
4 
5 
ENOB 
— 
4 
5 


PRICK 
5 


Tactics 


強 力 な武 器 を装 備 したWAWが登 場 す 
る。全 小 隊 で固 まって移 動 し、敵 小 隊 を 
各 個 擊 破 する安 全 策 を推 奨 する。まず第 


1小 隊 、第 
2小 隊 を倒 したら、中 継 点 
06 
を左 折 して第 
5小 隊 と交 戦 しよう。続 い 
て中 継 点 
21を左 折 し、第 
3小 隊 と第 
4小 
隊 へ向 かう。時 間 はかかるが、作 戦 評 価 


5を得 ることも可 能 だ。 
手 つ取 り早 くクリアするなら中 継 点 


02で二 手 に別 れ、味 方 の1小 隊 を第 
3小 
隊 と第 
4小 隊 に向 かわせる。障 害 物 だら 
けでバックウェポンが使 いにくいのでメ 
インアームを主 力 に戦 うといいだろう。 


I MISSION 17A l ag o s is.ラゴス島 


名 精 
| 評 価 


B.H.MR2 ______________ 3 
4 
5 


B.S.TypeX 
4 
5 


ENOB 
3 
4 
5~ 


POLE 
3 
4 
5 


HUNG 
— 
4 
5~ 


PRONG 
一 
… 
5 


支 給 品 
Tactics 


このミッションから、マッコイ小 隊 に 
ボルヒエルトが加 わる。ボルヒエルトの 
学 習 値 は、ファーフィーの値 を継 承 した 
ものだ。今 回 、マッコイ小 隊 は大 型 機 動 
兵 器 で出 撃 するので、 敵 に倒 される心 配 
はない。専 用 武 器 も用 意 されているが、 
とくに装 備 の変 更 も必 要 ないだろう。 
開 始 後 、マッコイ小 隊 は第 
3小 隊 と第 
4 
小 隊 を倒 し、中 継 点 
13付 近 に移 動 してく 
る第 
5小 隊 と交 戦 する。一 方 、ライツ小 
隊 は第 
1小 隊 を倒 し、残 るリキン小 隊 は 
中 継 点 
19を経 由 して、第 
2小 隊 と第 
6小 
隊 を倒 して仕 上 げだ。 
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Alt\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 1 8A 4th BRIDGE ラゴスイド島 


| 
支 給 品 
I 


名 称 
評 価 


B.H.MR2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
— 
4 
5 


BULL SHOT 
一 
— 
5 
PRICK 
3 
4 
5 


PRONG 
3 
4 
5 
POLE 
3 
4 
5 
HUNG 
3 
4 
5 
D - RIGGED 
— 
4 
5 


BAGGIE 
— 
—— 
5 


— 
— 
— 
— 
__ 一 一 ー 


Tactics 


バトルフィールドは巨 大 な橋 で、味 方 
小 隊 が中 継 点 に到 達 すると、徐 々に橋 が 
崩 れていく。最 終 的 に進 めるルートは、 
中 継 点 
04-05-*06-*10-09の一 本 道 
だ。足 場 が崩 れるたびに移 動 ルートを設 
定 し直 す必 要 があるので注 意 。 
始 まってすぐ、第 
3小 隊 と第 
4小 隊 の 
攻 擊 ヘリが向 かってくる。スタート地 点 
から動 かずに擊 墜 したら、全 小 隊 で中 継 
点 
01-05と進 み、第 
1小 隊 と戦 おう。 
以 降 は道 なりに進 んで、最 後 の第 
2小 隊 
を倒 す。第 
2小 隊 の攻 撃 は強 力 なので、 
油 断 せず全 小 隊 で攻 撃 しょう。 


I MISSION19A y abaラゴス島 ヤバ地 区 


ライトグレイ/サンドグレイ 


四 SWG - 03E 


画 SWS - 03E X 2 


第 5小 隊 


画 SW - proto 1 


第 3小 隊 


® SWG-03E 


画 SWS-03EX2 


第 1小 隊 


第 6小 隊 


匝 ! SW - proto2 


第 4小 隊 


画 SWG -03E 
|w] SWS - 03E X 2 


第 2小 隊 


画 SWG 03E 
®| SWS - 03E X 2 


支 給 品 
Tactics 


名 称 
評 価 


B.S.TypeX 
無 条 件 
BULL SHOT 
無 条 件 


PRONG 
無 条 件 


FAG 
無 条 件 
HUNG 
無 条 件 
D - RIGGED 
無 条 件 


BAGGIE 
無 条 件 


一 — — — 


— 
ー ー ー 


— 
— — — 


— 
ー ー ー 


——-•— ― 


マッコイ小 隊 とりキン小 隊 は、第 
1小 
隊 、第 
3小 隊 の順 に攻 撃 。ライツ小 隊 は 
第 
2小 隊 に向 かい、続 いて第 
4小 隊 を撃 
破 しょう。ここは障 害 物 が多 いので、バ 
ックウェポンが敵 に当 たりにくい。基 本 
はメインアームで戦 い、バックウェポン 
は広 い場 所 で使 うようにすること。 
すべての敵 小 隊 を倒 すと、中 継 点 
16に 
第 
5小 隊 、中 継 点 
21に第 
6小 隊 が現 れる’ 
この増 援 はどちらか1機 を倒 せばミッシ 
ョンクリアとなるので、片 方 を集 中 して 
攻 撃 する。強 力 な敵 なので、できるかぎ 
りバックウェポンを温 存 しておきたい。 


Intermission 
2〇〜27 


OASIS ADHIMで作 戦 成 功 する下 準 備 


再 び全 員 に新 型 
WAWが支 給 され、小 
隊 長 はブルショットタイプX、隊 員 はブ 
ルショットに搭 乗 することになる。 


MISSION 20以 降 は、バッタール商 会 
から高 機 動 ユニットのHRPackO3を購 入 
可 能 になる。機 動 力 の学 習 値 が最 大 まで 
伸 び、メモリもすべて機 動 力 に割 り振 っ 
た機 体 に、HI-PackO3を装 備 すれば、 
バックウェポンを装 備 したとき以 上 の戦 
果 をあげることもある。ミッション内 容 
やバトルフィールドの状 況 によっては、 
予 備 弾 倉 よりも優 秀 な装 備 となり得 るの 
で、早 い段 階 で買 っておきたい。 


高 機 動 ユ ニ ッ ト HI -P a c k 0 3 は 、 機 動 力 の 学 


習 値 を 最 大 に 上 げ 、 メ モ リ を す べ て 割 り 振 っ 


たときに夏 価 を発 揮 する。 


MISSION 24Aと24Bは、味 方 の第 
4小 
隊 を敵 から守 るという難 易 度 の高 い内 容 。 
作 戦 を成 功 させるためには、機 動 力 の学 
習 値 を最 大 に上 げ、メモリをすべて割 り 
振 って出 撃 するのが一 番 確 実 だ。学 習 値 
が足 りない場 合 は、手 前 のミッションで 
上 げておく必 要 がある。そのためには、 
学 習 させたい項 目 のメモリを最 大 にして 
出 撃 し、安 全 な場 所 で30分 放 置 するテク 
ニックが有 効 だ。これを数 回 繰 り返 せば、 
学 習 値 を最 大 まで上 げられる。さらにH卜 


Pack 03を装 備 すれば万 全 だ。 


前 も っ て 機 動 力 の 学 習 値 を 最 大 に 


上 げ て お き 、 髙 機 動 ユ ニ ッ ト H I - 
Pack 03 を 装 備 す れ ば 、 作 戦 成 功 


の公 算 が高 まる。 


バッタール商 会 の商 品 リスト 


MISSION 20 
聽 
MISSION 23 
1■ 
MISSION 27A 


名 称 
|カウンタ| 
名 称 
|カウンタ 
名 称 
|カウンタ 
名 称 
|カウンタ 
名 称 
|カウンタ 


HI - Pack01 
5000 
HI- Pack01 
5000 
ICE03 
20000 
HI- Pack01 
5000 
FCS21 
18000 


HI ~ Pack02 
8000 
HI- Pack02 
8000 
FCS11 
8500 
HI- Pack02 
8000 
AMIS 
10000 
HI- Pack03 
13000 
HI- Pack03 
13000 
FCS12 
10000 
HI - Pack03 
13000 
AMIS2 
15000 
NINJA - 03 
2000 
NINJA - 03 
2000 
FCS21 
18000 
NINJA - 03 
2000 
BirdEater 
30000 


NINJA - 04 
3500 
NINJA - 04 
3500 
FCS22 
18000 
NINJA - 04 
3500 
DragonSwat 
50000 
NINJA - 06 
6000 
NINJA - 06 
6000 
AMIS 
10000 
NINJA-06 
6000 
RShelll 
500 
RShelU 
500 
AMIS2 
15000 
RShelU 
500 
RShell2 
1000 
RShell2 
1000 
BirdEater 
30000 
RShell2 
1000 
RShell3 
2000 
RShell3 
2000 
DragonSwat 
50000 
RShell3 
2000 
RShell4 
2500 
RShell4 
2500 
RShell4 
2500 
AMIS 
10000 
RShell5 
3000 
一 
—— 
RShell5 
3000 


AMIS2 
15000 
ICE01 
8000 
— 
FCS11 
8500 


BirdEater 
30000 
ICE02 
12000 
FCS12 
10000 
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I MISSION 20 Mt. ATAKOR アタコール山 地 


第 4小 隊 


® SWU - 03C 


画 SW - 03C X 2 


第 5小 隊 


匝 ! SWU -03C 


画 SW - 03C X 2 


名 称 
評 価 


B.S.TypeX 
3 
4 
5 
BAGGIE 
3 
4 
5 


FAG 
— 
4 
5 
DINK 
— 
— 
5 


Tactics 


次 MISSION 22Bへ進 む場 合 


B.S.TypeX 
3 
BULL SHOT 
3 
4 
5 


FAG 
3 
4 
5 
DINK 
3 
4 
5 


DIAPER P 
3 
4 
5 
RAMMER 
— 
45 


まず、全 小 隊 で中 継 点 
02に進 み、こち 
らへ向 かってくる第 
1小 隊 、第 
2小 隊 を 
倒 す。以 降 は、安 全 策 で進 むなら全 小 隊 
が一 緒 に行 動 し、第 
3小 隊 、第 
5小 隊 、 
第 
4小 隊 と道 なりに敵 を倒 して行 けばい 
い。ただし、この手 順 だとクリアに時 間 
がかかり、作 戦 評 価 が低 くなる。作 戦 評 
価 
5を狙 うなら、中 継 点 
02で味 方 小 隊 を 
二 手 に分 けよう。3小 隊 のうちの2小 隊 を、 
第 
3小 隊 と第 
5小 隊 のいるルートへ進 め、 
残 りの1小 隊 は単 独 で中 継 点 
05に進 める。 
そのまま中 継 点 
06から右 折 し、単 独 で第 


4小 隊 を倒 せばクリアだ。 


I MISSION 21 Mt. TAHAT タハト山 地 


支 給 品 


名 称 
評 価 


B.S.TypeX 
3 
— 


BULL SHOT 
3 
4 
5 


FAG 
3 
4 
5 


DINK 
3 
4 
5 


DIAPER P 
3 
4 
5 


RAMMER 
— 
4 
5 


— 
一 
— 
— 


— 
— 
— 


— 
— 
一 
— 


— 
— 
— 


— 
— 
— 


—— 
— 
— 


Tactics 


マッコイ小 隊 は第 
1小 隊 を倒 しに向 か 
う。リキン小 隊 とライツ小 隊 は、それぞ 
れ中 継 点 
02と03を経 由 して、第 
2小 隊 
を攻 撃 しに行 こう。第 
3小 隊 は味 方 小 隊 
が接 近 すると岩 陰 から出 てくるので、こ 
れもリキン小 隊 らで倒 す。第 
4小 隊 は中 
継 点 
1〇で待 機 しているので、マッコイ小 
隊 を、中 継 点 
08経 由 で向 かわせる。第 
1 
〜第 
3小 隊 を全 滅 させると、第 
4小 隊 は 
中 継 点 
14に戻 って逃 走 する。第 
1〜第 
3 
小 隊 を迅 速 に倒 せれば、第 
4小 隊 に逃 走 
されても作 戦 評 価 
5は得 ら. れるので、無 
理 に戦 わなくてもいい。 


I MISSION 22A azo u a アズーア 


支 給 品 


名 称 
!評 価 


B.S.TypeR 
—— 
5 
B.S.TypeS 
—— 
5 


DINK 
3 
4 
5 


RAMMER 
3 
4 
5 


DING - DONG 
3 
4 
5 
PECKER 
— 
— 
5 
— — — — 


—T- 
—— --- — 


— 
— — — 


—— 
— 一 ー 


— 
一 ー _ 


— 
一 ー — 


Tactics 


味 方 の3小 隊 すべてが、大 型 機 動 兵 器 
で出 撃 する。バトルフィールドは砂 地 だ 
が、大 型 機 動 兵 器 の移 動 に支 障 は無 い。 
ミッションが始 まったら、全 小 隊 で第 
1 
〜第 
3小 隊 を近 い順 に倒 して行 こう。第 
4 
小 隊 と第 
5小 隊 の攻 建 ヘリが攻 撃 してき 
ても、難 なく撃 墜 できる。 
敵 小 隊 を全 滅 させると、中 継 点 
21付 近 
に第 
6小 隊 が現 れる。第 
6小 隊 は同 じく 
大 型 機 動 兵 器 なので、移 動 速 度 が早 い。 
追 いかけても距 離 が縮 まらないので、3 
小 隊 で3方 向 から包 囲 するように移 動 し・ 
逃 がさないように戦 うのが理 想 形 。 


| MISSION 23 t it af テ"フ 


支 給 品 


«* 
評 価 


BULL SHOT 
3 
4 
5 
B.S.TypeR 
— 
4 
5 


B.S.TypeS 
— 
•— 
5 
DIAPER P 
3 
4 
5 


SCHLONG 
— 
4 
5 


RAMMER 
5 


—■ 
— 


— 
— 
— 
— 


— 
— 
一 


— ―- — — 


— 
— 
— 


ー ー <— — 


Tactics 


このミッションは第 
4小 隊 を倒 すか、 
第 
1〜第 
3小 隊 を倒 して第 
4小 隊 を逃 走 
させればクリアとなる。 
簡 単 にクリアしたい場 合 は、全 小 隊 で 
中 継 点 
04から第 
4小 隊 に向 かう。ほかに 
戦 わなければならないのは、途 中 で襲 っ 
てくる第 
2小 隊 のみだ。 
また、少 しでもカウントを稼 ぎたいな 
ら、マッコイ小 隊 とリキン小 隊 で第 
2小 
隊 を迎 え撃 ち、ライツ小 隊 を中 継 点 
21へ 
向 かわせて第 
3小 隊 を倒 す。最 後 に全 小 
隊 で第 
1小 隊 を倒 そう。第 
4小 隊 は中 継 
点 
15付 近 から逃 走 し、クリアとなる。 
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Alt\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


I MISSION 24A o as is ad h im アディーム 


名 称 
評 価 
J 
味 方 として登 場 する第 
4小 隊 は、自 動 


BULL SHOT 
3 
4 
5 
的 に中 継 点 
04を目 扌 言 
4 〇兀 全 到 達 には2 


B.S.TypeS 
— — 
5 
分 
40秒 ほど必 要 で、その間 、敵 小 隊 の攻 


PECKER 
3 
4 
5 
撃 から守 り切 れば作 戦 は成 功 。ミッショ 


SCHLONG 
3 
4 
5 
ンに挑 戦 できるのは1回 きりで、第 
4小 


DIAPHRAGM 1 
3 
4 
5 
隊 やマッコイ機 が倒 されても、作 戦 は失 


DING - DONG 
4 
5 
敗 扱 いのままクリアとなってしまう。 


GLANS 
5 
開 始 後 、全 小 隊 で中 継 点 
03へ進 み、向 


81式 電 磁 砲 
無 条 件 
かってくる第 
2〜第 
4小 隊 に攻 撃 。第 
1 


—・「 
— — 
— 
小 隊 は中 継 点 
24から逃 走 するので、相 手 


— 
にしなくていい。どうしても作 戦 が成 功 
しない場 合 は、P.287のコラムを参 考 に、 
機 動 力 重 視 のセットアップで挑 もう。 


I MISSION 25A KSABI ATTACK クサービ 


第 6小 隊 


第 4小 隊 


第 3小 隊 


因 TKS -08 


画 SWG -03C 
画 SWS - 03C X 2 


网 SWG -03C 
画 SWS - 03C X 2 


第 2小 隊 


第 1小 隊 


第 5小 隊 
因 TKS - 08 


® SWG -03C 
0SWS-O3CX2 


圆 SHM-14 
S SOLDIER X 4 


支 給 品 
Tactics 


I MISSION 26A k s abi d ef en d クサービ 


第 2小 隊 
图 TKS- 04M 
SSW-03C X2 


第 1小 隊 
图 TKS-04M 
©SW-03C X2 


第 3小 隊 
画 SWU -03C 
0SW-O3CX2 


第 4小 隊 


® SWU - 03C 
® SW - 03C X 2 


第 5小 隊 
画 SWU -03C 
画 SW - 03C X 2 


I MISSION 27A t ar g it 夕 ーギット大 砂 丘 


名 称 
! 評 価 


BULL SHOT 
3 
4 
5 


B.S.TypeR______________ 3 
4 
5 


B.S.TypeS 
— 
4 
5 


RAMMER _____________ 3 
4 
5 


DING - DONG 
3 
4 
5~ 


PECKER 
-45 


DEAD STICK 
ー 
ー 
5 


名 称 
1 


B.S.TypeR 
3 
4 
5 


B.S.TypeS 
4 
5 


PECKER 
3 
4 
5 


GLANS 
3 
4 
5 
DIAPHRAGM 1 
3 
4 
5 


SCHLONG 
4 
5 


DEAD STICK 
• 
— 
5 


— — -—, — 


— 
一 __ _ 


支 給 品 


名 称 
評 価 


GREYHOUNDG 
無 条 件 
GREYHOUND 
無 条 件 


FLAPPER 
無 条 件 
DEAD STICK 
無 条 件 
GADGET 
無 条 件 
PHALLUS 
無 条 件 


SCHLONG 
無 条 件 
FALSIES 
無 条 件 


— — 1 — 


— 
ー ー ー 


— 
■—・ ー ー 
— 
__ ―- ______ 


まずは全 小 隊 で第 
5小 隊 の大 型 機 動 兵 
器 を攻 撃 する。交 戦 中 に第 
1小 隊 がマッ 
コイ小 隊 に接 近 してきたら、マッコイ小 
隊 は第 
1小 隊 を迎 撃 だ。第 
5小 隊 を撃 破 
後 、第 
3小 隊 が中 継 点 
15から後 退 するの 
で、ライツ小 隊 で追 いかけて倒 そう。第 


2小 隊 は中 継 点 
07へ移 動 して待 機 するの 
で今 は放 置 。リキン小 隊 とマッコイ小 隊 
は、先 に第 
4小 隊 を攻 撃 にしよう。ライ 
ツ小 隊 は第 
3小 隊 を倒 したら、第 
6小 隊 
と交 戦 する。リキン小 隊 は第 
4小 隊 を倒 
したら戦 いに加 わり、マッコイ小 隊 は待 
機 中 の第 
2小 隊 を倒 しに向 かう。 


Tactics 


このミッションは支 援 攻 撃 が可 能 だが、 
ほとんどの場 合 、2分 以 内 にクリアでき 
てしまう。支 援 攻 撃 を活 用 するなら、ー 
度 作 戦 を失 敗 して、即 座 に支 援 攻 擊 攻 撃 
を発 動 させるテクニックが必 要 だ。 
開 始 早 々、マッコイ小 隊 の目 の前 に第 


2小 隊 がいるが、動 かないのであと回 し。 
マッコイ小 隊 はライツ小 隊 と一 緒 に、第 


1小 隊 を攻 撃 する。その後 、マッコイ小 
隊 とライツ小 隊 は一 緒 に行 動 し、第 
2小 
隊 、第 
3小 隊 と倒 す。第 
4小 隊 は、リキ 
ン小 隊 に任 せよう° 第 
5小 隊 は第 
1小 隊 
が倒 されると中 継 点 
22へから逃 走 する。 


Tactics 


敵 
WAWがすべてシケイダという難 度 
の高 いミッション。支 援 攻 撃 は第 
4小 隊 
に最 短 時 間 の2分 で設 定 し、バックウエ 
ポンは射 程 が長 い武 器 を選 ぼう。 
まずは接 近 してくる第 
6小 隊 を倒 す。 
すると第 
1小 隊 と第 
2小 隊 が向 かってく 
るので、それぞれライツ小 隊 、リキン小 
隊 をあてる。マッコイ小 隊 はどちらかの 
味 方 を援 護 しよう。第 
1小 隊 と第 
2小 隊 
を倒 すと残 りの敵 小 隊 が向 かってくるの 
で、全 小 隊 を補 給 しておく。リキン小 隊 
は第 
5小 隊 、ライツ小 隊 は第 
3小 隊 と戦 
い、マッコイ小 隊 は第 
4小 隊 を倒 そう。 
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Intermission 
29 〜32 


小 隊 長 にグレイハウンドG、隊 員 には 
グレイハウンドが支 給 され、最 後 の機 体 
乗 り換 えとなる。これらの機 体 は脚 部 に 
ローラーが取 り付 けられているのが特 徴 
で、「ローラーダッシュ撃 ち」と「ローラ 
ーダッシュ左 右 撃 ち」のスキルがようや 
く発 動 できる状 態 となる。 
第 四 章 は無 条 件 で支 給 品 を入 手 できる 
ミッションばかりで、作 戦 評 価 を気 にす 
る必 要 がない。学 習 値 が低 い味 方 がいた 
ら、出 撃 して30分 放 置 するテクニックを 
繰 り返 し、全 機 体 の学 習 値 を最 大 に上 げ 
ておくチャンスといえる。 
Scenario! の最 終 ミッションは、MISSION 
24Aの作 戦 の成 否 によって、敵 の編 成 やクリ 


ア後 の会 話 イベントが変 化 する。 


バッタール商 会 の商 品 リスト 


| 
MISSION 28 
1 


名 称 
|カウンタ 
名 称 
|カウンタ 


HI- PackOI 
5000 
ICE03 
20000 


HI- Pack02 
8000 
FCS11 
8500 


HI-PackO3 
13000 
FCS12 
10000 


NINJA - 03 
2000 
FCS21 
18000 


NINJA - 04 
3500 
FCS22 
18000 


NINJA - 06 
6000 
FCS23 
35000 


RShelll 
500 
AMIS 
10000 


RShell2 
1000 
AMIS2 
15000 


RShell3 
2000 
BirdEater 
30000 
RShell4 
2500 
DragonSwat 
50000 


RShell5 
3000 
DragonSwat2 
80000 
ICE01 
8000 
DragonSwat 
50000 


ICE02 
12000 


! MISSION 28 REGAR AIRPORT レガール空 港 


支 給 品 
Tactics 


名 称 
] 評 価 
第 
2小 隊 は中 継 点 
05から、第 
3小 隊 は 
中 継 点 
17から向 かってくる。リキン小 隊 
とライツ小 隊 で、それぞれの相 手 をしよ 
う。第 
1小 隊 は後 退 し、以 降 はこちらか 
ら接 近 するまで待 機 している。マッコイ 
小 隊 は第 
1小 隊 を追 いかけず、どちらか 
の味 方 小 隊 に協 力 して、向 かってくる敵 
小 隊 を攻 撃 するといい。第 
4小 隊 と第 
5 
小 隊 には多 脚 戦 車 がいるので、防 御 重 視 
で近 づいて、メインアームで倒 そう。万 
全 を期 すなら、第 
2小 隊 と第 
3小 隊 を倒 
したあと、全 小 隊 で補 給 をしてから多 脚 
戦 車 と戦 うという選 択 もある。 


I MISSION 29 GEOFACTORYジオファクトリ- 


支 給 品 
Tactics 


バトルフィールドは3層 構 造 になって 
いるが、非 常 に狭 い。障 害 物 が多 いので、 
バックウェポンの攻 撃 は敵 に命 中 しにく 
くなっている。ミッションは目 の前 に敵 
小 隊 がいる状 態 から始 まるので、各 小 隊 
は近 い敵 から順 番 に攻 撃 していこう。 


階 暦 構 造 と 障 害 


物 の せ い で 、 バ 


ッ ク ウ ェ ポ ン が 


使 い に く い 。 メ 


イ ン ア ー ム の み 


で戦 うながオス 


I MISSION 30 PASSAGEWAY 通 路 


名 称 
評 価 


BLASSTY 
無 条 件 


Tactics 


バトルフィールドは1本 の細 長 い通 路 
状 になっている。全 小 隊 でスタート地 点 
から通 路 に沿 って進 み、途 中 に配 置 され 
ている第 
1〜第 
5小 隊 を順 番 に倒 してい 


けばいい。通 路 は仕 切 り部 分 が狭 くなっ 
ていて、移 動 時 に味 方 機 が引 っかかって 
小 隊 の足 並 みが乱 れることがある。その 
際 は全 小 隊 で立 ち止 まり、遅 れた小 隊 の 
合 流 を待 とう。なお、スタート地 点 の隣 
に小 さな部 屋 があるが、中 には何 もない 
ので、この部 屋 に入 る必 要 はない。 


クリア後 には、強 力 なバックウェポン 


BLASST 丫 を入 手 できる。 
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Alt\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


I MISSION 31 GEOPLANTジオプラント 


名 称 
評 価 


WOODPECKER 
無 条 件 


JOINT 
無 条 件 
KNOT 
無 条 件 
JOCK 
無 条 件 


J.T. 
無 条 件 
FIRECRACKER 
無 条 件 
BEEHIVE 
無 条 件 
DEAD STICK 
無 条 件 
RAIL 
無 条 件 


PHALLUS 
無 条 件 
GOALIE 
無 条 件 


ー ー ー ー 


Tactics 


敵 はWAW3機 だが、それぞれ強 力 な 
性 能 。1つの敵 小 隊 に対 し、こちらは2 
小 隊 以 上 で攻 撃 を仕 掛 けないと危 険 
c最 
寄 の敵 小 隊 から、全 小 隊 の総 攻 撃 で順 番 
に倒 して行 こう。前 ミッションで入 手 し 
たBLASST Yも有 効 に活 用 しよう。 


! 小 隊 で 当 た る 


と 、 リ ス ク が 大 


き い 。 敵 の 動 き 


に 合 わ せ 、 臨 機 


応 変 に 攻 撃 タ ー 


ゲッ 卜 を変 えて 


いこう。 


I MISSION 32A t img adティ厶 ガッド遺 跡 


Tactics 


第 
4小 隊 と第 
5小 隊 は初 期 位 置 から少 
し移 動 して、待 機 状 態 となる〇第 
1〜第 


3小 隊 が向 かってくるので、マッコイ小 
隊 は第 
1小 隊 、リキン小 隊 は第 
3小 隊 、 
ライツ小 隊 は第 
2小 隊 を迎 え撃 とう。 
続 いて、第 
4小 隊 を3方 向 から包 囲 し 
て攻 撃 する。第 
4小 隊 は武 器 の射 程 が短 
いので、バックウェポンで攻 撃 すれば、 
一 方 的 に倒 すことも可 能 だ。第 
4小 隊 を 
倒 すと、第 
5小 隊 が動 き出 す。正 面 方 向 
をなぎ払 うレーザー攻 撃 があるので、分 
散 して包 囲 するように攻 撃 し、複 数 小 隊 
がレーザーを食 らうリスクを減 らす。 


I MISSION 32B t img adティ厶 ガッド遺 跡 


支 給 品 
Tactics 


名 称 
評 価 
MISSION 24Aの作 戦 を失 敗 している 
と、敵 の大 型 
WAWが1機 増 えてしまう。 
なお、第 
3小 隊 と第 
4小 隊 の大 型 
WAW 
は、2機 で同 時 レーザー攻 撃 をすること 
がある。これはー擊 で壊 滅 的 なダメージ 
を受 ける危 険 な攻 撃 だ。レーザーの射 程 
に人 ったら、可 及 的 速 やかに倒 したい。 
まずは向 かってくる第 
1小 隊 を、マッ 
コイ小 隊 とリキン小 隊 で倒 す。第 
2小 隊 
は、ライツ小 隊 が相 手 をしよう。第 
4小 
隊 は中 継 点 
22で待 機 するので、3小 隊 で 
包 囲 して倒 す。第 
3小 隊 も近 づくまで動 
かないので、同 じように包 囲 しよう。 
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Scenario 2 Mission Guide 


Scenario］のMISSION 20までの作 戦 評 価 を、平 均 3以 上 獲 得 していると、クリア後 に分 岐 する。 


ストーリーは第 三 章 で終 了 となり、シンセミア小 隊 との直 接 対 決 前 に完 結 をみる。 


I MISSION 22B azo u a アズーア 


I MISSION 24B o as is ad h im アディーム 


名 称 I 評 価 


BULL SHOT 
3 
4 
5 


B.S.TypeR_____________ — 
4 
5 


B.S.TypeS 
- 
- 5~ 


DIAPER P 
3 
4 5~ 


SCHLONG____________ 一 
4 
5 


RAMMER 
— 
— 
5 


支 給 品 
Tactics 


MISSION 22Aは全 小 隊 が大 型 機 動 兵 
器 で出 撃 したが、ここでは通 常 のWAW 
による戦 いとなる。砂 地 で足 場 が悪 いの 
で、学 習 設 定 は機 動 力 を高 く設 定 すると 
いい。増 援 で大 型 機 動 兵 器 が現 れるので. 
予 備 弾 倉 を装 備 し、バックウェポンを使 
い切 らないようにしておきたい。 
最 初 に第 
4小 隊 と第 
5小 隊 を撃 墜 した 
ら、以 降 は全 小 隊 で第 
1〜第 
3小 隊 を順 
番 に倒 して進 む。最 後 に出 現 する第 
6小 
隊 は後 退 しながら攻 撃 してくるが、WA 


wで追 いつくのは難 しい。バックウエポ 
ンの遠 距 離 攻 撃 で追 い詰 めよう。 


I MISSION 25B k s abi at t ac k クサービ 


名 称 
評 価 


B.S.TypeR 
3 
4 
5 


B.S.TypeS 
— 
4 
5 


PECKER 
3 
4 
5 


SCHLONG 
4 
5 


DIAPHRAGM I 
3 
4 
5 


GLANS 
3 
4 
5 


DEAD STICK 
— 
5 


8I式 電 磁 砲 
無 条 件 


一 
—: 
— 
— 


— 一 ー — 


Tactics 


敵 小 隊 の構 成 やそれに対 する戦 い方 は 


MISSION 24Aと同 じなので、攻 略 手 順 
はP.289を参 照 のこと。ただし、作 戦 成 
功 後 の支 給 品 が若 干 異 なっている。また、 


MISSION 24Bは作 戦 を失 敗 してクリア 
すると、MISSION 25Bに進 み、成 功 した 
場 合 は、ミッションを2つ飛 ばしてMIS 


SION 27Bへ進 むことになる。 


洪 P.289 MISSION 25Aとデータは同 じ 


I MISSION 26B k s abi d ef en d クサービ 


京 P.289 MISSION 26Aとデータは同 じ 


I MISSION 27B t ar g it ターギット大 砂 丘 


Tactics 


MISSION 27Aと敵 の編 成 が異 なり、 
第 
5小 隊 が黒 いシケイダになっている。 
支 援 攻 撃 は、第 
5小 隊 に2分 の設 定 にし 
よう。第 
5小 隊 はすぐには動 かないので、 


2分 後 の支 援 攻 擊 で+分 対 処 可 能 だ。 
ミッションが始 まったら、近 づいてく 
る第 
6小 隊 の攻 撃 ヘリを迎 撃 する。第 
1 
〜第 
4小 隊 が向 かってくるが、第 
3小 隊 、 
第 
4小 隊 はやがて待 機 状 態 に。第 
2小 隊 
と第 
1小 隊 はそのまま接 近 してくるので、 
これを迎 え撃 つ。すると第 
3〜第 
5小 隊 
が向 かってくるので、補 給 を完 了 させた 
ら、各 小 隊 で各 個 撃 破 しよう。 
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Alt 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Scenario 3 Mission Guide 


MISSION 01から分 岐 し、第 二 章 で終 了 となるScenariOoライツ小 隊 が登 場 せず、最 後 まで 


マッコイ小 隊 とりキン小 隊 だけで戦 うことになる。味 方 の数 が少 ないので、難 易 度 は高 い。 


I MISSION 03B GEMENA ゲメナ 


第 5小 隊 


ISTKS-04X3 


第 6小 隊 


STKS-04 


支 給 品 
Tactics 


名 称 
| 評 価 


PROD _______________ 3 
4 
5 


BLUE VEINER 
3 4 
5~ 


RAMROD 
345 


WHANG 
-45 


MISSION 03 Bの第 
6小 隊 は、多 脚 戦 車 


1機 という編 成 になっている。これには 
バミア団 のアンドローが搭 乗 していて、 
ミッション開 始 から3分 が経 過 すると中 
継 点 
08から逃 走 する。アンドロー撃 破 の 
有 無 で、以 降 のミッションが分 岐 する。 
第 
6小 隊 を逃 がさない場 合 は、中 継 点 


04から逃 走 ポイントへ先 回 りするとい 
い。第 
5小 隊 と交 戦 していると第 
6小 隊 
が向 かってくるので、攻 撃 ターゲットを 
変 更 して倒 してしまおう。倒 さずにクリ 
アするなら、 第 
1小 隊 、第 
2小 隊 と、近 
くの敵 から順 に倒 していけばいい。 


| MISSION 04B YAHORENDE ヤホレンテ 


洪 P.283 MISSION 04Aとデータは同 じ 


I MISSION 05B c l o s ed min e ヤホレンテ 
I MISSION 06B BANINGUI バミングイ 


Tactics 


敵 の編 成 や支 給 品 はMISSION 05Aと 
同 じなので、基 本 となる攻 略 はP.283を 
参 照 。ただし、攻 撃 ヘリである第 
5小 隊 
と第 
6小 隊 の行 動 パターンに若 干 の変 化 
が見 られる。MISSION 05Bの攻 撃 ヘリは、 
ミッション開 始 後 に接 近 してくるが、す 
ぐに後 退 して初 期 位 置 に戻 ってしまう。 
以 降 はその場 所 で旋 回 し、こちらが接 近 
するまで攻 撃 しない。リキン小 隊 は 


MISSION 05Aと同 様 に、第 
1小 隊 と第 
4 
小 隊 を倒 そう。マッコイ小 隊 はミサイル 
系 のバックウェポンを装 備 し、第 
2小 隊 
を倒 したあと、第 
3小 隊 へ向 かう。 


第 5小 隊 と第 6小 隊 の攻 撃 ヘリが積 極 的 に攻 


擊 してこない。どちらも第 2小 隊 を倒 したマ 


ツコイ小 隊 でらも倒 してしまおう。 


支 給 品 


名 称 
評 価 


B.H.Mk2 G 
— 
45 


B.H.MR2 
— 
— 
5 


BONER 
- 
4 
5 


ENVELOPE 
— 
— 
5 


— 
—, — — 


— 
一 一 ー 


Tactics 


MISSION 06Aと異 なる点 は、バトルフ 
イールドに地 雷 が設 置 されていないこと。 
とはいえ、もともと気 にするほどの存 在 
ではないので、攻 略 には影 響 はない。ま 
た、第 
1小 隊 と第 
2小 隊 の行 動 パターン 
も変 化 しているoMISSION 06Aでは初 期 
位 置 を動 くことはなかったが、ここでは 
ミッション開 始 時 から、こちらに向 かつ 
てくる。それ以 外 の敵 は行 動 パターンに 
変 化 が無 いので、P.283を参 照 してほし 
い。なお、クリア後 の支 給 品 も変 化 して 
いて、作 戦 評 価 
4以 上 を得 ると、新 機 体 
のWAWを入 手 できる。 


I MISSION10B TOURBA PLANTチャド東 プラント 


第 4小 隊 


國 TKS-04 
® LWS-16DEX2 


第 1小 隊 


图 TKS - 04 
® SOLDIER X 4 


第 3小 隊 


图 TKS - 04 
0LWS-16DEX2 


支 給 品 


名 称 
諏 価 


B.H.Mk2 G 
無 条 件 


B.H.Mk2 
無 条 件 


ROOSTER 
無 条 件 


PUTZ 
無 条 件 


MANHOOD 
無 条 件 


BONER 
無 条 件 


WICK 
無 条 件 


ENVELOPE 
無 条 件 


一 ー ー ー 


—• — — — 
ー ー ー・ — 


Tactics 


Scenario!と異 なり、マッコイ小 隊 と 
リキン小 隊 だけで戦 う。ただし、このミ 
ッションには8分 以 内 にクリアという時 
間 制 限 はないので、ゆっくり攻 めること 
ができる。また、スタート地 点 周 辺 には、 
地 雷 が設 置 されていない。 
マッコイ小 隊 は中 継 点 
06を経 由 し、第 


2小 隊 と第 
1小 隊 を倒 す。リキン小 隊 は 
第 
5小 隊 、第 
3小 隊 を倒 そう。最 後 に2 
小 隊 が合 流 して、第 
4小 隊 を倒 してクリ 
ア。安 全 策 で進 めるなら、マッコイ小 隊 
とリキン小 隊 が一 緒 に行 動 し、敵 小 隊 を 


1つずつ倒 していけばいい。 
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I MISSION 11 B SANGANA BEACH サンガナ海 岸 


第 3小 隊 


匝 !SWU-03 
©SW-03X2 


第 1小 隊 


國 ALM2000 X 3 


第 5小 隊 


画 SWU-03 


匝 !SW-03X2 


Tactics 
支 給 品 


名 称 
評 価 


B.H.Mk2 G 
3 
4 
5 


B.H.Mk2 
— 
4 
5 


MANHOOD 
3 
4 
5 


ENVELOPE 
3 
4 
5 


DANG 
一 
4 
5 


味 方 が2小 隊 になり、難 度 はMISSION 


11Aよりも高 くなっている。支 援 攻 撃 を 
即 座 に発 動 させるテクニックを使 いつつ、 
第 
1小 隊 か第 
2小 隊 に対 して設 定 しよう。 


MISSION11Aでは増 援 だった第 
3〜第 
5 
小 隊 が、開 始 時 から配 置 されている。第 


3小 隊 と第 
4小 隊 は2分 後 に交 錯 するの 
で、どちらかに支 援 攻 撃 を設 定 すれば、 
両 方 を攻 撃 することも可 能 だ。 
第 
1小 隊 と第 
2小 隊 を全 力 で倒 したあ 
と、マッコイ小 隊 とりキン小 隊 は合 流 し 
て一 緒 に動 くこと。第 
3小 隊 と第 
4小 隊 
を倒 し、最 後 に第 
5小 隊 を片 付 けよう。 


I MISSION 13B es c r av o s エスクラボス 


|_____ 名 称 _ i 評 価 


B.H.Mk2 G ____________ 3_ 
4 
— 


B.H.MK2 
— 
4 
— 


PUTZ 
3 
4 
5~ 


DANG _______________ 3 
4 
5 


CANE 
一 - 
5 


支 給 品 
Tactics 


戦 い方 はMISSION13Aと変 わらない。 
マッコイ小 隊 は中 継 点 
03で待 機 し、リキ 
ン隊 は中 継 点 
13を通 って第 
5小 隊 を倒 す。 
マッコイ小 隊 が第 
2小 隊 に向 かうと、第 
4 
小 隊 も含 めた敵 の集 中 攻 撃 を浴 びてしま 
う。リキン小 隊 が前 進 して第 
4小 隊 を引 
き付 けたら、マッコイ小 隊 で第 
2小 隊 を 
倒 しに行 こう。その際 はバックウェポン 
を使 わないように防 御 重 視 で接 近 し、メ 
インアームで攻 撃 すること。第 
5小 隊 を 
倒 したりキン小 隊 は、必 要 ならマッコイ 
小 隊 の援 護 に向 かう。最 後 は崖 下 に移 動 
して、第 
1小 隊 を倒 せばクリアだ。 


I MISSION 14B EAST LEKKI レッキ東 部 


名 称 I 評 価 


B.H.MK2 ______________ 3_ 
4 
5 


B.S.TypeX____________ — 
— 
5 


BULL SHOT 
一 一 5 


SHEATH 
3 
4 5~ 


ENOB 
— 
4 
5 


PRICK 
— 
— 
5 


支 給 品 
Tactics 


マッコイ小 隊 とりキン小 隊 は中 継 点 


03まで進 んだら、二 手 に別 れて第 
1小 隊 
と第 
2小 隊 を倒 す。バックウェポンは敵 


WAW用 に温 存 しておきたいので、防 御 
重 視 で接 近 してメインアームで倒 そう。 
第 
1小 隊 を倒 したマッコイ小 隊 は、中 
継 点 
15へ移 動 している第 
4小 隊 を攻 撃 。 
リキン小 隊 は第 
3小 隊 を倒 しに向 かおう’ 
なお、第 
3小 隊 は攻 撃 を受 けると逃 走 す 
る。最 後 は2小 隊 で第 
5小 隊 を倒 し、ク 
リアだ。ここでは作 戦 評 価 
5を得 ると新 
機 体 が3つも支 給 されるので、ムダのな 
い操 作 で高 評 価 を狙 いたい。 


I MISSION 17B LAGOS*•ラゴス岛 


第 4小 隊 


画 SWU-03 
0SW-O3X2 


第 3小 隊 


圆 ALM2000 X 3 


第 5小 隊 


画 SWU - 03 
® SW - 03 X 2 


支 給 品 


名 称 
評 価 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
— 
4 
5 


ENOB 
3 
4 
5 


POLE 
3 
4 
5 


HUNG 
— 
4 
5 


PRONG 
5 


Tactics 


マッコイ小 隊 は第 
3小 隊 と第 
4小 隊 に 
向 かう。リキン小 隊 は第 
1小 隊 を倒 して 
から、スタート地 点 に戻 って中 継 点 
19へ 
進 もう。中 継 点 
19付 近 からでも第 
1小 隊 
を倒 せるが、交 戦 中 に地 上 へ落 下 しやす 
いので、先 に倒 しておこう。 
マッコイ小 隊 が第 
3小 隊 のいた場 所 を 
通 過 すると、第 
5小 隊 が動 き始 める。第 


5小 隊 はリキン小 隊 のルートに接 近 して 
くるので、リキン小 隊 は防 御 重 視 に切 り 
替 えて第 
2小 隊 のもとへ急 ごう。第 
5小 
隊 は、第 
4小 隊 を倒 したあと、マッコイ 
小 隊 に倒 させればいい。 
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Alt\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


j MISSION 1 8B 4th BRIDGE ラゴスイド島 


名 称 
評 価 


B.H.Mk2 
3 
4 
5 


B.S.TypeX 
4 
5 


BULL SHOT 
5 


PRICK 
3 
4 
5 


PRONG 
3 
4 
5 
POLE 
3 
4 
5 


HUNG 
3 
4 
5 


D 一 RIGGED 
4 
5 


BAGGIE 
5 
— — 
— — 
— ― 
—— — 
ー ー ー —— 


Tactics 


戦 い方 は基 本 的 にMISSION18Aと同 
じなので、P.287を参 照 。特 定 の中 継 点 
経 由 による橋 の落 下 ポイントも変 わらな 
いので、進 むルートも変 更 はない。スタ 
ート地 点 で第 
3小 隊 と第 
4小 隊 の攻 撃 へ 
リを撃 墜 して、移 動 を開 始 しよう。 


・ 
一 度 ミッション 


を失 敗 してから 


再 挑 戦 すると、 


落 下 予 定 の橋 が 


すべて落 ちてい 


る状 態 で始 めら 


れる。 


I MISSION19B y abaラゴスヤバ地 区 


第 8小 隊 


画 SWG-03E 
0SWS-O3EX2 


第 4小 隊 


® SWU - 03 


画 SW-03X2 


第 2小 隊 


画 SWU -03 
0SW-O3X2 


Tactics 


ここは障 害 物 が多 く、バックウェポン 
を使 いにくい。基 本 はメインアームで戦 
い、バックウェポンの無 駄 撃 ちは控 える 
こと。また、戦 闘 中 は障 害 物 に引 っかか 
りやすいので、中 継 点 を細 かく設 定 して、 
スムーズに移 動 させたい。 
ミッションが始 まったら、マッコイ小 
隊 とりキン小 隊 で第 
1小 隊 を倒 す。する 
と第 
2小 隊 と第 
4小 隊 が接 近 してくるの 
で、それぞれマッコイ小 隊 、リキン小 隊 
で倒 そう。マッコイ小 隊 は第 
2小 隊 を倒 
したらリキン小 隊 の援 護 に向 かい、合 流 
して第 
5小 隊 と第 
6小 隊 を倒 す。 


Scenario 4 Mission Guide 


ScenariosのMISSION 03Bから、さらに分 岐 する派 生 Scenariooミッション数 が最 も少 なく、 


ストーリーは第 一 章 で終 わる。マッコイを取 り巻 く物 語 は、ほとんど語 られないままだ。 


I MISSION 04C YAHORENDE ヤホレンデ 


洪 P.283 MISSION 04Aとデータは同 じ 


I MISSION 05C c l o s ed min e ヤホレンテ 
I MISSION10C TOURBA PLANTチャド東 プラント 


名 称 
評 価 


B.H.Mk2G 
4 
5 


B.H.Mk2 
— 
5 
BONER 
4 
5 


ENVELOPE 
— 
5 


Tactics 


内 容 はMISSION 05Bと同 じなので、P. 


293を参 照 。支 給 品 が異 なり、作 戦 評 価 


5を獲 得 すると、隊 長 機 のほかに隊 員 用 
の新 型 機 も手 に入 る。ぜひ入 手 して乗 り 
換 え、最 後 のミッションに挑 みたい。 


洪 P.293 MISSION10Bとデータは同 じ 


MISSION Completed 


ALTERNATIVEのScenarioは4つ用 意 されている。2回 目 以 降 のプレイは、 


分 岐 を利 用 してクリアしていないルートに挑 もう。 


295 


FRONT MISSION ALTERNATIVE Data Bank 


Altの戦 闘 システムはシリーズの他 の作 品 とはずいぶん違 うものになっている。兵 装 の入 手 方 法 は軍 からの支 給 という形 をとり、バック 


パックの機 能 に相 当 するボルトオンのみ、商 人 から購 入 することができる。 


Arms 


Altに登 場 する兵 器 はWAPの前 身 に 


あ た る W A W で あ る パ ー ツ の 組 み 換 


えは想 定 されておらず、腕 部 や脚 部 を 


含 め た 全 体 に 耐 久 力 が 設 定 さ れ て い 


る。当 然 交 換 用 パーツもない。ただ、 


限 定 的 ではあるが腕 に武 器 を内 蔵 した 


WAWや、WAPの元 祖 といわれるシケ 


イダも登 場 する。ここでは友 軍 、敵 軍 


として登 場 するWAWや、その他 の兵 


器 をリストアップしている 


兵 器 


TYPE :兵 器 の種 類 
• WAW=Wander Wagen を表 す 
•大 型 =ホバー脚 に砲 塔 を備 えた、規 格 化 されていない大 型 機 動 兵 器 
•多 脚 戦 車 =大 型 機 動 兵 器 出 現 前 に開 発 された、多 脚 を特 徴 とする大 型 兵 器 
•車 両 =攻 撃 •支 援 ・運 搬 用 車 両 
•航 空 機 =戦 闘 用 航 空 機 、ヘリコプター 
耐 久 力 : ユニットの耐 久 力 〇になると破 壊 される 
機 動 力 : ユニットに設 定 された機 動 力 移 動 スビードや回 避 能 力 に影 響 する 
ミッション: ユニットが登 埸 するミッション、または支 給 されるミッションを番 号 で表 す 
[1内 は初 登 場 時 に装 備 しているキャラクター名 とミッション番 号 


凡 例 


友 軍 一 Allied Force一 


! 形 式 番 号 : 
名 称 
日 本 語 名 
:TYPE : 
: 耐 久 力 
i 機 動 力 
i 
ミッション 


RJ-24 
BLOODHOUND 
ブラッドハウンド 
:WAW 
1800 
100 
【ブルース、ファーフィー : 〇1】【べ二 サド、オノサイ: 


05A、05B、05C】【マグナッソン、バスターナック: 08] 
RJ-26 
BLOODHOUNDG 
ブラッドハウンドG 
;WAW 
2100 
112 
【マッコイ: 01】【リキン： 05A、05B、05C】【ライツ： 08] 
RJ-28 
BLOODHOUND Mark2 
ブラッドハウンドマーク2 
:WAW 
3200 
87 
07 〜10A、12 〜18A、06B、10B、11B、13B、14B、05C 
RJ-29 
BLOODHOUND Mark2 G 
ブラッドハウンドマーク2G 
:WAW 
3600 
100 
05A、07 〜10A、12、13A、05B、06B、10B、11B、13B、18B、05C 
TRJ-24 
BULLDOG 
ブルドッグ 
;WAW 
1800 
100 
06.08~ 10A、15、27A06B.10B, 27B,10C 
RJ-34 
BULL SHOT 
ブル•ショット 
：WAW 
3400 
112 
15、16、18A〜21、23〜25A、14B、17B、18B、22B、25B 
RJ-35X 
BULL SHOT Type X 
ブル・ショットタイプX 
:WAW 
4500 
125 
14A 〜21、14B、17B、18B 
RJ35S 
BULL SHTO Type S 
ブル・ショットタイプS 
;WAW 
5500 
100 
22A 〜26A、22B、24B 〜26B 
RJ-35R 
BULL SHOT Type R 
ブル・ショットタイプR 
：WAW 
6300 
112 
22A、23、25A、26A、22B、24B〜26B 
FRJ-45 
GREYHOUND 
グレイハウンド 
:WAW 
6000 
138 
27A 
FRJ-46 
GREYHOUNDG 
グレイハウンドG 
:WAW 
6500 
153 
27A 
FRJ-45T 
GREYHOUND Type-T 
グレイハウンドタイプT 
■ WAW 
6000 
138 
28 
SMI31-01 
— 
31式 1号 機 
：WAW 
10000 
100 
[NPC : 25A.25B] 
SMI31-02 
— 
31式 2号 機 
:WAW 
7000 
100 
[NPC : 25A.25B] 
SMI31-03 
— 
31式 3号 機 
WAW 
7000 
100 
[NPC : 25A.25B] 
TCK-010 
TCK 
TCK 
: 大 型 
22000 
125 
17A.22A 


敵 軍 一 Enemy Force一 


|形 式 番 号 
i 
___________名 称 _ 
日 本 語 名 
:TYPE : ! 耐 久 力 : 機 動 力 : 
ミッション 
1 


LW-16D 
WAAGE 
ヴァーゲ 
WAW 
2400 
61 
27A、30、32A、27B、32B 
LWU-16D 
WAAGE PLUS 
ヴァーゲプルス 
WAW 
2800 
74 
07 
LWS-16D 
WAAGE VERSTARKUNG 
ヴァーゲフェアシュテルクング 
WAW 
3000 
36 
08、09 
LWG-16D 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 
ヴァーゲプルスフェアシュテルクング 
WAW 
3400 
48 
08、09 
LWS-16DE 
WAGE VERSTARKUNG 2 
ヴァーゲフェアシュテルクングツヴァイ 
WAW 
3200 
48 
10AJ0BJ0C 
LWG-16DE 
WAAGE PLUS VERSTARKUNG 2 
ヴァーゲプルスフェアシュテルクングツヴァイ 
WAW 
3600 
61 
10A、10B、10C 
SW-Rroto1 
CHLORANTA TUNED DATURA 
」 ダチュラ改 クロランタ 
WAW 
22000 
106 
19A、31 
SW-Proto2 
DISCOLOR TUNED DATURA 
ダチュラ改 ディスカラー 
WAW 
26000 
106 
19A.31 
SW-03 
SCHUTZE 
シュッツェ 
WAW 
3000 
93 
11A~15、17A、11B、13B、14B、17B、19B 
SWU-03 
SCHUTZE PLUS 
シュッツェプルス 
WAW 
3400 
106 
11A〜15、17A、11B、13B、14B、17B、19B 
SWS-03 
SCHUTZE VERSTARKUNG 
シュッツエ フェアシュテルクング 
WAW 
3500 
74 
16.18A.18B 
SWG-03 
SCHUTZE PLUS VERSTARKUNG 
シュッツェ プルス フェアシュテルクング 
WAW 
5000 
87 
16、18A、18B 
SWS-03E 
SCHUTZE VERSTARKUNG 2 
シュッツエフェアシュテルクングツヴァイ 
WAW 
4000 
80 
19A、20、19B 
SWG-03E 
SCHUTZE PLUS VERSTARKUNG 2 シュッツェプルスフェアシュテルクングツヴァイ 
WAW 
5500 
93 
19A、20、19B 
SWC-Proto1 
BELLADONNA TUNED ATROPA 
アトローバ改 ベラドンナ 
WAW 
20000 
119 
31 
SW-03C 
LOWE 
レーヴェ 
WAW 
5000 
112 
2〇〜22A、26A、22B、26B 
SWU-03C 
LOWE PLUS 
レーヴェブルス 
WAW 
5400 
119 
20~22A、26A、22B、26B 
SWS-03C 
LOWE VERSTARKUNG 
レーヴェフェアシュテルクング 
WAW 
6000 
93 
23 〜25A、24B、25B 
SWG-03C 
LOWE PLUS VERSTARKUNG 
レーヴェプルスフェアシュテルクング 
WAW 
7100 
100 
23~25A、24B、25B 
SWS-03CE 
LOWE VERSTARKUNG 2 
レーヴェフェアシュテルクングツヴァイ 
WAW 
7600 
106 
28、29 
SWG-03CE 
LOWE PLUS VERSTARKUNG 2 
レーヴェプルスフェアシュテルクングツヴァイ 
WAW 
6500 
100 
28、29 
WAP-01 
Cicada 
シケイダ 
WAW 
7000 
125 
27A、30、32A、27B、32B 
WAP-01 R 
Cicada R 
シケイダ改 
WAW 
12000 
132 
23、27A、32A、27B、32B 
DC-SL 
URAGAN 
ウラガン 
G-WAW 
— 
— 
32A.32B 
TKS-04 
PAUK 
パウーク 
多 脚 
4000 
36 
01〜04A、12、13A、28、03B、04B、10B、13B、04C 
TKS-04M 
PAUK RAKETA 
パウーク・ラキエータ 
多 脚 
3500 
36 
03A、05A 〜09、14A、26A、03B、05B、06B、14B、26B、05C 
TKS-04S 
PAUK TYPE-S 
パウーク•タイプS 
多 脚 
7000 
36 
10A 
THS-03 
Dyugoni 
ディウゴーニ 
大 型 
30000 
74 
22A、22B 
THS-08 
Osiminog 
オシミノーグ 
大 型 
15000 
100 
25A.25B 
SH-14 
CHRYSALIDE 
’ 
クリザリッド 
車 両 
600 
87 
01〜03A、03B、17A、17B 
SHM-14 
CHRYSALIDE FUSE 
クリザリッド•フユゼ 
車 両 
600 
87 
01〜08、13A、16、25A、03B 〜06B、13B、04C、05C 
ALM-2000 
LUCANE 
ルケーネ 
車 両 
3000 
60 
04A、07、09、11 A、16、17A、21、04B、11B、17B、04C 
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Alt 


Chapter 4 Scenario Analysis 


I "FRONT MISSION WORLD HISTORICA I 


! 形 式 番 号 : 
名 称 
日 本 語 名 
TYPE ! 
耐 久 力 : 機 動 力 : 
ミッション 
1 


MHG-03 
CORNAILLE 
コーネイル 
航 空 機 
1000 
148 
05A、09、15、16、18A、22A、27A、05B.18B、22B、27B、05C 
— 
Tochka 
トーチカ 
軍 施 設 
— 
— 
07 
RADAR 
RADAR 
レーダー施 設 
軍 施 設 
一 
— 
07 


Other Arms 


その他 の兵 器 


その他 の兵 器 としてここで挙 げてい 


るものは、戦 闘 に関 与 するユニットと 


してではなく、ゲーム中 のムービーシ 


ーンや、ゲームの設 定 上 にのみに登 場 


する兵 器 である実 際 に戦 うことはな 


い31式 甲 式 レールキャノンは、31式 


1号 機 から31式 3号 機 までが合 体 したも 


の 名 称 に「〜RED EYE」のサフィ 


凡 例 


TYPE :兵 器 の種 類 
• WAW=Wander Wagen を表 す 
• G-WAW=Wander Wagenの規 格 に準 じた大 型 機 
•車 両 =攻 撃 •支 援 ・運 搬 用 車 両 


•航 空 機 =戦 闘 用 航 空 機 、ヘリコプター 


•艦 艇 =戦 闘 用 の船 舶 


•軍 施 設 =マップ中 に存 在 する、攻 撃 対 象 となる固 定 施 設 
Demo：ゲーム中 のムービーシーンに登 場 する兵 器 については、そのミッション番 号 を表 す 


設 定 のみ」は、ゲームの設 定 として存 在 するだけのユニットを表 す 


ックスを持 つのは、サフィックスなし 


の機 種 の偵 察 型 となっている 


|形 式 番 号 ! 
名 称 
日 本 語 名 
TYPE i 
Demo 


SJ-24 
BLOODHOUND RED EYE 
ブラッドハウンドレッド・アイ 
WAW 
設 定 のみ 
RJ-34 
BULL SHOT RED EYE 
ブル・ショットレッド・アイ 
WAW 
設 定 のみ 
FRJ-45S 
GREYHOUND RED EYE 
グレイハウンドレッド•アイ 
WAW 
設 定 のみ 
LWM-16D 
WAAGE AUFKLARER 
ヴァーゲアオフクレーラー 
WAW 
設 定 のみ 


SWM-03 
SCHUTZE AUFKLARER 
シュッツェ アオフクレーラー 
WAW 
設 定 のみ 


SWM-03C 
LOWE AUFKLARER 
レーヴェアオフクレーラー 
WAW 
設 定 のみ 
VJ-44G 
BLOODY BULL 
ブラッディー・ブル 
WAW 
プロローグ 


SMI31 
SMI31 
31式 甲 型 レールキャノン 
WAW 
25A.25Bで作 戦 成 功 すると登 場 


C-10D 
DRIEBUS 
ドリブス 
車 両 
14A、14B、27A、27B 


GHB-100G 
WEDGIE WAND 
ウェッジ・ワンド 
車 両 
27A、27B 


YH-82 
GEKVLERK 
ゼクフレーク 
航 空 機 
プロローグ、10A、10B、10C 


FZ-116 
INSEK 
インセク 
航 空 機 
10A 


AHJ-00 
BULL FISH 
ブル•フィッシュ 
航 空 機 
6A、6B、26A、26B 


KH-2 
DELFIN 
デルフィン 
艦 艇 
11A.11B 


KH-3W 
BALLENA 
バジェーナ 
艦 艇 
11A、11B、12 
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Weapons 


武 器 


WAWは武 器 を右 腕 や左 肩 （ 背 中 ） 


に装 備 することができる 盾 は左 腕 に 


装備する.WAPと違 って腕 に内 蔵 さ 


れたパンチや格 闘 武 器 は存 在 せず、で 


きるのは近 ・遠 距 離 攻 撃 のみである 


なお、ボルトオンはバックパックと同 


様 に機 能 を補 強 するための装 置 だが、 


WAWの場 合 左 背 面 に武 器 を装 備 する 


ので、右 の背 面 にボルトオン専 用 のジ 


ョイント機 構 が用 意 されている 


TYPE ： 武 器 の種 類 
•MG=マシンガンおよびガン系 
• MS=ミサイル系 
• CN=キャノン系 
• GN=グレネード系 
• RK= ロケット（ ランチャー） 系 
• EtC=その他 の武 器 
• SH=シールド 
攻 擊 ： 弾 1発 あたりの攻 擊 力 を表 す 
回 数 : リロードなしに発 射 できる弾 数 を表 す 
命 中 : 攻 擊 の命 中 率 を衰 す 単 位 はパーセント 


• Bolt-on_1=オートガトリング 
• Bolt-on_2=赤 外 線 抑 制 装 置 
• Bolt-on_3=火 器 管 制 システム 
• Bolt-on_4=ナイトスコープ 
• Bolt-on_5=予 備 弾 倉 
• Bolt-on_6=高 機 動 ユニット 
• Bolt-on_7=スモークディスチャージャー 


レンジ: その武 器 の最 小 射 程 と最 大 射 程 を表 す 射 程 
1が約 
12メートルに相 当 する 
弾 数 : その武 器 の弾 数 を表 す「8」は弾 切 れなし 
リロード: 弾 を撃 ちつくした後 、再 装 填 するためにかかる時 間 を表 す 単 位 は秒 
耐 久 力 ： パーツの耐 久 力 〇になると破 壊 される 
機 動 力 補 正 ： 装 備 したとき、ユニットの機 動 力 に与 える影 響 
カウンタ： 購 入 するために必 要 なカウンタ（ 作 戦 報 酬 ） の値 
命 中 率 補 正 ： そのパーツを装 備 または使 用 したときに、命 中 率 に与 える影 響 赤 外 線 抑 制 装 置 は敵 の命 中 率 、火 器 管 制 システムおよ 
ぴナイトスコープ（ 夜 間 のみ） は装 備 ユニット自 身 の命 中 率 、 スモークディスチャージャーは敵 •味 方 双 方 の命 中 率 に影 
響 を与 える 
効 果 範 囲 ： そのパーツの効 果 が及 ぶ範 囲 射 程 と同 じく効 果 範 囲 
1が約 
12 メートルに相 当 する 
追 加 弾 数 ： 追 加 で携 帯 できる弾 数 
効 果 時 間 ： スモークディスチャージャーの効 果 が発 揮 される時 間 単 位 は秒 


Map：登 場 するミッション、またはバッタール商 会 で購 入 できるミッションを番 号 で表 す 


[1内 は初 登 場 時 にその武 器 を装 備 しているキャラクター名 と、ミッション番 号 


凡 例 


アー厶 ウェポンーArm Weapon 


形 式 番 号 
名 称 
日 本 語 名 
TYPE : 
攻 撃 I 
回 数 ! 
命 中 ! : レンジ! 弾 数 ! リロード] 
ミッション 
（ j 


WEP-GMG1 
DINGUS 
ディンガス 
MG 
5 
12 
78 
0-1 
! 
8 
1 
初 期 所 持 、01 


WEP-GMG2 
WHANG 
ワーン 
MG 
8 
14 
76 
0-1 
! 
8 
2 
01〜03A、【リキン、ベニサド、オノサイ: 05A、03B〜05B、05C】 


WEP-GGUN1 
DORK 
ドーク 
MG 
10 
3 
78 
0-1 
:8 
1 
初 期 所 持 、【マッコイ、ブルース、ファーフィー :01】、 


【ベ二 サド、オノサイ: 05A、05B、05C】 


WEP-GMG3 
BANGER 
バンガー 
MG 
10 
14 
74 
0-1 
:8 
2 
05A、07、【マグナッソン、バスターナック:081.05B 


WEP-GMG4 
ROOSTER 
ルースター 
MG 
13 
12 
74 
0-1 
i 〇〇 
1 
07、08、10A、10B 


WEP-GGUN2 
RAMROD 
ラムロッド 
MG 
14 
3 
76 
0-1 
i 〇〇 
1 
03A、03B 


WEP-GMG8 
GLANS 
グランス 
MG 
14 
20 
74 
0-2 
! 
8 
3 
24A、26A、24B、26B 


WEP-GMG5 
CANE 
ケイン 
MG 
16 
16 
74 
0-1 
1 
00 
2 
13A、15、13B 


WEP-GMG9 
FLAPPER 
フラッパー 
MG 
16 
20 
74 
0-2 
! 
8 
3 
27A 


WEP-GGUN3 
BUSHBEATER 
ブッシュビーター 
MG 
18 
4 
76 
0-1 
:8 
1 
【ライツ: 08】、03A〜06A、04B、05B、04C 


WEP-GMG6 
PRONG 
プロン 
MG 
18 
20 
74 
0-1 
■ 
00 
2 
17A、17B、18A、18B、19A 


WEP-GMG7 
DINK 
ディンク 
MG 
18 
36 
74 
0-1 
！ 〇〇 
3 
20~22A 


WEP-GMG11 
JOCK 
ジョック 
MG 
20 
24 
76 
0-2 
:8 
2 
31 


WEP-GGUN4 
PUTZ 
プツツ 
MG 
22 
4 
82 
0-1 
1 
06A 〜08、10A、13A、10B、13B 


WEP-GMG10 
KNOT 
ノット 
MG 
22 
24 
74 
0-1 
! 〇〇 
2 
31 


WEP-GGUN6 
PRICK 
プリック 
MG 
26 
4 
80 
0-2 
j 8 
2 
15、16、18A、14B、18B 


TRW-VAL1 
CLAZY PECK 
クレイジーペック 
MG 
30 
24 
75 
0-1 
l〇〇 
— 
17A.22A 


WEP-GGUN5 
DANG 
ダン 
MG 
30 
4 
82 
0-1 
！ 〇〇 
1 
11A 〜15A、11B、13B 


WEP-GMG12 
JOINT 
ジョイント 
MG 
30 
28 
76 
0-1 
:8 
1 
31 


WEP-GGUN7 
FAG 
ファグ 
MG 
37 
2 
82 
0-1 
! 
8 
1 
19A、20、21 


WEP-GGUN8 
PAECKER 
ペッカー 
MG 
42 
3 
84 
0-2 
i 〇〇 
1 
22A、24A〜26A、24B〜26B 


WEP-GGUN9 
GADGET 
ガジェット 
MG 
42 
3 
82 
0-3 
: 
8 
3 
27A 


WEP-GGUN10 
DEAD STICK 
7・ッドスティック 
MG 
52 
4 
84 
0-2 
：00 
1 
25A 〜27A、31、24B 〜26B 


WEP-GGUN11 
J.T. 
ンエーティー 
MG 
62 
4 
86 
〇・3 
2 
31 


TRW-MIS1 
BUGLE 
バグル 
MS 
60 
2 
78 
0-2 
: 
8 
17A.22A 


TRW-CAN1 
BULL HONE 
ブルホーン 
CN 
80 
1 
70 
0-4 
；00 
— 
17A.22A 


WEP-GGUN12 
— 
81式 電 磁 砲 
Etc 
82 
6 
90 
0-4 
i 〇〇 
— 
24A.24B 
— 
BLASSTY 
ブラスティー 
Etc 
255 
1 
99 
0-5 
； 
8 
30 


バツクウェポンーBack Weapon 


形 式 番 号 
名 称 
日 本 語 名 
:TYPE： 
攻 撃 ! 回 数 ! 
命 中 
i レンジ!弾 数 ! リロード! 
ミッション 
| 


WEP-GCANON1 
BLUE VEINER 
: ブルーベイナー 
CN 
80 
1 
75 
2-4 
4 
4 
03A、04A、03B、04B 


WEP-GCANON2 
BONER 
! ボウナー 
CN 
120 
1 
75 
2-4 
4 
4 
【ライツ: 08】、08〜10A、06B、10B、05C 


WEP-GCANON3 
HUNG 
! ハン 
CN 
160 
2 
78 
2-5 
6 
5 
17A~19A.17B.18B 


TWP-CNN01 
BIG NOSE 
! ビッグノーズ 
CN 
200 
1 
75 
2-5 
16 
— 
17A、22A 


WEP-GCANON4 
PHALLUS 
！ ファラス 
CN 
220 
3 
81 
2-5 
6 
4 
27A.31 


WEP-GRENADE1 
WHOPPER 
! ホッパー 
GR 
40 
1 
58 
0-2 
8 
3 
初 期 所 持 、〇1、02 


WEP-GRENADE2 
WICK 
: ウィック 
GR 
50 
2 
58 
0-2 
10 
3 
06A.07J0A.10B 


WEP-GRENADE3 
ENOB 
! エノブ 
GR 
80 
3 
60 
0-2 
9 
4 
15〜17A.14B、17B 


WEP-GRENADE4 
RAMMER 
! ラマー 
GR 
100 
2 
58 
0-2 
10 
4 
20-23.25A. 226.25B 


WEP-GRENADE5 
LOG 
: ログ 
GR 
120 
2 
60 
0-3 
12 
4 
— 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
Alt\ 


i 形 式 番 号 
名 称 
日 本 語 名 
:TYPE 
: 攻 撃 : : 回 数 
: 命 中 
! レンジ 
! 弾 数 !リロード! 
ミッション 
| 


WEP-GMISSILE1 
STAFF 
スタッフ 
MS 
100 
1 
85 
1-4 
2 
6 
03A 〜06A、04B、05B、04C 
WEP-GMISSILE2 
MANHOOD 
マンフッド 
MS 
140 
1 
85 
1-4 
4 
5 
10A 〜12、10B、11B 
TWP-MISSILE 
EGG SACK 
エッグサック 
MS 
150 
9 
85 
0-5 
36 
— 
17A、22A 
TWP-MISSILE 
BEE HIVE 
ビーハイブ 
MS 
170 
5 
78 
1-5 
20 
17A、22A 
WEP-GMISSILE3 
DONKEY-RIGGED 
ドンキー•リジッド 
MS 
180 
1 
85 
1-4 
3 
6 
18A、19A、18B 
WEP-GMISSILE5 
RAIL 
レイル 
MS 
200 
1 
95 
1-5 
4 
7 
31 
WEP-GMISSILE4 
SCHLONG 
シュロング 
MS 
250 
1 
90 
1-5 
2 
8 
23、24A、26A、27A、22B、246,26B 
WEP-R0CKET1 
PROD 
プロド 
RK 
70 
2 
60 
2-3 
8 
3 
01~04A,03B,04B,04C 
WEP-R0CKET2 
LENGTH 
レングス 
RK 
90 
2 
60 
2-3 
12 
3 
07,[マグナッソン、バスターナック:08] 
WEP-R0CKET3 
POLE 
ポール 
RK 
110 
4 
55 
1-3 
16 
3 
15,17A,18A,176,18B 
WEP-R0CKET4 
DING-DONG 
ディン・ドン 
RK 
140 
3 
50 
1-4 
2〇 
4 
22A,24A,25A,258 
WEP-ROCKET5 
STALLION 
スタリオン 
RK 
160 
4 
45 
2-4 
27 
3 
— 


シーノレドーShield— 


[ 形 式 番 号 
名 称 
日 本 語 名 
:TYPE ： 
耐 久 力 
機 動 力 補 正 ! 
ミッション 
! 


WAS-01 
FLAT 
フラット 
SH 
2000 
-10 
【マツコイ、ブルース， ファーフィー :01],[マグナッソン、バスターナック:08] 
DS-05 
DIAPER E 
ダイアパー・イプシロン 
SH 
2300 
-5 
【リキン、ベニサド， オノサイ: 03A-05A,048,058,04C,05C] 
SYN7 
DIAPHRAGM H 
ダイアフレーム・イータ 
SH 
2800 
-10 
07、【ライツ： 08] 
YD-32 
ENVELOPE 
エンベロープ 
SH 
3000 
-5 
09A~12,06B,10B,118,05C 
IT-9 
SHEATH 
シース 
SH 
3400 
-5 
14A-16,148 
WAS-10 
6 AGGIE 
バギー 
SH 
3600 
〇 
18A-20,188 
DS-17 
DIAPER P 
ダイアパー•□ - 
SH 
4500 
-10 
20,21,23,228 
SYN9 
DIAPHRAGM I 
ダイアフレーム・イオタ 
SH 
4700 
-5 
24A、26A、24B、26B 
KA-S16 
FALSIES 
フォールシーズ 
SH 
4800 
〇 
27A 
DS-22 
DIAPER X 
ダイアパー•カイ 
SH 
5800 
-15 
— 


USI-LS 
RAG 
ラグ 
SH 
6000 
-5 
— 


SIK-1 
GOALIE 
ゴーリイ 
SH 
7000 
-10 
31 


ボル トオンーBolt on一 


形 式 番 号 
名 称 
日 本 語 名 
:TYPE 
: カウンタ 回 数 
命 中 [ レンジ（ 命 中 率 
! 補 正 
効 果 i 
範 囲 ! 
追 加 
弾 数 
機 動 力 
補 正 
弾 数 
効果 
時 間 
ミッション 


BLT-AG1-01 
AMIS 
AMIS 
Bolt-on_1 
10000 
3 
10 
2 
一 
— 
— 
— 
— 
— 
13A,17A,19A,20A, 23A, 27A, 28 
BLT-AG1-02 
AMIS2 
AMIS2 
Bolt-on_1 
15000 
4 
15 
2 
— 
— 
— 
.— 
— 
— 
13A,19A,20A,23A,27A,28 
BLT-AG2-01 
Bird Eater 
バードイーター 
Bolt-on_1 
30000 
8 
15 
2-3 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
20A,23A,27A,28 
BLT-AG2-02 
Dragon Swat 
ドラゴンスワット 
Bolt-on_1 
50000 
8 
30 
2-3 
— 
— 
— 
— 
23A,27A,28 
BLT-AG2-03 
Dragon Swat2 
ドラゴンスワット2 
Bolt-on_1 
80000 
12 
50 
1-3 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
28 
BLT-IC-01 
ICE01 
ICE01 
Bolt-on_2 
8000 
-15 
13A,17A,19A, 23,28 
BLT-IC-02 
ICE02 
ICE02 
Bolt-on_2 
12000 
-30 
19A, 23,28 
BLT-IC-03 
ICE03 
ICE03 
Bolt-on_2 
20000 
-50 
23,28 
BLT-FC1-01 
FCS11 
FCS11 
Bolt-on_3 
8500 
— 
— 
— 
+5 
1 
— 
— 
— 
— 
13A,17A,19A,23,27A,28 
BLT-FC1-02 
FCS12 
FCS12 
Bolt-on_3 
10000 
— 
— 
一 
+5 
2-3 
— 
— 
- 
17A,19A,23,27A,28 
BLT-FC2-01 
FCS21 
FCS21 
Bolt-on_3 
18000 
— 
— 
— 
+10 
1-3 
— 
— 
— 
23,27A,28 
BLT-FC2-02 
FCS22 
FCS22 
Bolt-on_3 
18000 
— 
— 
— 
+10 
3-5 
— 
— 
— 
一 
23,28 
BLT-FC2-03 
FCS23 
FCS23 
Bolt-on_3 
35000 
— 
— 
一 
+15 
1-5 
— 
— 
一 ’ 
28 
BLT-NS-01 
Owl Eye 
オウルアイ 
Bolt-on_4 
10000 
— 
— 
— 
+35 
— 
— 
— 
— 
— 
12,13A,17A 
BLT-RS-01 
RShelh 
Rシェル1 
Bolt-on_5 
500 
— 
— 
— 
— 
— 
+2 
— 
12,13A, 17A,19A, 20,23,27A, 28 
BLT-RS-02 
RShell2 
Rシェル2 
Bolt-on_5 
1000 
- 
一 
— 
—— 
+3 
— 
一 
13A,17A,19A,20,23,27A, 28 
BLT-RS-03 
RShell3 
Rシェル3 
Bolt-on_5 
2000 
— 
— 
— 
— 
— 
+4 
— 
— 
19A,20,23,27A,28 
BLT-RS-04 
RShell4 
Rシェル4 
Bolt-on_5 
2500 
— 
— 
— 
+5 
— 
— 
— 
20,23,27A,28 
BLT-RS-05 
RShell5 
Rシェル5 
Bolt-on_5 
3000 
— 
— 
— 
— 
+6 
— 
— 
— 
— 
23,27A,28 
BLT-HM-01 
Hi-Pack01 
ハイバック01 
Bolt-on_6 
5000 
— 
— 
一 
— 
— 
— 
+3 
— 
— 
12,13A,17A,19A, 20,23,27A,28 
BLT-HM-02 
Hi-Pack02 
ハイパック02 
Bolt-on_6 
8000 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
+5 
— 
— 
17A、19A、20、23、28 
BLT-HM-03 
Hi-Pack03 
ハイパック03 
Bolt-on_6 
13000 
— 
— 
— 
— 
+7 
— 
— 
20,23,28 
BLT-SD-01 
NINJA-03 
ニンジャ03 
Bolt-on_7 
2000 
— 
一 
— 
-30 
— 
— 
— 
3 
5 
12,13A,17A, 20,23,28 
BLT-SD-02 
NINJA-04 
ニンジャ04 
Bolt-on_7 
3500 
— 
— 
— 
-40 
— 
— 
— 
4 
8 
17A,20,23,28 
BLT-SD-03 
NINJA-06 
ニンジャ06 
Bolt-on_7 
6000 
— 
— 
-50 
— 
6 
12 
20,23,28 
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FRONT MISSION 1ST 


システム&ミッション負 牟 言 兑 


システ厶 摩 ^兑 


シリーズの原 点 である1STのゲームシステムは以 降 の作 品 のベースとなるものだが、 


いわゆるドット絵 で表 現 された2D作 品 であるため、 


その他 の3D作 品 とは異 なる部 分 が多 い。0 
"% 


2つのシナリオを選 択 


PS移 植 版 の1STにはO.C.U.編 とU.S.N.編 の2本 のシナリオが用 意 され 


ており、新 規 でゲームを始 める際 にどちらをプレイするか選 択 できる 


O.C.U.編 はSFC版 と同 じシナリオで、U.S.N.編 はPS版 で追 加 されたシナ 


リ オ で あ る 基 本 的 な ゲ ー ム シ ス テ ム は 共 通 し て い る が 、U.S.N.編 はミ 


ッション数 や加 入 するキャラクターの人 数 が少 なく、全 体 的 にコンパク 


卜 か つ 難 易 度 が 高 め の 構 成 に な っ て い る ま た 、O.C.U.編 にはない修 理 


用 バックパックや遠 近 両 用 ライフルなどが追 加 されており、それらもU. 


S.N•編 の特 徴 となっている 


戦 利 品 の有 無 


ミ ッ シ ョ ン 中 に 特 定 の 敵 ユ ニ ッ ト を 撃 破 す る と 、 戦 利 品 と し て W A P の 


パ ー ツ や 武 器 、 ア イ テ ム な ど を 入 手 で き る 。 戦 利 品 に は 、 シ ョ ッ プ で 購 


入 す る こ と が で き な い レ ア な パ ー ツ や 武 器 も 含 ま れ て い る 。 た だ し 、 こ 


の シ ス テ ム はO. C. U, 編 の み で 、U.S.N. 編 に は 戦 利 品 が 設 定 さ れ て い な い 。 


ま た 、 O . C . U . 編 で は 3 つ の ミ ッ シ ョ ン で 、 マ ッ プ 中 に 隠 さ れ て い る 武 器 


や パ ー ツ を 入 手 す る こ と が で き る が 、 U . S . N , 編 で は そ う し た 要 素 は 存 在 


しない。この2点 が、システム上 での最 も大 きな相 違 点 といえるものだ。 


UNIT 


新 し く ゲ ー ム を 始 め る 場 合 に は 、! '1作 目 を プ 


レ イ し た こ と が あ り ま す か ？ 」 と 質 問 さ れ る 
[YESJならシナリオを選 択 できるが、「NOJ 


だと自 動 的 にO.C.U・編 がスタートする。 


O.C.U.編 では、特 定 の敵 ユニットから武 器 やバーツ 


な ど を 入 手 で き る 戦 利 品 シ ス テ ム が 設 け ら れ て い る . 


ま た 、 マ ッ プ の 特 定 の 位 置 へ 移 動 す る と 入 手 で き る 


アイテムも存 在 する。 


ユニット 


ユニットの分 類 


1STに登 場 するユニットは、大 


ま か に 分 類 す る と 右 の8 種 類 と な 


る プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト と な る の 


は WA P と 補 給 車 で 、 他 は す べ て 


敵 ユ ニ ッ ト と し て 出 現 W A P 以 


外 のユニットは、ボディパーツの 


みで構 成 されているのが特 徴 だ。 


敵 ユ ニ ッ ト の W A P は 同 じ 機 体 


名 であっても、ミッションごとに 


機 体 を 構 成 す る パ ー ツ や 装 備 品 が 


異 な っ て い る 両 腕 、 両 肩 に 武 器 


を装 備 している場 合 は、右 腕 （ 肩 ） 


の 武 器 を 優 先 的 に使 用 する傾 向 が 


あ る 素 手 の 場 合 で も 、 強 力 な パ 


ンチ機 構 を持 つ腕 部 パーツを装 備 


していることがあるので、注 意 が 


必 要 だ。なお、攻 撃 ヘリは航 空 ユ 


ニットだが、攻 撃 する際 に特 に制 


約 は 受 け な い 格 闘 攻 擊 も 命 中 す 


るので、他 のユニットと同 様 に扱 


えばいいだろう 


ユニットのタイプ分 け 


WAP 
敵 味 方 の主 戦 力 となるユニット。敵 
の機 体 名 はボディパーツの名 称 で表 
示 されるが、パーツ構 成 は多 機 種 の 
混 合 である場 合 が多 い。 


補 給 車 
（Big Bornなど） 
パーツの修 理 や弾 薬 補 給 を行 うサポ 
ートユニット。プレイヤー側 は1台 
のみで、U.S.N,編 では代 わりに修 理 
用 バックパックが登 場 する。 


装 甲 車 
（LIGHT TANKなど） 
車 両 ユニットで、装 備 の違 いなどで 
複 数 のタイプがある。基 本 的 には2 
基 のランチャーを装 備 し、遠 距 離 攻 
撃 を主 体 としている。 


戦 車 
（ M.B.T.） 
車 両 ユニットで、遠 近 両 用 のバズー 
力 を装 備 。HPが多 く耐 久 力 があり 
攻 撃 も強 力 なかなりの難 敵 。U.S.N. 
編 にのみ出 現 する。 


攻 撃 ヘリ（AAH34Cなど） 
航 空 ユニットで、遠 距 離 攻 撃 を主 軸 
とする。地 形 の影 響 を受 けずに移 動 
できるのが特 徴 。敵 機 としては、U. 


S.N・編 にのみ出 現 する。 


哨 戒 台 
（ OUTPOST） 


U.S.N.編 にのみ出 現 する見 張 り台 。 


HPは少 ないが、接 近 戦 用 のマシン 
ガンと遠 近 両 用 のバズーカを装 備 し 
ており、意 外 に攻 撃 力 は高 い。 


砲 台 （LONG FORCEなど） 
基 地 や要 塞 に設 置 されている固 定 砲 
台 。基 本 的 に遠 距 離 攻 撃 用 で、かなり 
の破 壊 力 を持 つ。耐 久 力 もあるので、 
破 壊 するのに手 間 取 ることが多 い。 


大 型 機 動 兵 器 
ミッションのボス的 存 在 で、2脚 歩 
行 型 や4脚 歩 行 型 などがある。HPが 
多 く強 力 な武 器 を装 備 しており、う 
かつに攻 撃 を仕 掛 けると危 険 。 
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ユニットの移 動 力 


ユ ニ ッ ト の 移 動 力 は 脚 部 パ ー ツ の 移 動 力 を 基 準 と し て 、 マ ッ プ の 地 形 


と 段 差 の 影 響 を 受 け る マ ッ プ の 地 形 に は 進 入 に 必 要 な 移 動 力 が 設 定 さ 


れ て お り 、 1 マ ス ご と に ユ ニ ッ ト の 移 動 力 か ら マ ス の 必 要 移 動 力 を 差 し 


引 い て い き 、 移 動 範 囲 が 決 め ら れ る 段 差 も 同 様 に 、 1 段 ご と に 移 動 カ 


が 1 必 要 と な る ま た 、 障 害 物 が あ る マ ス や 敵 ユ ニ ッ ト が い る マ ス に は 


進 入 できず、迂 回 して進 むことになる 


余 剰 出 力 と移 動 力 の関 係 


機 体 に 余 剰 出 力 （ 総 出 カ ー 総 重 量 ） が あ る 場 合 、 そ の 1 〇 %が 移 動 力 


に 加 算 さ れ る 。 例 え ば 脚 パ ー ツ の 移 動 力 が 1 4 で 、 出 力 1 0 0 一 重 量 7 5 = 2 5 


の 場 合 、 1 4 + 2 （ 小 数 点 以 下 切 り 捨 て ） で 、 実 際 の 移 動 力 は 1 6 と な る 。 


タ ー ン 制 限 の あ る ミ ッ シ ョ ン な ど で は 、 装 備 を 絞 り 込 ん で 余 剰 出 力 を 大 


きくし、移 動 力 を増 加 させるセットアップが有 効 だ。 


脚 バーツのタイプによる移 動 特 性 


1STではレッグ（2脚 ） 、タンク、ホバー、タイヤの4タイプの脚 部 


パーツが登 場 する。それぞれ、移 動 を得 意 とする地 形 があり、マップの 


状 況 によって脚 のタイプを選 択 するのもセットアップのコツといえる。 


特 に注 意 したいのは、段 差 の踏 破 性 能 の差 だ。レッグなら2段 まで上 下 


できるが、他 のタイプでは1段 ずつしか移 動 できないため、段 差 の多 い 


ミッションではかなりもたついてしまう。 


実 際 の 移 動 力 は 、 ミ ッ シ ョ ン中 の 「Machine 
S t a t u s j で 確 認 で き る 。 セ ッ ト ア ッ プ 時 に は 


脚 パ ー ツ の 移 動 力 し か 表 示 さ れ な い の で 、 w 


/Pの値 から実 際 の移 動 力 を予 測 しよう。 


攻 撃 と防 御 


攻 擊 に は 格 闘 、 近 距 離 、 遠 距 離 の 3 タ イ プ が あ り 、 使 用 す る 武 器 に ょ 


っ て タ イ プ が 決 ま る 。 攻 撃 可 能 範 囲 は 、 格 闘 攻 撃 と 近 距 離 攻 撃 が1 マ ス 


（ 隣 接 ） 、遠 距 離 攻 撃 が武 器 の射 程 の最 短 距 離 以 上 離 れた位 置 からとなる 


ま た 、 遠 近 両 用 の 武 器 は 、 攻 撃 す る 距 離 に よ っ て 近 距 離 と 遠 距 離 の 扱 い 


が変 化 する 


遠 
近 
両 
用 
武 
器 
の 攻 
撃 
可 
能 
範 
囲 


反 撃 


格 闘 か 近 距 離 攻 撃 を 受 け た 場 合 は 、 反 撃 が 可 能 。 腕 部 パ ー ツ が 両 腕 と 


も 健 在 な ら 、 左 右 ど ち ら か の 武 器 を 選 ん で 反 撃 で き る 。 基 本 的 に 格 闘 よ 


り 近 距 離 攻 撃 の 方 が 先 に 攻 撃 で き る の で 、 敵 の 格 闘 攻 撃 に 対 し て は 近 距 


離 武 器 （ 銃 器 ） で反 撃 するのが望 ましい。 


遠 近 両 用 武 器 の射 程 は1〜4マ 
ス。敵 に隣 接 して攻 撃 した場 合 
は近 距 離 攻 撃 、1マス以 上 離 れ 
た位 置 から攻 撃 した場 合 は遠 距 
離 攻 撃 扱 いとなり、影 響 する能 
カや獲 得 経 験 値 が変 化 する。 


防 御 


遠 距 離 攻 撃 を 受 け た 場 合 や 、 反 撃 を 行 わ な い （ 行 え な い ） 場 合 は 防 御 


行 動 を と る 。 シ ー ル ド を 装 備 し て い る 場 合 は 、 シ ー ル ド に よ る 防 御 が 可 


能 。 た だ し 、 両 腕 が 破 壊 さ れ て い る 場 合 は 防 御 を 行 え な い 。 な お 、 攻 撃 


回 避 という概 念 はなく、攻 撃 が命 中 するかどうかの判 定 になる。 


CHARACTER > 
キャラクター 


キャラクターの能 力 


キャラクターは格 闘 、近 距 離 、遠 距 離 、防 御 の4つの能 力 を持 ち、こ 


れらがユニットの性 能 に反 映 される 各 能 力 には個 別 に経 験 値 が設 定 さ 


れており、上 限 を9999として、獲 得 した経 験 値 がそのまま能 力 の向 上 


に繫 がっている また、各 能 力 の経 験 値 の合 計 が規 定 値 に達 することで、 


キャラクターがレベルアップ。レベル自 体 は能 力 に影 響 を及 ぼさないが、 


ボーナス経 験 値 の獲 得 やスキルの習 得 に関 係 する敵 パイロットにも同 


様 の能 力 が設 定 されており、敵 ユニットの戦 闘 能 力 に影 響 を与 えている 


（ レベルアップはしない） 。 


キャラクターの能 力 


LV 
レベル 
キャラクターの成 長 度 を表 す。経 験 値 の合 計 
（Total） 
が規 定 値 に達 するごとにレベルアップ 


Fight 
格 闘 攻 擊 
それぞれの攻 撃 手 段 に関 する能 力 の高 さを表 す。獲 得 
Short 
近 距 離 攻 撃 した経 験 値 がそのまま反 映 され、おもに攻 撃 の命 中 率 


Long 
遠 距 離 攻 撃 とダメージを高 める 


Agility 
防 御 
防 御 時 のダメージを軽 減 する能 力 を表 す。シールドか 
通 常 防 御 を選 択 した場 合 にのみ有 効 


経 験 値 の獲 得 


ユ ニ ッ ト が 戦 闘 を 行 う と 、 キ ャ ラ ク タ ー は 戦 闘 時 の 行 動 に 準 じ た 能 力 


の 経 験 値 を 獲 得 す る 。 格 闘 攻 撃 を 行 え ば 、 格 闘 の 経 験 値 を 得 る と い う こ 


と だ 。 獲 得 で き る 経 験 値 は 、 攻 撃 の 成 否 と 与 え た ダ メ ー ジ の 量 で 判 定 さ 


れ る 。 防 御 時 は 、 キ ャ ラ ク タ ー ご と に ミ ッ シ ョ ン 開 始 時 の A g i l i t y の 経 験 


値 を 基 準 と し た 一 定 値 を 獲 得 で き る 。 た だ し 、 シ ー ル ド を 使 用 し て 防 御 


し た 場 合 は 、 獲 得 経 験 値 が 半 減 す る 。 ま た 、 敵 ユ ニ ッ ト の パ ー ツ を 破 壊 


し た 場 合 は 、 経 験 値 に ボ ー ナ ス が 加 算 さ れ る 。 両 腕 と 脚 を す べ て 破 壊 し 


てからボディを破 壊 するのが、効 率 的 な経 験 値 獲 得 法 だ。 
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SKILL 


スキル 


スキルの種 類 と習 得 


スキルは全 部 で7種 類 レベルア 


ップ時 に、各 能 力 の経 験 値 がスキル 


の習 得 に必 要 な値 まで達 していると、 


その能 力 ごとにスキルを1つ選 んで 


習 得 することができる習 得 できる 


スキルの種 類 と、習 得 に必 要 な経 験 


値 、習 得 できるスキルの最 大 数 は、 


キャラクターによって異 なっている 
攻 撃 方 法 ごとに対 応 するスキルを習 得 。 


スキルレベルと発 動 率 


ス キ ル に は そ れ ぞ れ ス キ ル レ ベ ル が 設 定 さ れ て お り 、 ス キ ル が 発 動 し 


た 際 に ラ ン ダ ム で レ ベ ル ア ッ プ す る 。 ス キ ル レ ベ ル が 上 が る と 発 動 率 が 


高 ま る ほ か 、 S p e e d は 発 射 弾 数 が 増 加 、 G u i d e と D u e l は 攻 撃 の 命 中 率 が 


向 上 す る 。 ス キ ル レ ベ ル は L v . 1 - L a s t の 4 段 階 あ り 、 L v . 1 か ら L v . 3 ま 


で は 、 一 定 確 率 で レ ベ ル ア ッ プ す る 。 し か し 、 L v . 3 か ら L a s t へ の レ ベ 


ル ア ッ プ の 確 率 は 約 2 0 0 0 分 の 1 と 、 か な り 低 い 。 闘 技 場 で も レ ベ ル ア 


ップするので、Lastを狙 う場 合 は利 用 するといい。 


スキルの種 類 


タイプ 
スキル名 
効 果 
i Lv.1 i 
Lv.2 i 
:Lv.3 ： 
Last I 


Stun 
スタン 
敵 を行 動 不 能 状 態 にする。効 果 の解 除 は毎 ターン、ランダムで判 定 される 
40% 
60% 
80% 
90% 
格 闘 
Double 
ダブル 
両 腕 が素 手 もしくは格 闘 武 器 装 備 時 に発 動 。もう一 方 の腕 で連 続 攻 撃 する 
40% 
60% 
80% 
90% 


First 
ファースト 
必 ず先 制 攻 撃 になる 
40% 
60% 
80% 
10〇% 


Duel 
デュエル 攻 撃 するパーツを選 択 できる。ただし命 中 率 は低 下 する100% 
10〇% 
100% 
10〇% 
近 距 離 
Switch 
スイッチ両 腕 に近 距 離 武 器 を装 備 時 に発 動 。もう一 方 の腕 で連 続 攻 撃 する 
30% 
50% 
80% 
90% 


Speed 
スピードマシンガンかショットガン装 備 的 に発 動 。レベルごとに発 射 数 が1ずつ増 える 
50% 
60% 
70% 
10〇% 
遠 距 離 
Guide 
ガイド 
攻 撃 する敵 のパーツを選 択 できる。ただし命 中 率 は低 下 する 
10〇% 
10〇% 
10〇% 
10〇% 


キャラクターの成 長 傾 向 と習 得 可 能 スキル（O.C.U・編 ） 
成 長 =成 長 率 をA-Eの5段 階 で評 価 
習 得 可 能 スキル=数 字 はスキルレベル、色 文 字 は習 得 済 み 
必 要 経 験 値 =スキルの習 得 に必 要 な経 験 値 
I名 前 ii能 力 i 成 長 ! 
習 得 可 能 スキル 必 要 経 験 値 ! 


格 闘 
C 
スタン/ファースト/ダブル 
700-1900-3500 
近 距 離 
〇 
デュエル/スピード/スイッチ 
2000-5000-7000 
遠 距 離 
C 
ガイド 
1500-6000 
防 御 
C 
（ 最 大 習 得 数 
:5） 
— 
格 闘 
E 
スタン/ファースト/ダブル 
1000-2300 
サカタ 近 距 離 
A 
デュエル/スピード/スイッチ 
2500-5500-8500 
遠 距 離 
D 
ガイド 
2000-7000 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 
:5） 
— 
格 闘 
D 
スタン/ダブル 
1000-2200-3600 
近 距 離 
B 
デュエル/スピード/スイッチ 
3100-5000-7000 
ナタリー遠 距 離 
C 
ガイド 
1900 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 : 5） 
— 
格 闘 
C 
ダブル 
1200-3000 
近 距 離 
B 
デュエル/スピード/スイッチ 
2000-5000-7000 
遠 距 離 
C 
ガイド 
2000 
防 御 
E 
（ 最 大 習 得 数 : 5） 
— 
格 闘 
D 
スタン/ファースト/ダブル 
900-2000-3600 
近 距 離 
B 
デュエル/スピード/スイッチ 
2000-5000-7000 
遠 距 離 
C 
ガイド 
2500 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 : 5） 
— 
格 闘 
D 
ファースト/ダブル 
3000-9000 
フレデリック 
近 距 離 
D 
スピード/スイッチ 
5000-7000 
遠 距 離 
D 
ガイド 
6000 
防 御 
A 
（ 最 大 習 得 数 : 4） 
— 
格 闘 
B 
スタン/ファースト2/ダブル 
1000-1800-2800 
ヤン 
近 距 離 
C 
デュエル/スピード/スイッチ 
3000-5000-7000 
遠 距 離 
E 
ガイド 
2200 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 : 3） 
— 
格 闘 
D 
スタン 
3000-4000-5000 
ポール 近 距 離 
D 
デュエル/スイッチ 
3000-5000 
遠 距 離 
A 
ガイド 
1500 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 
:4） 
— 
格 闘 
B 
スタン/ファースト/ダブル 
1500 
アルダー近 距 離 
B 
デュエル/スイッチ’ 
4000-7000 
遠 距 離 
D 
ガイド 
1700 
防 御 
E 
（ 最 大 習 得 数 
:3） 
— 


I名 前 i 
能 力 i； 成 長 
習 得 可 能 スキル； 必 要 経 験 値 ! 


格 闘 
D 
— 
— 


ハンス 近 距 離 
D 
デュエル/スピード/スイッチ 
2900-5900-7900 
遠 距 離 
B 
ガイド 
900 
防 御 
C 
（ 最 大 習 得 数 : 3） 
— 
格 闘 
A 
スタン/ファースト2/ダブル2 
500-1800-3000 
グレゴリオ 
近 距 離 
D 
— 
— 
遠 距 離 
E 
— 
— 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 
:3） 
— 
格 闘 
D 
スタン/ファースト/ダブル 
1200-5500 
モーリー近 距 離 
D 
デュエル/スイッチ 
4000-6000 
遠 距 離 
D 
— 
— 
防 御 
B 
（ 最 大 習 得 数 
:4） 
— 
格 闘 
D 
スタン/ダブル 
1300 
ボビー 近 距 離 
B 
スイッチ 
2000-4000 
遠 距 離 
B 
ガイド 
1500 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 
:4） 
— 
格 闘 
C 
スタン/ファースト2/ダブル 
900-2200 
ポルンガ近 距 離 
C 
スピード 
3000-6000 
遠 距 離 
D 
— 
— 
防 御 
C 
（ 最 大 習 得 数 : 3） 
— 
格 闘 
D 
スタン/ダブル 
2000-3500 
イーヒン近 距 離 
B 
スピード 
4000-4500 
遠 距 離 
C 
ガイド 
2600 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 : 4） 
— 
格 闘 
C 
スタン 
— 


ゲンツ 近 距 離 
C 
デュエル/スイッチ/スピード 
3000-5000-7000 
遠 距 離 
C 
ガイド 
2500 
防 御 
C 
最 大 習 得 数 ： 
2 
— 
格 闘 
B 
スタン/ダブル 
— 


ラルフ 近 距 離 
C 
ガイド 


— 
遠 距 離 
D 
2000 
防 御 
E 
（ 最 大 習 得 数 
:2） 
一 
格 闘 
D 
— 
— 


ピウィー近 距 離 
B 
— 
— 
遠 距 離 
D 
— 
— 
防 御 
B 
（ 最 大 習 得 数 : 〇） 
— 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


キャラクターの成 長 傾 向 と習 得 可 能 スキル（U.S.N.編 ） 
成 長 =成 長 率 をA-Eの5段 階 で評 価 
習 得 可 能 スキル=数 字 はスキルレベル、色 文 字 は習 得 済 み 
必 要 経 験 値 =スキルの習 得 に必 要 な経 験 値 


|名 前 :! 能 力 i!成 長 i 
習 得 可 能 スキルi必 要 経 験 値 ! 


格 闘 
C 
スタン/ファースト/ダブル 
1000-2200-3500 
ケビン近 距 離 
C 
デュエル/スピード/スイッチ 
1800-4800-7000 
遠 距 離 
C 
ガイド 
2000 
防 御 
C 
（ 最 大 習 得 数 : 5） 
— 
格 闘 
D 
スタン/ファースト/ダブル 
1100-2300-3800 
サンダース 
近 距 離 
B 
デュエル/スピード/スイッチ 
1600-4500-6500 
遠 距 離 
D 
ガイド 
2000 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 : 5） 
— 
格 闘 
B 
スタン/ファースト/ダブル 
700-1900-3500 
近 距 離 
C 
デュエル/スピード/スイッチ 
2100-5100-8000 
遠 距 離 
D 
ガイド 
2000 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 
:5） 
— 
格 闘 
C 
スタン/ダブル 
1000-2200 
ハル 
近 距 離 
D 
スピード/スイッチ 
3100-5000-7000 
遠 距 離 
D 
ガイド 
1900 
防 御 
B 
（ 最 大 習 得 数 
:4） 
— 


ITEM 


アイテム 


I名 前 i 
能 力i成 長 ［ 
習 得 可 能 スキル! 必 要 経 験 値 ! 


格 闘 
C 
スタン/ファースト/ダブル 
800-2000 
ウォン 近 距 離 
D 
スピード 
3500 
遠 距 離 
B 
ガイド 
1500 
防 御 
E 
（ 最 大 習 得 数 
:4） 
— 
格 闘 
E 
ダブル 
3000 
ジーナ近 距 離 
A 
デュエル/スピード/スイッチ 
4800-6500 
遠 距 離 
D 
ガイド 
3000 
防 御 
D 
（ 最 大 習 得 数 : 3） 
— 
格 闘 
C 
スタン/ファースト/ダブル 
2200-3500 
ゲッタ近 距 離 
D 
デュエル 
5000 
遠 距 離 
D 
ガイド 
3000 
防 御 
C 
（ 最 大 習 得 数 
:3） 
— 


— 
一 
— 
一 
— 


アイテム活 用 法 


味 方 のNPCユニットを護 衛 したり、敵 の数 が多 く戦 力 差 が大 きい場 合 


な ど に は 、 右 表 の よ う な ア イ テ ム を 活 用 す る と い い 。 中 で も 、序 盤 から 


最 終 ミ ッ シ ョ ン ま で 使 い 勝 手 が い い の がFlash だ 。 こ れ は 敵 の 移 動 や 攻 


撃 を 制 御 で き る だ け で な く 、 攻 撃 が 命 中 し や す く な る 効 果 も ある また、 


防 御 力 が 高 く HP も 多 い 大 型 機 動 兵 器 や ド リ ス コ ルのレイヴンと対 戦 す 


る際 には、防 御 力 を低 下 させるAcid Bombが最 適 動 きを止 めるFlash 


と併 せて使 用 すれば、呆 気 ないほど簡 単 に倒 せる 


アイテムを活 用 して経 験 値 を入 手 


射 出 す る タ イ プ の ア イ テ ム を 使 用 す る と 、 対 象 に 関 わ ら ず 遠 距 離 攻 撃 


の 経 験 値 （ L o n g ） を 獲 得 で き る 。 資 金 に 余 裕 が あ れ ば 、 安 価 な F l a s h の 


他 に も 味 方 を 対 象 と す る C h a f f を 大 量 に 購 入 し て お き 、 補 給 車 の 装 備 変 更 


コ マ ン ド を 利 用 し て ア イ テ ム を 補 充 し な が ら 続 け て 使 用 す れ ば 、 遠 距 離 


攻 撃 の経 験 値 を稼 ぐことが可 能 だ。 


アイテムの種 類 
Iアイテム名 : 
対 象 
効 果 
価 格 I 


Repair S 
自 分 パーツ1つを選 択 し、HPを50回 復 
50 


Repair M 
自 分 パーツ1つを選 択 し、HPを100回 復 
100 


Repair L 
自 分 パーツ1つを選 択 し、HPを200回 復 
200 


Repair SP 
自 分 パーツ1つを選 択 し、HPを400回 復 
400 


B.A. Mine 
マス地 雷 を仕 掛 けたマスに停 まった敵 にダメージ 
120 


Flash 
敵 
行 動 不 能 状 態 にする（ 最 大 
3ターン） 
160 


Chaff 
味 方 遠 距 離 攻 撃 を受 けた場 合 、命 中 率 が50%低 下 
200 


Smoke 
敵 
すべての攻 撃 の命 中 率 が50%低 下 
200 


Acid Bomb 
敵 
全 パーツの防 御 力 が低 下 
200 


Flash. Chaff、Smoke、Acid Bombはグレネード系 のアイテムで、基 本 的 に1〜4マスの範 


囲 で対 象 に射 出 する。バックパックの性 能 で射 出 距 離 を伸 ばせる 


TACTICS 


補 給 車 を利 用 した経 験 値 稼 ぎ 


敵 部 隊 に 補 給 車 が 出 現 す る ミ ッ シ ョ ン で は 、 敵 ユ ニ ッ ト の 行 動 特 性 を 


利 用 し て 効 率 よ く 経 験 値 を 獲 得 し 、 キ ャ ラ ク タ ー を 強 化 す る こ と が で き 


る 特 に 補 給 車 が 出 現 するミッションが極 端 に少 ないU.S.N.編 では、チ 


ヤンスを逃 がさずに経 験 値 を稼 いでおきたい 


パーツ破 壊 ボーナスを稼 ぐ 


敵 部 隊 に 補 給 車 が い る 場 合 、 敵 ユ ニ ッ ト は 腕 部 パ ー ツ を 破 壊 さ れ る と 


補 給 車 へ 向 か い 、 パ ー ツ を 修 理 し よ う と す る 。 こ の 行 動 パ タ ー ン を 利 用 


し て 、 F G u i d e J や 「 D u e l 」 で ボ デ ィ 以 外 の パ ー ツ を 破 壊 。 敵 が 補 給 車 


に 隣 接 し た ら 、 次 の タ ー ン に 修 理 さ れ た パ ー ツ を 狙 っ て 再 び 破 壊 。 こ れ 


をくり返 せば、パーツ破 壊 ボーナスの経 験 値 を効 率 よく獲 得 できる。ス 


敵 補 給 車 の 武 装 は ミ ッ シ ョ ン が 進 ん で も あ 


ま り 変 わ ら な い た め 、 後 半 の 方 が ダ メ ー ジ 


を 受 け 難 い 。 装 甲 車 や 攻 撃 ヘ リ も 、 ミ サ イ 


ル を 撃 ち 尽 く せ ば マ シ ン ガ ン や ラ イ フ ル で 


攻 撃 し て く る の で 代 用 に な る が 、 ダ メ ー ジ 


には+分 に注 意 すること。 


キルが使 えない場 合 はボディを攻 撃 し、撃 破 してしまう可 能 性 があるが、 


ボディ以 外 のパーツに命 中 すれば同 様 の経 験 値 を得 られる。 


Agilityの経 験 値 を稼 ぐ 


敵 の 補 給 車 か ら の 攻 撃 を 受 け る 


ことで、防 御 の経 験 値 （Agility） 


を 稼 ぐ こ と が で き る 。 補 給 車 以 外 


の 敵 で も 可 能 だ が 、 ダ メ ー ジ が 大 


き く な る と 撃 破 さ れ る 危 険 が あ る 


た め 、 攻 撃 力 が 低 い 補 給 車 が 適 し 


て い る 。 な お 、 防 御 す る 際 は シ ー 


ル ド を 使 わ ず に 防 御 を 行 う と 、 よ 


り 多 く の 経 験 値 を 獲 得 で き る 。 U . 


S . N . 編 で は 補 給 車 が 出 現 す る ミ ッ 


シ ョ ン が 少 な い の で 、 攻 撃 ヘ リ な 


どで代 用 しよう。 
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FRONT MISSION 1 ST O.C.U.Side Simple Advance Chart 


1STにはストーリーの分 岐 はなく、ミッ 


ションをクリアしていくことで素 直 にシ 


ナリオが進 行 する。多 少 、シナリオを 


進 行 させるためのイベントが用 意 され 


ているが、行 動 に迷 うほど複 雑 なもの 


ではない。O.C.U.編 の特 徴 としては、 


部 隊 に 加 わ る キ ャ ラ ク タ ー の 多 さ が 


挙 げ ら れ る 。 必 ず 仲 間 に 加 わ る も の 


が11名 （ 主 人 公 のロイドを除 く） 、イベ 


ントによって任 意 に仲 間 にすることが 


できるものが6名 で、ロイドを含 めて 


総 勢 で18名 の大 所 帯 だ。インターミ 


ッションでは機 体 のセットアップに加 


え 、 こ れ ら の 仲 間 を 集 め る作 業 も 必 


要 になる。 


M06 
対 空 車 両 殲 滅 


M0ア 
敵 防 衛 線 突 破 


M08 
市 街 地 攻 略 


フリーダム奪 還 作 戦 
フリーダム奪 還 作 戦 によるO.C.U・軍 
の空 爆 が予 定 される。キャニオンクロウ 
は、敵 対 空 部 隊 を排 除 する任 務 を与 えら 
れた。その後 、U.S.N.前 線 基 地 で「地 獄 
の壁 」と対 戦 。これを壊 滅 させた。 


Summary of Story 


O . C . U . 編 で は 第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 で 特 別 に 編 成 さ れ た 傭 兵 部 隊 キ ャ ニ オ 


ン ク ロ ウ の 動 向 が 描 か れ て い る 。 紛 争 の 裏 で は 、 両 軍 の 上 層 部 と W A P 開 


発 企 業 に よ る 非 人 道 的 な 研 究 • • • 人 間 の 脳 を 使 っ た 生 体 コ ン ピ ュ ー タ の 開 発 


が 行 わ れ て お り 、 物 語 の 各 所 で そ の 陰 謀 が 見 え 隠 れ す る 。 前 半 は 紛 争 と い 


う 大 き な う ね り に 流 さ れ る ま ま 、 主 人 公 ロ イ ド 率 い る キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ は 


各 地 を 転 戦 。 紛 争 終 結 後 は 平 和 調 停 軍 と し て 、 反 政 府 組 織 「 ハ フ マ ン の 魂 」 


を 追 う が 、 生 体 コ ン ピ ュ ー タ 開 発 の 陰 謀 が 明 か さ れ る と 、 ロ イ ド は 軍 を 離 


反 し て 独 自 行 動 を 取 り 、 キ ャ ニ オ ン ク ロ ウ の 面 々 も そ れ に 従 う 。 後 半 は 平 


和 調 停 軍 に 追 わ れ る 立 場 と な り 、 ロ イ ド を 中 心 と し た 個 々 の 心 情 が 、 部 隊 


を動 かす原 動 力 となっていく。 


町 にある軍 オフィスで、次 のミッションの指 


令 を受 けるのが、基 本 的 なシナリオの進 め方 。 


特 定 のキャラクターを仲 間 にするには、闘 技 


場 で対 戦 して勝 つことが主 な条 件 となる。 


フリーダム 


M09 
基 地 候 補 地 調 査 


フリーダム 


M10 
補 給 部 隊 強 襲 


軍 人 に恨 みを抱 くモーリーの偽 情 報 に 
乗 せられ、キースとJ.J.が勝 手 に出 撃 し 
てしまった。窮 地 に陥 った2人 を救 出 す 
べく、ロイドたちは待 機 命 令 を無 視 して 
出 撃 する。 


フリーダム 


領 : ・ボビー、 ホルンガ 


命 令 違 反 を犯 して出 撃 したキャニオン 
クロウだったが、オルソン大 佐 はあえて 
不 問 とした。国 境 であるメール河 に駐 屯 
する敵 の守 備 隊 を排 除 するのが、次 の任 
務 となる。 
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Chapter 4 Scenario Analysi： 
1ST 
I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ベルチカでO.C.U.陸 軍 司 令 官 ブレイ 
クウッド将 軍 と接 見 。ナタリーは、父 と 
つかの間 の言 葉 を交 わす。本 格 的 に 


O.C.U.軍 に組 み込 まれたキャニオンク 
ロウは、フォートモーナス攻 略 戦 に合 流 
すべく、バルンタ砂 漠 を横 断 。しかし・ 
敵 の待 ち伏 せを受 けてしまう。 


Ml7 民 間 ヘリ護 衛 


^^1イーヒン 


ハフマンの魂 を調 査 していたフレデリ 
ックは、B.D.に絡 む陰 謀 の端 緒 を掴 んで 


カレンデノヾイス 
ラーカス事 件 の跡 地 でドリスコルを撃 
破 したロイド。そこには、変 わり果 てた 
姿 のカレンがいた。ロイドはカレンデバ 
イスを、自 分 の機 体 に移 し替 える。 


いた。 


フレデリツク 


ナタリーキース、j j . 


ゲンツ 


フォートモーナス 


M18 敵 残 存 部 隊 追 撃 


フォートモーナス 


野 戦 病 院 


M19 内 通 者 調 査 


フォートモーナス 


M20テロリスト部 隊 迎 撃 


フォートモーナス 


M2Iテロリスト部 隊 強 襲 


ソレイト 


フォートモーナス侵 攻 作 戦 
ニルバーナ機 関 からの脱 走 者 イーヒン 
を確 保 したキャニオンクロウは、フォー 
トモーナス侵 攻 作 戦 に参 加 。本 隊 はモー 
ガン要 塞 を攻 めあぐねており、キャニオ 
ンクロウは要 塞 に取 り付 いて、大 型 要 塞 
砲 を破 壞 した。 
モーガン要 塞 を突 破 したO.C.U.軍 は、 
フォートモーナス市 街 になだれ込 む。さ 
すがにU.S.N.軍 の抵 抗 は激 しく、一 進 ー 
退 の攻 防 を くり返 していた。 そこには、 
キャニオンクロウへの復 讐 に燃 える「地 
獄 の壁 」のリーダー、グリーグが、最 新 
鋭 の大 型 機 動 兵 器 で待 ち構 えていた。 


フォートモーナスが陥 落 し、U.S.N.の 
降 伏 も時 間 の問 題 となった。O.C.U・軍 
は残 存 兵 力 の追 撃 戦 に移 行 する。そんな 
折 、サカタインダストリイの会 長 、坂 田 
玲 二 がフォートモーナスを訪 れる。オル 
ソンはキャニオンクロウに、坂 田 会 長 を 
運 ぶヘリの護 衛 を命 じられた。テロ組 織 
が、坂 田 会 長 の命 を狙 っているらしい。 


第 2次 ハフマン紛 争 終 結 


P.M.O.の調 停 により、O.C.U.と 


U.S.N. 
の紛 争 は終 わった。これ以 降 、両 軍 は平 
和 調 停 軍 の管 理 下 に置 かれ、テロ組 織 八 
フマンの魂 の掃 討 作 戦 を行 うことになっ 
た。キャニオンクロウもその任 に当 てら 
れ、テロ組 織 と内 通 するという人 物 を調 
査 するため、野 戦 病 院 へ向 かう。そこで、 
かってBD研 究 に携 わっていたDr・ブラウ 
ンに出 会 った。ブラウンからB.D・の正 体 
を知 らされ、ロイドたちは衝 撃 を受 ける。 


テロ組 織 との戦 いが激 しさを増 す中 、 
独 自 に調 査 を行 いたいと、フレデリック 
がキャニオンクロウを離 れる。 


OUT 
フレデリツク 


ナタリー、キース、J.J. 


オルソンに銃 を向 けたナタリーたちを 
迎 え、キャニオンクロウは坂 田 社 長 を追 
ってルーピディスの港 へ向 かった。しか 
し、港 にはすでに平 和 調 停 軍 が展 開 して 
いた。ロイドらは、Dr・ブラウンの手 引 
きで港 の倉 庫 に身 を隠 す。 


サカタインダストリイ追 跡 
坂 田 会 長 と社 長 は、16番 ドックから 
出 航 しようとしていた。父 と話 し合 うと 
いって、サカタは港 へ向 かう。坂 田 会 長 
は非 を悔 いて、全 てを明 るみに出 そうと 
するが、社 長 の浩 一 はそんな父 に銃 を向 
けた。 


最 終 決 戦 


Dr・ブラウンの情 報 で、サカタインダ 
ストリイの秘 密 工 場 がロングリバース島 
にあると判 明 。ロイドたちはルーピディ 
スの港 を占 拠 していた平 和 調 停 軍 を蹴 散 
らし、ロングリバース島 へ渡 る。地 下 エ 
場 へ侵 入 すると、そこにはB型 デバイス 
搭 載 の大 型 機 動 兵 器 に乗 った坂 田 浩 一 と、 


s型 デバイスに転 換 され、変 容 したドリ 
スコルが待 ち構 えていた。 


Epilogue 
\ 


明 かされた真 実 


ロ ン グ リ バ ー ス 島 の 大 爆 発 は 、 テ ロ 組 織 で あ る 「 ハ フ マ ン の 魂 」 


の 集 団 自 決 と 公 表 さ れ た 。 し か し 、 フ レ デ リ ッ ク が 紛 争 の 真 実 を 暴 


露 す る 手 記 を 出 版 す る と 、 国 際 問 題 と し て の 追 及 が 行 わ れ 始 め た 。 


O . C . U . と U . S . N . は 報 道 の 一 部 を 真 実 と 認 め た が 、 首 謀 者 と さ れ る ザ 


ーフトラ共 和 国 は、頑 なに否 定 し続 けている。 


キャニオンクロウ解 散 そして再 結 成 


キャニオンクロウのメンバーは、それぞれの思 いを抱 えて散 って 


行 った。ロイドはハフマン島 に残 り、ゲンツと共 に島 の独 立 のため 


に戦 い続 ける道 を選 択 する。一 旦 はバラバラになったキャニオンク 


ロウだが、ロイドとゲンツがPM〇軍 の罠 にはまり窮 地 に陥 ると、 


かつての仲 間 が駆 けつける。キャニオンクロウの再 結 成 •••彼 らは同 


じ志 を持 って、共 に戦 う道 を選 んだ。 
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Walkthrough Mission 


o.c.u.編 は全 般 的 にオーソドックスで、ターン制 限 などのギミックは少 ない。特 定 の敵 を撃 破 することで武 器 や 


パーツを入 手 できたり、一 部 の戦 場 マップにアイテムが隠 されているのが特 徴 だ。 


MISSION 01 
威 力 偵 察 


MISSION 02 
味 方 機 救 出 


I MISSION 03 
|運 搬 物 資 回 収 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


戦 場 マップに配 置 されているユニッ 


卜 、もしくは追 加 出 現 するユニット 


のデータ 


Unit Select 


部 隊 人 数 … そ の 時 点 で 部 隊 に 加 わ 


っているキャラクター 数 。カッコ内 


は イ ベ ン トなどにより、 任 意 に 加 え 


ることができるキャラクター数 


出 撃 可 能 数 . . • 出 撃 で き る ユ ニ ッ ト 


数 。 た だ し 、 補 給 車 の ピ ウ ィ ー は 


数 に含 まれない 


強 制 出 撃 . . • 必 ず 出 撃 す る キ ャ ラ ク 


ター 


Player Unit 


初 期 配 置 さ れ て い る 、 プ レ イ ヤ ー 


が操 作 できるユニット。Unitはユニ 


ット名 とパイロット名 、Weaponは 


左 か ら 左 右 グ リ ッ プ 、 左 右 シ ョ ル ダ 


ー の 装 備 武 器 、 L V は パ イ ロ ッ ト の 


レベルを表 す。また、「〃」は内 容 が 


可 変 であることを表 す 


NPC Unit 


味 方 だがプレイヤーが操 作 できず、 


自 動 的 に行 動 するユニット 


Enemy Unit 


初 期 配 置 さ れ て い る 敵 ユ ニ ッ ト 。X 


は出 現 数 。その他 はPlayer Unitと 


同 様 


Clear Bonus 


クリア報 酬 • . • ミッションクリア時 に 


得 ら れ る 金 額 〈 単 位 は H$） 。 条 件 


により増 減 する 


敵 撃 破 ボーナス・ . . すべての 敵 ユ ニ 


ットを撃 破 した場 合 の金 額 


戦 利 品 . . . 特 定 の 敵 ユ ニ ッ ト を 撃 破 


し た 場 合 に 入 手 で き る 武 器 や バ ー 


ツ など 


Tactics 


ミッションの特 徴 や仕 掛 け、クリア 


するための戦 術 などを解 説 


intermission ] 


インターミッションでの 行 動 指 針 と 


して、シナリオを進 めるためのイベ 


ントや、キャラクターを仲 間 に加 え 


る 手 順 を 中 心 に 、 闘 技 場 の 利 用 法 


やセットアップのポイントも交 えて 


解 説 していく 


E 


i 
Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 


出 撃 可 能 数 
— 


強 制 出 撃 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV | 


Shrike (Roid) 
MG — — MS 1 


Raioh (Sakata) RF ———1 


ZENITH 
MG 一 " 一 RK 1 


NPC Units 
Danger Lady(Karen) — — — — 4 


Enemy Units 
TYPE11 DS(Driscoll) KN MG — — 40 


GUSTX2 
MG MG ——1 


CALMX2 
— — MS —1 


— ————— 


Clear Bonus _ 
クリア報 酬 
ー 


敵 撃 破 ボーナス ー 


戦 利 品 ー 


Tactics 


ドリスコル以 外 の敵 をすべて撃 破 す 
るとミッションクリア。ドリスコルは 
倒 せないので、無 視 して他 の敵 を攻 撃 
すること。なお、OCU兵 士 はこのミッ 
ション限 りのユニットなので、経 験 値 
を与 える必 要 はない。最初にOCU兵 士 
でミサイル攻 撃 をしてから、ロイドと 
サカタで擊 破 していくパターンで、経 
験 値 を得 るといいだろう。 


I BARINDEN 
・バリンデン 


シナリオ進 行 チャート 


I闘 技 埸 でバトル（ 勝 敗 は関 係 しない） I 


, 
I 
~~ 


| 箪 オフィスでオルソン大 佐 と会 話 1 


, 
I 
~ 
Iオルソン大 佐 の質 問 に「YES」と答 えるI 


「 
MISSION 02 へ 


闘 技 場 での対 戦 が終 わると、オルソ 


ン大 佐 から1000H$もらえるので、軍 オ 


フィスへ行 く前 にショップでロイドの 


機 体 を換 装 しておく。ここでは各 パー 


ツをZENITHに交 換 するのが適 当 な選 


択 。•武 器 は、初 期 装 備 のままでもいい。 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 


出 撃 可 能 数 
一 


強 制 出 撃 
一 


Player Units 
___ Unit_____ eapon I LV I 


Raioh(Sakata) 
RF 
———1 


PrimeRose(Natalie) 
MG 
———1 


Ms.Jerry(Keith) 
MG — — 
MS 1 


Hunter.J (J.J.) 
RF 
一 
一 ・ —1 


NPC Units 


Enemy Units ________________________________ 
ZOLA 
MG 
— — 
MS 1 


CALMX5 
一 MG ——1 


GUSTX2 
— 
— — 
MS 1 


Clear Bonus 
_______ 


クリア報 酬 3000 


敵 撃 破 ボーナス 1530 


戦 利 品 ZOLA=ZOLA-3A ( 左 腕 ) 
CALM=RAPTOR (MG) 


Tactics 


キース&J.J.のグループと、ナタリ 
-&□イドのグループで2手 に分 かれて 
戦 う。サカタは状 況 を見 て加 勢 する。 


CommanderliLv.1だが、現 時 点 では強 
敵 。まずはダメージの大 きいライフル 
を装 備 しているサカタやJ.J.でパーツ破 
壞 を狙 い、HPが少 なくなったら全 員 で 
攻 撃 して撃 破 する。段 差 が多 いので、 
移 動 範 囲 と攻 撃 可 能 範 囲 の変 化 に注 意 。 


Unit Select 


部 隊 人 数 
5 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 擊 
ロイド 


Player Units 
Unit 
Weapon 


Clear Bonus_________________________________ 


ク"リア報 酬 
2000 


— ————— 


NPC Units 
Witness (Frederick) — — — — 3 


Enemy Units 
ZENITH 
RF — — MS 2 


CALMX4 
MG — — — 2 


PABOTTE 
—MG — — 2 


ZOLAX3 
— — — MS 1 


— ————— 
— —一 一 ー—. 


— —ーー ーー 


— ————— 


敵 擊 破 ボーナス 1970 


戦 利 品 ZENITH=IGUCHI TYPE 5 (RF) 
CALM=CALM ( ボディ) 
PABOTTE=EGRET (RK) 
ZOLA=PABOTTE ( 右 腕 ) 


Tactics 


フレデリックは2ターン目 に攻 擊 を 
受 けると、以 降 は後 方 へ退 却 していく. 
彼 が撃 破 されると報 酬 が1000に減 額 さ 
れるので、救 援 に向 かおう。また、2 
ターン目 には必 ず、PABOTTEが積 荷 
であるEGRET （ RK）を回 収 する 


EGRETの装 弾 数 は1発 なので、撃 たれ 
ても1回 耐 えられればOK。先 に回 収 す 
ることは不 可 能 だ。 


I NEW MILGAN 
•ニューミルガン 


入 手 し たEGRETを使 い、闘 技 場 で資 


金 稼 ぎ が で き る 。 E G R E T は 遠 距 離 攻 


擊 能 力 が 高 い キ ャ ラ ク タ ー に 装 備 さ せ 、 


闘 技 埸 で 近 距 離 タ イ プ で オ ッ ズ の 高 い 


相 手 を 選 ぶ 。 両 腕 が V A P O R の 武 器 腕 


で 攻 撃 力 が 低 め の J a ng o あ た り が オ ス 


ス メ 。 E G R E T 3 発 で 危 な げ な く 倒 せ 


る は ず だ 。 掛 け 金 の 最 高 額 が500H$ な 


の で 、1 回 で だ い た い400H$ く ら い は 


稼 げ る だ ろ う 。 資 金 が 6 00 0H $ ほ ど あ 


れ ば 、 こ の 町 の シ ョ ッ プ で 全 員 分 の フ 


! ル装 備 が可 能 だ。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
1ST 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


■ 


MISSION 04 
輸 送 車 護 衝 
MISSION 05 
病 院 調 査 
MISSION 06 
対 空 車 両 殲 滅 


MISSION 07 
敵 防 衛 線 突 破 


! 
Map Data 
攤 fl 
Map Data 


Unit Select 
Unit Select 


部 隊 人 数 
6 
部 隊 人 数 
？ 


出 撃 可 能 数 
6 
出 撃 可 能 数 
6 


強 制 出 撃 
ロイド 
強 制 出 撃 
ロイド、ヤン 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV | 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV 


ー ー ー ーー— 
Gyokuran(Yang) ———一 一 ・ 


NPC Units 
Supply Car(Peewie) MG — — — 5 


NPC Units____________________________________ 
Rainbow (Paul) — — — MS 6 


Supply CarX2 MG ———1 


Enemy Units 


Enemy Units 
______ 


TYPE 11 DS (Driscoll) KN MG — — 40 


GALVO 
MG RF — — 3 
GIZEHX3 
— RF MS — 5 


ZENITHX5 
MG RF — — 3 
GALVOX6 
MG — — — 4 


ZOLAX4 
— — MS RK 2 
HUSKEY Mk.lilJO — — — MS 4 


— ■ — ー ー ー ー 
Supply Car 
———— 1 


SAM Luncherx3 一 一 _ _ 5 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
8 （ +2） 


出 撃 可 能 数 
9 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 


Unit 
| 
Weapon 
| LV | 


ー ー ーー—— 


NPC Units 
— ——■ ——— 


Enemy Units 
HUSKEY Mk.lVX2 MG RF — RK 6 


GALVO SVX6 
—MG — — 5 


ZIGLE-6BX3 
— — RK RK 5 


| 
Map Data 
1 


Unit Select 


部 隊 人 数 
8 （ +2） 


出 撃 可 能 数 
9 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
| 
Weapon 
| LV | 


一 一 ー——— 


NPC Units 
一 一 ー一 一 ー 


Enemy Units 
FROST (Grieg) RF RF ——12 


FROST (Dave) RF RF — — 7 


FROST (Josh) 
RD RD — — 6 


FROST(Ghetta) 
RD RD — — 5 


FROST (Rebus) — — RK MS 7 


FROST (Milligan) — — RK RK 5 


GALVO SVX6 
— — RK — 6 


Clear Bonus____________________ _ 


クリア報 酬 ？000 


敵 撃 破 ボーナス 2340 


戦 利 品 GALVO=Rayon EL-002 (Com) 
ZENITH=ZENITH ( 脚 ) 
ZENITH=WINEE (RF) 
ZOLA=Repair S ( アイテム) 


Clear Bonus____________________ 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 
3240 （ ドリスコル、輸 送 車 を除 く） 


戦 利 品 GALVO=Repair S （ アイテム） 
GALVO=Repair M （ アイテム） 
HUSKEY Mk.lll=HUSKEY Mk.lll （ 左 腕 ） 
HUSKEY Mk.lll=PIZ-8 （ MS） 
HUSKEY Mk.lll=Repair S （ アイテム） 


Clear Bonus___________________ 


! クリア報 酬 
5000 


敵 撃 破 ボーナス 4486 


！ 戦 利 品 HUSKEY Mk.N=EMPIRE (RF) 
GALVO SV=GALVOSV ( ボディ) 
ZIGLE-6B=RepairS ( アイテム) 


戦 利 品 Griegr= Repairs ( アイテム) 
Ghetta=FROST ( 左 腕 ) 
Milligan=EGRET (RK) 
GALVO SV=GALVO SV ( 脚 ) 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
2000 


敵 撃 破 ボーナス 
5010 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


3台 の輸 送 車 は、2ターン目 にマッ 
プ右 の茂 みへ移 動 する。マップ右 手 に 
いる敵 が接 近 してくるので、チー厶 を 
2手 に分 けて一 方 は輸 送 車 の先 頭 へ、 
一 方 は最 後 尾 で護 衛 。先 のミッション 
で入 手 したEGRETを活 用 しよう。ちな 
みに、輸 送 車 が1台 でも撃 破 されると、 
クリア報 酬 が4000に減 額 される。輸 送 
車 のHPに気 を配 っておくこと。 


3ターン目 に敵 の輸 送 車 が出 現 し、 
ドリスコルが行 動 を始 めるが、現 時 点 
では歯 が立 たない。パーツを破 壊 され 
た敵 はドリスコルに向 かって退 却 し始 
める。ドリスコルに近 づくと危 険 なの 
で、1機 ずつ確 実 に撃 破 した方 がいい。 
なお、NPCのポールは、撃 破 されても 
修 理 ペナルティに影 響 しないので、放 
っておいて〇K。 


10ターン以 内 に3台 の対 空 車 両 を撃 
破 するのが目 的 。他 の敵 ユニットは残 
っていてもいい。マップ左 手 にいるMis 


silerは3機 とも、EGRETを両 肩 に装 備 
している。これに集 中 攻 撃 されるとダ 
メージが大 きいので、接 近 して近 距 離 
攻 撃 に持 ち込 むこと。FlashやChaffを 
装 備 しておき、敵 の足 止 めや遠 距 離 攻 
撃 の回 避 に活 用 するといいだろう。 


「地 獄 の壁 」は攻 撃 力 と防 御 力 が高 く、 
まともに相 手 をしていてはダメージが 
大 きくなるばかり。まずはEGRETで1 
機 を集 中 攻 撃 して、近 づいてきたら 
Flashで動 きを止 めるバターンで戦 う。 
地 獄 の壁 は格 闘 、近 距 離 、遠 距 離 と2 
機 ずつ特 徴 が分 かれているので、遠 距 
離 ー近 距 離 一 格 闘 の順 で各 個 撃 破 して 
いく。他 のMissilerは後 回 しでいい。 


シナリオ進 行 チャート 


重 オフィスでオルソン大 佐 と会 話 
ハンスの事 務 所 を訪 問 


闘 技 場 でヤンと会 話 
重 オフィスで指 令 を受 ける 


ヤンとの対 戦 を受 諾 し、町 へ戻 る 
町 を出 てMISSION 06へ 


闘 技 場 でヤンに勝 利 する 


町 を出 てグレイロックへ 


■ 


闢 技 場 で ヤ ン と の 対 戦 を 承 諾 す る と 


い っ た ん 町 へ 戻 り 、 再 度 闘 技 場 へ 入 る 


と 対 戦 開 始 、 ， ヤ ン に 勝 利 すると、ハフ 


マ ン 島 マ ッ プ に グ レ イ ロ ッ ク が 出 現 す 


る 。 な お 、 ヤ ン に 勝 つ ま で は 闘 技 場 で 


通 常 の試 合 を行 うことはできない。 


ROCK 
ック 


シナリオ進 行 チャート 


グ レ イ ロ ッ ク の 町 で ハ ン ス の 事 務 所 


を 訪 ね て カ レ ン の 消 息 を 探 る よ う に 依 


頼 す る 。 そ の 後 、 軍 オ フ ィ ス で 指 令 を 


受 けると、次 のミッションへ進 める。 


ポールを仲 間 に加 える 


酒 埸 に 入 る と ポ ー ル が 登 埸 ， 仲 問 に 


な り た い と 誉 っ て く る の で 、 承 諾 す れ 


ば 仲 間 に な る 。 シ ョ ッ プ で 彼 の 機 体 を 


セットアップし、両 JRにEGRETを装 備 


アルダーを仲 間 に加 える 


「酒 場 で陽 気 なハーバートと会 話 ］ 


メナサへ移 動 


「メナサの酒 埸 でアルダーと会 話 し、雇 う］ 


「 メ ナ サ の 闘 技 場 で ア ル ダ ー と 対 戦 ］ 


［ ア ル ダ ー に 勝 利 す る と 仲 間 に 加 わ る ］ 


グ レ イ ロ ッ ク で 陽 気 な ハ ー バ ー ト と 


会 話 し 、 メ ナ サ の 酒 場 で ア ル ダ ー を 誘 


う と 闘 技 爆 で の 対 戦 を 迫 ら れ る ， 対 戦 


す る の は ロ イ ド 限 定 で 、 酒 場 で の 会 話 


以 降 、 ア ル ダ ー に 勝 利 す る ま で は 、 闘 


技 埸 へ入 ると必 ずアルダー戦 になる。 
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Intermission 


MISSION 08 
市 街 地 攻 略 


MISSION 09 
基 地 候 補 地 調 査 
MISSION 10 
補 給 部 隊 強 襲 
MISSION 11 
河 川 守 備 隊 殲 滅 


* 
Map Data 
■ 
愼 ,I 
Map Data 
■ 
■ I 
Map Data 


Unit Select 
Unit Select 
Unit Select 


部 隊 人 数 
8 (+2) 
部 隊 人 数 
8 (+3) 
部 隊 人 数 
8 (+3) 


出 撃 可 能 数 
9 
出 撃 可 能 数 
10 
出 撃 可 能 数 
8 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 
強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 
弓 茧制 出 撃 
ロイド、キース、J.J・、ピウィー 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV | 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV | 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV 


一 一 _ 一 一 _ 
Ms. Jerry （ Keith） // 
// 
// 
// // 


NPC Units 
NPC Units 
Hunter.J （ J.J.） 
// 
// 
// 
// 
// 


— ————— 
Tomy （ Maury） 
RF — — — 5 
NPC Units 


Enemy Units 
Enemy Units 
Tomy （ Maury） 
// 
// 
// 
// 
// 


Enemy Units 
CLINTON 
MG — — — 8 
MOTH 
BZ MG — — 9 


CRABESANT 
— MG MS — 8 
GENEMX5 
MG SG — — 8 
MOTHX3 
MG MG MS RK 11 


PABOTTE 11X4 
— MG — — 7 
GROPPEX4 
— — MS MS 9 
GROPPEX5 
RF ———10 


GAL VO SVX3 
—MG — — 7 
Big BornX2 
RF — — — 8 
GENEMX4 
— — MS MS 10 


ZIGLE-6BX5 
— — MS MS 7 
— —一 ———— 
Natural X 3 
RF ———11 


Big BornX2 
RF — — — 7 
ー ー ー ー ー ー 
一 一 __ _ _ — 


— ————— 
ー ー ーー一 ー 
— ————— 


一 一 ー——— 
—— ———— 
一 ー—一 一 __ 


Clear Bonus 
Clear Bonus 
Clear Bonus 


クリア報 酬 
5000 
クリア報 酬 
5000 
クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 
5141 
敵 撃 破 ボーナス 
4669 
敵 撃 破 ボーナス 
5826 


戦 利 品 CRABSANT=RepairS （ アイテ厶 ） 
GALVO SV=Repair M （ アイテム） 
GALVO SV=HUSKEY Mk.IV （ 右 腕 ） 
ZIGLE-6B=SUN OWL （ MS） 


戦 利 品 MOTH=223N LEOSOCIAL （ MG） 
GENEM=RepairS （ アイテム） 
GENEM=RepairS （ アイテム） 
GROPPE=RepairS （ アイテム） 
Big Born=WS-14 （ SH） 


戦 利 品 MOTH=Repair S （ アイテム） 
GENEM=GENEM （ 脚 ） 
GENEM=RepairS （ アイテム） 
Natural=223N LEOSOCIAL （ MG） 


Tactics 


二 手 に分 かれ、EGRETでの攻 撃 を中 
心 に各 個 撃 破 する。敵 はパーツを破 壊 
されると補 給 車 に向 かうので、適 度 に 
攻 撃 を散 らして追 い込 んでいくといい〈 


CLINTONは遠 距 離 攻 撃 を集 中 させて倒 
す。近 距 離 攻 擊 が強 力 なので、接 近 戦 
ではFlashやSmokeを活 用 しよう。先 に 


CLINTONを擊 破 すれば、敵 の補 給 車 を 
利 用 した経 験 値 稼 ぎがしやすい。 


■ 


Tactics 


NPCのモーリーが撃 破 されると、ク 
リア報 酬 が半 額 の2500H$になる。モー 
リーはいちばん近 い敵 に向 かって最 短 
距 離 で前 進 し、攻 擊 をしかけようとす 
るので、先 回 りして敵 を撃 破 しておか 
ないと、すぐにやられてしまう。個 々 
の敵 はさほど強 くないので、チームを 
分 散 させて、近 寄 ってくる敵 から積 極 
的 に撃 破 していこう。 


Tactics 


モーリーはマップ右 の山 に進 み、敵 
のCommander、Missilerに襲 撃 される〈 
複 雑 な地 形 で進 めるルートが限 られる 
ので、援 護 に向 かう場 合 は移 動 ルート 
をチェックしておくこと。全 般 的 に遠 
距 離 攻 撃 を受 ける機 会 が多 いので、ア 
イテ厶 のChaffを用 意 しておくといいだ 
ろう。なお、敵 の補 給 車 が3台 出 現 す 
るので、経 験 値 稼 ぎができる。 


FREEDOM 
フリーダム 
FREEDOM 
フリーダム 


ハンスが仲 間 入 り 


MISSION 08をクリアした時 点 でハ 


ンスが部 隊 に加 入 。彼 はポールと並 ぶ 


遠 距 離 攻 撃 のスペシャリスト。フリーダ 


厶 で機 体 をセットアップしておこう。 


グレゴリオを仲 間 に加 える 


闘 技 場 へ入 るとグレゴリオと対 戦 で 


き、勝 っと彼 が仲 間 に加 わる。彼 の機 


体 は格 闘 タイプで、スタンのスキルを 


持 っ て い る 。 ス タ ン に な る と 成 す 術 が 


な い の で 、 先 手 を 取 れ る 近 距 離 攻 撃 で 


戦 いたい。先 にショップでHEXAFIRE- 
RGやGRAVE Sを購 入 してから対 戦 す 


るといいだろう。負 けても、グレゴリ 


才 は対 戦 者 リストにいるので再 戦 可 能 C 


勝 った時 点 で仲 間 に加 わる。 


モーリーが仲 間 入 り 


MISSION 09をクリアすると、モー 


リ ー が 仲 間 に 加 わ る 。 こ こ で モ ー リ ー 


を 使 っ て 、 闘 技 場 で ひ と 稼 ぎ し て み よ 


う 。 ま ず シ ョ ッ プ で 、 モ ー リ ー の 機 体 


の ボ デ ィ と腕 をFROSTに換 装 。脚 は何 


で も い い 。 次 に 闘 技 場 へ 行 き 、 モ ー リ 


ー で エ ン ト リ ー し て オ ッ ズ が 2 . 0 0 以 上 


のKennyと戦 う〇 Kennyは格 闘 &遠 距 


離 タ イ プ だ が 、 F R O S T な ら 攻 撃 に 耐 


え ら れ る 上 、 パ ン チ 連 打 だ け で 勝 て る 


は ず だ 。 な お 、 左 右 ど ち ら か の グ リ ッ 


プ に モ ー リ ー の 初 
期 
装 
備 
で あ る 
IGUCHI TYPE 5 (RF)を装 備 しておく 


と 、 総 合 攻 撃 力 が 下 が る た め オ ッ ズ が 


少 し蒿 くなる。 


|J 
Map Data 
!| 


Unit Select 


部 隊 人 数 
8 (+3) 


出 擊 可 能 数 
11 


強 制 出 擊 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV | 


ー ー ー ー ・—— 


NPC Units 
— ———— —————— 


Enemy Units 
GROSTARX2 Arm Arm ——12 


VASAX2 
MG — — RK 15 


AVENIRX4 
RF ———11 


BIZANTX5 
— — — RK 11 


BIZANT 
— — MS MS 11 


Big Born 
RF ———11 
— ————— 


— ————— 


Clear Bonus 
• 


クリア報 酬 10000 


敵 撃 破 ボーナス 9490 


戦 利 品 AVENIR=AVENIR （ 脚 ） 
BIZANT=Argento AGT-44（ COM） 
Big Born=ZOLA- 5 A （ 脚 ） 


Tactics 


川 では15%の地 形 効 果 が得 られるの 
で、積 極 的 に入 ってもOK。敵 は橋 の上 
にAttacker、川 にMissiler&Commander 
という布 陣 。橋 に近 距 離 タイプの3ユ 
ニットほどを向 かわせ、残 りは川 で遠 
距 離 攻 撃 を中 心 に敵 のパーツを破 壊 し、 
補 給 車 へ退 却 させる。ひと通 り戦 力 を 
削 いだら、弾 薬 を補 給 してGROSTAR 
を攻 撃 しょう。 


ボビーとポルンガを仲 間 に加 える流 れ 


「 軍 オフィスで指 令 を受 ける ] 
, 
I 


軍 オフィスを出 る 


I 
~~ 
「ケン力 を止 める選 択 肢 でFYESJを選 択 1 


ポルンガと対 戦 


勝 っとボビーとポルンガが仲 間 に加 わる 


軍 オフィスを出 ると、ポルンガとボ 


ビーがケン力 をしている。止 めに入 る 


とポルンガとの戦 闘 になり、勝 っと2 


人 が^＞ 間 に加 わる, 負 けた場 合 、ペセ 


タに入 るたびに2人 がケンカしており、 


同 じように止 めに入 ることができる。 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


MISSION 12 
輸 送 列 車 撃 破 
■ 


MISSION 14 
敵 脱 走 者 確 保 
MISSION 15 
要 塞 攻 略 


f 
Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
10 (+5) 


出 撃 可 能 数 
8 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 
"I 


NPC Units 
— ーー ー ーー 


Enemy Units 
VASA 
MG — — RK 
15 


BONARTX3 
MG RF —— 
13 


CROFX3 
— MG —— 
13 


ZEARAIDX3 
——RK — 
12 


Clear Bonus _____________________________ 


クリア報 酬 20000 


敵 撃 破 ボーナス 
5420 


戦 利 品 CROF=Repairs （ アイテム） 


Unit Select 


部 隊 人 数 
10 (+5) 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon | LV | 


NPC Units 
— 一 一 ー_ _ 


Enemy Units 
SAND VAPORX3 MG MG SH SH 15 


SAND VAPORX3 MG MG SH SH 14 


SAND VAPORX3 MG MG RK SH 13 
— ————— 


— ————— 


一 ー一 一 ー_ 


— ————————— 


— — —―.—— 


Clear Bonus 
___________________ 


クリア報 酬 
3000 


敵 撃 破 ボーナス 10125 


戦 利 品 SAND VAPOR=Repair S （ アイテム） 
SAND VAPOR=Repair S （ アイテム） 


Clear Bonus 
,_____________ 


クリア報 酬 20000 


I 
Map Data 
£ 


Unit Select 


部 隊 人 数 
10 （+5） 


出 撃 可 能 数 
10 


強 制 出 撃 
ロイド、ヤン、ヒ・ウィー 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV | 


Gyokuran(Yang) /z 〃 // // // 


NPC Units 
Garyo(Yeehin) — — MS —16 


Enemy Units 
S-ORCUS 
RF MG RK RK 14 


GROPPE SPVX4 — MG ——15 


ORCUS IIX3 
— MG ——15 


CICADA 11X3 
— — RK —14 


Big BornX2 
RF ———14 
— .————— 


— —————————— 


— ————— 


敵 撃 破 ボーナス 7944 


戦 利 品 GROPPE SPV=GROPPE SPV 佐 腕 ) 
ORCUSII=ORCUSII ( 左 腕 ) 
Big Born=PRISOMEAII ( 脚 ) 
Big Born=GAROLEII ( 脚 ) 


NPC Units 


| 
Map Data 
1 


Unit Select 


部 隊 人 数 
11(+5) 


出 撃 可 能 数 
9 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 


Enemy Units 
JINC (Kirkland) 
MG BZ 
SH MS 
20 


PRISOMEAX3 
MG MG 
— 
— 
16 


GROPPEX2 
RF 
— 
— 
10 


TYPE 90X3 
— 
MG 
— 
— 
16 


TYPE 65X3 
— 
— 
MS RK 
16 


LONG FORCEX3 
CN 
— 
— 
— 
18 


DEFENDE MGX4 
CN 
— 
— 
— 
16 


— 
— 
— 
— 
— 
— 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
20000 


敵 撃 破 ボーナス 
14328 


戦 利 品 PRISOMEA= BETAVG-15CH (COM) 
TYPE 90=TYPE 90 ( 左 腕 ) 
TYPE 65=Repair M ( アイテム) 
DEFENCE MG=TYPE 90 ( ボディ) 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


列 車 に仕 掛 けられたミニーボムは、 


8ターンで爆 発 する。貨 物 車 付 近 に5 
つのアイテムが隠 されているので、爆 
発 前 に全 て入 手 しよう。敵 を全 機 撃 破 
するとミッションクリアとなるので、 
アイテム入 手 を終 えるまで1機 は残 し 
ておくこと。攻 撃 力 の高 し'SLABを裝 備 
しているBONARTが厄 介 なので、遠 距 
離 攻 撃 を集 中 させて1機 ずつ撃 破 。 


隠 しアイテムの入 手 場 所 


最 後 尾 貨 物 列 車 先 頭 


⑶丨 |4|丨 I^TTT 


1:PRISOMEA （ ボディ） 
2 : Erfolg WST-48 （ COM） 
3 : RepairM （ アイテム） 
4 : MAGIC BOX （ RK） 
5 : RepairSP （ アイテム） 


MISSION12では、停 車 した貨 物 列 車 の周 


囲 5カ所 で、積 荷 であるアイテムを入 手 でき 


る（ 上 図 参 照 ） 。どれも後 々にはショップで 


購 入 できるものだが、現 時 点 では貴 重 品 。8 


ターンの猶 予 しかないので、全 て入 手 するに 


は積 極 的 に移 動 することが必 要 だ。 


出 撃 可 能 数 が5機 と少 ないので、□ 
イドの他 は格 闘 、近 距 離 、遠 距 離 
X2 
を選 択 。敵 は3方 向 から接 近 してくる 
ので、補 給 車 で回 復 と弾 薬 補 給 を行 い 
ながら、遠 距 離 から攻 撃 する。Acid 


Bombを使 用 して敵 の防 御 力 を低 下 させ 
ると、効 率 よくダメージを与 えられる。 
また、被 ダメージを抑 えるため、防 御 時 
はシールド防 御 をすること。 


次 のOCU駐 屯 地 には闘 技 場 がないの 


で、資 金 が足 りない場 合 はここで稼 い 


でおく。フリーダムでの方 法 と同 じく、 
FROSTで固 めたモーリーで遠 距 離 夕 


イプと対 戦 し、パンチを連 打 するパタ 


ーンで勝 てるだろう。OCU駐 屯 地 で 


全 員 分 のパーツと武 器 を新 調 するには、 
10万 H$以 上 の資 金 が必 要 だ。 


スタート時 のヤンはNPC扱 いとなり、 
イーヒンに近 づこうとする。3ターン 
目 に接 触 し、4ターン目 からヤンがプ 
レイヤーユニットとして復 帰 。イーヒ 
ンはヤンとの合 流 後 に移 動 を止 めるが、 
敵 が攻 撃 範 囲 内 にいるときは遠 距 離 攻 
撃 を行 う。なお、CICADA IIのパンチ 
は強 烈 なので、腕 を破 壊 するまで接 近 
戦 は避 けること。 


OCU FRONTBASE 
OCU駐 屯 地 


軍 オフィスに入 ると、オルソン大 佐 


との会 話 イベントを経 て、イーヒンが 


仲 間 に加 わる。これ以 降 に軍 オフィス 


へ入 ると、次 のミッションの戦 力 


タを見 ることができる, ， 


LONG FORCEの射 程 は 6-9、DE 


FENCE MGの射 程 は1-10〇近 づく間 に 
必 ず攻 撃 を受 けるので、Chaffを用 意 し 
ておこう。進 行 ルートは左 から集 中 し 
て進 んだ方 が無 難 だ。なお、マップの 
奥 にはZIEGEが隠 されている。これを 
入 手 して、補 給 車 で装 備 してからカーク 
ランドと対 戦 。ZIEGEの攻 撃 で擊 破 す 
れば、大 量 の経 験 値 を得 られる。 


隠 しアイテムの入 手 場 所 


ァイテ效 ましました. . . 
イーゲ 勢 
i岖儿 : 囲 
賜 日 双 
9囤 №1 1-I区 、。 


カ ー ク ラ ン ド が い る 最 上 段 か ら 左 手 に あ る 


壁 の 陰 に 、 特 殊 な ラ イ フ ル で あ るZIEGE が 隠 


されている。HIT （ 命 中 ） が99、AT （ 攻 擊 カ） 


が 1 X 9 9 と い う 強 力 な 武 器 で 、 し か も こ れ で 


攻 撃 し た 埸 合 は 経 験 値 を 大 量 に 獲 得 で き る ， 


な お 、 こ の ミ ッ シ ョ ン で 入 手 し な か っ た 埸 合 


は, MISSION19のマップに再 配 置 される。 
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MISSION 16 
都 市 制 圧 
MISSION 17 
民 間 ヘリ護 衛 


I MISSION 18 
|敵 残 存 部 隊 追 撃 
MISSION 19 
内 通 者 調 査 


NPC Units 


匕 
Map Data 
I 


Unit Select 


部 隊 人 数 
11（+5） 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 
IM 


Player Units 
! _____ Unit | Weapon_____________ I LV I 


Map Data 
# 


Unit Select 


部 隊 人 数 
11（+6） 


出 撃 可 能 数 
8 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 
M 


Unit Select 


部 隊 人 数 
11(+6) 


出 撃 可 能 数 
10 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Unit Select 


部 隊 人 数 
11(+6) 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 擊 
ロイド、ピウィー 


Enemy Units 
SEAKING （ Grieg） MG — 
——12 


PRISOMEAX3 
MG MG 
——17 


ARPEGGIOX7 
—— 
MS 一 16 


TYPE 65X3 
一 — 
MS —16 


Big BornX2 
RF 一 
——16 


戦 利 品 ARPEGGIO=ARPEGGIO （ ボディ） 
TYPE65=RepairL （ アイテム） 
Big Born=BIZANT II （ 右 腕 ） 


— 
_ 一 一 — _ 


— 
————— 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
20000 


敵 撃 破 ボーナス 
13609 


Tactics 


NPC Unit> 
SCOUT HELI （ Mr.Sakata） ————1 


Enemy Units 
Richter （ Gents） ————17 


JINCX3 
MG MG ——17 


ORGELX3 
— MG ——17 


RATMOUNTX5 — — MS MS 17 


Big Born 
RF — ー ー17 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
〇 


— —ーー ーー 


NPC Units 
— —————— 


Enemy Units 
PROZION 
MG 
— 
MS — 
20 


GROPPE SPVX2 
RF 
— 
—— 
18 


TYPE 67CX3 
MG MG 
—— 
18 


TYPE 67C 
BZ 
MG 
—— 
18 


RATMOUNTX6 
— 
— 
MS MS 
18 


Big Born 
RF 
— 
—— 
18 


一 —————— —— 


— ————— 


Player Units 
j Unit | Weapon LV | 


NPC Units 


Enemy Units 
RATMOUNT 
FL —— 
RK 21 


ZEROAX3 
— MG — 
—19 


PROZION X3 
MG —— 
—19 


ORGELX3 
——— 
MS 17 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
20000 


敵 璞 破 ボーナス 12052 


戦 利 品 JINC=Verseau RG-04zz （ COM） 
ORGEL=ZEROA （ 右 腕 ） 
ORGEL=RepairL （ アイテム） 
RATMOUNT=RATMOUNT （ ボディ） 


敵 撃 破 ボーナス 12388 


戦 利 品 PROZION=Smoke （ アイテム） 
TYPE 67C=GRAVE II （ MG） 
RATMOUNT=ZINC （ 右 腕 ） 


Clear Bonus 


クリア報 酬 〇 


敵 撃 破 ボーナス 9895 


戦 利 品 PROZION=SLAY (MS) 
PROZION=Flash ( アイテム) 


Tactics 
Tactics 
Tactics 


敵 の主 力 はMissilerなので、Chaffで 
遠 距 離 攻 撃 のダメージを抑 えるといい〈 
敵 の数 は多 いが、進 路 が狭 いので囲 ま 
れる心 配 は少 ない。スキルも充 実 して 
きている頃 なので、GuideやDuelでパ 
ーツを破 壊 し、敵 を補 給 車 まで下 がら 
せながら戦 うのが効 率 的 だ。グリーグ 
が駆 るSEAKINGは、大 型 だが恐 い相 手 
ではない。普 通 に攻 撃 すれば0K。 


坂 田 会 長 の乗 ったヘリは1ターン目 
の敵 フェイズで必 ず攻 撃 を受 け、その 
後 は真 つ直 ぐにヘリポートに向 かう〈 
ヘリは撃 墜 されても報 酬 に影 響 がない 
ので、無 視 してもいい。ヘリを護 衛 す 
る場 合 は、敵 の進 路 を塞 ぎながら遠 距 
離 攻 撃 をメインに、敵 のMissilerから撃 
破 していく。敵 の数 が多 いので、ボデ 
イを破 壊 して数 を減 らすのが先 決 だ。 


補 給 車 の周 囲 にいる敵 のグループは 
オルソン大 佐 が停 戦 を伝 えるイベント 


(3ターン目 ) まで行 動 しない。それま 
でにマップ下 部 へ進 み、Missiler3機 を 
撃 破 しておこう。敵 には特 に見 るべき 
点 はなく、セオリーどおりの戦 い方 で 


0 Koこのミッションで第 
2次 八 フマ 
ン紛 争 は終 結 し、以 降 はテロ集 団 ハフ 
マンの魂 が相 手 となる。 


出 撃 可 能 数 が5機 と少 ないので、補 
給 車 を中 心 に密 集 して敵 を1機 ずつ撃 
破 していくのが無 難 。とはいえ、パイ 
ロットのレベルやスキルが充 実 してい 
れば、個 々に戦 っても問 題 はない〈 


ChaffやFlashを利 用 すれば被 害 も少 な 
くなる。Commanderは病 院 のテントに 
向 かい、積 極 的 に攻 撃 してこない。こ 
れは後 回 しにして、他 の敵 を攻 撃 しょう。 


Intermission 


ラルフを仲 間 に加 える 


闘 技 場 でラルフと戦 い、勝 っと仲 間 


にできる。会 話 イベントは無 く、リス 


卜 からラルフを選 んで対 戦 する。格 闘 主 


体 なので、近 距 離 攻 撃 で先 手 を取 ると 


いい。Duelが使 えればベストだ。ZIEGE 


を使 えば、楽 に勝 てるだろう。 


■ 


I FRONT INFIRMARY 
|野 戦 病 院 


シナリオ進 行 チャート 


フォートモーナスの重 オフィスで指 令 を受 ける 


野 戦 病 院 へ移 動 


Dr・ブラウンと会 話 


隠 しアイテムの入 手 場 所 


MISSION15でZIEGEを入 手 しなかった場 


合 、MISSION19に再 びZIEGEが配 置 される。 
テント、食 堂 、倉 庫 で話 を聞 く 


テロリスト出 現 、ミッション開 始 


野 戦 病 院 ではまず、Dr・ブラウンに 


関 する調 査 を行 う。テント、食 堂 、倉 


庫 で話 を聞 くと、テロリストが! ! 撃 し 


てくる。このとき、ナタリーは病 院 に 


残 ってテロリストを陽 動 してい 


次 のM19には出 撃 できない。 


院 には何 もないので行 く必 要 はない, 


310 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


MISSION 21 
テロリスト部 隊 強 襲 


I MISSION 22 
! 敵 アジト襲 撃 
MISSION 23 
秘 密 工 場 潜 入 


1 
Map Data 
£ 


Unit Select 


部 隊 人 数 
11(+6) 


出 型 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 
IM 


NPC Units 
TYPE11DS(Driscoll) KN MG — — 40 


Enemy Units 
Richter(Gents) 
————17 


ORGELX2 
————21 


ORGELX4 
MG — — — 21 


ZEROAX5 
——MS — 20 


Big Born 
RF — — — 21 


戦 利 品 ORGEL=ORGEL （ ボディ） 


— 
—— 
ーー ー 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
20000 


敵 撃 破 ボーナス 
12519 


ORGEL=Verseau RG-04zz (COM) 
ORGEL=RepairL ( アイテム) 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
10 (+6) 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 擊 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 
| LV | 


— ————— 


NPC Units 
— 
— — — — —— 


Enemy Units 
ORGELX7 
—RF — — 23 


RATMAUNTX6 
——MS MS 21 


Big Bornx2 
RF — — — 21 


Clear Bonus 
____________ 


クリア報 酬 20000 


敵 擊 破 ボーナス 13769 


戦 利 品 ORGEL=HEXAFIRE-Mk.ll (RF) 
RATMOUNT=Glans AX-1 (COM) 
Big Born=Chaff ( アイテム) 


NPC Units 


I 
Map Data 
t 


Unit Select 


部 隊 人 数 
10 (+6) 


出 擊 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 


Unit 
Weapon 
IM 


Enemy UniH 
Richter (Gents) ———— 
17 


Witness (Frederick) // 
〃 
// // 
// 


ALGEM 
MG 
CN 
—— 
23 


ORGELX4 
— 
— 
—— 
23 


FLUGELX9 
— 
— 
—MS 
22 


Big Born 
RF 
— 
—— 
23 


— 
— 
— 
—— 
— 


— 
— 
— 
—— 
— 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
5000 


敵 撃 破 ボーナス 
17967（7レデリック含 む） 


戦 利 品 ORGEL=Repair L ( アイテム) 
FLUGEL=FLUGEL ( ボディ) 
FLUGEL=FLUGEL ( 脚 ) 
FLUGEL=DONKEY DX (MS) 
Big Born=DASLER II ( 右 腕 ) 


戦 利 品 TYPE 67C=TYPE 67C ( ボディ) 
TYPE 67C=Repair L ( アイテム) 
PERZEA=WILD GOOSE (RK) 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
8 (+6) 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィ 
一 


Player Units 
Unit 
I 
Weapon 
I回 


Richter(Gents) 
— 
— 
— 
— 
17 


NPC Units 


— 
— 
— 
— 
— 
— 


Enemy Units 
TYPE 11 DS (Driscoll) 
KN MG 
— 
— 
40 


TYPE 67CX5 
— 
BZ 
— 
RK 
23 


TYPE 67CX3 
MG MG 
— 
— 
23 


PERZEAX3 
— 
— 
RK 
MS 
23 


Big Born 
RF 
— 
— 
— 
23 


—— 
— 
— 
— 
— 
— 


— 
— 
— 
— 
— 
— 


— 
— 
— 
— 
— 
— 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
〇 


敵 擊 破 ボーナス 
12357 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


NPCのドリスコルは、プレイヤーフ 
エイズの最 後 に行 動 。積 極 的 に敵 を攻 
撃 するので、彼 の後 方 から進 めばクリ 
アは楽 だが、獲 得 経 験 値 は少 なくなる。 
経 験 値 を稼 ぎたい場 合 はドリスコルの 
前 に出 て進 路 を塞 ぎ、戦 闘 をさせない 
こと。ORGELはスタンのスキルを持 つ 
てい・るので、GuideやDuelで素 手 の腕 
を先 に破 壊 しておくといい。 


敵 の装 備 はシンプルだが攻 撃 力 は高 
い。経 験 値 稼 ぎで下 手 に腕 や脚 を攻 撃 
していると、結 果 的 に大 ダメージを受 
けることになる。ここは素 直 にボディ 
を集 中 攻 撃 し、撃 破 することを優 先 し 
よう。ミサイルでの集 中 攻 撃 を受 けや 
すいので、前 線 に出 るユニットには必 
ずChaffを使 用 すること。ダメージを負 
つたら無 理 せず退 き、アイテムで回 復 。 


段 差 で移 動 が制 限 され、麓 で敵 と押 
し合 いになる。遠 距 離 攻 撃 でGuideを 
使 って撃 破 するか、腕 を破 壊 して補 給 
車 へ下 がらせることで進 路 を開 き、近 
距 離 タイプの味 方 に突 擊 させる。敵 の 
ミサイル攻 撃 が苛 烈 なので、Chaffと回 
復 アイテムを満 載 しておくこと。なお、 
フレデリックは撃 破 しなくてもクリアで 
きるが、撃 破 すれば1045H$を得 られる。 


ドリスコル以 外 の敵 を全 て倒 すか、 
ドリスコルを撃 破 した時 点 でミッショ 
ンクリア。ドリスコルを撃 破 すると多 
くの経 験 値 と報 酬 を得 られるので、経 
験 値 と報 酬 の少 ない補 給 車 
1台 を残 し 
た状 態 でドリスコルを倒 すのが理 想 的 。 
ドリスコルにはFlashとAcid Bombを使 
い、遠 距 離 攻 擊 で両 腕 を破 壊 してから 
近 距 離 攻 撃 を行 なうといい。 


FORT MONUS 
フォートモーナス 


ナタリー、キース、J.J・が離 脱 


軍 オフィスを出 るとナタリー、キー 


ス、 J.J・の3人 が離 脱 。彼 女 らが戻 っ 


てくるのはM25となる。またフレデリ 


ックが復 帰 するので、機 体 のセットア 


ップをしておこう。残 りのメンバーも、 


アイテムなど見 直 しておくこと。 


ゲンツが仲 間 入 り 


テロ組 織 のハフマンの魂 を率 いてい 


たゲンツが、正 式 に仲 間 に加 わる。こ 


の段 階 でゲンツはレベルが17と低 め。 


レベルの調 整 をする埸 合 は、闘 技 埸 や 


次 のミッションでZIEGEを使 って、経 


験 値 を稼 ごう。 


フレデリックが離 脱 


軍 オフィスで指 令 を受 けて町 へ戻 る 


と、フレデリックが部 隊 から離 脱 する。 


彼 はこれ以 降 、MISSION 22をクリア 


するまで戻 って来 ないので、ZIEGEな 


どの貴 重 なバーツや武 器 を装 備 してい 


る場 合 は、離 脱 する前 に外 しておこう。 
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■ 


MISSION 24 
廃 エ埸 探 索 
MISSION 25 
敵 強 襲 部 隊 迎 撃 
MISSION 26 
潜 伏 地 確 保 
MISSION 27 
包 囲 状 態 脱 出 


NPC Units 


I 
Map Data 
| 


Unit Select 


部 隊 人 数 
9 (+6) 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 


Enemy Units 
TYPE 11DS (Driscoll) CN GN — — 40 


FLUGELX6 
—RF — — 24 


PERZEAX4 
BZ — — — 24 


BLIZZAIA II X3 
——MS — 23 


Big Born 
RF — — — 24 


Cleor Bonus_________________________________ 


クリア報 酬 〇 


敵 擊 破 ボーナス 22464 


戦 利 品 TYPE 11DS=SI BD-6Kr (COM) 
FLUGEL=BLIZZAIA II ( 左 腕 ) 
FLUGEL=WINEE RR (RF) 
FLUGEL=Repair L ( アイテム) 


NPC Units 


£ 
Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
9 (+6) 


出 撃 可 能 数 
8 


強 制 出 撃 
ロイ ド、 ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 


PrimeRose (Natalie) // 
// 
// // 


Ms. Jerry (Keith) 
// 
// 
// // 
// 


Hunter.J (J.J.) 
// 
// 
/z 〃 
// 


戦 利 品 ELDOS=PARAINA (MS) 


— ————— 


Enemy Units 
ELDOS (Orson) 
MG — — MS 38 


BANYAN X2 
MG BZ — — 27 


BLIZZAIA 11X4 
— SG — — 25 


PERZEAX2 
MG RF — — 25 


BLIZZAIA 11X6 
— — RK MS 25 


Big Born 
RF — — — 25 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 17447 


PERZEA=BLACK STAR (MG) 
BLIZZAIA ll=Reapir S ( アイテム) 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
12 (+6) 


出 擊 可 能 数 
9 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 
回 
— __ 一 ー—— 


NPC Units 
— 
———— 
— 


Enemy Units 
HUSKY 
CN MG — 
28 


TYPE 150X3 
MG — 
27 


TYPE 103X3 
BZ — — RK 
26 


PEGASEX2 
——RK — 
26 


Big BornX2 
RF — 
27 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 
11909 


戦 利 品 HUSKY=Tema RG-0645 (COM) 
TYPE 150=ARTASSAUT SP (MG) 
TYPE 103=TYPE 103 ( 脚 ) 


NPC Units 


[:, 
Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
12 (+6) 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ビウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon 


戦 利 品 BLIZZAIA ll=BLIZZAIA II (左 腕 ) 


— —— ————— 


Enemy Units 
ELDOS(Orson) 
MG — — MS 38 


BLIZZAIA IIX3 MG MG — — 29 


T H P A HX3 
RF — — — 28 


TYPE 150X2 
BZ MG — — 28 


PEGASEX3 
— — RK — 27 


Armored Car (Blakewood) RF — — 一 37 


Armored Car 
RF — — — 29 


Big Born 
RF — — — 25 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 15479 


T H P A H = RepairL ( アイテム) 
PEGASE=BLACK PANTHER (RK) 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


AttackerのPERZEAが装 備 している 


THUNDER BOLT （ BZ）は強 力 。遠 距 
離 攻 撃 に備 えてChaf！を準 備 しよう。ド 
リスコルは工 場 裏 でしばらく動 かない 
ので、その間 にマップ右 手 の敵 補 給 車 
付 近 に敵 を密 集 させて、各 個 撃 破 して 
いく。ドリスコルにはFlashとAcid 


Bombを使 用 し、両 腕 を破 壊 してから撃 
破 すると経 験 値 を多 く得 られる。 


ナタリー、キース、J.J.の3人 は2夕 
ーン目 から味 方 に復 帰 。バーツや武 装 
が離 脱 時 のままなので、後 方 から遠 距 
離 攻 撃 を主 体 に戦 わせること。マップ 
右 側 は地 形 が複 雑 で動 き難 いため、ナ 
タリーらが合 流 する左 側 へ展 開 すると 
いいだろう。敵 の攻 璞 はミサイル、ライ 
フルなどー撃 のダメージが大 きいもの 
なので、ChaffやSmoke、Flashを活 用 。 


倉 庫 が林 立 して入 り組 んだマップに 
なっているが、地 形 は平 坦 で移 動 しや 
すく、短 期 戦 となる。敵 にはMissilerが 
多 く遠 距 離 攻 撃 を受 けやすいので、 


Chaffを使 用 するといい。大 型 機 動 兵 器 
のHUSK丫 は、Acid Bombで防 御 力 を下 
げてから攻 撃 すれば、1ターンで撃 破 
することができる。Flashで動 きを止 め 
ておけばベストだ。 


CommanderとAttackerの近 距 離 攻 撃 
が脅 威 なので、Flashで敵 の動 きを制 御 
しながら、1機 ずつ撃 破 。スタート地 
点 の左 側 にいる敵 部 隊 が第 一 目 標 とな 
る。なお、2台 のArmored Carは移 動 
せず、敵 のWAPが8機 以 下 になると、 
ブレイクウッドが寝 返 って、もう1台 
のArmored Carを撃 破 する（ その後 、 
ブレイクウッドは移 動 しない） 。 


Intermission 


武 器 商 人 の キ ャ ン プ か ら 出 る と 、 再 


び 入 る こ と が で き な く な る の で 、 資 金 


が 足 り な い 場 合 は キ ャ ン プ に 入 ら ず に 


ソ レ イ ト へ 戻 り 、 闘 技 場 で 稼 い で お く 


こ と 。 離 脱 し て い る ナ タ リ ー ら の 分 も 


含 め 、 新 規 購 入 な ら 1 8 万 〜 2 0 万 H $ 、 


不 
要 
パ ー ツ の 売 
却 
分 
を 差 
し 引 い て も 


1 2 万 〜 1 5 万 H $ は 用 意 し た い 。 ま た 、 


ロ イ ド の コ ン ピ ュ ー タ を カ レ ン デ バ イ 


スに変 更 するのを忘 れないように。 


I RUPIDIS 
・ルーピディス 


ピ デ ィ ス の 港 に あ る 倉 庫 に 案 内 。 倉 庫 


で は セ ッ ト ア ッ プ と セ ー ブ や ロ ー ド が 


で き る が 、 ま ず は 「 町 へ 出 る J で シ ョ 


ッ プ へ 行 っ て 、 新 規 パ ー ツ を 購 入 し よ 


う 。 シ ョ ッ プ と 酒 埸 を 訪 れ る と 、 ア ジ 


卜 の 倉 庫 が 敵 襲 を 受 け る 。 そ れ か ら 港 


の倉 庫 へ移 動 するとM27が始 まる。 


m技 場 で資 金 稼 ぎ 


HP が30 程 度 の パ ー ツ で 戦 うRocky 


は 、 レ ベ ル が 上 が っ て い な い キ ャ ラ ク 


タ ー （ モ ー リ ー や ゲ ン ツ な ど ） な ら 、 


オ ッ ズ が 2 . 5 0 ほ ど に な る の で お 得 ， , 
Ro c k y は 両 腕 に 近 距 離 武 器 を 装 備 し て 


い る の で 、 同 じ 近 距 離 武 器 か 遠 距 離 武 


器 な ら 先 制 で き る : 発 射 弾 数 の 多 い マ 


シ ン ガ ン を 使 え ば 、 ボ デ ィ や 腕 に 命 中 


す る 確 率 が 高 く 効 果 的 。 シ ョ ッ プ で メ 


ン バ ー 分 の 新 規 バ ー ツ を 揃 え よ う と す 


る と 2 0 万 H $ は 必 要 な の で 、 こ の 方 法 


で稼 いでおこう。 


隠 しアイテムの入 手 場 所 


スタート地 点 から左 上 にある倉 庫 の陰 に、 
K 0 P 0 fl A II （ 左 腕 ） と T W P A H II（ 脚 ） 


が隠 されている。どちらも非 売 品 だが、性 能 


的 には特 に優 れているわけではない。最 後 の 


敵 を撃 破 する前 に回 収 しておき、次 の町 で売 


却 して資 金 調 達 に利 用 しよう。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


MISSION 28 
要 人 追 跡 
MISSION 29 
飛 行 場 急 襲 


MISSION 30 
地 下 基 地 襲 撃 


NPC Units 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
12 (+6) 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、サカタ、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon | LV | 


Raiph (Sakata) 
// // // // // 


Enemy Units 
ALGEM 
MG CN — 
—30 


VALIANT 
MG MG — 
—30 


TYPE 105X4 
MG —— 
—29 


PEGASEX4 
MG MG — 
—29 


VALSX3 
——RK 
RK 29 


Big BornX2 
RF 一 
—28 
— ー ー ー ー 一 
— —――__ — 


Clear Bonus _ 
__________ 


クリア報 酬 〇 


敵 撃 破 ボーナス 
19024 


戦 利 品 PEGASE=MOSTRO 川 SZ (MG) 
PEGASE=Repair L ( アイテム) 
Big Born=RepairSP ( アイテム) 


Tactics 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
12 (+6) 


出 撃 可 能 数 
11 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 
Unit 
Weapon | LV | 


NPC Units 
— 
— 
ーー ー 
•— 


Enemy Units 
INNOVAX2 
CN MG —— 
31 


VALIANT 
MG MG —— 
31 


PEGASEX4 
MG 
ー ーー 
31 


ARPEGGIOX4 
MG 
RF —— 
31 


ELDOSX5 
— 
BZ MS — 
30 


Big Bom 
RF 
ーー ー 
29 


— 
— 
——— 
— 


戦 利 品 ARPEGGIO=ELDOS ( 脚 ) 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 
19024 


PEGASE=Repair L ( アイテム) 
ELDOS=Repair L ( アイテム) 
ELDOS=DONKEY DX (MS) 


Tactics 


J 
Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
12 (+6) 


出 撃 可 能 数 
17 


強 制 出 撃 
ロイド、ピウィー 


Player Units 


Unit 
Weapon 
IM 


Clear Bonus__________________________________ 


クリア報 酬 ー 


NPC Units 
— ————— 


Enemy Units 
MMP0PJ1E H (Driscoll) CN — — — 44 


TYPE11DS(Driscoll) KN MG — — 44 


GROWNING(K.Sakata) MG MG — — 29 


ELDOSX3 
MG RF — — 30 


H 0 P 0 Tl fl X3 MG MG — — 30 


VALIANT X2 
— — MS MS 31 


一 一 ー _ _ _ 


敵 撃 破 ボーナス ー 


戦 利 品 ELDOS=Repair S （ アイテム） 
ELDOS=RepairS （ アイテム） 
H 〇 P 0 JlA=RepairS （ アイテム） 
VALIANT= Repair S （ アイテム） 


Tactics 


MISSION 
Completed 


PS版 の1STには、クリ 


ア後 のデータ継 続 プレイな 


どは用 意 されていない。再 


プレイするなら、使 用 する 


パーツや武 器 を変 えたり、 


出 撃 するユニットを限 定 す 


るなど、条 件 を設 けてプレ 


イしてみよう。「VS PlayJ 


モード用 に、特 定 キャラク 


ターを鍛 え上 げることに注 


力 してもいいだろう。 


なお、ニンテンドーDS 


版 では、クリア後 の再 プレ 


ィ時 に難 易 度 調 整 ができる。 


敵 に包 囲 され、ユニット数 も約 半 分 
と劣 勢 。敵 は3カ所 に分 散 しているの 
で、距 離 の近 いマップ左 上 のグループ 
に攻 撃 を集 中 しよう。大 型 のALGEMは 
Flashで動 きを止 め、腕 を破 壊 する。両 
腕 にマシンガンを装 備 しているPE 


GASEは、ボディを狙 って撃 破 したほ 
うが安 全 だ。なお、サカタが単 独 で出 
撃 しているので、すぐに合 流 させることく 


敵 はヘリポートから下 りてくるので、 
部 隊 をまとめて迎 撃 する。敵 の 


Attackerはすべて、Stun （ Lv.2） ＞ Speed、 


Firstのスキルを持 っている。ARPEG- 


GIOに対 してはSpeedを使 用 できなく 
するために、マシンガン装 備 の左 腕 を 
破 壊 。PEGASEは左 腕 を破 壊 しても右 
腕 のパンチでFirst& Stunが発 動 するた 
め、ボディを狙 って撃 破 しょう。 


敵 味 方 とも3カ所 に分 かれて配 置 さ 
れる。GR0WNINGは、Flashで動 きを 
止 めて集 中 攻 撃 し、1ターンで倒 して 
しまおう。ドリスコルのMHP0PJ1 


EHは、4マス以 上 離 れた位 置 から遠 
距 離 攻 撃 を繰 り返 して倒 す。その後 に 
出 現 するTYPE 11DSは、FlashとAcid 


Bombを使 ってから集 中 攻 撃 すれば、簡 
単 に撃 破 できる。 


この盅 を本 当 に人 の暮 らせる所 に 
する••••それだけだ。 


行 。「Do c k of N0.16」というコマンド 


が追 加 されており、このコマンドを実 


行 すると次 のミッションに進 む。その 


前 にアイテムの補 充 など、セットアッ 


プを行 っておくこと。 


RUPIDIS 
ルーピディス 


ミッションをクリアすると町 へ移 行 


し、「Airfield］というコマンドが追 加 


されているこのコマンドを実 行 する 


と次 のミッションに進 む。 


313 


FRONT MISSION 1 ST U.S.N.Side Simple Advance Chart 


U.S.N.編 はO.C.U，編 に比 べてミッシ 


ョン数 は少 ないが、シナリオは第 2次 


ハフマン紛 争 以 前 から始 まり、書 くミ 


ッ シ ョ ン も 敵 の 増 援 や 特 殊 な条 件 な 


どのギミッ クが多 く、密 度 の濃 い内 


容 に な っ て い る 。 基 本 的 な 進 め 方 は 


O.C.U.編 と変 わらない。部 隊 人 数 が 


最 大 で も 7 名 と 少 な い た め 、 資 金 調 


達 や レ ベ ル 調 整 な ど の 手 間 は あ ま り 


か か ら な い 。 だ が 、 敵 に 補 給 車 が 出 


現 するミッションが2つしかないため、 


経 験 値 稼 ぎ は や り 難 く な っ て い る 。 


各 ミ ッ シ ョ ン で 効 率 良 く 経 験 値 を 得 


ていかないと、うまくレベルアップで 


きないまま進 んでしまうだろう。 


Summary of Story 


U . S . N . 編 で は ハ フ マ ン 紛 争 が U . S . N . 軍 の 立 場 か ら 見 た 視 点 で 描 か れ 、 そ 


の 裏 で 行 わ れ て い る ニ ル バ ー ナ 機 関 に よ る B 型 デ バ イ ス （ B . D . ） 研 究 の 真 


相 に 迫 っ て い く 。 物 語 は ラ ー カ ス 事 件 よ り 以 前 か ら ス タ ー ト 。 特 務 部 隊 ブ 


ラ ッ ク ハ ウ ン ド 、 ニ ル バ ー ナ 機 関 、 軍 本 隊 属 の リ ン ク ス 小 隊 、 反 逆 者 、 そ 


し て 陸 軍 情 報 局 へ の 協 力 と 、 主 人 公 ケ ビ ン の 立 場 は 目 ま ぐ る し く 変 わ っ て 


い く 。 戦 い の 中 で B . D . に 絡 む 陰 謀 の 正 体 を 知 る と 、 ケ ビ ン は 軍 上 層 部 に 告 


発 し よ う と す る が 、 首 謀 者 の ウ ィ ン ガ ー 准 将 に よ り 小 隊 は 拘 束 。 刑 務 所 に 


収 監 さ れ て い る 間 に 、 紛 争 は 集 結 す る 。 以 降 は 陸 軍 情 報 局 の パ ト リ シ ア が 


ケ ビ ン を 手 助 け し 、 ニ ル バ ー ナ 機 関 や ブ ラ ッ ク ハ ウ ン ド の 追 撃 を 振 り 切 っ 


て、ウインガー准 将 を追 い詰 めていく。 


市 庁 舎 制 圧 


■Chart Start 
Story Guide 、 
■ 


ブラックハウンドでの任 務 


U.S.N.北 米 地 区 、テロ組 織 「自 由 の星 」 
のものとみられる軍 事 施 設 に、政 府 直 属 
の特 務 部 隊 ブラックハウンドが降 下 。ア 
ルファチームとブラボーチームが潜 入 捜 
査 を開 始 した。 


M01 
敵 施 設 潜 入 
■ 


空 母 サンタバーバラ 
■ 
M02 
テロリスト基 地 襲 撃 
斜 鷹 サンダ- ス、マシュー 
■ 


ニルバーナ機 関 
マリアの身 を案 じて任 務 を失 敗 したケ 
ビンは査 問 会 にかけられ、ハフマン島 の 
■ 


ニルバーナ機 関 へ送 られた。 


M03 
情 報 部 員 接 触 
サンダース、マシュー 
■ 


奇 妙 な実 験 機 
暴 走 した実 験 機 の動 きを止 めることに 
ニルバーナ機 関 


成 功 したが、パイロットはすでに死 亡 し 
ていた。だが奇 妙 なことに、機 体 はまだ 
動 こうとしていた。ニルバーナ機 関 の研 
究 内 容 に不 審 を抱 き始 めたケビンたち 
ドリスコルに呼 び出 され、ラーカス地 区 


M04 
実 験 機 捕 獲 
■ 


ニルバーナ機 関 
で捕 虜 の移 送 を行 う。 


第 2次 ハフマン紛 争 開 戦 


フォートモーナス 
ケビンたちの身 柄 は陸 軍 へ復 帰 。リン 
クス小 隊 として紛 争 に参 加 する。 


ペセタ前 線 基 地 
ハル、ウォン 
■ 


フリーダム攻 略 作 戦 


U S N軍 の大 規 模 なWAP空 挺 降 下 作 
M05 
レーダー施 設 破 壊 
I 
戦 が開 始 された。リンクス小 隊 には、フ 
リーダム市 周 辺 の対 空 部 隊 を無 力 化 する 
任 務 が与 えられる。 
M06 
対 空 部 隊 強 襲 
■ 


合 流 予 定 たった補 給 部 隊 か、敵 の襲 撃 
を受 けていた。消 耗 した戦 力 を考 慮 すれ 


M0ア 
補 給 部 隊 救 出 
ば、本 来 なら戦 闘 を回 避 するべき状 況 だ 
が、ケビンはあえて補 給 部 隊 の救 出 に向 
■ 


かう。 


フリーダム前 線 キャンプ 
I 


地 獄 の壁 
空 挺 降 下 作 戦 によりフリーダム市 を制 
圧 したU.S.N.軍 。しかし、一 部 のO.C.U. 
軍 は市 街 に残 り、激 しい抵 抗 を続 けてい 
る。リンクス小 隊 は「地 獄 の壁 」の異 名 
をとる第 
64機 動 戦 隊 と共 に、残 存 兵 力 
の掃 討 を行 う。 


M08 
市 街 地 強 行 突 破 
■ 


フリーダム戦 闘 区 域 


M09 


ケビンを除 く 6名 のキャラクターは、ストー 


リーの進 行 によ り必 ず仲 間 に加 わる。 
U.S.N.編 のみに登 埸 するパーツや武 器 がある。 


修 理 機 能 を持 つバックパックがその代 表 。 


フリーダム 


ラークバレー爆 撃 
フリーダム南 西 部 に広 がるロクスタ砂 
漠 の哨 戒 任 務 を命 じられたリンクス小 隊 
は、ラークバレーの町 でマリアの機 体 を 
発 見 。マリアは〇. c.u.軍 の輸 送 隊 と接 
触 している様 子 だった。戦 闘 が始 まると、 
マリアは戦 場 を離 脱 する。 
敵 部 隊 を撃 破 したケビンたちは、残 さ 
れた謎 のコンテナを発 見 。しかし、詳 し 
く調 査 する間 もなく、U.S.N.軍 の巡 航 ミ 
サイルが町 に降 り注 いだ。 
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ラークバレーの無 差 別 爆 撃 について、 
ケビンはウインガー准 将 に詰 め寄 る。だ 
が、准 将 はあくまでも敵 の補 給 基 地 だっ 
たとして、ケビンの訴 えを退 けた。そし 
て准 将 から直 々に、ケビン単 独 でグレイ 
ロックの偵 察 任 務 が下 される。しかし、 
これはケビンを回 に利 用 する罠 だった。 


ウェイン山 中 のO.C.U,軍 を偵 察 して 
いたリンクス小 隊 は、たった1機 で敵 を 
狙 撃 するU.S.N.軍 
WAPに遭 遇 する。 


フリーダム陥 落 


O.C.U,軍 のフリーダム奪 還 作 戦 が始 
まった。リンクス小 隊 は敵 の切 り札 であ 
る列 車 砲 の破 壊 に成 功 するが、o.c.u. 
軍 の進 撃 は止 められず、U.S.N.軍 は劣 勢 
ながらもフリーダムでの徹 底 抗 戦 を決 め 
た。リンクス小 隊 はブラックハウンドと 
連 携 し、敵 を挟 撃 する作 戦 に出 る。しか 
し「地 獄 の壁 」が壊 滅 して前 線 を突 破 さ 
れ、ブラックハウンドが窮 地 に陥 る。ケ 
ビンはマリアの身 を案 ずるが、部 隊 は壊 
滅 寸 前 となっていた。 


U.S.N.軍 はフリーダムから撤 退 。ケビ 
ンは兵 士 たちから前 線 に取 り残 された部 
隊 がいると聞 き、スチュワートに救 出 を 
直 訴 する。戦 力 の消 耗 を危 惧 するスチュ 
ワートだが、ケビンの熱 意 に圧 されて出 
撃 を許 可 した。 
制 空 権 を奪 われたため救 助 ヘリの着 陸 
が難 航 するが、何 とか民 間 人 を連 れた部 
隊 の救 出 に成 功 する。 


ゲッタ 


B.D・の正 体 
ギルモアからB.D・の真 相 を聞 かされた 
ケビン。ニルバーナ機 関 の告 発 を決 意 す 
るが、ウインガー准 将 直 轄 部 隊 に拘 束 さ 
れてしまう。 


OUT 
サンダース、マシュー、ハル、 
ウォン、ジーナ、ゲッタ 


■ onハル、ゲッタ 


収 監 されていたケビンを、陸 軍 情 報 局 
のパトリシアが助 け出 す。仲 間 を救 出 す 
るため、捕 虜 収 容 所 へ向 かう。 


サンダース、マシュー、ウォン 


M23 
飛 行 空 母 攻 略 


Epilogue 


空 母 サンタバーバラ爆 沈 


ジーナ 


空 母 サンタバーバラでの激 闘 
パトリシアに協 力 してニルバーナ機 関 
の調 査 を行 うケビンたち。放 棄 された施 
設 から伸 びる鉄 道 の廃 線 をたどり、アボ 
ルデの廃 ホテルに移 された研 究 所 を発 見 
するが、ウインガー准 将 により証 拠 品 を 
持 ち去 られてしまう。ケビンは負 傷 した 
マリアをパトリシアに託 し、ウィンガー 
を追 って空 母 サンタバーバラを強 襲 する。 
ウィンガーはニルバーナ機 関 から、 


B.D・を組 み込 んだ大 型 
WAPレイブン3機 
を搬 送 させていた。空 母 の甲 板 で、ゲイ 
ルとブラックハウンド隊 員 により起 動 さ 
れたレイブンとの戦 いが始 まる。 


陸 軍 情 報 局 のパトリシアは、フォートモーナス沖 でウインガー准 


将 を逮 捕 。その際 に行 われた戦 闘 により、空 母 サンタバーバラは爆 


沈 した。ウィンガー准 将 は軍 法 会 議 にかけられるも、ドリスコルや 


サ カ タ イ ン ダ ス ト リ イ の 坂 田 社 長 ら 関 係 者 が 行 方 不 明 の た め 、 事 実 


解 明 が困 難 として不 起 訴 処 分 となる。 


マリアの旅 


ケ ビ ン は U . S . N . 軍 に 復 帰 し 、 治 安 維 持 任 務 を 志 願 。 隊 を 率 い て 任 


地 へ 発 っ た 。 マ リ ア は 、 パ ト リ シ ア と 共 に ゲ ー ト の 外 か ら 輸 送 機 を 


見 送 る 。 ザ ー フ ト ラ 共 和 国 の 工 作 員 、 テ ロ リ ス ト と し て の マ リ ア は 


死 ん だ 。 こ れ か ら は 陸 軍 情 報 局 の 人 間 と し て 、 再 び 忙 し い 日 々 を 送 


ることになる。 


バトリシア: ■ : ' 
ウィ: ンカー准 将 : 
陸 軍 情 報 都 か蚪 の命 令 で• 
あなたを拘 甲 し次 甘 • 
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Walkthrough Mission 


ミッション数 や部 隊 のユニット数 はコンパクトにまとまっているが、NPCの護 衛 や施 設 の破 壊 など、特 殊 なクリア 


条 件 が設 けられているミッションが多 く、全 体 的 に戦 略 性 が高 い。 


MISSION 01 
敵 施 設 潜 入 


MISSION 03 
情 報 部 員 接 触 


Map Data 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


戦 場 マ ッ プ に 配 置 さ れ て い る ユ ニ ッ 


卜 、もしくは追 加 出 現 するユニット 


のデータ 


Unit Select 


部 隊 人 数 . . . そ の 時 点 で 部 隊 に 加 わ 


っているキャラクター数 。カッコ内 


はイベントなどにより、任 意 に加 え 


ることができるキャラクター数 


出 撃 可 能 数 . . . 出 撃 できるユニット 


数 ただし、補 給 車 のピウィーは 


数 に含 まれない 


強 制 出 撃 . . •必 ず出 ・するキャラク 


ター 


Player Unit 


初 期 配 置 されている、プレイヤー 


が操 作 できるユニット。Unitはユニ 


ット名 とパイロット名 、Weaponは 


左 から左 去 グリップ、左 右 ショルダ 


ーの装 備 武 器 、LVはパイロットの 


レベルを表 す。また、「//」は内 容 が 


可 変 であることを表 す 


NPC Unit 


味 方 だがプレイヤーが操 作 できず、 


自 動 的 に行 動 するユニット 


Enemy Unit 


初 期 配 置 さ れ て い る 敵 ユ ニ ッ ト 。X 


は出 現 数 。その他 はPlayer Unitと 


同 様 


Reinforcements 


敵 の増 援 


Clear Bonus 


クリア報 酬 •. •ミッションクリア時 に 


得 られる金 額 （ 単 位 はH$） o条 件 


により増 減 する 


敵 撃 破 ボーナス・. . すべての敵 ユニ 


ットを撃 破 した場 合 の金 額 


Tactics 


ミッションの特 徴 や仕 掛 け、クリア 


するための戦 術 などを解 説 


I n t e r m i s s i o n ] 


イ ン タ ー ミッションでの 行 動 指 針 と 


して、シナリオを 進 めるためのイベ 


ントや、キャラクターを 仲 間 に 加 え 


る 手 順 を 中 心 に 、 闘 技 場 の 利 用 法 


やセットアップのポイントも交 えて 


解 説 していく 


U 



〇 



一 



S 



S 


- 


IU 


」〇 


U 


Unit Select 


部 隊 人 数 


出 撃 可 能 数 


強 制 出 撃 


Player Units 
___ Unit | Weapon______________I LV I 


Lynx (Kevin) 
MG — SH MS 1 


Mirage (Sanders) 
RF MG SH 
— 1 


Chestnut (Matthew) MG — SH MS 1 


NPC Units 
Fate (Maria) 
————27 


HOUNDSX2 
一 MG SH MS 1 


Enemy Units 
GUSTX2 
MG MG ——1 


Clear Bonus______________ 
クリア報 醜 
2000 


Reinforcements 
GUSTX4 
MG MG ——1 


PROTOTYPE 
MG MG — RK 1 


敵 撃 破 ボーナス 1395 


Tactics 


2ターン目 までマシューはNPC扱 い 
となり、発 電 システムに直 行 。暗 視 モ 
ードに切 り替 わると敵 が移 動 しなくな 
り、敵 の攻 撃 の命 中 率 が低 下 する。大 
型 機 動 兵 器 のPROTOTYPEはHPが多 く、 
撃 破 までにこちらもかなりのダメージ 
を負 う。ダメージが深 刻 な場 合 はマリ 
ァのアルファチームの出 現 を待 ち、彼 
女 らに任 せてしまってもいい。 


ミッション進 行 チャート 


! ターン目 の敵 フェイズ開 始 時 に 
4機 の敵 増 援 が出 現 


3ターン目 のプレイヤーフェイズ終 了 時 に 


暗 視 モードに移 行 


敵 WAPをすべて撃 破 すると 


暗 視 モード解 除 〇 PROTOTYPEが出 現 


PROTOTYPE出 現 より5ターン経 過 すると 


アルファ・チー厶 出 現 


Map Data 
1 
Map Data 


Unit Select_________________ 


部 隊 人 数 
1 


出 撃 可 能 数 
1 


強 制 出 擊 
ケビン 


Player Units 


Unit 
| Weapon | LV | 


Mirage (Sanders) 
// 
// 
// 
// 
// 


Chestnut (Matthew) // 
// 
// 
// 
// 


NPC Units 


Enemy Units 
TWIN FORCEX3 
CN 
CN ——1 


20mmAACX2 
CN 
———1 


GUSTX2 
MG MG ——1 


LIGHT TANKX2 
— 
MG MS MS 1 


OUTPOST 
MG GR ——1 


Reinforcements 


Clear Bonus______________ 


クリア報 酬 3000 


敵 撃 破 ボーナス 4040 


Tactics 


TWIN FORCEの射 程 に入 らないよう 
に移 動 し、OUTPOSTと20mmAACを 
優 先 して攻 撃 する。ただし、崖 下 の 
20mmAACに近 づく とTWIN FORCEO 
射 程 に入 るため、これは無 視 する〈 


TWIN FORCEは左 の段 差 から接 近 して. 


1基 ずつ集 中 攻 撃 で撃 破 していく。他 
の砲 門 からの攻 撃 は、シールド防 御 す 
るしかない。 


I SANTA BARBARA 
! 空 母 サンタバーバラ 


シナリオ進 行 チャート 


Iアルファ小 隊 船 室 でマリアと会 話 ] 


ブラボー小 隊 船 室 で休 む 


船 室 を出 る 


アンデス山 龍 臨 時 基 地 へ移 動 
] 


最 初 のミッションから、かなり複 雑 な構 成 


になっている。まず、1ターン目 に4機 の敵 


增 援 が出 現 。マシューが発 電 システムを爆 破 


すると暗 視 モードに切 り替 わり、敵 機 をすべ! 


て璞 破 するとPROTOTYPEが出 現 する。さ 


らに5ターンが経 過 すると、アルファチームi 


が戦 闘 に参 加 。ブラボーチームのダメージが: 


大 きい場 合 は、アルファチームが出 現 するま 


で逃 げ回 って時 間 稼 ぎをしよう。 


出 瑕 する 


マリアとの会 話 後 にブラボー小 隊 船 


室 で休 むと、翌 日 から空 母 のハンガー 


が利 用 可 能 になる, , アンデス山 麓 臨 時 


基 地 にはショップがないので、移 動 す 


る前 に全 員 のパーツをGALV〇に換 装 , 


NPC Units 
Spyjeep (SPY) 
———— 
1 


Enemy Units 
LUGHTTANKX3 
MG — MS MS 1 


SCOUT HELIX3 
MG ———1 


— 
————— 


Reinforcements 
Shrike (Roid) 
MG — — MS 7 


Raioh (Sakata) 
RF — — — 7 


Danger Lady (Karen)—RF MS — 6 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
1000 


敵 撃 破 ボーナス 
2775 （ 増 援 1機 擊 破 につき+230） 


Tactics 


ジープが撃 破 されるとゲームオーバ 
ー。敵 は2ターン目 までジープを狙 い、 


3ターン目 にサンダースとマシューが出 
現 してヘリを1機 撃 破 すると、以 降 はジ 
ープ以 外 にも攻 撃 するようになる。ジ 
ープが逃 げ切 る前 に敵 を全 滅 させると、 
ロイドら3機 の増 援 が出 現 。前 に出 てく 
るロイドを集 中 攻 撃 すれば、これ1機 は 
擊 破 できるだろう。 


!VANA 


バーナ機 関 


舞 台 は ハ フ マ ン 島 へ 移 行 し 、 ケ ビ ン 


の 身 柄 は ニ ル バ ー ナ 機 関 に 移 さ れ る 。 


司 令 室 で ド リ ス コ ル と 会 話 し た 後 、 シ 


ョ ツ ブ で 新 規 パ ー ツ &武 器 を 購 入 し よ 


う 。 現 状 で セ ッ ト ア ッ プ で き る の は ケ 


ビ ン の み な の で 、 バ ー ツ は す べ て 
PHEASANT に 換 装 し 、 武 器 も 強 力 な 


も の を 装 備 し て お く 。 回 復 ア イ テ ム の 


購 入 と 装 備 も 忘 れ な い こ と 。 ち な み に 、 


こ の 時 点 で ニ ル バ ー ナ 機 関 を 出 る と フ 


オ ー ト モ ー ナ ス へ 行 け る が 、 シ ョ ッ プ 


の 内 容 は ニ ル バ ー ナ 機 関 の 方 が 充 実 し 


ている。 
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1ST 


Map Data 
1 


Unit Select 


部 隊 人 数 
3 


出 撃 可 能 数 
3 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Weapon 


MISSION 05 
レーダー施 設 襲 撃 


Unit Select_________________ 


部 隊 人 数 
5 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 


I Unit| Weapon| LV I 


I 


MISSION 06 
対 空 部 隊 強 襲 


Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
5 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 


I Unit | Weapon| LV I 


MISSION 07 
補 給 部 隊 救 出 


Player Units 


j Unit| Weapon I LV I 


NPC Units 
GALVOX3 
MG MG — — 5 


GALVO 
MG — MS — 5 


Enemy Units 
TYPE 90XX2 
—— —— [ 


— 
一 ー—__ _ 


— ————— 


— ————— 


— 一 一 ー一 一 


Reinforcements 
一 一 ー—一 一 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
3000 （ TYPE 90X2機 健 在 ） 


敵 撃 破 ボーナス 
1150 


NPC Units 


Enemy Units ________________________________ 
STORK 
MG 
RD 
— 
— 2 


GALV0X3 
— 
RD SH 
— 2 


LIGHT TANKX6 
MG 
— RK RK 2 


OUTPOSTX2 
MG 
GR 
— 
— 2 


Rador Dome —ー ー ー 1 


Reinforcements 


Clear Bonus_______________________________ 


クリア報 酬 
2000（11ターン以 内 ） 


敵 撃 破 ボーナス 4772 


NPC Units 


— ————— 


Enemy Units 
M.B.T.X2 
BZ — — — 3 


LIGHT TANKX4 
MG — RK RK 3 


OUTPOST 
MG GR 一 一 • 3 


SAM LuncherX6 
_ ー ー ー 1 


— ————— 


Reinforcements 


— 一 ——— 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
3000 （ SAM Luncher全 撃 破 ） 


敵 撃 破 ボーナス 
5247 


NPC Units 
Supply CarX3 MG — ー ー 4 


Enemy Units ________________________________ 
GIZEHX2 
RF — MS SH 4 


LIGHT TANKX4 
MG — RK RK 4 


SCOUT HELIX2 
MG — 
— 
— 4 


Reinforcements ________________________ _____ 
GALVOX6 MG RF — — 4 


Clear Bonus__________________________ 


クリア報 酬 
3000 （ 敵 全 滅 時 ） 


敵 撃 破 ボーナス 
4960 （ 敵 全 滅 時 ） 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


このミッションでは、TYPE 90Xの 
無 力 化 （ 両 腕 と脚 の破 壊 ） が目 的 。撃 
破 した場 合 はクリア報 酬 が減 額 される 


（1機 撃 破 = 1500、2機 撃 破 
=1000）〇現 
時 点 ではバーツを狙 うことは不 可 能 で 
あり、TYPE 90Xが逃 走 してしまうと 
ゲームオーバーなので、撃 破 を最 優 先 
としよう。パンチが強 烈 なので、まず 
は遠 距 離 攻 撃 でダメージを与 える。 


レーダー施 設 を破 壊 するか、敵 を全 
て撃 破 するとクリア。11ターン以 上 経 過 
してクリアした場 合 は報 酬 額 が100014$ 
となり、さらにMISSION 08で敵 
3機 が 
追 加 される（ 詳 細 はMISSION 08参 照 ） 。 
レーダー施 設 はHPも防 御 力 も高 いので、 


11ターン以 内 のクリアを狙 う場 合 は敵 
機 の撃 破 に専 念 すること。B.A.Mineで 
ダメージを与 えると効 率 的 だ。 


4ターン目 から移 動 を開 始 するSAM 


Luncherli戦 場 からの離 脱 を目 的 として 
おり、1台 でも逃 がすと報 酬 が!000H$ 
に減 額 される。マップを直 進 し、道 路 側 
でSAM Luncherを迎 撃 しょう。M.B.T. 
のバズーカは命 中 率 が低 いが、運 が悪 い 
とパーツを破 壊 される。集 中 攻 璞 でも 
撃 破 に2ターンは必 要 なので、ダメージ 
を受 けたら無 理 せず回 復 しておくこと。 


1〇ターン以 内 に増 援 を含 む敵 を全 滅 
i 
させるか、10ターンが経 過 した時 点 で! 


3台 の補 給 車 とケビンが残 存 していれば［ 
クリア。ただし、1〇ターン経 過 の場 合 ［ 
の報 酬 額 は2000H$となる。10ターン以 
内 にクリアするには、補 給 車 の援 護 に2 
機 を向 かわせ、残 る3機 は敵 撃 破 に専 念 。 
補 給 車 付 近 の敵 を片 付 けたらマップ左 
上 に集 合 し、増 援 の撃 破 を行 う。 


I PESETA FRONTBASE 
・ペセタ前 線 基 地 


シナリオ進 行 チャート 


| ニルバーナ機 関 : 兵 舎 を出 る ］ 


1 I ~ 
ニルバーナ機 関 を出 る 


, 
I 
~~ 
［ ラーカス地 区 でOC.U，の捕 虜 を護 送 I 


I 


Iニルバーナ機 関 ： 司 令 室 でドリスコルと会 話 ］ 


I 


フォートモーナスへ移 動 


， 
丨 
I 司 令 室 でスチュワートと会 話 ］ 


, 
「 


ペセタ前 線 基 地 へ移 動 


ハル、ウォンが合 流 


［ ペセタ前 線 基 地 を出 てMISSION 05へ］ 


ニ ル バ ー ナ 機 関 か ら し ば ら く は イ ベ 


ン ト が 統 き 、 ペ セ タ 前 線 基 地 へ 。 シ ナ 


リ オ が 大 き く 展 開 す る の で 、 会 話 内 容 


などに注 意 ‘ 
， 


ニルバーナ機 関 でPHEASANTK入 


次 の ミ ッ シ ョ ン の 前 に ペ セ タ 前 線 基 


地 で ハ ル と ウ ォ ン が 合 流 す る 。 彼 女 ら 


の機 体 はパーツがTEMPESTなので、二 


ルバーナ機 関 を出 る前 にPHEASANTの 


フ ル セ ッ ト を 2 機 ぶ ん と 、 遠 距 離 攻 撃 


が得 意 なウォンのためにRIM-3 （ GR） 


を購 入 （ 合 計 2980H$） Lよう。ペセタ 


前 線 基 地 を 出 る 前 に 、 2 人 の 機 体 を セ 


ッ ト ア ッ プ す る の を 忘 れ な い よ う に 。 


ミ ッ シ ョ ン ク リ ア す る と ハ フ マ ン 岛 


マ ッ プ に な り 、 す ぐ に 次 の ミ ッ シ ョ ン 


へ 移 動 で き る 。 セ ー ブ や セ ッ ト ア ッ プ 


を 行 う 場 合 は 移 動 を キ ャ ン セ ル し 、 ペ 


セタ前 線 基 地 へ戻 ろう。 


PESETA FRONTBASE 


ペセタ前 線 基 地 


次 の ミ ッ シ ョ ン を ベ ス ト な 状 態 で ク 


リ ア す る に は 、 砂 漠 や 道 路 で 広 範 囲 を 


移 動 で き る 脚 部 が 必 要 と な る 。 ペ セ タ 


前 
線 
基 
地 
で 、 全 
員 
に タ ン ク タ イ プ の 
GAROLE を 購 入 し 、 セ ッ ト ア ップして 


お く と い い 。 ま た 、 肩 武 器 に BONE よ 


り 強 力 なGALVADOS が ラ イ ン ナ ッ プ 


されているので、換 装 しておこう。 


I FREEDOM BASE 
・フリーダム前 線 キャンプ 


シナリオ進 行 チャート 


「司 令 室 でスチュワート、グリーグと会 話 | 


小 隊 用 テントで休 む 
I 


司 令 室 で作 戦 会 議 
I 


「小 隊 用 テントで仲 間 たちと会 話 | 


丨 
| 
キャンプを出 てMISSION 08へ 1 


キャンプを出 る前 に、ハンガーで新 


規 パーツ&武 器 を購 入 しておこう。腕 


は命 中 率 の髙 いPHEASANTをそのま 


ま使 用 する。武 器 ではMOSTRO 


攻 撃 力 8X5と強 力 だ。 
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MISSION 08 
市 街 地 強 行 突 破 


Unit Select 


NPC Units 


部 隊 人 数 
5 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
| 
Unit 
Weapon | LV | 


FROST (Grieg) 
RF RF ——12 


FROST (Josh) 
RD RD — — 7 


FROST(Rebus) 
——RK MS 7 


FROST (Dave) 
RF RF — — 6 


FROST(Milligan) 
——RK RK 5 


FROST (Ghetta) 
RD RD — — 5 


Enemy Units 
________ 
M.B.T.X2 
BZ — — — 5 


ZIGLE-11AX8 
MG RF —— 
5 


LIGHT TANKX2 
MG — MS MS 
5 


Supplu Car 
MG ——— 
2 


ZIGLE-11A(*)X3 
MG RF —— 
5 


Reinforcements 


Clear Bonus____________________________ 


クリア報 酬 
4000 


敵 撃 破 ボーナス 
5372 （ 洪 =+1110） 


■ 


MISSION 09 
市 庁 舎 制 圧 


Unit Select 


NPC Units 


部 隊 人 数 
5 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
| 
Unit 
Weapon | LV | 


FROST (Grieg) 
RF RF ——12 


FROST (Josh) 
RD RD — — 7 


FROST (Rebus) 
——RK MS 7 


FROST (Dave) 
RF RF — — 6 


FROST (Milligan) 
——RK RK 5 


FROST (Ghetta) 
RD RD — — 5 


Enemy Units 
_____ 
OSV-T 
BZ 
—MS 
MS 
7 


BONARTX10 
— 
—MS 
RK 
5 


AAH34CX2 
MG 
—MS 
MS 
5 


Reinforcements 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
2000 


敵 撃 破 ボーナス 7325 


MISSION 10 
偵 察 部 隊 激 突 


I 
Map Data 
； 


Unit Select 


部 隊 人 数 
5 


出 擊 可 能 数 
5 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
I 
Unit 
Weapon 


NPC Units 
Fate (Maria) 
————27 


Enemy Units 
LIGHT TANKX3 
MG — RK RK 7 


— ————— 
— 
————— 


— ————— 


Reinforcements 
GENEMX4 
MG MG — — 7 


ZIKADEX2 
——MS RK 6 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
2000 


敵 撃 破 ボーナス 
4115 


MISSION 11 
軍 病 院 謂 査 


Map Data 


Unit Select_________________ 


部 隊 人 技 
5 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 


Unit | Weapon LV | 


NPC Units 
— ————— 


Enemy Units 
MOTHX2 
MG MG — RK 9 


GROPPEX4 
RF MG — — 8 


GENEMX4 
BZ — MS MS 8 


— ————— 
— ————— 


Reinforcements 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
7000 


敵 撃 破 ボーナス 
4060 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


MISSION 05で11ターン以 上 経 過 し 
た場 合 、敵 にZIGLE-11Aが3機 追 加 さ: 
れる（ 采 ） 。ここでは「地 獄 の壁 」で無 傷 
の敵 にダメージを与 え、リンクス隊 が 
撃 破 を担 当 すると効 率 よく経 験 値 を得 
られる。M.B.T.は「地 獄 の壁 」を標 的 
にさせ、その隙 に集 中 攻 撃 で撃 破 しよう。 
なお、「地 獄 の壁 」も修 理 ペナルティの 
対 象 なので、撃 破 されないように注 意 。 


ほぼ全 ての敵 がミサイルを主 武 装 と 
している。単 発 の攻 撃 力 は大 したこと 
はないが、数 が多 いので、集 中 攻 撃 さ 
れると呆 気 なく撃 破 されてしまう。し 
かも敵 ユニットはHPが多 く、BONART 
はパンチが強 力 なので接 近 戦 も危 険 。 
アイテムのChaffやFlashを使 ってダメ 
ージを抑 えながら、1機 ずつ集 中 攻 撃 
で撃 破 していくのが確 実 な方 法 だ。 


マリアはマップ端 に向 かって移 動 し、 


2ターン目 終 了 時 に離 脱 する。LIGHT 


TANKを1台 撃 破 するか、3ターンが経 
過 すると増 援 のWAPが出 現 。Missiler 
のZIKADEは素 手 だがパンチが強 力 なの 
で、うかつに接 近 戦 を仕 掛 けると思 わ 
ぬダメージを受 ける。GuideやDuelで 
腕 を破 壊 するか、Flashで動 きを止 める 
のが安 全 策 だ。 


Attackerが接 近 してくるので、交 差 
点 付 近 のMissilerを始 末 しながら迎 撃 し 
よう。この時 点 でスキルのGuideや 


Duelを覚 えているはずだ。これらを使 
って腕 を破 壊 し、無 力 化 していけば効 率 
よく経 験 値 を得 られる。終 盤 はマップ 
右 端 にCommander L Missilerが残 る。ど 
ちらも遠 距 離 攻 撃 が可 能 なので、接 近 す 
る前 にダメージを回 復 しておこう。 


Intermission 


FREEDOM POINT 
フリーダム戦 闘 区 域 


FREEDOM 
フリーダム 


■ 


FREEDOM 
フリーダム 


ミ ッ シ ョ ン を ク リ ア す る と 、 フ リ ー 


ダ 厶 戦 闘 区 域 で セ ッ ト ア ッ プ な ど を 行 


え る 。 こ こ で 「 出 撃 
」 を 選 ぶ と 次 の 
MISSION 09へ進 むが、「移 動 」を選 


ぶ と ハ フ マ ン 島 マ ッ プ に 出 て 、 フ リ ー 


ダ 厶 前 線 キ ャ ン プ か フ ォ ー ト モ ー ナ ス 


へ 行 け る 。 フ リ ー ダ ム 戦 闘 区 域 に は シ 


ヨ ッ プ は な い の で 、 セ ッ ト ア ッ プ を 見 


直 し た い 埸 合 は 別 の 町 へ 移 動 し よ う 。 


な お 、 ハ フ マ ン 島 マ ッ プ に 出 て か ら は 、 


戦 場 ア イ コ ン へ 移 動 す る と す ぐ に ミ ッ 


ションが開 始 される。 


シナリオ進 行 チャート 


司 令 室 でスチュワートと会 話 


ドリスコルとマリアの会 話 


兵 舎 で休 む 


フリーダムを出 て、MISSION10へ 


シ ョ ッ プ で 新 規 パ ー ツ &武 器 を 購 入 


し た い と こ ろ だ が 、 次 のMISSION10 


ク リ ア 後 に シ ョ ッ プ の ラ イ ン ナ ッ プ が 


更 新 さ れ る た め 、 こ こ で は 必 要 な も の 


だ け に と ど め て お こ う 。 ボ デ ィ と 両 腕 


は ZE AR AI D に 、 コ ン ビ ュ ー タ を ア ル 


ジェントかルイードにすればOKだ。 


シナリオ進 行 チャート 


［フリーダム: 兵 舎 でハル、マリアと会 話 ］ 


「フリーダム： 司 令 室 でスチュワートと会 話 ］ 


, 
I 
グレイロックへ移 動 


酒 煽 でマスター、客 と会 話 
"| 


I 


病 院 へ移 動 、MISSION11へ ］ 


グレイロックの酒 埸 で、客 から病 院 


の話 を聞 くと「Hospital］が追 加 され 


為 。病 院 へ移 動 すると、次 のミッショ 


ンが始 まる。 


■ 


シナリオ進 行 チャート 


| 
フリーダムへ移 動 
］ 


, ［ ~~ ! 


| 
司 令 室 でスチュワートと会 話 
］ 
! 


| 
兵 舎 で仲 間 たちと会 話 


| 
司 令 室 でスチュワートと会 話 
］ 


［ フリーダムを出 て、MISSION12へ］ 


チ ャ ー ト で は 司 令 室 ― 兵 舎 一 司 令 室 


の 順 に 記 載 し た が 、 先 に 兵 舎 で 仲 間 全 


員 と 会 話 し て か ら 司 令 室 へ 行 き 、 ス チ 


ュ ワ ー ト と 2 回 会 話 す れ ば 、 移 動 の 手 


間 が省 ける 
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1ST\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


■ 


MISSION 12 


生 存 機 救 出 


Player Units 


t 
Map Data 
3 


Unit Select 


部 隊 人 数 
5 


出 撃 可 能 数 
5 


強 制 出 擊 
ケビン 


Map Data 
Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
6 


出 撃 可 能 数 
6 


強 制 出 擊 
ケビン 


Unit Select 


部 隊 人 数 
6 


出 撃 可 能 数 
6 


強 制 出 建 
ケビン 


Unit Select 


部 隊 人 数 
6 


出 璞 可 能 数 
6 


強 制 岀擊 
ケビン 


Clear Bonus_______________ 


クリア報 酬 
3000 


敵 撃 破 ボーナス 3305 


Unit 
Weapon 
3 


— ————— 


— ————— 


— ————— 


— ————— 


— — ———————— 


—— 
———— 
— 


NPC Units 
Breeze(Gina) 
—RF —— 
14 


Enemy Units 
ZIKADE 
—MG MS — 
11 


AVENIRX5 
RF MG — 
10 


GENEM 
—MS RK 
9 


— ————— 


— ————— 


Reinforcements 
一 ————— 


Player Units 
j Unit | Weapon | LV 


Clear Bonus______________ 


クリア報 ®W 
3000 


敵 撃 破 ボーナス 7721 


— 
— ———— 


— 
———————— — 


NPC Units 
— ————— 


Enemy Units 
ZIKADE 
MG — RK SH 12 


ZEARAIDX9 
MG MG ——11 


AAH34CX2 
MG — MS MS 10 


Supply Car 
MG — — — 7 


DEFENCE MGX2 
CN ———11 


Reinforcements 
— ————— 


Tactics 
Tactics 


Player Units 
| Unit | Weapon I LV I 


Player Units 
| 
Unit 
Weapon 
IM 


— 
——— 
—— 


— ————— 


— ————— 


NPC Units 


Enemy Units 
GROPPE SPV 
MG RD SH —15 


ZIKADEX3 
RD — SH —14 


PEREGRINEX5 
MG RF ——13 


ZEARAIDX2 
-BZ RK —13 


AAH34CX2 
MG — MS —11 


Reinforcements 


一 ————— 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
10000 


敵 撃 破 ボーナス 7365 


NPC Units 
Nothing (Ghetta) 
RD 
RD 
——20 


S-ORCUS (Laurent)MG 
— 
—RK 15 


ORCUS 
— 
MG 
——14 


ORCUS 
— 
SG 
——15 


Supply CarX2 
MG 
— 
——7 


Enemy Units 
CICADA II X3 
— 
— 
SH SH 14 


ZIKADEX3 
——MG 
——14 


PEREGRINEX2 
— 
— 
RK SH 12 


— 
— 
一 
—一 一 


Reinforcements 
GROPPE SPVX2 
— 
— 
SH —14 


PEREGRINEX3 
一 
MG MS —14 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
10000 


敵 挈 破 ボーナス 
7825 


Tactics 
Tactics 


敵 の大 半 は、ジーナを狙 ってマップ右 
へ移 動 していく。ジーナが撃 破 される 
とゲームオーバーなので、スタートし 
たら2〜3機 を援 護 に直 行 させよう。修 
理 バックパックを装 備 しているユニッ 
卜 を向 かわせ、彼 女 のダメージを回 復 
するといい。残 りのユニットは山 に向 
かって直 進 し、CommanderのZIKADE 
とMissilerのGENEMを攻 撃 する。 


このミッションで厄 介 なのは、列 車 
砲 に設 置 されている2基 のDEFENCE 


MGo射 程 が1-10と長 く、命 中 率 と攻 撃 
力 が高 いので、ダメージを受 けたまま 
近 づくと危 険 だ。崖 を左 から回 り込 む 
と進 路 を塞 がれてしまうので、線 路 側 
へ下 りてから列 車 砲 に接 近 した方 がい 
い。DEFENCE MGは、集 中 攻 撃 で1 
基 ずつ確 実 に撃 破 すること。 


川 に架 かる2つの橋 が主 戦 場 だが、 
橋 の幅 は2マスしかないため、敵 と押 
し合 いになる。サンダースやマシュー 
で敵 を阻 み、後 方 からウォンやジーナ 
が遠 距 離 攻 璞 で支 援 しよう。ちなみに、 
ミサイルを擊 ち尽 くした攻 撃 ヘリはマ 
シンガンでの攻 撃 をするので、攻 擊 へ 
リを最 後 まで残 しておくと、Agilityの 
経 験 値 稼 ぎに利 用 できる。 


NPCは滝 の方 向 からマップ右 下 の端 
まで進 み、戦 闘 には参 加 しない。、NPC 
の補 給 車 が1台 撃 破 されると、報 酬 額 
が5000H$に減 額 。2台 とも擊 破 される 
とゲームオーバーになる。敵 はNPCを 
追 うので、先 回 りしながら攻 撃 しょう〈 


3ターン目 終 了 時 、中 腹 に敵 の増 援 が 
出 現 。パンチが強 力 なので、遠 距 離 攻 
撃 で腕 を破 壊 しよう。 


I HIGHWAY 1 
■ 1stハフマンハイウェイ 
I FREEDOM 
・フリーダム 


■ 


MISSION12をクリアすると、ジー 


ナが仲 間 に加 わる， ， このタイミングで、 


フリーダムのショップのラインナップ 


が更 新 されるので、1stハフマンハイ 


ウェイを出 たら一 旦 フリーダムへ戻 り、 


全 員 の装 備 を変 更 しておこう。格 關 武 


器 は、F-4ハンドロッドよりGROPPE 
SPVのパンチの方 が高 性 能 なので、装 


備 を外 してから腕 バーツを交 換 。なお、 


次 のMISSION13は難 関 なので、アイ 


テムのFlash、Chaffs Repair Lを 


しておくこと。 


司 令 室 でスチュワートから任 務 を受 


け た 後 、 司 令 室 を 出 る と ケ ビ ン と マ リ 


ア の 会 話 イ ベ ン ト が あ る 。 そ の 後 、 コ 


マンドにFSally （ 出 撃 ） 」と「Room 


（ 兵 舎 ） 」 が 追 加 さ れ る 。 兵 舎 は 必 須 で 


はないが、出 撃 前 に仲 間 たちと会 話 し 


ておくのもいいだろう。使 用 したアイ 


テムの補 充 を忘 れないように。 


I PESETA FRONT BASE 


・ペセタ前 線 基 地 


シナリオ進 行 チャート 


［ ブラックハウンド壊 滅 、ペセタ前 線 基 地 へ］ 


小 隊 用 テントを出 る 


， 「 , 


［ 司 令 室 でスチュワートと会 話 ］ 
, 
I 
—~ 


小 隊 用 テントで仲 間 と会 話 


I ~~ 


［ ペセタ前 線 基 地 を出 T. MISSION15へ］ 


ハンガーで新 規 パーツ&武 器 に換 装 


しておこう。資 金 が足 りない場 合 は基 


地 を出 てフォートモーナスへ行 き、闘 


技 埸 で資 金 稼 ぎをする。次 のウェイン 


山 中 で購 入 する分 も稼 いでおくといい。 


WAYNE MOUNTAINS 
ウェイン山 中 


こ こ に あ る シ ョ ッ プ は 、 こ の 時 点 で 


し か 利 用 で き な い 。 修 理 用 バ ッ ク パ ッ 


ク R i f f を 購 入 し て お こ う 。 次 の 戦 場 は 


砂 地 な の で 、 脚 は ホ バ ー の A R P E G - 
G I O が 適 し て い る 。 格 關 攻 撃 主 体 の ユ 


ニ ッ ト に はARPEGGIO の 腕 が 强 力 で 


いい。 


319 


MISSION 16 
着 陸 地 点 確 保 


MISSION 18 
郊 外 阻 止 線 突 破 


MISSION 19 
刑 務 所 急 襲 


R 
Map Data 
| 


Unit Select 


部 隊 人 数 
6 


出 撃 可 能 数 
6 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
Unit 
| Weapon | LV | 
— —__ ——— 


— ————— 


NPC Units 
Nothing (Ghetta) RD RD — — 20 


S-ORCUS (Laurent) MG — — RK 15 


ORCUS 
— MG ——14 


ORCUS 
— SG ——15 


Supply CarX2 MG — — — 7 


Enemy Units 
WILD GOAT 
MG GR ——14 


ARPEGGIOX2 — — — SH 15 


TYPE 65X4 
MG MG ——15 


NOVARAIDX2 RD — — RK 13 


SAM LuncherX4 ————13 


Reinforcements 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
13000 


敵 撃 破 ボーナス 
8903 


fl 
Map Data 
! 


Unit Select 


部 隊 人 数 
7 


出 撃 可 能 数 
7 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
Unit 
Weapon 


NPC Units 
TYPE 90 (Laurent) ————15 


Enemy Units 
ARPEGGIOX2 
RF MG ——16 


PRISOMEAX2 
——SH SH 15 


M.B.T.X4 
BZ ———14 


MEARAIDX2 
——SH SH 14 


ー ー ー ー—__ 


— ————— 


— 
—_ 一 一 ー 


— ————— 


— 
————__ 


Reinforcements 


Clear Bonus_________________________________ 


クリア報 酬 
20000 （ TYPE 90残 存 時 ） 


敵 擊 破 ボーナス 
7270 


1] 
Map Data 
| 


Unit Select 


部 隊 人 数 
7 


出 撃 可 能 数 
7 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
Unit 
Weapon 


NPC Units 
— ————— 


Enemy Units 
SEAKING (Nirvana) MG BZ — — 21 


PRISOMEAX2 — — SH —19 


WILD GOATX3 MG MG ——17 


ARPEGGIOX4 
— — RK RK 16 


— ————— 


Reinforcements 


Clear Bonus 


クリア報 酬 〇 


敵 撃 破 ボーナス 9025 


I 
Map Data 


Unit Select 


部 隊 人 数 
3 


出 撃 可 能 数 
3 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Weapon 


NPC Units 
— 
一 
——— 
— 


Enemy Units 
CICADA II X4 
MG 
RD —— 
17 


LIGHT TANKX4 
MG 
— MS — 
17 


OUTPOSTX2 
MG 
BZ —— 
16 


Reinforcements 
ー ー ー ー ー 


Clear Bonus 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 5370 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


NPC4機 も戦 闘 に参 加 するが、敵 に 
攻 撃 さ. れると簡 単 に撃 破 されてしまう 
（ 修 理 ペナルティ等 への影 響 はない） 。 
特 にU.S.N.兵 士 の〇RCUS2機 は、貧 弱 
な装 備 にも関 わらず敵 を攻 撃 しようと 
するので要 注 意 。リンクス隊 はホバー 
タ イプの脚 で積 極 的 に前 進 し、 敵 を無 
力 化 してしまおう。なお、20ターンが 
経 過 するとゲームオーバー。 


ロランのTYPE 90が撃 破 された場 合 
は、報 酬 額 が15000H$になる。とはい 
え、1ターン目 の敵 フェイズで、ロラン 
は必 ずMissilerの攻 撃 を受 けてしまう〈 
ホバータイプの脚 で武 器 装 備 を絞 って 
重 量 を抑 え、M.T.B.を撃 破 しながら進 
路 を開 ければ、1ターン目 にロランに 


Chaffを使 用 できるが、効 果 は薄 く撃 破 
を免 れる確 率 は低 い。 


敵 はプレイヤーユニットが近 づくま 
で行 動 しない。ただし、敵 を2機 撃 破 
すると、残 りが一 斉 に行 動 を始 める。 
敵 は3方 に分 かれているので、マップ 
右 上 のグループから撃 破 していこう。 
両 腕 を破 壊 して無 力 化 しておけば残 り 
の敵 が動 くこともなく、安 全 に行 動 で 
きる。SEAKINGはSpeedのスキルが厄 
介 なので、Flashで動 きを止 めるといい。 


プレイヤーユニットはケビン、ハル、 
ゲッタの3機 のみだが、手 強 い敵 ユニ 
ットはいないので、クリアするのは難 
しくはない。強 いて挙 げればOUTPOST 
のバズーカと、CICADA IIのF-4ハンド 
ロッドが一 発 のダメージが大 きいので、 
これらを優 先 して破 壊 しょう。ケビン 
がDuelを使 えるようになっていれば、 
戦 力 的 には+分 だ。 


Intermission 


I PESETA DEFENSE BASE 
Iペセタ迎 撃 ポイント 


■ 


シナリオ進 行 チャート 


司 令 室 でスチュワートと会 話 丨 


司 令 室 を出 てU.S.N・兵 士 1〜3と会 話 


司 令 室 でスチュワートと会 話 


ペセタ迎 撃 ポイントを出 て,MISSION17へ 


司 令 室 を 出 る と F T a l k J が 追 加 さ れ 


る 。 3 人 の 兵 士 と 話 し て か ら 司 令 室 で 


ス チ ュ ワ ー ト と 会 話 す る と 、 次 の ミ ッ 


シ ョ ン に 進 め る 。 ハ ン ガ ー で は 新 規 バ 


ー ツ が ラ イ ン ナ ッ プ さ れ て い る が 、 命 


中 が 高 いPRISOMEA の 腕 パ ー ツ 以 外 


は目 ぼしいものはない。 


シナリオ進 行 チャート 


I 
兵 舎 でギルモアを詰 問 


兵 舎 を出 る 


ベルチカへ移 行 


［ベルチカを出 て、MISSION18へ］ 


ギルモアの詰 問 から会 話 イベントが 


連 続 して発 生 。ベルチカへ入 ったら、 


ショップでセットアップ購 入 をしてお 


こう。資 金 が足 りない場 合 は闘 技 場 で 


稼 げる。ベルチカを出 ると、会 話 イベ 


ップへ。 
ントを経 てハフマン島 マ 


先 はMISSION18となる“ 


I FORT MONUS 
|フォートモーナス 


シナリオ進 行 チャート 


| 
取 調 室 で軍 弁 護 士 と会 話 ］ 


I 
~~ 


! 
ケビンの査 問 委 員 会 開 廷 


I 
~~ 
| 
兵 舎 でバトリシアと会 話 


［ 兵 舎 を出 て、ハル、ゲッタと合 流 ］ 


［ フォートモーナスを出 てMISSION19へI 


ここではメンバーがケビン、ハル、 


ゲッタの3人 となる。ショップに新 規 


パーツ&武 器 が並 んでいるので、フル 


装 備 しておこう。格 關 主 体 のハルとゲ 


ツタにはDASLER IIが最 適 “ 


シナリオ進 行 チャート 


! 
酒 場 を出 る 


町 で仲 間 たちと会 話 


「ソレイトを出 てニルバーナ機 関 へ~\ 


I 
二 
! 
ジーナと再 会 、MISSION 20へ 


ソレイトのショップにT M P A H — 


式 がラインナップされているので、換 


装 しておこう。THPAHの武 器 腕 は 


肩 にも武 器 を装 備 可 能 で、しかも内 蔵 
MGは攻 撃 力 が4X25、命 中 が99と高 


性 能 。近 距 離 攻 擊 主 体 のユニットは、 


この武 器 腕 を使 おう。 


320 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
1ST 


MISSION 20 
所 属 不 明 機 迎 撃 


MISSION 23 
飛 行 空 母 攻 略 


I 
Map Data 
I 


Unit Select 


部 隊 人 数 
7 


出 撃 可 能 数 
7 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 


Unit 
Weapon 
IM 


| 
Map Data 
| 


Unit Select 


部 隊 人 数 
7 


出 撃 可 能 数 
7 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
Unit 
i 
Weapon 


9 
Map Data 
j 


Unit Select 


部 隊 人 数 
7 


出 擊 可 能 数 
7 


強 制 出 撃 
ケビン 


Player Units 
Unit 
1 
Weapon 
IM 


Unit Select___________________________________ 


部 隊 人 数 
T 


出 擊 可 能 数 
7 


強 制 出 擊 
ケビン 


Player Units 
j Unit | Weapon I LV I 


NPC Units 


Enemy Units__________________________________ 
BLIZZAIAX9 
MG MG — — 20 


ZEORAX5 
— — RK MS 20 


Enemy Units__________________________________ 
BLIZZAIAX8 MG MG — — 21 


AAH34CX2 
MG — MS MS 20 


Enemy Units 
GIGASX2 
CN MG — 
—26 


PHANTOMX6 
MG MG — 
—25 


PHANTOM X2 
RF BZ 一 
—25 


Supply Carx2 
—RF - 
—1 


Enemy Units__________________________________ 
TYPE 11 DS (Gail) KN RF — — 33 


TYPE 11DSX2 
CN CN — 一 31 


Reinforcements 
Reinforcements 
Reinforcements 
Reinforcements 


Clear Bonus________________ 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 
15725 


Clear Bonus________________ 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 
10270 


Clear Bonus_______________ 


クリア報 酬 
〇 


敵 撃 破 ボーナス 
16034 


Clear Bonus ___________ 


ク 
リ 
ア 
報 
酬 
ー 


敵 撃 破 ボーナス ー 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


両 腕 に高 性 能 なT M P A Hの武 器 腕 
を装 備 したBLIZZAIAが9機 も出 現 。パ 
イロットはSwitchのスキルを持 ってい 
るので、先 に攻 撃 されると危 険 だ。必 
ずこちらから攻 撃 を仕 掛 け、Guideや 


Duelで腕 を破 壊 しよう。敵 は3方 に分 
散 しているので、まずは距 離 が近 いマ 
ップ左 下 のグループと交 戦 しながら、 
近 づいてくる敵 を迎 撃 する。 


マップ左 上 に位 置 する町 に敵 が1機 
でも進 入 すると、その時 点 でゲームオー 
バー。 隊 を2つに分 け、一 方 は砂 浜 の 
敵 へ向 かわせよう。BLIZZAIAはSwitch 
のスキルを持 っているので、Duelや 


Guideで片 腕 を破 壊 してから格 闘 や近 
距 離 攻 撃 を行 なうこと。無 力 化 した敵 
を放 置 しておくと町 に入 り込 まれてし 
まうため、撃 破 してしまった方 が無 難 だ。 


敵 機 がPHANTOMとなり、かなり手 
強 い。マップ上 部 から飛 行 機 側 へ回 り 
込 むのがオーソドックスな進 路 だ。 


GIGASのLONG FORCEは射 程 が6-9と 
長 いので、もたもたしていると何 発 も 
食 らってしまう。飛 行 機 と倉 庫 の隙 間 
は、敵 が密 集 すると先 に進 めなくなる。 
その場 合 は倉 庫 か飛 行 機 を迁 回 して、 
敵 の背 後 を突 くといいだろう。 


敵 は3機 だが、レイヴンの武 器 はどれ 
も強 力 で、しかもゲイルはFirst (Lv.2) 
とStun (Lv.2)'ブラックハウンド隊 員 
はSpeed (Lv.1)にSwitch (Lv.2)と・ 
厄 介 なスキルを持 っている。ゲイルは 
素 手 の左 腕 、ブラックハウンド隊 員 は 
片 腕 を破 壊 すれば、スキルの効 果 を最 
小 限 に抑 えられる。Flashで動 きを止 め 
れば撃 破 するのも簡 単 だ。 


闘 技 場 で資 金 稼 ぎ 


ソ レ イ ト の 闘 技 場 に は 、 H P は 低 い 


が オ ッ ズ が 高 い Ro c k y が い る の で 、 資 


金 稼 ぎ に 利 用 し よ う 。 R o c k y は 両 腕 に 


近 距 離 武 器 を 装 備 し て い る の で 、 こ ち 


らは遠 距 離 武 器 のBLACK PANTHER 
( M S ) を 装 備 し て 対 戦 。 ち な み に 、 グ 


レ イ ロ ッ ク ま で 戻 つ TCR AB E SA NT 
II な ど 低 ラ ン ク の パ ー ツ に 換 装 し て お 


くと、オッズが上 がりやすい。 


ABORDER 
ァボルデ 


ショップではU.S.N.編 のオリジナル 
WAP、PHANTOMが売 られている。 


性 能 的 には微 妙 だが、せっかくだから 


購 入 してみるのもいいだろう。ちなみ 


に1機 分 のフルセットは6880H$とな 


る。また、遠 距 離 攻 撃 が可 能 なライフ 


ル、HEXA G3もラインナップされて 


いる。これはジーナにもってこいだ。 


なお、ショップと酒 埸 で全 員 に話 しか 


けると、 マリアが登 場 してそのまま 
SION 21へ移 行 。先 にセットアッ 


済 ませ、セーブしておこう。 


イ ベ ン ト が 終 わ る と ハ フ マ ン 島 マ ッ 


プ へ 移 行 、 次 の ミ ッ シ ョ ン へ 進 め る 。 


そ の 前 に ア ボ ル デ か ソ レ イ ト に 行 き 、 


セットアップとセーブをしておくこと。 


tT MONUS 
・トモーナス 


MISSION 22をクリアするとハフマン 


島 マ ッ プ へ 。 フ ォ ー ト モ ー ナ ス の 上 に 


い る の で 、 移 動 を キ ャ ン セ ル し て フ ォ 


ー ト モ ー ナ ス に 入 り 、 セ ー ブ し て お こ 


う 。 シ ョ ッ プ に は 新 規 バ ー ツ &武 器 が 


ラ イ ン ナ ッ プ さ れ て い る の で 、 最 後 に 


全 員 の 機 体 を セ ッ ト ア ッ プ 。 ・ ' 
vをベースとした装 備 にしよう 


■ 


MISSION 
Completed 


O.C.U, 編 と 同 じ く 、 シ ナ 


リ オ ク リ ア 後 の デ ー タ 継 続 


プ レ イ な ど は 用 意 さ れ て い 


な い 。U.S.N.編 はミッショ 


ン 単 位 で の ク リ ア 条 件 分 岐 


が 多 い の で 、 も し ベ ス ト な 


状 態 で ク リ ア で き な か っ た 


ミ ッ シ ョ ン が あ れ ば 、 再 チ 


ャレンジしてみよう。 
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FRONT MISSION 1 ST Data Bank 


1STに登 場 する武 器 と兵 器 を全 てリストアップ。戦 闘 システムには様 々な試 みが見 られるものの、設 定 はその後 大 きく変 化 することなく、 


処 女 作 である1STでシリーズの世 界 観 が形 作 られているのがわかるだろう。 


WAR 
WAP 


自 由 なパーツ構 成 を許 容 する「MU 


LS-P 規 格 」 の コ ン セ プトが初 登 場 し 


た作 品 が1STである。60種 あまりのパ 


ー ツ セ ッ ト を 組 み 合 わ せ る こ と で 、 


様 々なセットアップが可 能 となり、敵 


の兵 装 や戦 闘 マップの地 形 に合 わせて 


WA P を 最 適 化 す る と い う 楽 し み を も 


たらした。基 本 はWAP1台 を構 成 でき 


るボディ、腕 部 、脚 部 の販 売 だが、ー 


部 パーツのみのシリーズも存 在 する。 


凡 例 


TYPE :兵 器 の稲 類 
• WAP=全 てのパーツ（Body、Arm、Legs） が揃 うものをWAPと表 記 。揃 わない場 合 はパーツ名 を表 記 


•車 両 =マップ上 に登 埸 する味 方 の支 援 車 両 


Money :価 格 衰 示 のあるものは、Shopで・入 可 能 を表 す. 「△ 」は購 入 不 可 だが、戦 利 品 としてキャラクターから入 手 可 能 


「ー」はこの作 品 に登 場 しないことを哀 す 
• （ G） =Armに内 蔵 ガンを搭 載 。Grip Weapon装 備 不 可 
• （ C） =Armにクローを内 蔵 。Grip Weapon装 備 不 可 
• [T] =Legsの形 状 がタンク 
• [W] =Legsの形 状 がタイヤ 
• [H] =Legsの形 状 がホバー 


総 Engine : BodyとLegsに股 定 されたエンジン出 力 の舍 叶 を衰 す 


余 MEnglne ： 総 EngineからBody. Arms. Legsの重 量 を差 し引 いた数 値 積 載 可 能 容 量 を表 す 


総 DF : Body. Arm. Legsに股 定 された防 御 力 の合 叶 を表 す 


総 HP : Body. Arms. Legsに股 定 されたHP（ パーツ耐 久 力 ） の合 酎 を衰 す 


Shop :各 パーツの主 な•入 場 所 を表 す。數 字 はミッション番 号 と対 応 
戦 利 品 ： 
ミッション中 に入 手 できるバーツを表 記 
搭 乗 
キャラ： 初 登 場 時 、該 当 機 種 
（Body） に搭 乗 
しているキャラクター 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
«総 ; 
Engine : 
余 剰 


Engine 、、、 総 
DF ： 
総 
HP : 
O.C.U.Side 
U.S.N..Side : 
搭 乗 キャラ 
Body : 
Arm 
Legs 
Shop : 
戦 利 品 
Shop 


PABOTTE 
パボット 
WAP 
340 
160 
260 
120 
32 
36 
113 
01後 
03 : Arm 
01後 
— 


ZENITH 
ゼニス 
WAP 
340 
160 
260 
130 
50 
38 
107 
01後 
04 : Legs 
— 
ロイド、サカタ、カレン 


ZOLA-3A 
ゾラ3A 
WAP 
340 
160 
260 
140 
68 
40 
98 
01後 
02 : Arm 
— 
— 


GALVO 
ガルボ 
WAP 
400 
200 
280 
130 
40 
44 
124 
02後 
06 : Body 
01後 
キース 


GIZEH ( ※ り 
ギザ 
WAP 
400 
200 
280 
120 
18 
42 
131 
02後 
— 
02後 
J.J. 


HUSKY Mk.lll 
ハスキー Mk.lll 
WAP 
400 
200 
280 
140 
58 
46 
117 
02後 
05 : Arm 
02後 
ナタリー 
TEMPEST 
テンペスト 
WAP 
450 
220 
300 
180 
66 
62 
120 
02後 
— 
02後 
ハル、ウォン 


VAPOR 供 2) 
ヴェイパー 
WAP 
450 
220 (G) 
300 
120 
30 
50 
136 
02後 
—— 
02後 
— 


GALVO SV 
ガルボSV 
WAP 
460 
250 
320 
160 
52 
60 
156 
04後 
07 : Legs 
05後 
— 


ZIGLE-6B 
ジグル6B 
WAP 
460 
250 
320 
180 
82 
64 
132 
04後 
— 
— 
— 


HUSKY Mk. IV 
ハスキー Mk.IV 
WAP 
480 
260 
340 
165 
57 
64 
168 
04後 
08 : Arm 
07後 
ヤン 


PHEASANT 
フェザント 
WAP 
500 
250 
330 
200 
87 
70 
138 
02後 
— 


GALVO MRX 
ガルボMRX 
WAP 
540 
280 
380 
180 
56 
70 
180 
05後 
— 
07後 
— 


G 日 N(«3) 
ゲイン 
WAP 
540 
280 
380 
170 
3〇 
64 
204 
05後 
—— 
07後 
— 


ZIGLE-11A 
ジグル11A 
WAP 
540 
280 
380 
200 
92 
76 
156 
05後 
一 
一 
— 


CRABESANT 
クラブサン 
WAP 
600 
300 
400 
200 
66 
78 
204 
05後 
— 
07後 
— 


GENEM 
ゲネ厶 
WAP 
600 
300 
400 
180 
34 
72 
228 
05後 
10 
07後 
— 


GROPPE 
グロップ 
WAP 
600 
300 
400 
220 
98 
84 
180 
05後 
— 
07後 
— 


MOTH VR.5 
モスVR.5 
WAP 
660 
320 
420 
220 
78 
86 
234 
05後 
— 
07後 
- 


BIZANT 
ビザント 
WAP 
680 
360 (G) 
440 [T] 
270 
120 
90 
222 
08後 
— 
09後 
— 


CRABESANT II 
クラブサンII 
WAP 
680 
340 
440 [W] 
255 
123 
88 
210 
08後 
一 
07後 
— 


AVENIR 
アブニール 
WAP 
700 
350 
450 
200 
41 
86 
246 
08後 
11:Legs 
09後 
グレゴリオ 
ORCUS ( 米 4) 
オルクス 
WAP 
700 
350 
450 
240 
101 
96 
186 
08後 
— 
09後 
— 


STORK 
ストーク 
WAP 
700 
350 
450 
220 
78 
90 
216 
08後 
— 
09後 
— 


FROST 
フロスト 
WAP 
800 
380 
500 
200 
27 
100 
300 
08後 
7~ 
10後 
ゲッタ 
ZEARAID 
ゼアレイド 
WAP 
800 
380 
480 
220 
88 
108 
240 
08後 
— 
09後 
ボビー 


CROF 
クロフ 
WAP 
840 
400 (G) 
520 [T] 
235 
65 
98 
276 
11後 
ZT- 
10後 
— 


BON ART 5) 
ボナート 
WAP 
880 
400 
540 
210 
27 
98 
336 
11後 
— 
12後 
ポルンガ 
PEREGRINE 
ペレグリン 
WAP 
880 
400 
540 
240 
95 
106 
240 
11後 
—— 
12後 
ジーナ 
VASA 任 6) 
ヴァーサ 
WAP 
920 
460 
580 
220 
36 
104 
384 
11後 
— 
12後 
— 


ZIKADE 
ツイカーデ 
WAP 
920 
440 
580 
260 
110 
112 
282 
11後 
— 
12後 
— 


GROPPE SPV 
グロップSPV 
WAP 
980 
480 
600 
220 
20 
96 
390 
12後 
14 : Arm 
12後 
— 


ORCUS II 
ォルクスII 
WAP 
980 
480 
600 
260 
96 
104 
294 
12後 
14 : Arm 
12後 
— 


STORK Mk.IV 
ストークMk.IV 
WAP 
980 
480 
600 
240 
62 
100 
342 
12後 
一 
12後 
— 


MEARAID 
メアレイド 
WAP 
1100 
500 
640 
280 
110 
108 
354 
12後 
— 
14後 
— 


CICADA II 
シケイダII 
WAP 
1120 
520 
660 
260 
32 
102 
450 
12後 
14後 


NOVARAID 
ノヴァレイド 
WAP 
1200 
580 
700 
300 
126 
114 
378 
12後 
— 
14後 
— 


S-ORCUS 
Sオルクス 
WAP 
1200 
580 
680 
280 
94 
112 
408 
12後 
_ 
14後 
マリア 


INDOS 
インドス 
WAP 
1360 
640 
740 [T] 
320 
108 
116 
480 
12後 
— 
14後 


ARPEGGIO 
アルペジオ 
WAP 
1400 
700 
800 [H] 
300 
76 
118 
456 
13後 
16 : Body 
15後 
— 


TYPE 65 
65式 
WAP 
1400 
700 (G) 
800 
300 
88 
119 
414 
13後 
— 
15後 


WILD GOAT 
ワイルドゴート 
WAP 
1400 
700 (G) 
820 [T] 
345 
105 
116 
510 
13後 
— 
16後 
PRISOMEA(※ 了 ) 
プリソメア 
WAP 
1500 
690 
840 
360 
180 
118 
396 
13後 
12 : Body 
— 
— 


ZINC 
ジンク 
WAP 
1500 
700 
860 
300 
74 
122 
510 
13後 
18 : Arm 
16後 
ORGEL 
オルゲル 
WAP 
1580 
750 
880 [H] 
340 
88 
130 
486 
=6後 
20 : Body 
— 
ゲンツ 


RATMOUNT (" 
ラットマウント 
WAP 
1580 
750 (G) 
880 [T] 
330 
54 
126 
564 
16後 
17 : Body 
17後 
— 


TYPE 67 
67式 
WAP 
1580 
750(G) 
880 
360 
128 
134 
438 
16後 
— 
16後 
BLIZZAIA 
ブリザイア 
WAP 
1640 
800 
900 
300 
32 
136 
588 
16後 
— 
17後 
— 


PROZION 
プロジオン 
WAP 
1640 
800 
900 
400 
184 
138 
380 
16後 
— 
17後 
— 


ZEROA 
ゼロア 
WAP 
1640 
820 
900 
360 
127 
134 
492 
16後 
17 : Arm 
— 
ラルフ 
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Chapter 4 Scenario Analysi： 
1ST 


s 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


任 11） 1STではトロ一 社 が開 発 元 。正 式 表 記 FZora-5Ajに変 更 


（ ほ12）右 腕 のみのパーツ。 
（*13）1STでは「ガロールJ。日 本 膾 表 記 「ガロルJに変 更 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE : 
Body : 


Money 


Arm 
Legs : 
総 
i 
Engine ■ 
余 剰 


Engine 
総 
DF 
総 
HP 
O.C.U.Side 


:Shop ! 戦 利 品 


U.S.N..Side 


Shop 
搭 乗 キャラ 


FLUGEL(^9) 
フリューゲル 
WAP 
1700 
800 
940 [H] 
320 
24 
138 
594 
21後 
22 : BodyXegs 
18後 
TYPE 67C 
67C式 
WAP 
1700 
800(G) 
940 
330 
62 
142 
516 
21後 
23 : Body 
18後 
— 


PERZEA 
ペルゼア 
WAP 
1780 
880 
1000 
420 
186 
146 
480 
21後 
— 
18後 
— 


BLIZZAIA II 
ブリザイアII 
WAP 
1800 
880 
1000 
320 
10 
142 
672 
21後 
24、27 : Arm 
18後 
— 


PEGASE 
ペガース 
WAP 
1880 
9〇〇 
1140 
340 
14 
148 
744 
24後 
— 
19後 
— 


TYPE 103 
103式 
WAP 
1880 
900 
1140 
420 
182 
152 
552 
24後 
26 : Legs 
19後 
— 


TYPE 150 
150式 
WAP 
1940 
960 
1220 
440 
204 
156 
588 
24後 
— 
19後 
— 


ZELIA ( 米 10) 
ゼリア 
WAP 
1960 
980 
1240 
400 
128 
156 
648 
24後 
— 
19後 
T M P A H 
テラーン 
WAP 
2000 
1000(G) 
1600 
440 
150 
150 
600 
24後 
— 
19後 
— 


TYPE 105 
105式 
WAP 
2100 
1100 
1300 
400 
128 
156 
696 
26後 
20後 
— 


VALS 
バルス 
WAP 
2100 
1100 
1300 
380 
50 
152 
828 
26後 
— 
20後 
— 


H 0 P 0 JI fl 
カローク 
WAP 
2200 
1180(G) 
1400 
400 
76 
156 
780 
26後 
一 
20後 
— 


ELDOS 
エルドス 
WAP 
2280 
1200 
1500 
420 
140 
162 
744 
26後 
29 
20後 
オルソン 
VALIANT 
ヴァリアント 
WAP 
2280 
1200 
1500 
400 
56 
158 
948 
26後 
— 
20後 
— 


ZENITH V 
ゼニスV 
WAP 
2400 
1300 
2000 
460 
200 
170 
828 
26後 
— 
22後 
— 


PHANTOM 
ファントム 
WAP 
2500 
1200 
1980EH] 
500 
262 
142 
740 
— 
— 
20後 
— 


PABOTTE II 
バボットII 
Body 
460 
— 
一 
140 
106 
18 
54 
04後 
— 
05後 
ポール 


PABOTTE II 
パボットII 
Arm 
- 
250 
一 
— 
— 
23 
66 
04後 
— 
05後 
一 


DASLER II 
ダスラークロウll（ 副 2）Arm 
— 
1000(C) 
— 
— 
— 
42 
300 
— 
— 
18後 
— 


DASLER 
ダスラークロウ（ 米 12）Arm 
— 
1600 (C) 
— 
— 
— 
58 
432 
26後 
22後 
— 


GAROLE 
ガロル 任 13） 
Legs 
— 
320 [T] 
10 
-20 
18 
42 
04後 
— 
05後 
一 


supply car 
supply car 
車 両 
△ 
— 
— 
— 
— 
— 
100 
— 
— 
— 
04 ： ピウィー 
CALM 
カーム 
WAP 
△ 
△ 
△ 
55 
14 
26 
83 
03 : Body 
— 
ケビン、マッシュ、サンダース 
TENDUS 
テンダス 
WAP 
△ 
△ 
△ 
110 
36 
32 
95 
- 
— 
一 
ロイド、フレデリック、モーリー 
TYPE 90X 
90X式 
WAP 
△ 
△ 
△ 
200 
50 
99 
416 
— 
一 
— 
イーヒン 
TYPE 90 
90式 
Body 
△ 
—— 
300 
134 
42 
168 
一 
15 : Body 
— 
— 


TYPE 90 
90式 
Arm 
△ 
一 
40 
120 
一 
15 : Arm 
— 


BIZANTII 
ビザントII 
Arm 
— 
△ 
— 
-110 
38 
300 
— 
16 : Arm 
— 
— 


H 0 P o n A II 
カロークII 
Arm 
— 
△ (G) 
一 
-140 
49 
400 
— 
27 : Arm 
— 
一 


ZOLA-5A(※ ⑴ 
ゾラ5A 
Legs 
— 
一 
△ 
-45 
44 
60 
— 
11:Legs 
GAROLE II 
ガロル11 
Legs 
— 
一 
A[T] 
5 
-40 
44 
80 
一 
14 : Legs 
— 
— 


PRISOMEA II 
プリソメアII 
Legs 
— 
— 
△ 
-60 
35 
150 
— 
14 : Legs 
— 
— 


T H P A H II 
テラーンII 
Legs 
— 
△ 
-90 
58 
200 
一 
27 : Legs 
— 
- 


（ ※ ・〇1STではバザルトが開 発 元 。正 式 表 記 「Giza」に変 更 


任 2）1STでは「ヴァイバー」。日 本 聽 表 記 「ヴェイパー」に変 更 


は3）SFC版 では「GAIN」。1STからFGEINJに変 更 


（ ※ く） SFC版 では「ORCS Jo 1STから「ORCUS」に変 更 
（^5） 1STではFBONARTJo 正 式 表 記 （ ' VonartJに変 更 


保 6）1STでは（ ' VASA Jo正 式 表 記 FVarsaJに変 更 


徳 ？ ） 1STでは（ ' PRISOMEAjo正 式 表 記 （ ' PrisomareJに変 更 
（楽 8）1STと2089ではタンク脚 。FMOと4thは2脚 
（ *9） SFC版 では［FagottJo 1STより［FlugelJ に変 更 


（ ※ 仲 ） 1STではFZELIAJo 正 式 表 記 FZeriaJに変 更 


Other Arms 


その他 の兵 器 


ゲ ー ム に 登 場 するプレイヤー側 以 外 


の 主 
な 兵 
器 
補 
給 
車 な ど の 車 両 
は 、 


W A P が 戦 闘 兵 器 と し て の 主 要 な 地 位 


を 確 立 し て か ら も 、 WA P を 補 完 す る 


用 途 に 利 用 さ れ て い る : ま た 、 大 型 機 


動 兵 器 は W A P の 欠 点 で あ る 火 力 • 装 


甲 の弱 さをカバーした兵 器 としてう虫 自 


の発 展 を遂 げている。1STにおいても 


クリントン型 やシーキング型 など多 数 


の大 型 機 動 兵 器 が登 場 している。 


凡 例 


TYPE :兵 器 の種 類 
• WAP=敵 としてのみ登 場 するWAPを表 紀 


•大 型 =敵 として登 場 する大 型 機 動 兵 器 を表 記 
•車 両 =マップ上 に登 場 する車 両 


•航 空 機 =マップ上 に登 場 する航 空 機 


•軍 施 設 =マップ上 で破 壊 できる砲 台 や見 張 り塔 


Map:その兵 器 が登 場 
するミッション番 号 を衰 
す 


［1内 は搭 乗 キャラ名 と登 場 ミッション番 号 を表 す 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE ! 
ミッ7 


o.c.u.® 


， ヨン 


U.S.N.編 


GUST 
ガスト 
WAP 
01、02 
01、02 


ZOLA 
ゾラ 
WAP 
02-04 
— 


MOTH 
モス 
WAP 
09、10 
11 
SAND VAPOR 
サンド・ヴェイパー 
WAP 
13 
— 


TYPE 11DS 
レイブン 
WAP 
（ ドリスコル： 01、 


05、20、23、24、30） 


（ ゲイル： 23） 


PROTOTYPE 
クリントン里 プロトタイプ大 型 
1 


ゲーム中 の名 称 : 
日 本 語 名 
TYPE 
ミッ8 


O.C.U.編 


‘ 
ヨン 


U.S.N・編 


CLINTON TYPE 
クリントン型 
大 型 
8 
— 


OSV-T 
OSV試 験 型 
大 型 
— 
9 


GROSTER 
グラスター型 
大 型 
11 
一 


SEAKING 
シーキング型 
大 型 
（ グリーグ: 16） 
18 
ALGEM 
アルゲ厶 型 
大 型 
22、28 
— 


GIGAS 
ギガス 
大 型 
— 
22 


BANYAN 
バンヤン 
大 型 
25 
一 
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（※ D正 式 名 称 は［TYPEHJ 


は2）ゲーム中 の名 称 はサカタ会 長 が機 上 しているヘリと同 一 だが、実 際 は別 機 体 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE ! ミッ‘ 


O.C.U.M 
； ヨン 
U.S.N,編 


GAVEL 
ガベル 
大 型 
26 
— 


INNOVA 
イノーヴァ 
大 型 
29 
— 


GROWNING 
グローニング型 
大 型 
30 
— 


M M P 0 P JI E H 
ミール•オルレン 
大 型 
30 
—— 


LIGHT TANK （ ※ り 
10式 装 甲 車 
車 両 
— 
02、03、05〜08、10、19 
Spyjeep 
Spyjeep 
車 両 
— 
3 


supply car 
supply car 
車 両 
05 
08、13、22 


SAM Luncher 
SAM Luncher 
車 両 
06 
06、16 
M.B.T 
BT01 
車 両 
— 
06、08、17 


Armored Car 
armored car 
車 両 
27 
一 


ゲーム中 の名 称 ! 
日 本 語 名 
TYPE-1 
ミッシ 


O.C.U.編 
: ヨン 
U.S.N.編 


Big Born 
Big Born 
車 両 
08-11,14,16-18x20-29— 


SCOUT HELI 
Scout heli 
航 空 機 
（ サカタ： 17） 
— 


SCOUT HELI （ほ2） AAH24C 
航 空 機 
— 
03、07 


AAH34C 
AAH34C 
航 空 機 
9,14.21 


20mmAAC 
20mmAAC 
軍 施 設 
— 
2 
TWIN FORCE 
Twin Force 
軍 施 設 
— 
2 


OUTPOST 
Outpost 
軍 施 設 
— 
02,05、06、19 
Rador Dome 
Rador Dome 
軍 施 設 
— 
5 
DEFENCE MG 
DEFENCE MG 
軍 施 設 
15 
13 
LONG FORCE 
Long Force 
軍 施 設 
15 
— 


Weapon 


武 器 は腕 に装 備 するものと肩 に装 備 


す る も の の 2 種 類 に 分 類 さ れ る こ の 


仕 様 は1STの時 点 でほぼ確 定 し、後 の 


作 品 にも受 け継 がれている。1STの武 


器 に独 特 なものとして格 闘 武 器 のトン 


ファーが挙 げられる。2ndから5thま 


で の 作 品 に は ト ン フ ァ ー は 登 場 し な 


い。なお、ここで取 り上 げているのは、 


腕 部 に内 蔵 された武 器 を除 く、単 体 と 


しての武 器 のみである. 


凡 例 


TYPE :兵 器 の種 類 
• MG=マシンガン系 
•GR=グレネード系 
• SG=ショットガン系 武 器 
・PB=パイルバンカー系 
• RF=ライフル系 
・MS=ミサイル系 
• BZ=バズーカ系 
・RK= ロケット（ ランチャー） 系 
•FL=火 炎 放 射 器 系 
・SH=シールド系 


Money ：価 格 表 示 のあるものは、Shopで購 入 可 能 


「△ 」は購 入 
不 可 だが、戦 利 品 
としてやキャラクターから入 手 可 能 


Weight:その武 器 の重 量 を表 す 


AT：その武 器 の攻 撃 力 を表 す 


DF：その武 器 の防 御 カを衰 す 


Range :その武 器 の射 程 距 離 （ 最 小 射 程 〜最 大 射 程 ） を表 す 


Hit：その武 器 の命 中 率 を表 す 


Bullet:その武 器 の弾 数 を表 す。「8」は弾 切 れなし 


腕 専 用 武 器 Grip Weapon一 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
Weight 
AT 
Range 
Hit 
Bullet 
: O.C.U.Side 


Shop : 戦 利 品 
、、 


:U.S.N.Side ' 、、 
— 
Shop 
装 備 品 所 持 者 


F-1 TONFA 
F-1ロングトンファ 
RD 
170 
8 
1X13 
1 
85 
8 
02後 
— 
01後 
— 


SIEGE 
シージュ 
MG 
180 
8 
5X2 
1 
78 
00 
01後 
— 
— 
01:ケビン、サンダース、マシュー、01 


後 : ナタリー、05 :ハル、ウォン 
ZIEGER 
ズイーガー 
RF 
180 
8 
1X10 
1 
78 
8 
01後 
— 
— 
01後 ：J.J. 
GRAVE 
グレイブ 
MG 
190 
10 
4X3 
1 
76 
8 
02後 
— 
01後 
— 


WINEE 
ウィニー 
RF 
190 
10 
1X13 
1 
76 
OO 
02後 
4 
01後 
01:サンダース 
CEMETERY 
セメテリー 
MG 
200 
10 
4X5 
1 
74 
8 
04後 
— 
02後 
04後 : ヤン 
CONGRE 
コングル 
RF 
220 
12 
1X20 
1 
76 
8 
04後 
一 
04後 
— 


PAP-55 
PAP-55 
MG 
220 
10 
4X6 
1 
74 
OO 
04後 
—- 
01:□イド 
F-2 TONFA 
F-2 ロングトンファ 
RD 
240 
12 
1X26 
1 
80 
8 
05後 
一 
07後 
05後 ： アルダー,08後 : グレゴリオ、16：ゲッタ 
GLOWTUSK 
グロウタスク 
RF 
240 
14 
1X21 
1 
76 
OO 
04後 
— 
04後 
— 


旧 IS 
アイビス 
RF 
260 
14 
1X23 
1 
76 
OO 
04後 
— 
— 
〇1：サカタ 
LEOSOCIAL 
22SNレオソシアル 
MG 
280 
14 
4X7 
1 
74 
8 
05後 
09,10 
07後 
05後 ： アルダー 
CATSRAY SG 
キャッツレイ 
SG 
300 
18 
1X20 
1 
82 
oo 
05後 
■ — 
07後 
— 


EMPIRE 
エンパイヤ 
RF 
300 
18 
1X24 
1 
76 
OO 
05後 
6 
07後 
ゝ—* 


F-3 HAND ROD 
F-3ハンドロッド 
RD 
300 
14 
1X34 
1 
80 
8 
08後 
— 
08後 
16 :ゲッタ 
MOSTRO 24 
モストロ 24 
MG 
300 
16 
5X5 
1 
74 
oo 
08後 
— 
09後 
11後 : ボビー 
IGUCHI TYPE 502 
イグチ502式 
RF 
320 
20 
1X28 
1 
82 
8 
08後 
— 
09後 
11後 : ボビー 
NAILFIRE 
ネイルファイア 
FL 
320 
20 
1X20 
1 
78 
8 
05後 
— 
07後 
— 


RIM-3 
RIM-3 
GR 
320 
16 
1X13 
1-4 
58 
co 
02後 
02後 
— 


MOSTRO-10 
モストロ10 
MG 
330 
10 
8X5 
1 
60 
OO 
— 
— 
07後 
— 


DARKHOG 
ダークホッグ 
MG 
340 
16 
4X7 
1 
74 
00 
08後 
一 
09後 
— 


GALE 
ゲイル 
SG 
360 
20 
1X27 
1 
84 
OO 
08後 
— 
09後 
— 


IGUCHI TYPE 7 
イグチ7式 
GR 
360 
18 
1X24 
1-4 
58 
8 
04後 
— 
— 


SMASHER 
スマッシャー 
BZ 
360 
24 
1X24 
1-4 
59 
8 
05後 
— 
— 


F-4 HAND ROD 
F-4ハンドロッド 
RD 
400 
16 
1X37 
1 
80 
OO 
11後 
— 
10後 
— 


GRAVES 
グレイブS 
MG 
400 
18 
4X8 
1 
74 
8 
08後 
— 
10後 
— 


HEXAFIRE 
ヘキサファイア 
RF 
400 
26 
1X34 
1 
84 
8 
08後 
— 
10後 
— 
LEO STAN 
レオスタン 
MG 
500 
18 
4X9 
1 
74 
OO 
11後 
— 
10後 
— 


SLAB 
スラブ 
RF 
500 
20 
1X36 
1 
82 
8 
11後 
一 
10後 
— 
ANACONDA 
アナコンダ 
RF 
560 
22 
1X43 
1 
82 
8 
12後 
— 
— 


ARTASSAUT 
アールアッソー 
MG 
600 
20 
3X13 
1 
74 
OO 
11後 
— 
12後 
— 


BOA 36 
ボア36 
BZ 
600 
26 
1X32 
1-4 
60 
8 
11後 
— 
12後 
— 


CATSRAY XX 
キャッツレイXX 
SG 
640 
24 
1X31 
1 
98 
°° 
12後 
— 
12後 
— 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ゲーム中 の衰 配 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
Weight 
AT 
Range 
Hit 
Bullet 
O.C.U.Side 


Shop :戦 利 品 ! 


U.S.N.Side 


Shop 
装 備 品 所 持 者 


FLAMEFOX 
フレイムフォックス 
FL 
640 
26 
1X43 
1 
80 
8 
11後 
— 
12後 
一 
GLOWTUSK SE 
グロウタスクSE 
RF 
640 
24 
1X47 
1 
80 
oo 
12後 
— 
12後 
— 
RAPTOR FX 
ラプター FX 
MG 
660 
24 
5X9 
1 
74 
oo 
12後 
一 
14後 
— 
FV-24 
FV-24 
MG 
700 
30 
5X11 
1 
74 
8 
12後 
一 
14後 
— 


RIM-4 
RIM-4 
GR 
720 
36 
1X60 
1-4 
60 
00 
12後 
14後 
— 
COBRA 
コブラ 
RF 
740 
28 
1X56 
1 
80 
OO 
12後 
— 
— 
— 
URANIO 
ウラニオ 
MG 
740 
26 
3X19 
1 
74 
8 
13後 
一 
15後 
一 


旧 IS II 
アイビスII 
RF 
760 
28 
1X58 
1 
82 
OO 
13後 
15後 
—• 


GRAVE II 
グレイブII 
MG 
780 
28 
4X14 
1 
74 
oo 
13後 
18 
16後 
― 
BE-11 
BE-11 
BZ 
800 
38 
1X59 
1-4 
60 
8 
13後 
16後 
— 
CEMETERY 10 
セメテリー10 
MG 
800 
30 
4X15 
1 
74 
00 
13後 
— 
16後 
— 
HOTDOG 
ホットドッグ 
FL 
800 
28 
1X61 
1 
80 
OO 
13後 
16後 
— 
BANISH 
バニッシュ 
BZ 
840 
40 
1X61 
1-4 
60 
8 
13後 
16後 
— 


PAP-66 
PAP-66 
MG 
840 
30 
3X22 
1 
74 
oo 
16後 
— 
17後 
— 
GREY EYE 
24SRグレイアイ 
MG 
860 
32 
3X22 
1 
76 
8 
16後 
— 
17後 
一 


IGUCHI TYPE 702 
イグチ702式 
GR 
860 
32 
1X64 
1-4 
61 
8 
16後 
17後 
— 


HEXAFIRE-MK.II 
ヘキサファイアMk.ll 
RF 
880 
33 
1X66 
1 
84 
oo 
21 
12後 
一 


SNOWMAN 
スノーマン 
FL 
880 
40 
1X66 
1 
82 
oo 
16後 
— 
18後 
— 
MOSTRO III 
モストロ 3 
MG 
900 
20 
4X18 
1 
74 
00 
18後 
— 


BLACKSTAR 
ブラックスター 
MG 
920 
32 
4X19 
1 
74 
oo 
21後 
25 
18後 
— 


CIRCULAR 
サーキュラー 
SG 
920 
34 
1X72 
1 
88 
8 
21後 
一 
18後 
— 
THUNDERBOLT 
サンダーボルト 
BZ 
940 
40 
1X74 
1-4 
61 
8 
05後 
— 
18後 
— 


WINEE RR 
ウィニー RR 
RF 
940 
34 
1X75 
1 
82 
8 
21後 
24 
18後 
— 


GRAVE Sil 
グレイブSII 
MG 
980 
30 
4X20 
1 
74 
8 
24後 
一 
19後 
一 
JOKER 
ジョーカー 
FL 
999 
28 
1X75 
1 
88 
8 
— 
— 
19後 
— 


IBIS III 
アイビスIII 
RF 
1000 
34 
1X81 
1 
84 
oo 
24後 
19後 
一 


LEOSTUNB 
レオスタンB 
MG 
1000 
32 
4X21 
1 
74 
8 
24後 
— 
19後 
— 
ARTASSAUT SP 
アールアッソー SP 
MG 
1100 
32 
3X29 
1 
76 
8 
24後 
26 
19後 
— 


ARTASSAUT DOU 
アールドウ 
MG 
1180 
32 
4X23 
1 
74 
OO 
26後 
— 
20後 
— 
BOA 40 
ボア40 
BZ 
1200 
44 
1X82 
1-6 
62 
8 
19後 
一 
— 
— 


MOSTRO III SZ 
モストロ 3-SZ 
MG 
1240 
34 
4X24 
1 
76 
8 
26後 
28 
20後 
— 
FIREBIRD 
ファイアーバード 
RF 
1280 
38 
1X87 
1 
90 
OO 
26後 
— 
20後 
— 


FV-24B 
FV-24B 
MG 
1300 
36 
5X20 
1 
76 
8 
26後 
22後 
— 


BANISH II 
バニッシュII 
BZ 
1400 
50 
1X86 
1-6 
66 
oo 
26後 
一 
20後 
— 


HEXA G3 
ヘキサG3 
RF 
2000 
50 
1X80 
1-4 
80 
oo 
— 
— 
20後 
一 


RAPTOR 
ラプター 
MG 
△ 
8 
4X3 
1 
62 
8 
— 
2 
— 
〇1後 : ロイド、キース 
IGUCHI TYPE 5 
イグチ5式 
RF 
△ 
8 
1X12 
1 
75 
8 
— 
3 
— 
09 :モーリー 
PSG-5 
PSG-5 
RF 
△ 
20 
1X36 
1-4 
82 
OO 
— 
— 
12 :ジーナ 
ZIEGE 
ツイーゲ 
RF 
△ 
10 
1X99 
1 
99 
8 
15または19 
— 
〇1後 : サカタ 


肩 専 用 武 器 Shoulder Weapon 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money i 
Weight 
AT 
Range 
Hit 
Bullet 
O.C.U.Side 


Shop : 戦 利 品 : 


:U.S.N.Side 
卜 - ........... 
Shop 
装 備 品 所 持 者 


MGR-IB 
MGR-IB 
MS 
340 
20 
2X12 
3-5 
74 
2 
02後 
— 
01後 
BONE 
ボーン 
MS 
360 
24 
2X14 
3-5 
76 
3 
02後 
— 
02後 
01:ロイド、05 :ポール 
GALVADOS 
ガルヴァドス 
RK 
400 
26 
3X11 
3-5 
76 
3 
04後 
一 
06後 
— 


SUNOWL 
サンアウル 
MS 
500 
32 
3X14 
3-5 
76 
3 
05後 
8 
07後 
— 


EGRET 
イーグレット 
RK 
540 
32 
2X22 
3-6 
76 
3 
05後 
03、07 
09後 
— 


GOLDIAS 
ゴルディアス 
MS 
600 
30 
2X28 
3-6 
78 
2 
08後 
— 
10後 
— 


DONKEY 
ドンキー 
MS 
860 
34 
3X20 
3-6 
78 
2 
11後 
一 
12後 
14 ： イーヒン 
PIZ8 
ピズ8 
MS 
920 
40 
3X22 
3-6 
78 
2 
11後 
5 
12後 
— 


MAGICBOX 
マジックボックス 
MS 
1000 
50 
3X22 
4-6 
78 
2 
12後 
12 
14後 
— 


DONKEY DX 
ドンキー DX 
MS 
1280 
70 
3X25 
4-8 
80 
2 
16後 
22 
17後 
16後 : ラルフ 
RAGOS 
ラゴース 
RK 
1280 
62 
2X37 
4-8 
80 
2 
12後 
— 
17後 
— 


SKULL 
スカル 
MS 
1300 
64 
3X24 
3-6 
80 
3 
13後 
— 
17後 
— 


SLAY 
スレイ 
MS 
1300 
64 
2X37 
3-6 
80 
3 
13後 
19 
17後 
— 


WILDGOOSE 
ワイルドグース 
RK 
1380 
74 
3X30 
3-4 
80 
3 
16後 
23 
18後 
一 


CERES 
ケレース 
MS 
1400 
70 
2X47 
6-8 
82 
2 
16後 
一 
18後 
— 


PROBATON 
プロバトン 
RK 
1480 
76 
3X30 
3-6 
80 
3 
21後 
— 
19後 
— 


CRANE 
クレイン 
MS 
1560 
80 
3X32 
3-6 
80 
3 
21後 
— 
19後 
— 


BLACKPANTHER 
ブラックパンサー 
MS 
1600 
80 
3X33 
3-6 
80 
3 
24後 
— 
19後 
一 
ALBATROSS 
アルバトロス 
RK 
1700 
80 
3X34 
3-6 
82 
3 
24後 
— 
20後 
PARAINA 
バライナ 
MS 
1800 
84 
1X90 
4-6 
84 
4 
26後 
25 
20後 
一 


DONKEY DXII 
ドンキー DXII 
MS 
2000 
90 
1X99 
3-6 
86 
4 
26後 
29 
22後 
— 


PIZ3 
ピズ3 
MS 
△ 
12 
1X10 
3-4 
68 
3 
— 
一 
01: ケビン、サンダース、01後 : ロイド、キース、05：ウォン 
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Shield 


盾 


敵 の攻 擊 を受 け止 め、各 パーツへの 


ダメージを減 少 させる盾 肩 部 のラン 


チャーマウントに装 備 するタイプで、 


6種 類 のバリエーションがある 受 け 


るダメージは盾 バーツのDF値 と、パ 


イロットのAgility能 力 によって決 定 さ 


れ、盾 を用 いない単 なる防 御 よりも少 


ないダメージで防 御 することができる 


が、入 手 できるAgility経 験 値 は、通 常 


よりも少 なくなってしまう。 


Money :価 格 表 示 のあるものは、Shopでの・入 価 格 を衰 す 


Weight:パーツの重 量 を表 す 


DF:防 御 力 を表 す 


Shop : 各 パーツの主 な購 入 場 所 を表 す 數 字 はミッション番 号 と対 応 
戦 利 品 ： ミッション中 に入 手 できるパーツを表 記 
装 備 品 所 持 者 : 初 登 場 時 、該 当 バーツを所 持 しているキャラクター 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
:Weight 
DF 
O.C.U.Side 
U.S.N.Side : 


Shop 
装 備 品 所 持 者 
Shop : 
戦 利 品 : 


WS-II 
WS-II 
SH 
160 
6 
4 
02後 
一 
01後 
01:ケビン、サンダース、マシュー、05 :ハル 


WS-20 
WS-20 
SH 
200 
12 
9 
04後 
— 
04後 
— 


WS-14 
WS-14 
SH 
300 
18 
12 
08後 
9 
— 
11後 : ポルンガ 


WS-2B 
WS-2B 
SH 
560 
24 
17 
12後 
—■ 
10後 
— 


F 旧 EWALL 
ファイアウォール 
SH 
600 
26 
22 
13後 
— 
17後 
— 


WS-14B 
WS-14B 
SH 
700 
28 
27 
21後 
— 
18後 
— 


Back Pack 


バックパック 


ノヾツクパックには出 力 を上 昇 させ 


る、アイテムの最 大 積 載 数 を増 加 させ 


るという2つの役 割 がある。WAPのセ 


ッ ト ア ッ プ に 必 須 の パ ー ツ で は な い 


が、使 用 するメリットが大 きいため、 


必 ず と い っ て い い ほ ど 組 み 込 ま れ る 


なお、回 復 と修 理 ができる特 殊 バック 


パックのRiffが採 用 されたのは、プレ 


凡 例 


Money ：価 格 表 示 のあるものは、Shopでの購 入 価 格 を表 す 


Weight:パーツの重 量 を表 す 


Item ： アイテムの追 加 積 載 数 


Range :追 加 されるアイテム使 用 時 の射 程 距 離 


Engine :エンジン出 力 


Shop : 各 バーツの主 な購 入 場 所 を表 す 數 字 はミッション番 号 と対 応 
戦 利 品 ： ミッション中 に入 手 できるパーツを表 記 
装 備 品 所 持 者 : 初 登 場 時 、該 当 バーツを所 持 しているキャラクター 


イステーション版 の1ST以 降 であり、 


SFC版 には登 埸 しない 


（ 米 1）Riffはこのタイミングでしか購 入 できない 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 
Weight : 
Item 
Range 
Engine : 
O.C.U.Side 


:Shop : 戦 利 品 


:U.S.N.Side 
卜 - - - - T 
Shop 
装 備 品 所 持 者 


CHIPMUNK 
チップマンク 
400 
10 
〇 
〇 
20 
04後 
— 
03後 
〇1:ケビン、サンダース、マシュー 


RACE HORSE 
レイスホース 
500 
10 
1 
〇 
30 
08後 
— 
03後 
— 


CERVUS 
ケルウス 
600 
10 
2 
1 
40 
11後 
— 
12後 
— 


TIGRE 
ティグレ 
700 
10 
2 
1 
50 
12後 
— 
14後 
— 


ELEPHAS 
エレパース 
800 
10 
3 
1 
60 
16後 
— 
17後 
— 


BISON 
ビゾン 
900 
10 
3 
2 
70 
21後 
— 
18後 
— 


SQUALO 
スクアーロ 
1000 
10 
4 
2 
80 
24後 
— 
19後 
一 


BAG WORM 
バッグワーム 
1100 
10 
4 
2 
90 
26後 
— 
20後 
— 


RIFF 
リフ 
5200 
20 
〇 
〇 
〇 
— 
— 
15後 （ ※ り 
05 : ハル 
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1ST 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Computer 
コンピューター 


WAPの動 作 をつかさどり、攻 撃 の 


命 中 率 と、敵 の攻 撃 からの回 避 率 を上 


昇 させることができる必 須 パーツ。パ 


イロットの戦 闘 タイプに合 わせて、得 


意 な攻 擊 の命 中 率 を上 げるようにカス 


タマイズするのが基 本 である。コンピ 


凡 例 


ュータは、より高 い性 能 が求 められた 


結 果 が、人 間 の脳 細 胞 を使 用 するB.D. 


Money :価 格 衰 示 のあるものは、Shopでの購 入 価 格 を袤 す 


FIGHT :格 闘 武 器 命 中 値 格 闘 攻 擊 の命 中 率 に影 ・する 


SHORT :近 距 離 武 器 命 中 値 近 距 離 攻 擊 の命 中 率 に影 ・する 


LONG ：遠 距 離 武 器 命 中 値 遠 距 離 攻 擊 の命 中 率 に影 ・する 


AGILITY :回 避 値 回 避 率 に影 響 する 


Shop : 各 バーツの主 なBt入 場 所 を表 す. 數 字 はミッション番 号 と対 応 
戦 利 品 ： ミッション中 に入 手 できるパーツについて、ミッション番 号 を数 字 で哀 記 
装 備 品 所 持 者 : 初 登 場 時 、該 当 パーツを所 持 しているキャラクター 


の研 究 に繫 がるという、1STのストー 


リー にも大 きく関 わっている。 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 
Fight ： 
Short 
Long 
:Agility 
O.C.U.Side 


Shop ! 戦 利 品 


U.S.N.Side 


Shop 
装 備 品 所 持 者 


ZERA 
ゼラ ZR-06ST 
160 
8 
8 
8 
8 
01後 
— 
— 
— 


AAC 
アエスBD-068 
160 
〇 
30 
2 
〇 
01後 
— 
01後 
01:ケビン、サンダース、マシュー、01後 : ロイド、03 :フ 


レデリック、05 :ハル、ウォン、12 ： ジーナ、16 ： ゲッタ 
p H E H C 
ロゴス RG-0404 
160 
14 
7 
9 
2 
01後 
— 
01後 
— 
LICORNE 
リコルヌAX-7 
180 
10 
10 
10 
10 
02後 
— 
01後 
— 
RAYON 
レヨンEL-002 
180 
2 
30 
8 
〇 
02後 
4 
02後 
— 


〇 H P A 
ピューラHR-BL 
180 
14 
8 
10 
8 
02後 
- 
02後 
— 
METEOR 
ミーティアVG-15PR 
200 
6 
36 
16 
16 
04後 
— 
04後 
01後 : ナタリー 
SECHVIE 
ゼヒフィー WST-288 
200 
〇 
40 
8 
16 
04後 
— 
04後 
01後 ： サカタ、キース 
M A P「3 A 
カルディアKG-A2 
200 
22 
10 
10 
22 
04後 
— 
04後 
04後 : ヤン、05 :ポール、05後 ： アルダー 
CALOR 
カロル BD-098KP 
240 
2〇 
20 
2〇 
2〇 
05後 
— 
07後 
— 
CRIER 
クリエNC-168 
300 
28 
28 
28 
28 
05後 
— 
07後 
— 


ESXATON 
エスカトンZR-15 
360 
34 
34 
34 
34 
08後 
— 
09後 
— 
GIGAS 
ギガスRG-0433 
360 
3〇 
38 
38 
3〇 
08後 
一 
09後 
09 :モーリー 
A JI T A n HA 
アクシオーマAX-5 
360 
38 
30 
30 
38 
08後 
— 
09後 
08後 : グレゴリオ 
ARGENTO 
アルジェントAGT-44 
400 
38 
40 
42 
40 
08後 
11 
09後 
— 
RUIDO 
ルイードEL-007 
400 
44 
38 
38 
40 
08後 
— 
09後 
— 
TEROS 
テロス WST-28EXX 
440 
42 
50 
50 
42 
11後 
— 
12後 
11後 : ボビー 
AN3 H A 
アルテアVG-15TO 
440 
50 
42 
42 
50 
11後 
— 
12後 
— 


C 0 A 3 P A 
スパイラHR-RD 
440 
46 
46 
46 
46 
11後 
— 
10後 
— 


QUO 
キュオNC-268 
500 
46 
54 
54 
46 
11後 
— 
12後 
— 
RIPIS 
リピスKG-E6 
500 
54 
46 
46 
54 
11後 
— 
12後 
11後 : ポルンガ 
SHINX 
スファンクスRG-067 
560 
72 
40 
46 
66 
12後 
—— 
14後 
— 


0 A P A 3 H M 
パライオンZR-28 
560 
38 
60 
84 
42 
12後 
— 
— 
14 ： イーヒン 
VIRGO 
ヴァーゴAX-3 
600 
54 
70 
60 
56 
12後 
— 
14後 
— 


SAPHIR 
サフィールAGT-88 
650 
6〇 
72 
68 
64 
12後 
— 
14後 
— 


ECLA 旧 
エクレールEL-009 
680 
70 
66 
66 
70 
13後 
— 
15後 
— 


BHCTA 
コスタHR-BR 
680 
64 
70 
72 
66 
13後 
- 
15後 
—— 


ERFOLG 
エアフォルクWST-48 
720 
68 
72 
72 
68 
13後 
12 
15後 
— 


B £「A 
ヴィーガVG-15CH 
720 
72 
68 
68 
72 
13後 
15 
15後 
16後 : ラルフ 
FRAXION 
フラクシオンNC-368 
740 
76 
74 
70 
68 
16後 
— 
— 


HAPSIS 
ハプシスKG-X8 
740 
72 
72 
72 
72 
16後 
— 


ORDEINA 
オルディナZR-46 
740 
70 
74 
74 
70 
16後 
— 
17後 
— 


VERSEAU 
ヴェルソー RG-04ZZ 
780 
72 
78 
76 
70 
16後 
17、20 
17後 
— 


GLANS 
グランスAX-1 
800 
99 
53 
99 
53 
16後 
21 
17後 
— 


POTENCIA 
ポテンシアHR-YL 
800 
53 
99 
53 
99 
16後 
— 
17後 
— 
ALGA 
アルガAX-0 
850 
72 
72 
72 
96 
21後 
— 
18後 
— 


EICOS 
工 イコスWST-489 
850 
72 
96 
72 
72 
21後 
— 
18後 
— 


ELWAKT 
エルヮクトNC-548L 
850 
72 
72 
96 
72 
21後 
— 
18後 
— 


MEZZO 
メ ッゾ VG-15LL 
850 
96 
72 
72 
72 
21後 
— 
18後 
— 


PROXIMO 
プロキシモVG-15KY 
900 
80 
80 
80 
80 
21後 
— 
18後 
23 :ゲンツ 
GANGE 
ガンツェWST-982 
960 
82 
82 
82 
82 
24後 
— 
19後 
— 
KAINON 
カイノンNC-862 
960 
84 
80 
80 
84 
24後 
— 
19後 
— 


TERNA 
ターナ RG-0645 
960 
80 
84 
84 
80 
24後 
26 
19後 
— 


DREIFACHN 
ドライファンWW-4 
1000 
82 
82 
98 
82 
26後 
— 
20後 
— 


HELLSEHEN 
ヘルゼーエンWW-66 
1000 
82 
82 
82 
98 
26後 
— 
20後 
— 
OYSTO 
オイストRG-0689 
1000 
82 
98 
82 
82 
26後 
— 
19後 
— 


WILLENS 
ヴィレンスWST-98X 
1000 
98 
82 
82 
82 
26後 
— 
19後 
—— 


EVOLOCION 
エボルシオンWW-87 
1100 
98 
82 
82 
98 
26後 
— 
20後 
— 
EATA 
ファータRG-0624Z 
1100 
81 
99 
99 
81 
26後 
— 
20後 
— 


SI BD-6KR 
カレンデバイスBD-6KR 
— 
98 
97 
99 
99 
— 
24 
一 
— 
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FRONT MISSION 2 
システ厶 &ミッション解 説 


システム解 説 


2ndは、以 降 の3D作 品 につながる基 礎 的 なゲームシステムを構 築 しつつ、 


オリジナリティに富 んだシステムがふんだんに盛 り込 まれており、 


その充 実 度 ではシリーズ中 でも群 を抜 いている。 


UNIT 


ユニット 


ユニットの分 類 


2ndはユニットの種 類 が非 常 に 


多 く、大 まかに分 類 するのも難 し 


い 。ここではゲーム中 の分 類 （ 戦 


闘 時 に表 示 される「U.TypeJ）に 


従 って、8種 類 にまとめた。 


WAPはもとより、車 両 タイプの 


バ リ エ ー シ ョ ン が 豊 富 で 、レーダ 


一 車 のような変 わり種 も登 場 する。 


また、航 空 ユニットに対 しては特 


定 の武 器 でしか攻 撃 できないため、 


攻 擊 ヘリやVTOL攻 撃 機 の存 在 感 


が、かなり大 きくなっている。な 


お 、 敵 に は 支 援 ポッドという補 給 


役 のユニットが登 場 するが、プレ 


イヤー側 にはこうした補 給 役 に相 


当 す る ユ ニ ッ ト は 存 在 し ない。パ 


- ツ の 修 理 や 回 復 、 弾 薬 補 給 は ア 


イテ厶 に頼 ることになるので、セ 


ットアップではアイテムの装 備 を 


慎 重 に行 う必 要 がある。 


ユニットのタイプ分 け 


WAP （ Wanzer） 
主 戦 カユニット。武 器 の種 類 が大 幅 
に増 え、武 装 のバリエーションはシ 
リーズ随 ー。レイヴンや 、、嫌 なヴァ 
ンツァー’ 
‘ 
などの特 殊 機 体 も登 場 。 


装 甲 車 
（ Light V.） 
タイヤで走 行 するタイプの戦 闘 車 両 。 
装 備 により複 数 のタイプがある。車 
両 ユニットは総 じてボディと脚 パー 
ツで構 成 されている。 


戦 車 （ArmV.） 
タンクタイプの戦 闘 車 両 。強 力 なキ 
ャノンと、接 近 戦 用 のマシンガンを 
装 備 している。装 甲 、火 力 ともW 


APに劣 らず、かなりの強 敵 。 


攻 擊 ヘリ（Chopper） 
航 空 ユニットの代 表 格 。航 空 ユニッ 
卜 には一 部 の銃 器 と対 空 専 用 の武 器 
しか有 効 でないため、セットアップ 
次 第 では撃 墜 するのに苦 労 する。 


VTOL攻 擊 機 
（ Jet） 
航 空 ユニットで、武 装 が充 実 してい 
るのが特 徴 的 。攻 撃 ヘリも含 め、航 
空 ユニットはボディパーツのみで構 
成 されている。 
零 
、〇k 


支 援 ポッド（ S.Pod） 
小 型 の機 動 兵 器 で、パーツの修 理 や 
回 復 、弾 薬 の補 給 を行 う。敵 とNP 


Cにしか登 場 しない。パーツはボデ 
イと脚 のみで構 成 される。 


砲 台 
（ Fix Gun） 
基 地 などに設 置 されている固 定 砲 台 。 
ボディパーツのみで構 成 され、移 動 
はしない。強 力 な遠 距 離 攻 撃 用 の砲 
を装 備 している。 


大 型 機 動 兵 器 
（ Huge W.） 
車 両 タイプや歩 行 兵 器 タイプなど、 
さまざまなバリエーションがある。 
パーツ構 成 はすべてボディと脚 で、 
HPと防 御 力 が非 常 に高 い。 


セットアップのポイント 


セ ッ ト ア ッ プ の ポ イ ン ト と な る の は 総 重 量 武 器 に 装 弾 数 が 設 定 さ れ 


た こ と で 、 弾 切 れ に備 えて武 器 ごとの弾 倉 （ アイテム） を装 備 する必 要 


が 出 て き た 。 ま た 、 補 給 ユ ニットがないため、回 復 系 のアイテムも重 要 


性 を 増 し て い る 。 こ れ ら ア イテムにも重 量 が設 定 されているため、パー 


ツ や 武 器 と の 重 量 調 整 が難 しい. 特 に右 記 の機 動 力 を確 保 するために, 


装 備 を絞 り込 むセットアップが必 要 になる。 


ランニングコストの存 在 


2 n d で は 、 ボ デ ィ 、 腕 、 脚 の 各 パ ー ツ に 「 ラ ン ニ ン グ コ ス ト （ R O J 


が 設 定 さ れ て い る 。 こ れ は ミ ッ シ ョ ン を ク リ ア し た 際 に 、 ク リ ア 報 酬 か 


ら 差 し 引 か れ る 金 額 だ 。 ユ ニ ッ ト ご と に 使 用 し て い る パ ー ツ の R C 合 計 


が 必 要 な 金 額 と な り 、 ミ ッ シ ョ ン に 出 擊 し た 全 ユ ニ ッ ト （ N P C は 除 く ） 


が 対 象 と な る 。 ま た 、 プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト が ダ メ ー ジ を 負 っ た 状 態 で ミ 


ッ シ ョ ン を ク リ ア し た 場 合 、 そ の ユ ニ ッ ト の 修 理 費 用 も ク リ ア 報 酬 か ら 


差 し 引 か れ る 。 R C や 修 理 費 用 の 合 計 額 が ク リ ア 報 酬 を 上 回 っ て も 、 所 


持 資 金 か ら マ イ ナ ス さ れ る こ と は な い が 、 報 酬 額 は 〇 に な る 。 特 に 序 盤 


で は R C に も 気 を 配 っ て セ ッ ト ア ッ プ を 行 わ な い と 、 報 酬 の 減 額 が 大 き 


くなって資 金 難 に陥 りやすい。 


機 動 力 がもたらすメリット 


2 n d で は 余 剰 出 力 （ 総 出 カ ー 総 重 量 ） の 8 0 % を 機 動 力 と し 、 機 動 力 が 


大 き い ほ ど 移 動 力 、 格 闘 と 近 距 離 攻 撃 に お け る 命 中 率 、 攻 撃 の 回 避 率 が 


向 上 す る 。 移 動 力 は 基 準 値 が 7 で 、 機 動 力 の 1 0 % （ 小 数 点 以 下 切 り 捨 


て ） が プ ラ ス さ れ る 。 機 動 力 が 1 0 以 下 な ら 移 動 力 は 基 準 値 の 7 の ま ま 、 


機 動 力 が 4 8 な ら 移 動 力 は 7 + 4 = 1 1 と な る 。 制 限 重 量 ま で 武 器 を 満 載 


す る セ ッ ト ア ッ プ は 、 命 中 率 や 回 避 率 の 向 上 が 見 込 め な い た め 逆 効 果 。 


重 量 を 軽 減 す る に は 武 器 の 絞 り 込 み が 必 要 だ が 、 装 弾 数 の 制 限 を 考 え る 


と補 助 武 器 や弾 倉 の装 備 も重 要 になる。 


機 動 力 は F M o b i l e J で 表 示 さ れ る 。 機 


体 が 軽 い ほ ど 機 動 力 が 大 き く 、 攻 擊 を 


当 
て や す く 避 
け や す い ユ ニ ッ ト と な 


る。2ndのセットアップのポイントだ。 
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攻 撃 、装 甲 の属 性 


攻 撃 に は 衝 撃 、 貫 通 、 炎 熱 の 3 つ の 属 性 が あ り 、 パ ー ツ に は 前 述 の 3 


タ イ プ に ノ ー マ ル 属 性 を 加 え た 、 4 種 類 の 装 甲 属 性 が 設 定 さ れ て い る 


装 甲 属 性 と 同 じ 属 性 の 攻 撃 を 受 け た 場 合 は 、 ダ メ ー ジ が 軽 減 さ れ る 。 ノ 


ー マ ル 属 性 の 装 甲 の 場 合 は 、 す べ て の 属 性 に 対 し て 一 律 の 防 御 力 を 持 つ 


が、個 々の装 甲 属 性 よりダメージ減 退 率 は低 い。 


航 空 ユニットへの攻 撃 


攻 撃 ヘ リ や V T O L 攻 撃 機 と い っ た 航 空 ユ ニ ッ ト へ の 攻 撃 は 、 対 空 専 用 


ミ サ イ ル / ロ ケ ッ ト ラ ン チ ャ ー か 、 マ シ ン ガ ン 、 シ ョ ッ ト ガ ン 、 ラ イ フ 


ル 、 キ ャ ノ ン で の み 可 能 。 た だ し 、 対 空 ミ サ イ ル / ロ ケ ッ ト 以 外 は 有 効 


性 にバラっきがある。 


各 攻 撃 の属 性 
格 闘 攻 撃 
衝 撃 
近 距 離 攻 撃 貫 通 
遠 距 離 攻 撃 衝 撃 +炎 熱 


AP 


個 別 の属 性 を持 つ武 器 
火 炎 放 射 器 
キャノン 
バズーカ 
グレネード 


炎 熱 
衝 撃 +貫 通 
衝 撃 +炎 熱 
貫 通 +炎 熱 


アクティブポイント 


航 空 ユニットに対 する銃 器 の適 性 
〇 : 適 切 、▲： 普 通 、X : 適 さない 
対 攻 擊 ヘリ 〇=マシンガン、▲=ライフル、x=ショットガン、キャノン 
対 航 空 機 
x=マシンガン、ライフル 
（ ショットガン、キャノンは攻 擊 不 可 ） 


A Pの役 割 


A P は 戦 闘 時 の 行 動 を 制 御 す る 数 値 で 、 敵 味 方 と も 各 ユ ニ ッ ト （ キ ャ 


ラクター） ごとに、 個 別 に設 定 されている。ユニットは移 動 や攻 撃 を行 


う こ と で A P を 消 費 し て い き 、 A P が 足 り な く な る と 行 動 で き な く な る 


A P は 回 避 行 動 や 攻 撃 の 命 中 率 に も 影 響 す る た め 、 〇 に な る ま で 行 動 す 


れ ば い い と い う も の で は な い 。 逆 に 敵 の A P を 〇 に で き れ ば 、 戦 闘 を 有 


利 に行 える。 


A Pボーナス 


攻 撃 （ 反 撃 ） を 行 う 際 に 、 攻 撃 手 段 （ 使 用 武 器 ） を 選 ぶ と そ れ に 応 じ 


た A P が 消 費 さ れ る 。 こ の 時 点 で ま だ A P が 残 っ て い る 場 合 、 「 A P ボ ー ナ 


ス 」 と し て 攻 撃 の 命 中 率 に 加 算 さ れ る （ A P を 消 費 す る わ け で は な い ） , 


戦 闘 で は 移 動 ー 攻 撃 と い う の が 常 套 パ タ ー ン だ が 、 移 動 と 攻 撃 で A P を 


使 い切 ってしまうと、APボーナスが得 られなくなる。 


どんなに高 性 能 なパーツや武 器 を装 備 し 


ても、APを上 手 に使 えなければ、その性 


能 を発 揮 させることはできない。移 動 、 


攻 撃 、反 撃 のバランスを考 えよう。 


APを消 費 する行 動 


A Pの回 復 
APを消 費 する行 動 は右 のとおり。 


敵 の攻 撃 を受 けるだけで2APがふ肖 


費 される点 がポイントで、攻 撃 を 


受 けた時 点 でAPが〇の場 合 は、回 


避 行 動 をとれない。格 闘 攻 撃 はAP 


〇でも反 撃 が可 能 。 


行 動 のAP消 費 量 
移 動 =! マスにつき1AP 
格 闘 攻 撃 =OAP 
近 距 離 攻 撃 
=2AP 
遠 距 離 攻 擊 =6AP 
アイテムを使 う=4 AP 
攻 擊 を受 ける=2AP 


A P が 〇 の 状 態 で 攻 撃 を 受 け る と 、 防 御 も 


回 避 も で き な い 危 険 な 状 態 に 陥 る 。 攻 撃 


を 受 け る だ け で 2 A P を 消 費 す る た め 、 敵 


の連 続 攻 撃 の対 象 になるのは避 けよう。 


プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト の A P は プ レ イ ヤ ー フ ェ イ ズ 開 始 時 、 敵 の A P は 敵 


フ ェ イ ズ 開 始 時 に 、 各 ユ ニ ッ ト の 最 大 値 ま で 回 復 す る 。 た だ し 、 周 囲 8 


マ ス に 敵 ユ ニ ッ ト が い る 場 合 、 そ の ユ ニ ッ ト は A P の 回 復 量 が 減 少 。 隣 


接 
し て い る 敵 1 機 
に つ き ー 2 、 隣 
接 
し て い な い 敵 1 機 に つ き ー 1 と な る 


（ 下 図 参 照 ） 。 例 え ば 、 前 後 左 右 を 敵 に 囲 ま れ て い る 場 合 は 、 A P 回 復 量 


が ー 8 さ れ る と い う こ と だ 。 逆 に 、 周 囲 8 マ ス に 味 方 の ユ ニ ッ ト が い る 


場 合 は A P 回 復 量 が 増 加 す る （ 1 機 に つ き + 1 ） 〇 た だ し 、 最 大 値 を 超 え 


て回 復 することはない。 


AP回 復 量 の増 減 
回 復 量 が減 少 する状 態 
回 復 量 が増 加 する状 態 


A Pの最 大 値 の増 加 


A P の 最 大 値 は 、 キ ャ ラ ク タ ー ご と に 総 合 レ ベ ル （ P . 3 3 0 参 照 ） の 上 昇 


に と も な っ て 増 加 し て い く 。 最 低 値 は 7 で 、 L v . 5 あ た り か ら 1 ず つ 増 


加 （ 増 加 の タ イ ミ ン グ は キ ャ ラ ク タ ー ご と に 異 な る ） 。 上 限 は 全 キ ャ ラ 


クターとも、15となっている。 


斜 めのマスに敵 がいる 


場 合 、AP回 復 量 は敵 


! 機 につき一 1される。 


隣 接 している敵 がいる 


場 合 、AP回 復 量 は敵 
1機 につき一 2される。 


味 方 ユニット 


敵 ユニット 
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CHARACTER 
キャラクター 


キャラクターの能 力 


キ ャ ラ ク ターは戦 闘 を行 うことで格 闘 、近 距 離 、遠 距 離 のレベルがア 


ッ プ し 、 そ れ ぞ れ の 能 力 が 高 ま っ て い く こ れ ら の レ ベ ル が 上 が る と 総 


合 レ ベ ル も 上 昇 し 、AP の 最 大 値 が 増 加 す る ま た 、 各 攻 撃 レ ベ ル に よ 


り条 件 が満 たされると、スキルを習 得 できる 


才 能 (Talent)の影 響 


キ ャ ラ ク タ ー は 操 縦 技 術 な ど の 潜 在 的 な 才 能 を 表 す F T a l e n t J と い う 


能 力 を 持 っ て お り 、 こ れ が 各 攻 撃 の 能 力 に 影 響 す る 。 こ の 能 力 は 、 レ ベ 


ルアップなどによる変 動 がない。 


オーナーポイントと★マーク 


キャラクターのレベル 


Total 
総 合 レベル 
キャラクターの成 長 度 を表 す。格 闘 、近 距 離 、遠 距 離 のレ 
ベルに応 じてレベルアップ。Lv.30が最 高 レベルとなる。 


Fight格 闘 攻 擊 
それぞれの攻 撃 手 段 に関 する能 力 の高 さを表 す。また、ス 


Long 
遠 距 離 攻 撃 
キルの習 得 に関 係 する。Lv.30が最 高 レベルとなる。 


キャラクターの才 能 (Talent) 


Control 
Sight 
Mechanic 
Vitality 


操 縦 技 術 。近 距 離 攻 擊 に影 響 
照 準 能 力 。近 距 離 、遠 距 離 攻 撃 に影 響 
機 械 操 作 。遠 距 離 攻 擊 に影 響 
気 力 。格 闘 攻 撃 に影 響 


戦 闘 で 敵 ユ ニ ッ ト の パ ー ツ を 1 


つ 破 壊 す る ご と に 、 オ ー ナ ー ポ イ 


ン ト を 1 獲 得 。 オ ー ナ ー ポ イ ン ト 


が 一 定 値 に 達 す る ご と に 、 ★ マ ー 


ク が 1 つ ず つ 増 え て い く 。 こ の ★ 


マ ー ク は オ ー ナ ー ス キ ル の 習 得 に 


関 連 し て お り 、 3 個 目 以 降 か ら オ 


ーナースキルを習 得 できる。 


オーナーポイントと★マークの対 応 


★ = 20 
★★=50 
★★★=90 
★★★★=140 
★★★★★ = 200 
★★★★★★ = 270 
★★★★★★★ = 350 


SKILL 


スキル 


スキルの種 類 と習 得 


ス キ ル に は バ ト ル ス キ ル 、 オ ー ナ ー ス キ ル、コンピュータスキルの3 


種 類 があり、それぞれ習 得 方 法 や使 用 方 法 が異 なっている。 


バトルスキル 


バ ト ル ス キ ル は 戦 闘 時 に 発 動 す る 特 殊 能 力 で 、 格 闘 、 近 距 離 、 遠 距 離 


の レ ベ ル に よ っ て 習 
得 
し て い く 。 習 
得 
し た ス キ ル は 4 つ ま で 装 
備 
で き 


装 備 し て い る ス キ ル の み が 発 動 す る 。 ま た 、 ス キ ル に は L v . 1 〜 L v . M A X 


ま で の 4 段 階 の ス キ ル レ ベ ル が あ り 、 発 動 し た と き に ラ ン ダ ム で レ ベ ル 


ア ッ プ す る 。 ス キ ル レ ベ ル が 上 が る と 、 ス キ ル の 効 果 が 向 上 す る 。 バ ト 


ル ス キ ル は パ ワ ー 、 ス ピ ー ド 、 フ ィ ー ル ド 、 ス ペ シ ャ ル 、 ス ー パ ー の 5 


タ イ プ に 分 類 さ れ て お り 、 ス ー パ ー は キ ャ ラ ク タ ー ご と に 習 得 で き る 1 


つ の 専 用 ス キ ル だ 。 ま た 、 バ ト ル ス キ ル は 最 高 4 つ ま で 連 続 発 動 ( チ ェ 


ーン) するが、スキルごとにチェーンしやすいタイプが決 まっている。 


オーナースキル 


オ ー ナ ー ポ イ ン ト を 溜 め て ★ マ ー ク を 増 や す と 、 オ ー ナ ー ス キ ル を 習 


得 で き る 。 こ れ は 周 囲 8 マ ス 以 内 に い る 敵 や 味 方 ユ ニ ッ ト に 効 果 を 及 ぼ す 


ス キ ル で 、 キ ャ ラ ク タ ー ご と に 習 得 可 能 な ス キ ル が 決 ま っ て い る 。 オ ー ナ 


ースキルも装 備 する必 要 があるため、バトルスキルとの取 捨 選 択 になる。 


味 方 の オ ー ナ ー ス キ ル の 影 響 を 受 け て い る ユ ニ ッ ト は 


青 、 敵 の オ ー ナ ー ス キ ル の 影 響 を 受 け て い る ユ ニ ッ ト 


は赤 く明 滅 する。 


コンピュータスキル 


コンピュータに設 定 されているスキル。クロックアップしてモードを 


増 やし、スキルのあるモードにセッティングしておくと効 果 を発 揮 する。 


コ ン ピ ュ ー タ を ク ロ ッ ク ア ッ プ し 、 モ ー ド を 変 更 


す れ ば コ ン ビ ュ ー タ ス キ ル を 使 用 で き る 。 当 然 の 


こ と だ が 、 装 備 し て い る ユ ニ ッ ト が ス キ ル の 効 果 


を得 られる。 
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2nd I 


Chapter 4 Scenario Analysis 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


キャラクターの才 能 と習 得 可 能 スキル 


!・ 表 の見 方 


各 キャラクターの才 能 値 、習 得 できるスーパ 


ースキル、習 得 できるオーナースキルを記 載 。 


略 称 等 は下 記 参 照 。 


Talent 


キャラクターの才 能 


C = Control 


S =Sight 


M=Mechanic 


V= Vitality 


專 用 バトルスキル 


そのキャラクターが習 得 できるスーパースキ 


ル。スキル名 の右 には対 応 する攻 撃 タイプを 


表 記 。「近 /遠 」は近 距 離 と遠 距 離 、「全 対 


応 」は攻 撃 タイプに関 わらないものを示 す。 


オーナースキル 


そのキャラクターが習 得 できるオーナースキ 


ルを、★マークの数 ごとに記 載 。スキル名 の 


カッコ内 の数 字 は、習 得 時 のスキルレベル。 


表 記 のないものは、すべてLv.1で習 得 する。 


名 前 
名 前 
専 用 のバトルスキル 
I 
専 用 のバトルスキル 
! 


C 
S 
M 
V 
★ X3 
★ X4 
★ X5 
★ X6 
★ X7 
I 


アッシュ 18 
19 
15 
12 
スナイパー 近 距 離 
乙 
O.C. 
降 伏 勧 告 
— 
ディープストライク(2) ヘルプ 
ジョイス 15 
18 
18 
9 
ハンティング近 /遠 
スチーノレ 
Z.O.C. 
一 
サプライズ(2) 
APB支 援 
工 イミア 17 
17 
14 
12 
ハイスピード近 距 離ディフェンス 
乙 
O.C. 
リフレッシュ(2) 
— 
APプラス 
グリフ 
18 
15 
12 
17 
ビートアップ格 闘 
乙 
O.C. 
— 
— 
スキルダウン(2) 
ストンプ 
リーザ 
17 
19 
17 
11 
シューティングスター 
遠 距 離リフレッシュ 
Z.O.C. 
降 伏 勧 告 
一 
インターセプト(2) 
サユリ 
18 
18 
14 
12 
スーノヾーラッキー 
全 対 応 
乙 O.C. 
スキルアップリフレッシュ(2) 
— 
スキル無 効 
トマス 
18 
15 
13 
18 
2レベルダメージ 
格 闘 
Z.O.C. 
降 伏 勧 告 
— 
スキルアップ(2) 
モラル 
ロッキー 19 
14 
12 
17 
マシンガンブロー 
格 闘 
乙 
O.C. 
スチール 
— 
ディフェンス(2) 
APマイナス 
ロズウェル 
14 
18 
20 
10 
デストラクト遠 距 離 
ディープストライク Z.O.C. 
— 
APB無 効 
APB支 援 
コーディ 18 
12 
14 
20 
クルセイダー格 闘 
乙 O.C. 
サプライズリフレッシュ 
— 
ホールドバック 
パイク 
18 
19 
15 
12 
バックアタック 
近 /遠 
スキルダウン スチール 
乙 
O.C. 
— 
APB無 効 
メイラン 18 
19 
15 
12 
ブラストブロー 
格 闘 
乙 
O.C. 
インターセプト 
降 伏 勧 告 
— 
オーナー無 効 


バトルスキルの種 類 


「通 表 の見 方 


スキルはスキルタイプ 


別 にまとめ、アルファ 


ベット順 に記 載 。スキ 


ルタイプ名 のアイコン 


は、チェーンしやすい 


スキルと対 応 している。 


攻 撃 


発 動 する攻 撃 タイプ 


格 =格 闘 


近 =近 距 離 


遠 =遠 距 離 


格 近 遠 


スキルの習 得 に必 要 なレベル 


格 =格 闘 レベル 


近 =近 距 離 レベル 


遠 =遠 距 離 レベル 


チ 


チェーンしやすいスキルタイプ 


•=パワースキル 


•=スビードスキル 


■=フィールドスキル 


•=スペシャルスキル 


•=スーパースキル 


効 果 


スキルの効 果 。スーパースキルの【キャラクター名 】 


は、そのスキルを習 得 できるキャラクター。 


Lv.1-MAX 


スキルレベル。レベルごとに効 果 が変 動 するスキルは、 


その効 果 を表 記 。「自 ダ半 」は、そのスキルによって 


自 分 が受 けるダメージが半 減 する。 


•スピードスキル 
| 
名 称 
攻 撃 格 
近 
遠 
チi 
効 果 
Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
MAX J 


Counter Blow 
カウンターブロー 
格 闘 
29 
— 
— 
• 
格 闘 で敵 が先 制 攻 撃 のとき、敵 の攻 擊 をキャンセルして攻 撃 
— 
— 
— 
— 


Counter Shot 
カウンターショット 
近 距 離 — 
20 
— 
• 
近 距 離 で敵 が先 制 攻 撃 のとき、敵 の攻 擊 をキャンセルして攻 撃 
— 
— 
— 
— 


Double Punch 
ダブルパンチ格 闘 
20 
— 
— ■ 両 腕 がPNかKNで発 動 。両 腕 で交 互 に攻 撃 、攻 撃 回 数 が増 加 
1回 
1回 
2回 
3回 


Feint 
フェイント 格 /近 
3 
4 
— 
• 
スキルのチェーン確 率 アップ 
50% 
100% 
150% 
200% 


Full Bullet(L) 
フルブレット(L) 
遠 距 離 — 
— 
23 
— 残 弾 をすべて発 射 、1発 あたりの攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 
— 
— 
20% 
50% 


Full Bullet(S) 
フノレブレット(S) 
近 距 離 — 
28 
— 
— 残 弾 をすべて発 射 、1発 あたりの攻 撃 力 が一 定 比 率 分 減 少 
一 50% 
-50% 
一 25% — 


Hit&Away 
ヒットアンドアウェイ 
格 /近 
23 
15 
— 
— 自 分 の攻 撃 後 、強 制 的 に戦 闘 終 了 
— 
— 
— 
— 


Lethal Shot 
リーサルショット 
近 /遠 
一 
29 
— 
• 
単 発 の武 器 で発 動 。命 中 したパーツを必 ず破 壊— 
— 
— 
— 


Speed 
スピード 
近 距 離 — 
10 
— ■ 弾 丸 の発 射 数 が増 加 。単 発 の武 器 では発 動 しない 
1発 
1発 
2発 
3発 


Switch 
スイッチ 
近 距 離 — 
17 
一 
• 
両 腕 が同 種 の近 距 離 武 器 で発 動 。両 腕 で交 互 に攻 撃 、攻 撃 回 数 が増 加 
1回 
1回 
2回 
3回 
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•パワースキル 
| 
名 称 
攻 撃 格 
近 !遠 
チ 
効 果 
Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
MAX I 


Best Position 
ベストポジション 
全 対 応 9 
3 
5 
• 
APボーナスが一 定 倍 率 分 増 加 
2倍 
2倍 
3倍 
4倍 


Charge 
チャージ 
格 闘 
14 
— 
— 
■ 
HPと出 力 を攻 撃 力 に加 算 、命 中 すると自 分 にもダメージ 
— 
— 
— 
自 ダ半 


Critical 
クリティカル全 対 応 2 
5 
— 
■ 
攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 
25% 
25% 
50% 100% 


Disarm Armor 
ディサー厶 アーマー 
遠 距 離 — 
— 
28 
■ 
敵 のDFを一 定 比 率 分 低 下 。Lv.2〜3は近 距 離 、Lv.MAXは格 闘 と近 距 離 でも発 動 
50% 
50% 75% 100% 


Final Break 
ファイナノレブレイク 
格 闘 
18 
— 
— 
— 両 腕 がPNかKNで発 動 。腕 
HPの一 定 比 率 を攻 撃 力 に加 算 、命 中 すると自 分 の腕 が破 壊 
50% 
75% 100% 
20〇% 


Lucky 
ラッキー 
全 対 応 15 
8 
9 
• 
攻 撃 がすべて命 中 した場 合 は攻 撃 力 増 加 、外 れた場 合 は攻 撃 力 低 下 
? 
? 
? 
? 


LV Damage 
レベルダメージ 
格 闘 
11 
— 
— 
• 
総 合 レベルX10のダメージ 
— 
— 
— 
— 


Shield Rush 
シールドラッシュ 
格 闘 
27 
一 
— 
■ 
HPと出 力 とシールド装 甲 値 を攻 撃 力 に加 算 、命 中 すると自 分 にもダメージ 
— 
— 
— 
自 ダ半 


Side Attack 
サイドアタック 
近 距 離 — 
19 
— 
• 
敵 回 避 率 低 下 、自 分 の攻 撃 力 増 加 （ 敵 回 避 率 /攻 撃 力 ％ ） 
-10/10 
-20/15 
-30/20 
-50/25 


Target 
ターゲット 近 距 離 — 
14 
— 
■ 
命 中 率 、攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 （ 命 中 率 /攻 撃 力 ％ ） 
10/10 
20/15 
30/20 
50/25 


・フィールドスキル 


| 
名称 
攻 擊 格 
近 !遠 
チ 
効 果 
Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
MAX 1 


Dash 
ダッシュ 
近 距 離 — 
7 
— 
■ 格 闘 戦 と同 条 件 になる 
— 
— 
— 
— 


Dead Angle 
デッドアングル 
格 /近 
21 
— 
• 
敵 の背 後 へ回 り込 み、スキルのチェーン確 率 アップ 
25% 
50% 75% 
10〇% 


Escape 
エスケープ 全 対 応 26 
22 
19 
■ 敵 の先 制 攻 撃 になった場 合 、そのターンを強 制 終 了 する 
— 
— 
— 
一 


Field Effect 
フィーノレドエフェクト 
全 対 応 
8 
11 
— 
■ 格 闘 戦 が行 われる際 に地 形 効 果 を失 わない 
— 
— 
— 
— 


Find Out 
ファインドアウト 
全 対 応 - 
26 
— 
■ 敵 の攻 撃 を! 発 目 から一 定 数 は必 ず回 避 
1発 
! 発 
2発 
3発 


First 
ファースト 全 対 応 
6 
9 
— 
• 
先 制 攻 擊 。敵 を撃 破 しない限 り必 ず反 撃 される— 
— 
— 
— 


Hold Attack 
ホールドアタック 
全 対 応 21 
18 
— 
■ 命 中 率 、攻 撃 力 が増 加 するが、必 ず敵 の先 制 攻 撃 （ 命 中 率 /攻 撃 力 ％ ） 
10/10 
15/20 
20/30 
30/50 


Immortal 
イモータル 全 対 応 24 
— 
— 
■ パーツのHPが〇になっても、その戦 闘 中 は破 壊 されない 
— 
— 
— 
— 


Shield Wall 
シールドウォール 
全 対 応 
23 
12 
■ 敵 の攻 撃 がすべてシールドに命 中 する 
— 
— 
— 
一 


Strike 
ストライク 全 対 応 30 
30 
— 
■ 
1発 目 から一 定 数 は必 ず命 中 
! 発 
! 発 
2発 
3発 


•スペシャルスキル 
1_____ 名 称 __ 
攻 撃 格 
近 
遠 
チ［ 
効 果 
Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
MAX I 


All or Nothing 
オールオアナッシング 
近 /遠 
— 
24 
16 
• 
複 数 発 射 撃 の武 器 で発 動 。全 弾 命 中 か全 弾 外 れる 
- 
— 
— 


Arm First 
アームファースト 
近 距 離 — 
13 
— 
• 
1発 目 が必 ず腕 に命 中 する 
一 
- 
— 
— 


Body First 
ボディファースト 
近 距 離 — 
27 
— 
• 
! 発 目 が必 ずボディに命 中 する 
— 
— 
— 


Duel 
デュエル 
近 距 離 — 
16 
— 
• 
攻 撃 が1つのパーツに集 中 する 
- 
- 
— 
— 


Guide 
ガイド 
遠 距 離 — 
— 
26 
• 
攻 撃 が1つのパーツに集 中 する 
- 
- 
— 
— 


Heat Blow 
ヒートブロー格 闘 
5 
— 
— 
• 
炎 熱 属 性 を追 加 
— 
一 


Leg First 
レッグファースト 
近 距 離 — 
6 
— 
• 
! 発 目 が必 ず脚 に命 中 、一 定 確 率 でパニック状 態 にする 
30% 30% 50% 80% 


Sting Blow 
スティングブロー 
格 闘 
12 
— 
— 
■ 貫 通 属 性 に変 化 
- 
— 
— 


Stun Punch 
スタンノヾンチ 
格 闘 
17 
一 
— 
■ 一 定 確 率 でスタン状 態 にする 
30% 30% 50% 
80% 


Terror Shot 
テラーショット 
近 距 離 — 
12 
— 
■ 一 定 確 率 でテラー状 態 にする 
30% 30% 50% 
80% 


・スー・ハースキル 
I______ 名 称 
攻 撃 
格 i 近 
遠 
チ 
効 果 
Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
MAX I 


2LV Damage 
2レベルダメージ 
格 闘 
22 
— 
— 
■ 
【トマス】総 合 レベルX20のダメージ 
— 
— 
— 
— 


Back Attack 
バックアタック 
近 /遠 
— 
— 
21 
■ 
【パイク】敵 回 避 率 低 下 、自 分 の攻 撃 力 増 加 （ 敵 回 避 率 /攻 撃 力 ％ ） 
-10/10 
-20/15 
-30/20 
-50/25 


Beat Up 
ビートアップ格 闘 
25 
— 
一 
■ 
【グリフ】両 腕 がPNかKNかRDで発 動 。両 腕 で交 互 に攻 撃 、攻 撃 回 数 が増 加 
1回 
1回 
2回 
3回 


Blast Blow 
ブラストブロー 
格 闘 
25 
— 
— 
• 
【メイラン】単 発 の武 器 で発 動 。命 中 したパーツを必 ず破 壊 
- 
— 
— 


Crusader 
クルセイダー格 闘 
22 
— 
— 
■ 
【コーディ】クリティカル+スタンノヾンチ 
— 
— 


Destruct 
デストラクト遠 距 離 — 
— 
24 
• 
【ロズウェル】攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 
50% 
50% 
100% 
200% 


High Speed 
ハイスピード近 距 離 — 
25 
— 
• 
【エイミア】複 数 発 射 撃 の武 器 で発 動 。発 射 数 が増 加 
2発 
2発 
3発 
5発 


Hunting 
ハンティング近 /遠 
— 
— 
20 
■ 
【ジョイス】命 中 率 、攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 （ 命 中 率 /攻 撃 力 ％ ） 
10/10 
20/15 
30/20 
50/25 


MG Blow 
マシンガンブロー 
格 闘 
22 
— 
— 
• 
【ロッキー】攻 撃 回 数 が増 加 
1回 
1回 
2回 
3回 


Shooting Star 
シューティングスター 
遠 距 離 — 
— 
25 
— 【リーザ】残 弾 をすべて発 射 、1発 あたりの攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 
20% 
20% 50% 
100% 


Sniper 
スナイパー 近 距 離 — 
25 
— 
■ 
【アッシュ】RFで発 動 。1発 目 が必 ずボディに命 中 、攻 撃 力 が一 定 比 率 分 増 加 
10% 
20% 30% 50% 


Super Lucky 
スーパーラッキー 
全 対 応 — 
25 
— 
• 
【サユリ】攻 撃 がすべて命 中 した場 合 は攻 撃 力 増 加 、外 れた場 合 は攻 撃 力 低 下 
? 
? 
? 
? 
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オーナースキルの種 類 


オーナースキルをアルファベット順 に記 載 


下 記 のコンピュータスキルも、同 様 の方 式 で 


記 載 している。 


対 象 


スキルの効 果 が及 ぶ対 象 


効 果 


スキルの効 果 。 
Lv.1~Lv.3 


スキルレベル。スキルレベルごとに効 果 の違 うものは、 


その内 容 を表 記 。オーナースキルはLv.3まで、コンビ 


ュータスキルはLv.2まで、スキルレベルがアップする。 


名 称 
対 象 
効 果 
Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
MAX I 


AP Minus 
APマイナス 
敵 
効 果 範 囲 内 の敵 のAP回 復 量 一 2 
— 
— 
— 
— 


AP Plus 
APプラス 
味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 のAP回 復 量 + 2 
— 
— 
— 
— 


Deep Strike 
ディープストライク 
味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 の命 中 率 が一 定 比 率 分 アップ 
10% 
15% 
20% 
— 


Defense 
ディフェンス味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 の回 避 率 が一 定 比 率 分 アップ 
10% 
15% 
20% 
— 


Help 
ヘルプ 
味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 が受 ける攻 撃 を身 代 わりとして受 ける 
— 
— 
— 
— 


Hold Back 
ホールドバック 
敵 
効 果 範 囲 内 の敵 は攻 撃 不 可 （ 反 撃 は可 ） 
— 
— 
— 
— 


Intercept 
インターセプト 
敵 
効 果 範 囲 内 の敵 の命 中 率 が一 定 比 率 分 ダウン 
-10% 
-15% 
-20% 
— 


Invalid APB 
APB無 効 
敵 
効 果 範 囲 内 の敵 のAPボーナスを無 効 化 
— 
— 
— 
-— 


Invalid Honor 
オーナー無 効 敵 
効 果 範 囲 内 の敵 のオーナースキルを無 効 化 
— 
— 
— 
— 


Morale 
モラル 
味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 の命 中 率 、回 避 率 、バトルスキル発 動 率 を5%アップ 
— 
— 
— 
— 


Refresh 
リフレッシュ味 方 
ターン開 始 時 に効 果 範 囲 内 の味 方 のテラー、パニック、スタン（Lv.2のみ） を回 復 
— 
— 
— 
— 


Skill Control 
スキル無 効 
敵 
効 果 範 囲 内 の敵 はバトルスキル使 用 不 可 
— 
— 
— 
— 


Skill Down 
スキルダウン敵 
効 果 範 囲 内 の敵 のスキル発 動 率 が一 定 比 率 分 ダウン 
-50% 
-75% 
— 
— 


Skill Up 
スキルアップ味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 のスキル発 動 率 を一 定 比 率 分 アップ 
50% 
10〇% 
— 
— 


Steel 
スチール 
敵 
降 伏 状 態 の敵 からパーツ以 外 のアイテムをランダムで1つ奪 取 — 
— 
— 
— 


Stop 
ストソプ 
敵 
効 果 範 囲 内 の敵 は移 動 不 可 
一 
— 
— 
— 


Support APB 
APB支 援 
味 方 
効 果 範 囲 内 の味 方 のAPボーナスに、自 分 のAPを加 算 
— 
— 
— 
— 


Surprise 
サプライズ 
敵 
効 果 範 囲 内 の敵 の回 避 率 が一 定 比 率 分 ダウン 
-10% 
-15% 
-20% 
— 


Surrender Call 
降 伏 勧 告 
敵 
HPが低 下 している敵 を降 伏 させる 
— 
— 
一 
— 
乙 
O.C. 
乙 〇•C. 
敵 
スキルの効 果 範 囲 内 の敵 は1マスしか移 動 できない 
— 
— 
— 
— 


コンピュータスキノレの種 類 


名 称 
対 象 
効 果 
Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
MAX I 


AUTO DEFENCE 
オートディフェンス 
自 分 
攻 撃 を受 けた際 のAP消 費 が減 少 
-1 
-2 
— 
— 


AUTO REPAIR 
オートリペア 自 分 
ターン開 始 時 にもっともダメージが大 きいパーツのHPを、一 定 比 率 分 回 復 
5% 
10% 
— 
— 


AUTO REPAIR ALL 
オートリペアオール 
自 分 
ターン開 始 時 にすべてのパーツのHPを、一 定 比 率 分 回 復 
5% 
10% 
— 
— 


AUTO SIGHT(L) 
オートサ仆 
（ L） 自 分 
遠 距 離 攻 撃 時 のAP消 費 が減 少 
-1 
-2 
— 
— 


AUTO SIGHT(S) 
オートサイト（ S）自 分 
近 距 離 攻 擊 時 のAP消 費 が減 少 
-50% 
-100% 
— 
— 


BALANCE UP 
バランスアップ 自 分 
DF以 上 のダメージを受 けてもDanger状 態 にならない 
— 
— 


DDP SYSTEM 
DDPシステム 
自 分 
パーツが破 壊 されるダメージを受 けた場 合 、HPが1残 る- 
— 
— 


DETECT MINE 
ディテクトマイン 
自 分 
地 雷 が設 置 されているマスにマークが表 示 される 
— 
— 


DMP SYSTEM 
DMPシステム 
自 分 
100以 上 のダメージを切 り捨 てる。炎 熱 属 性 の攻 撃 には無 効 
— 
— 
— 
— 


ENERGY SAVE 
エネルギーセーブ 
自 分 
装 備 パーツのランニングコストが低 下 
-20% 
-50% 
— 
— 


LEARNING SYSTEM 
ラーニングシステム 
自 分 
敵 にダメージを与 えることで得 られる経 験 値 が2倍 になる 
— 
— 


MOVE PLUS 
ムーブプラス 自 分 
移 動 力 が増 加 
+ 1 
+ 2 
— 
— 


POWER DOWN(F) 
パワーダウン（F）敵 
敵 のコンピュータの格 闘 攻 擊 修 正 を〇にする 
— 
— 
— 


POWER DOWN(L) 
パワーダウン（ L）敵 
敵 のコンピュータの遠 距 離 攻 撃 修 正 を〇にする 
- 
一 
— 
— 


POWER DOWN(S) 
パワーダウン（S） 
敵 
敵 のコンピュータの近 距 離 攻 撃 修 正 を〇にする 
— 
— 
— 
— 


RANGE PLUS 
レンジプラス 自 分 
遠 距 離 武 器 の射 程 距 離 が増 加 
+ 1 
+ 2 
— 
— 


SATELLITE 
サテライト 
敵 
敵 がいるマスの地 形 効 果 を無 効 化 
— 
— 


SDP SYSTEM 
SDPシステム 
自 分 
貫 通 属 性 のダメージを受 ける場 合 、一 定 値 以 下 を〇にする 
10 
20 
— 
— 


SHOCK ABSORB 
ショックアブソーブ 
自 分 
敵 の「スタンパンチ」を受 けてもスタン状 態 にならない。衝 撃 属 性 の攻 撃 にのみ有 効 
— 
— 
— 
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ITEM 
アイテム 


アイテムの使 い方 


ア イ テ ム は 回 復 系 、 予 備 弾 倉 系 、 特 殊 効 果 系 の3 タ イ プ が あ り 、 各 ユ 


ニ ッ ト が 装 備 し て い る も の を 使 用 で き る 装 備 可 能 数 と 射 出 距 離 は 、 バ 


ックパックの性 能 による。 


回 復 ・予 備 弾 倉 系 


回 復 系 と 予 備 弾 倉 系 は 、 自 分 を 含 め て 隣 接 し て い る 味 方 ユ ニ ッ ト を 対 


象 に で き る 。 2 n d で は 、 プ レ イ ヤ ー 側 に 補 給 車 の よ う な 回 復 • 補 給 を 行 


う ユ ニ ッ ト が 存 在 し な い た め 、 ユ ニ ッ ト が 互 い に ア イ テ ム を 使 っ て 回 復 


や補 給 をしなくてはならない。 


特 殊 効 果 系 


ChaffとSmokeはフィールドに 


撃 ち出 し、対 象 のマスを含 む周 囲 


9マスに効 果 を及 ぼす。その効 果 


範 囲 内 に入 っている味 方 ユニット 


は、すべて同 様 の効 果 を受 けられ 


る。Mine （ 地 雷 ） は前 後 左 右 のい 


ずれか1マスに仕 掛 け、そのマス 


に停 止 したユニットの脚 パーツを 


破 壊 する。これは敵 味 方 の区 別 が 


ないので、使 用 の際 は注 意 が必 要 。 


Chaf！とS mokeは一 定 範 囲 のマスが対 象 な 


の で 、 射 出 後 に 効 果 範 囲 内 に ユ ニ ッ ト を 


移 動 させても効 果 を得 られる。 


アイテムの種 類 
［ アイテム名 ! 
対 象 
効 果 
価 格 I 


Repair 1 
自 分 
パーツ1つのHPを50%回 復 
10 


Repair 2 
自 分 
パーツ1つのHPを75%回 復 
50 


Repair 3 
自 分 
パーツ1つのHPを10〇%回 復 
100 


Repair All 
自 分 
全 パーツのHPを100%回 復 
—— 


Rebirth 1 
自 分 
破 壊 されたパーツ1つをHP25%で修 理 80 


Rebirth 2 
自 分 
破 壊 されたパーツ1つをHP100%で修 理150 


Rebirth All 
自 分 
破 壊 されたパーツすべてをHP100%で修 理 
— 


SpareMG 
自 分 
マシンガン弾 倉 
10 


SpareRF 
自 分 
ライフル弾 倉 
10 


SpareSG 
自 分 
ショットガン弾 倉 
10 


SpareGR 
自 分 
グレネード弾 倉 
10 


SpareFR 
自 分 
火 炎 放 射 器 タンク 
10 


SpareMI 
自 分 
ミサイル弾 倉 
10 


Spare RK 
自 分 
ロケット弾 倉 
10 


SpareCA 
自 分 
キャノン弾 倉 
10 


SpareBZ 
自 分 
バズーカ弾 倉 
10 


SpareAM 
自 分 
対 空 ミサイル弾 倉 
10 


SpareAR 
自 分 
対 空 ロケット弾 倉 
10 


Chafu 
マス 
ミサイル攻 撃 に対 して地 形 効 果 
30%アップ 
20 


Smoke 
マス ミサイル以 外 の攻 撃 に対 して地 形 効 果 
30%アップ 
20 


Mine 
マス そのマスに移 動 したユニットの脚 を破 壊 
30 


ステータス障 害 
WRONG STATUS 


ステータス障 害 の発 生 と回 復 


特 殊 な 武 器 や 特 定 の ス キ ル に よ る 攻 撃 を 受 け る と 、 ス テータス障 害 が 


引 き 起 こ さ れ る 。 ス テ ー タ ス 障 害 に な る と 行 動 やA P 消 費 に 制 限 が 課 せ 


られ、危 険 な状 態 に陥 る。 


ステータス障 害 の回 復 


ス タ ン 、 テ ラ ー 、 パ ニ ッ ク の 3 つ は 、 1 タ ー ン ご と に 自 動 回 復 の 判 定 


が 行 
わ れ 、 1 タ ー ン 目 
は 5 0 % 、 2 タ ー ン 目 
は 7 5 % 、 3 タ ー ン 目 
に は 


1 0 0 % の 確 率 で 回 復 す る 。 そ れ 以 外 で は 、 味 方 の オ ー ナ ー ス キ ル 「 リ フ 


レ ッ シ ュ 」 の 効 果 を 受 け る し か 回 復 手 段 が な い の で 、 ス テ ー タ ス 障 害 中 


の ユ ニ ッ ト が 敵 の 攻 撃 さ ら さ れ な い よ う に 注 意 し た い 。 ま た 、 敵 の レ ー 


ダー車 が行 う ロックオンの効 果 は、 1ターンしか持 続 しない。 


敵 ユニットの投 降 と降 伏 


H P が 極 端 に 減 少 し た 敵 ユ ニ ッ 


卜 が 、 オ ー ナ ー ス キ ル 「降 伏 勧 告 」 


の 影 響 を 受 け る と 、 降 伏 や 投 降 を 


す る こ と が あ る 。 こ の と き 、 敵 ユ 


ニ ッ ト が 一 切 の 行 動 を と ら な く な 


る の が 降 伏 、 敵 ユ ニ ッ ト が マ ッ プ 


か ら 除 か れ る の が 投 降 と な る 。 ど 


ち ら に な る の か は 、 ラ ン ダ ム で 判 


定 される。 


投 降 や降 伏 は滅 多 に発 生 しない。バトルス 


キルをセットした方 が確 実 だ。 


ステータス障 害 の種 類 
題 、 
苦 


Stun スタン 
スタン効 果 を持 つ武 器 やスキルで攻 撃 されると発 生 。一 切 
の行 動 が不 能 で、攻 撃 の回 避 もできない。 


Terrer 7"ラー 
テラー効 果 を持 つ武 器 やスキルで攻 撃 されると発 生 。攻 撃 
のみ不 能 になるが、移 動 やアイテムの使 用 は可 能 。 


均 垣 


Panicパニック 
パニック効 果 を持 つ武 器 やスキルで攻 撃 されると発 生 。ま 
た、1ターン中 に複 数 の敵 に攻 撃 された場 合 にも発 生 する 
ことがある。APの消 費 量 が増 加 する。 


t 


S Lock on S ロックオン 
敵 のレーダー攻 撃 で発 生 。この状 態 で敵 の近 距 離 攻 撃 を受 
けると、回 避 率 が低 下 する。 


t 


L Lock on L ロックオン 
敵 のレーダー攻 撃 で発 生 。この状 態 で敵 の遠 距 離 攻 撃 を受 
けると、回 避 率 が低 下 する。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


セットアップの考 え方 


武 器 に弾 数 の制 限 があり、また腕 を破 壊 されたときのことを考 えると、 


複 数 の 武 器 を 装 備 し て お き た い し か し 、 余 剰 出 力 か ら 導 き 出 さ れ る 機 


動 力 が 命 中 率 と 回 避 率 に 影 響 す る た め 、 重 装 備 は 逆 効 果 に な る こ と も あ 


る 極 端 な 例 た が 、 格 闘 戦 を メ イ ン と す る キ ャ ラ ク タ ー な ら 、 い っ そ 武 


器 を装 備 せずにパンチのみで戦 うのも選 択 のひとつだ 


序 盤 は ハ ー ツ &武 器 に 選 択 の 余 地 が 少 な い の で 、 極 端 な セ ッ ト ア ッ フ 


が 効 果 的 機 動 力 を 稼 ぐ た め シ ー ル ド は 装 備 せ ず 、 バ ッ ク パ ッ ク は 追 加 


出 力 タ イ フ を 選 ぶ , 近 距 離 タ イ プ は 、 ス キ ル を 覚 え る ま で は 命 中 率 と 攻 


撃 力 が 高 い ラ イ フ ル が 適 し て お り 、 機 動 力 が あ れ ば 、 命 中 率 は ほ ぼ 


1 0 0 % で 攻 撃 で き る 近 距 離 専 門 で い く な ら 、 も う 一 方 は マ シ ン ガ ン が 


いいたろう 


遠 距 離 武 器 は 装 弾 数 が 少 な く 、 序 盤 は 使 い づ ら い い っ そ 使 い 切 り で 


考 え . 接 近 戦 用 の 武 器 を 装 備 し て お く の も ひ と つ の 方 法 だ ア イ テ ム を 


多 く 収 納 で き る バ ッ ク パ ッ ク が 購 入 で き る よ う に な れ ば 、 予 備 弾 倉 で 遠 


距 離 武 器 の弾 を補 給 できる 


サポート役 を作 る 


アッシュとリーザでチームが分 かれて戦 っている序 盤 は、キャラクタ 


ーも比 較 的 万 遍 なく成 長 させることができる。だが、チームが合 流 して 


大 所 帯 になると、成 長 させられるキャラクターが限 られてくる。そこで、 


レヘルがなかなか追 いつかないキャラクターは成 長 を諦 め、バックパッ 


クにはアイテム、機 体 には武 器 を満 載 し、前 線 で戦 うユニットのサポー 


卜 役 にするという考 え方 もある。 


-■ 


スラッシュ 
ミサイル 


El 旳EBU S E:泌 ・4! 
T甲 （ 4-5湾 "攻 撃 属 性 =交 熱 +術 华 


バックパックには武 器 も収 納 できので、他 の 


ユニットと武 器 の受 け渡 しが可 能 。回 復 ・修 


理 アイテムや予 備 弾 倉 を積 んでおき、戦 場 の 


後 方 で補 給 役 をさせるのもいいだろう。 


T 
A 
C 
T 
C 
S 


APを考 慮 した基 本 戦 術 


戦 闘 のカギを握 るのは、APの使 い方 味 方 のAPを減 らさず、敵 の 


APを削 り取 るのが基 本 的 な戦 い方 となる 


格 闘 戦 のメリット 


連 続 攻 撃 の有 効 性 


攻 撃 を 受 け る だ け で 2 A P が 消 費 


さ れ る と い う 仕 
組 
み か ら 、 敵 1 機 


を 集 中 攻 撃 す る こ と で A P を 減 少 さ 


せ 、 最 
終 
的 
に A P 0 = 反 
撃 
• 回 
避 
不 


能 
な 状 
態 
ま で 追 
い 込 む こ と が で き 


る 。 遠 距 離 攻 撃 で A P を 削 っ て か ら 、 


接 
近 
戦 
に 持 ち 込 む の が オ ー ソ ド ッ 


ク ス な パ タ ー ン 。 逆 に 命 中 率 が あ 


ま り 高 く な い 遠 距 離 攻 撃 を ヒ ッ ト 


さ せ た い 場 合 は 、 接 近 戦 で 相 手 の 


反 撃 を 誘 っ て A P を 消 費 さ せ 、 A P 


〇の敵 に遠 距 離 攻 撃 を行 うといい。 


'ファイタ・/ 


地 a r I li 


c 


敵 1機 を集 中 攻 撃 することで、APを肖 U 


って回 避 不 能 状 態 にすることができる。 


敵 を囲 み、AP回 復 量 を減 少 させておく 


と、さらに効 果 的 だ。 


APを回 復 させない 


敵 ユ ニ ッ ト の A P 回 復 量 が 少 な け れ ば 、 敵 は A P ボ ー ナ ス を 得 ら れ ず 、 


攻 撃 の 命 中 率 や 反 撃 に 対 す る 回 避 率 が 低 下 。 し か も 次 の プ レ イ ヤ ー フ ェ 


イ ズ で 、 敵 が A P 0 の 状 態 に な る 可 能 性 も 高 く な る 。 ユ ニ ッ ト の 周 囲 8 マ 


ス に 敵 方 の ユ ニ ッ ト が い る と A P 回 復 量 が 減 少 す る と い う 仕 組 み を 利 用 


し て 、 敵 ユ ニ ッ ト を プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト が 囲 ん だ 状 態 で フ ェ イ ズ を 終 え 


る の が 望 ま し い 。 逆 に 、 プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト は 1 機 だ け 突 出 し て 、 敵 に 囲 


ま れ た り し な い よ う に 注 意 し な け れ ば な ら な い 。 周 囲 に 味 方 ユ ニ ッ ト が 


いるとAP回 復 量 が増 加 するので、できるだけ密 集 して戦 うのが基 本 だ。 


格 闘 攻 撃 は消 費 APが〇なので、移 動 後 の攻 擊 や反 撃 に適 している。 


また、格 闘 攻 撃 を行 う際 は互 いの地 形 効 果 が適 用 されず、攻 撃 が上 半 身 


（ ボディや腕 ） に命 中 しやすい。近 距 離 攻 撃 にはイニシアチブを取 られ 


てしまうが、スキル「ファースト」が発 動 すれば先 制 攻 撃 が可 能 だ。 


両 腕 が壊 れたユニットの活 用 法 


両 腕 を 破 壊 さ れ て 攻 擊 手 段 を 失 く し て し ま っ た ユ ニ ッ ト に も 、 ま だ 使 


い 道 が あ る 。 先 に 述 べ た よ う に 、 周 囲 8 マ ス に 敵 方 の ユ ニ ッ ト が い る と 


A P 回 復 量 が 減 少 す る 。 こ う し た 両 腕 を 破 壊 さ れ た ユ ニ ッ ト も 、 敵 の 周 


囲 8 マ ス に 移 動 さ せ る こ と で 、 A P 回 復 量 の 減 少 効 果 を も た ら す こ と が 


で き る の だ 。 も ち ろ ん 、 攻 撃 さ れ れ ば 丸 腰 &無 防 備 な の で 、 回 避 で き な 


ければ一 方 的 にダメージを受 けるのみとなる。 


両 腕 が 破 壊 さ れ て も 、 ユ ニ ッ ト と し て の 役 


割 は ま だ 果 た せ る 。 む し ろ 、 移 動 が 1 マ ス 


に 制 限 さ れ る 脚 バ ー ツ 破 壊 の 方 が 、 使 い ど 


ころがなく厄 介 。 


, 彳 、 


トールドッグ1 
2.陶 91 
鴨 148 闌 28 专40 
=;~W|54 
武 装 =マシンガン装 甲 属 性 =耐 火 


2 n d で は 、 武 器 が 内 蔵 さ れ て い る ボ デ ィ パ 


ー ツ が 登 場 す る 。 パ ー ツ 、 内 蔵 武 器 と も に 


性 能 は さ ほ ど 高 く な い が 、 こ れ な ら 両 腕 を 


もがれても、まだ戦 える。 
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FRONT MISSION 2 Simple Advance Chart 


物 語 の 前 半 は 、 ア ッ シ ュ の 視 点 で 


進 む ア ッ シ ュ 編 と 、 リ ー ザ の 視 点 


で 進 む リ ー ザ 編 が 交 互 に 展 開 さ れ 


る 。 中 盤 に な る と 、 リ ー ザ 編 の キ 


ャ ラ ク タ ー が ア ッ シ ュ た ち に 合 流 


し 、 以 降 は ア ッ シ ュ が メ イ ン と な 


っ て 物 語 を 引 つ 張 っ て い く 。 シ ナ 


リ オ は 基 本 的 に 、 分 岐 が な い 一 本 


道 。 と い っ て も 、 ミ ッ シ ョ ン の 合 


間 に は 、 条 件 を 満 た す こ と で ア イ 


テ ム や M o n e y が 手 に 入 る サ ブ イ 


ベ ン ト が 、 い く つ か 用 意 さ れ て い 


る 。 ま た 、 仲 間 の キ ャ ラ ク タ ー が 


主 役 と な っ て 戦 う サ ブ ミ ッ シ ョ ン 


などもプレイできる。 


OUT 


トマス、ロッキー、ロズウェル 


クーデターの勃 発 
アロルデシュ軍 のヴェン中 佐 がクーデ 
ターを起 こし、O.C.U.に反 旗 を翻 した。 
革 命 軍 はリミアン駐 留 基 地 に攻 め込 み、 
アッシュたちは脱 出 。その混 乱 の中 、友 
人 のグリフが革 命 軍 の捕 虜 になってしま 
う。一 行 はO.C.U•陸 防 軍 のトマスと出 
会 い、トマスの知 り合 いのゲリラ組 織 に 
身 を寄 せる。組 織 のボス•サリバシュの 
協 力 で、アッシュたちは国 外 へ脱 出 する。 


トマス、ロッキー、ロス’ 
ウェル 


Summary of Story 


2102年 6月 12日 、〇•C.U.のアロルデシュ人 民 共 和 国 でクーデターが発 生 


し、o.c.u.海 防 軍 のアッシュは、仲 間 と共 に国 外 脱 出 を図 る。一 方 、 


O.C.U.陸 防 軍 情 報 部 のリーザは、機 密 兵 器 「フェンリル」の行 方 を追 って、 


戦 地 のアロルデシュを奔 走 する。2人 は革 命 軍 と戦 う中 で出 会 い、共 闘 し 


てフェンリルを追 う。終 盤 、革 命 軍 を倒 して争 いが終 結 したそのとき、革 


命 軍 を影 から支 配 していた真 の敵 と、「フェンリル計 画 」の全 貌 が明 かされ 


る。アッシュたちはアロルデシュを戦 火 から救 うため、フェンリル計 画 に 


立 ち向 かうことになる。 


いながら、リミアン駐 留 基 地 から消 えた 
フェンリルの行 方 を追 っていた。革 命 軍 
から救 出 したグリフと、情 報 屋 のコーデ 
イを仲 間 に加 えたところへ、アロルデシ 
ュの要 人 を救 出 する作 戦 への参 加 指 令 が 
下 される。作 戦 は、成 り行 きで参 加 した 
トマスたちの協 力 で成 功 する。 


トマス、ロッキー、ロズウェル 


リーザ捕 虜 となる 
トマスはサリバシュに傭 兵 として雇 わ 
れていた。リーザはサリバシュと情 報 交 
換 するため、アジトに戻 るトマスと行 動 
を共 にする。その移 動 の途 中 、革 命 軍 の 
襲 撃 に遭 い、トマスが助 ける間 もなく、 
リーザたちは捕 まってしまう。 


OUT 
トマス、ロッキー、ロズウェル 


い: 
〜 
ー漁 
机 は0CU陸 防 軍 情 報 
28U大 尉 よ» 
リーザと 
呼 んfれれはいいわ。 
r 


革 命 軍 を倒 すとクーデターは終 結 。しかし、 


フェンリルを追 う戦 いは終 わらない。 


アッシュ編 


前 半 はアッシュ編 とリーザ編 が並 行 して展 開 


する。合 流 するのはシナリオ中 盤 だ。 


パイク 


再 びアロルデシュへ 
制 海 艦 で待 機 中 のアッシュは、救 出 さ 
れた捕 虜 から、グリフがアッシュを捜 す 
ため戦 地 に残 ったと聞 かされる。C.LS. 


u・諜 報 部 員 のパイクを仲 間 に加 え、アッ 
シュはアロルデシュに再 上 陸 する。 
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2nd \ 


Chapter 4 Scenario Analysi： 
s 


FRONT MISSION WORLD HISTORICa" 


M22 
アロルデシュ海 岸 


ディアラバ 
トマス、ロッキー、口 ズウエル 


■ ■ 
Mil 
炎 上 する首 都 ダカ 
グリフを捜 すため、アッシュは再 びサ 
リバシュに協 力 を求 めた。サリバシュは 
■ ■ 


サリバシュ貨 物 船 
トマスと共 に革 命 軍 と戦 っていた。アッ 
シュは戦 いに力 を貸 しながら、グリフの 
■ ■ 
消 息 を追 う。そこへヴェンの襲 撃 がある 


M12 
サリバシュ貨 物 船 
が、見 事 に撃 退 。その中 でサリバシュの 
娘 リラは、ヴェンの身 を案 じていた。 
■ ■ 
リラは、ヴェンが家 族 同 然 に育 った幼 


ボーネア 
馴 染 だと告 白 した。また、サリバシュに 
とってもヴェンは息 子 同 然 の存 在 だった。 
ヴェンの願 いはアロルデシュがO.C.U・か 


SUB 
国 境 
ら独 立 することであり、それはサリバシ 
ュも同 じだった。しかし、争 いに民 間 人 
■ ■ 
を巻 き込 むクーデターは許 せず、ヴェン 


M13 
捕 虜 収 容 所 
と戦 っているという。 
首 都 ダカで、O.C.U.Sと革 命 軍 の大 規 
模 な戦 闘 が始 まった。サリバシュにとつ 
て革 命 軍 が勝 っと状 況 が不 利 になるため、 
アッシュたちは首 都 に乗 り込 んで両 軍 を 
ボーネア 


相 手 に戦 いを始 める。激 戦 を制 してヴェ 


M14 
首 都 ダカ中 心 部 
がO.C.U・軍 もろとも首 都 を焼 き払 う。 
1 


リ ー 
ザ編 


ディーアン空 軍 基 地 
メイラン 


捕 虜 となったリーザたちは、ヴェンの 
部 下 メイランの助 けで脱 出 する。メイラ 
M15 
ディーアン空 軍 基 地 


ンはヴェンがいない革 命 軍 にいる意 味 を 


ディアラバ 
失 っていた。一 行 はサリバシュに協 力 を 
求 め、ボーネアに出 発 する。 
1 


アッ 
シュ編 
1 


ボーネア 
捕 らえたヴェンが、リラの手 引 きで逃 
亡 。アッシュたちは襲 撃 を警 戒 して偵 察 
に向 かい、敵 集 団 と遭 遇 する。ボーネア 


M16 
ボーネア近 郊 
に向 かっていたリーザたちが助 太 刀 に現 
れ、アッシュはグリフとの再 会 を果 たす。 
■ ■ 


ボーネア 
■■・リーザ、サユリ、グリフ、 
UUコーディ、メイラン 


首 都 ダカ 


フェンリルを追 う 
一 同 の前 で、リーザはフェンリルにつ 
いて打 ち明 けた。フェンリルとは、人 工 
衛 星 で打 ち上 げると、宇 宙 からあらゆる 
兵 器 を遠 隔 操 作 できる装 置 だという。リ 
ーザがフェンリル追 うのは破 壊 するため 
で、パイクもまた、フェンリルの正 体 を 
世 間 に公 表 するために探 していた。 
フェンリルの正 体 を知 ったグリフは、 
自 分 が武 器 の横 流 しをしていた事 実 を謝 
罪 し、扱 った物 の中 にフェンリルらしき 
物 があったと告 白 する。アッシュたちは 
その場 所 へ向 かうが、一 足 違 いでヴェン 
にフェンリルを奪 われる。 
一 同 はフェンリルを奪 回 するため、首 
都 に攻 め込 んでヴェンと交 戦 する。その 
時 、所 属 不 明 の戦 闘 機 が現 れ、ヴェンの 
命 を狙 う。リラはヴェンをかばい、ヴェ 
ンと共 に爆 炎 に巻 き込 まれてしまう。 
結 局 、首 都 でフェンリルは発 見 できず、 
リーザはその所 在 を、ディーアン空 軍 基 
地 と推 測 する。空 軍 基 地 への侵 攻 計 画 中 、 
ヴェン生 存 の知 らせが届 く。 


首 都 ダカ 


アッシュの過 去 
ディーアン空 軍 基 地 に攻 め込 んだアッ 
シュたちは、ヴェンとグイアンダを追 い 
詰 める。グアインダは革 命 軍 を支 援 して 
いたインターゲーンのヘンシェルと共 に、 
祖 国 を捨 てて逃 亡 を図 る。ヴェンはグイ 
アンダを殺 害 し、姿 を消 した。 
ヴェンを追 いながら、アッシュは仲 間 
に自 分 の過 去 を語 る。クーデターは4年 
前 にも計 画 されており、そのときは事 前 
に察 知 したアッシュが阻 止 していた。ア 
ッシュはかってのクーデターを肯 定 する 
気 持 ちもありながら、ヴェンを止 めるた 
めに戦 いを続 ける。 


ヴェンの最 期 
ヴェンを追 う途 中 、正 体 不 明 のロケッ 
卜 が宇 宙 へ向 けて射 出 される。残 党 を率 
いるヴェンとの戦 いに勝 利 したとき、再 
び謎 の戦 闘 機 が現 れてヴェンの命 を奪 っ 
てしまう。最 期 の瞬 間 、ヴェンはサリバ 
シュに己 の過 ちを認 め、アッシュにフェ 
ンリルの破 壊 を託 して息 を引 き取 った。 
建 物 の奥 では、ヴェンの手 で救 出 されて 
いたリラを発 見 する。 


事 件 の真 相 
革 命 軍 に勝 利 したアッシュたちを、へ 
ンシェル率 いる無 人 
WAPが襲 ってくる。 
先 のロケットにはフェンリルが搭 載 され 
ており、打 ち上 げを指 示 したのはへンシ 
エルだった。その口 から、全 ての真 相 が 
語 られる。インターゲーンの正 体 はO.C. 


U・の兵 器 開 発 工 場 で、フェンリルを開 発 
したのはo.c.u・だった。インターゲーン 
を介 してアロルデシュにクーデターを起 
こし、革 命 軍 の仕 業 に見 せかけてフェン 
リルを打 ち上 げる。その後 、アロルデシ 
ュを舞 台 に、無 人 兵 器 の実 戦 テストを行 
うというのが、O.C.U.の筋 書 き。しかし, 
フェンリルが行 方 不 明 になったとき、〇. 


C.U.はインターゲーンを切 り捨 てた。フ 
エンリルの秘 密 を知 るヴェンは、O.C.U. 
の傭 兵 部 隊 ダークギースによって殺 害 さ 
れたのだ。真 実 を吐 露 したヘンシェルは・ 
フェンリルにO.C.U.の壊 滅 を命 令 し、サ 
リバシュに倒 された。 


O.C.U.の追 擊 
アッシュたちの奮 闘 で、衛 星 軌 道 上 の 
フェンリルは破 壊 され、戦 いは終 結 する。 
だが、制 海 艦 モントに帰 還 したー同 を、 
口 封 じのためにダークギースが襲 撃 する。 
最 後 の戦 いを制 し、アッシュたちはヴェ 
ンの仇 を討 つ。 


Epilogue 


今 はまだ、戻 れない故 郷 


2 1 0 2 年 7 月 1 日 、 ア ッ シ ュ た ち は オ ー ス ト ラ リ ア の キ ャ ン ベ ラ に 


到 着 す る 。 リ ー ザ と パ イ ク は 事 件 の 真 相 を 公 に す る た め 、 一 同 に 別 


れ を 告 げ る 。 ア ッ シ ュ は 空 を 見 上 げ な が ら 、 い っ か 帰 る 祖 国 の 未 来 


を 思 い 描 く 。 時 が 流 れ 、 サ リ バ シ ュ 邸 の 庭 先 で は 、 落 ち 着 き を 取 り 


戻 したリラの見 つめる先 に、今 年 も花 が咲 いている。 
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Walkthrough Mission 


アッシュと11人 の仲 間 の戦 いを、全 31ミッションに渡 って描 く 2nd。ストーリーを盛 り上 げる2つのサブミッションも 


プレイできる。少 数 精 鋭 の育 成 方 針 で乗 り切 ろう。 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


戦 場 マ ッ プ に 配 置 さ れ て い る ユ ニ 


ッ ト 、 も し く は 追 加 出 現 す る ユ ニ 


ットのデータ 


Player Unit 


初 期 配 ! t さ れ て い る 、 プ レ イ ヤ ー 


が操 作 できるユニット。Unitはユニ 


ット名 とパイロット名 、属 性 は貫 通 、 


衝 撃 、 炎 熱 の3 種 類 、Weapon は 


左 か ら 胴 体 部 の 内 蔵 武 器 、 左 右 グ 


リ ッ プ 、 左 右 シ ョ ル ダ ー の 装 備 武 


器 を 表 す 。 な お 、 W A P 以 外 の 兵 


器 は左 から装 備 順 に掲 載 


※ 本 ・のWeponカテゴリー統 一 に 


おいて、AC（ 機 関 砲 ） をMG、CB 


（ クラスターボム） をGRのカテゴリ 


ーで表 記 。AARはAR、AAMはAM 


と略 記 を使 用 している 


NPC Unit 


味 方 だがプレイヤーが操 作 できず、 


自 動 的 に行 動 するユニット（ 配 置 


されているだけで、プレイに影 響 


しないユニットは除 外 ） 


Enemy Unit 


初 期 配 置 さ れ て い る 敵 ユ ニ ッ ト 。X 


は出 現 数 。その他 はPlayer Unitと 


同 様 


Reinforcements 


条 件 が 描 う と 、 増 援 で 現 れ る 敵 ユ 


ニット 


Clear Bonus 


ミ ッ シ ョ ン ク リ ア 時 に 得 ら れ る 基 


本 金 額 。 プ レ イ 内 容 に よ っ て 変 化 


する金 額 は除 外 


Tactics 


ミッションの特 徴 や仕 掛 け、クリ 


アするための基 本 的 な戦 術 、アイ 


テムの入 手 法 などを解 説 


intermission] 


シナリオを進 めるための要 点 や、 


サブイベントなどを発 生 させる方 


法 を解 説 。複 雑 なポイントは、シ 


ナリオ進 行 チャートで説 明 する 


U 


MISSION 01 
リミアン駐 留 基 地 


Map Data 
' 


Player Units 


WAP 
|««| 
Weapon 


Zenith V （ グリフ） 
衝 撃 一 
RD SG SH SH 


— 
—— — 
— 


—— ----------------------- ---------------------- ----- 


NPC Units 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - — 


Enemy Units 
Stabline 
炎 熱 MG FL FL MS — 


Gust-503BX2 
— — 
MG MG — SH 


Walrus M1 
衝 撃 一 
KN KN SH SH 


VT500X4 
— — 
一 •- - 


AAH45aX2 
貫 通 一 
MG RK RK — 


— 
— — 
— 
_ 一 - - - - - - - - - - - ー ー 


Reinforcements 
一 一 - - - - - - - - - - - - - - 


Clearbonus 
— 


Tactics 


アッシュ、ジョイス、エイミアはハ 
ンガーで装 備 を整 えて出 撃 すること。 
グリフの場 合 、Player Unitとして最 初 
から出 撃 となる。敵 のAttackerを2機 
倒 すと、マップ中 央 の車 両 ユニットが 
撤 退 を開 始 する。経 験 値 やオーナーポ 
イントのために逃 がさず倒 したいので、 
可 能 な限 りAttackerは最 後 に倒 そう。 
クリア後 、グリフは一 時 的 にメンバー 
から外 れることになる。 


BATARI 
バタリの森 


MISSION 01クリア後 、武 器 の弾 倉 


と回 復 アイテム、Money1000を所 持 


している。次 のミッションに備 えて、 


回 復 アイテムは装 備 しておきたい。 


この時 点 からネットワークを利 用 可 


能 で、パスワードさえわかれば、シュ 


ネッケやインターゲーンのフォーラム 


から強 力 なWAPS入 手 できる. , 必 要 


ならP.347を参 照 に、 嫌 なヴァンツァ 


ーなどを手 に入 れよう。ただし、強 い 
WAPはランニングコストが高 いので、 


本 格 的 に使 うのは、闘 技 場 でMoneyを 


稼 げるようになってからにしょう; 


キャラクター育 成 の指 針 


仲 間 となるキャラクターは、全 員 を 


均 等 に強 くするより、9人 くらいに厳 


選 して育 てたほうがいい。中 途 半 端 な 


レベルのキャラクターだと、終 盤 の敵 


に勝 てなくなる場 合 がある。 


MISSION 02 
ラマンストン駐 留 基 地 近 郊 


Enemy Units 


Map Data 
j 


Player Units 


WAP 
l««l 
Weapon 


Zenith V（ bマス） 
衝 撃 一 
MG RD SH SH 


Zenith V （ ロッキー） 衝 撃 一 
RD MG SH SH 


GizaVC （ ロズウェル） 
——PC PC MSGR 


NPC Units 


Clearbonus 


Calm-400S （ ロ メロ）貫 通 
—MG FL — SH 


Stabine 
炎 熱 
MG FL FL MS — 


Gust-503BX2 
— 
—MGMG — SH 


Walrus M1X2 
衝 撃 
—KN KN SH SH 


SP10a 
貫 通 
-------------SH SH 


RSV300A 
一 
—RK---------------- 


BT77M1X2 
— 
—CN-----------MG 


Reinforcements 


Tactics 


トマス、ロッキー、ロズウェルが 


Player Unitとして出 撃 してい•る。トマ 
スだけ敵 に近 いので、後 退 してロッキ 
ーたちと合 流 させてから戦 おう。トマ 
スたちが相 手 にする集 団 は、数 が多 い 
ので、敵 
1機 を包 囲 してAPを減 少 させ 
るという戦 い方 が有 効 となる。アッシュ 
たちが戰 う集 団 には回 復 係 のRepairman 
が混 じっている。遠 距 離 攻 璞 のミサイ 
ルで、真 つ先 に倒 してしまおう。 


客 間 の仲 間 - ・サリバシュと会 話 する 


と、次 のミッションへ進 めるようにな 


る。このとき、サリバシュともう一 度 


話 せば、エースを訓 練 するイベントが 


発 生 。エースは次 のミッションの 
NPCで、訓 統 しておけば戦 闘 で有 利 


になる 訓 練 は、地 下 訓 練 場 へ移 動 し 


て行 う。地 下 倉 庫 のショップでは、倉 


庫 係 と話 すことでバーグ運 輸 のアドレ 


スとパスワードを入 手 可 能 だ。 


MISSION 03 
首 都 ダカダウンタウン 


Player Units 
WAP 
Weapon 


_ _ ー ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
Zenith V （ エース） 
衝 撃 
—MG RF — SH 


Giza-4C 
— 
—MG SG — SH 


Giza-4C 
— 
—MGSG — SH 


TC400 


Enemy Units 
Calm-400SX2 
貫 通 
—MG RF — SH 


Calm-400S 
貫 通 
—MG SG — SH 


Calm-400S 
貫 通 
一 " MG FL — SH 


Calm-400S 
貫 通 
—MGSG — SH 


Frost M37X2 
炎 熱 
—KN KN SH SH 


Stabline 
炎 熱 
MG FL FL MS — 


Stabline 
炎 熱 
MG FL FL RK 一 


SP10a 
貫 通 
-------------SH SH 


BT77M1（ デルシャド） — 
—CN-----------MG 


BT77M1X3 
— 
—CN — — MG 


AM121M1 
— 
—MGMG — 


RSV300A 
— 
—RK---------------- 


OC300MA 
— 
—MGRW — RW 


Reinforcements 
— ——------------------------------------------------- 


Clearbonus 
5000 


Tactics 


NPCのトラックが目 標 地 点 に到 着 後 、 
マップ端 まで撤 退 するのを護 衛 するの 
が目 的 。トラックを破 壊 されるとゲー 
厶 オーバーなので、移 動 ルート上 の敵 
を速 やかに排 除 しよう。エースを訓 練 
していればトラックの護 衛 を頼 めるの 
で、クリアしやすくなる。その場 合 、 
エースには敵 が周 囲 
7マスに接 近 した 
ら攻 撃 するよう指 示 しておく。トラッ 
クが目 標 地 点 に到 達 すると敵 の航 空 機 
が現 れ、每 ターン爆 撃 地 点 を指 定 して 
空 爆 を行 う。空 爆 は即 死 攻 擊 なので、 
爆 撃 地 点 に入 らないこと。 


エースの練 について 


訓 練 内 容 は、エースの部 隊 との戦 闘 ・ 


エースたちに的 確 な廣 性 攻 擊 を加 えて 


いると、戦 闘 終 了 後 にエースの思 考 レ 


ベルがアップし、訓 練 に対 する報 酬 も 


支 払 われる。思 考 レベルは畿 大 4まで 


上 昇 し、それ以 上 は訓 練 ができなくな 


る. 思 考 レベルが高 いと、次 のミッシ 


3ンでエースに細 かい指 示 を出 せるよ 


うになるので、レベルは最 大 まで上 げ 


ておいたほうがいいだろう。 
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2nd\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 04 
アロルデシュ海 岸 


I MISSION 05 
I MISSION 06 
I MISSION 07 
1捕 虜 救 出 ポイント 
1捕 虜 収 容 所 
1首 都 ダカ中 心 部 


H 
Map Data 
' 


Player Units 
WAP 
I**! 
Weapon 


— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
Zenith V （ リラ） 
衝 撃 一 
MGSG SH SH 


CCH-56 
貫 通 一 
——------------ 


CCH-60X3 
貫 通 一 
— 


Enemy Units 
Tatou CX2 
衝 撃 一 
PC PC MG — 


Tatou C 
衝 撃 一 
PC PC--------- 


Tatou C 
衝 撃 一 
PC PC MS — 


AM121M1X2 
—— MG MG — 一 ・ 


TCA83DX2 
—— 
CN-------------- 


OSH20a （ ヴェン） 
貫 通 一 
MG-------------- 


AAH45cX2 
貫 通 一 
MG RK MS — 


Reinforcements 
— ------------------------------------------------------- 


Clearbonus 
5000 


Tactics 


Map Data 


Player Units 


WAP | 属 性 | Weapon 


NPC Units 
AAH45a3X2 
貫 通 
—MGMS RK — 


Robust-1A 
— —MG PC SH AR 


Robust-1 A 
— —PC PC SH AR 


Enemy Units 
OSH20C 
貫 通 
—MS--------------- 


AAH45a3X3 
貫 通 
—MGMS RK — 


ACH9aX3 
貫 通 
—MG RK MG — 


CCH-40 
貫 通 
—MG--------------- 


— 
—— 


一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— 
一 — 


Reinforcements 


Clearbonus 
3000 


Tactics 


Map Data 


Player Units 
； WAP ! 属 性 I Weapon 


TC400X2 


NPC Units 
TC400 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


AAH45dX3 
貫 通 
—MGMG MS — 


Enemy Units 
Stabline 
炎 熱 
MG FL FL MS — 


Stabline 
炎 熱 
MG FL FL RK — 


BT77M3X2 
— 
—CN---------------- 


ReaderVX3 
— 
—RW--------------- 


TCA83D 
— 
—CN---------------- 


Clearbonus 
3000 


SP10aX2 
貫 通 
-------------SH SH 


Reinforcements 
Calm-400S（ 大 尉 ） 
貫 通 
—MG RF — SH 


Calm-400S 
貫 通 
—MG SG — SH 


Calm-400S 
貫 通 
—MG FL — SH 


Map Data 


Player Units 


WAP | K性 
Weapon 


NPC Units 
AM131M1（ ホードマン） — —MGMG------------ 


CCH-60 
貫 通 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Zora C5X2 
炎 熱 
—RF PC MG SH 


Zora C5X2 
炎 熱 
—SG PC MG SH 


SP09aX2 
貫 通 
-------------SH SH 


Enemy Units 
Tatou C （ ファルハジェ） 
衝 撃 
PC PC-------------- 


Tatou CX3 
衝 撃 
—PC PC----------- 


Tatou CX2 
衝 撃 
—PC PC MS — 


A33889bX5 
—— 
—MG--------------- 


AAH45cX3 
貫 通 
—MG RK MS — 


Reinforcements 
PVA-05aX3 
貫 通 
MG — RK — RK 


Clearbonus 
3000 


Tactics 


アッシュ、ジョイス、エイミアは強 
制 出 撃 となる。開 始 から5ターン目 に 


NPCのヘリが出 現 し、ヘリは8ターン 
目 に海 岸 に到 着 。強 制 出 撃 の3機 がへ 
リに乗 り込 むか、敵 を全 滅 させればク 
リアとなる。NPCのヘリが出 現 すると 
ヴェンのヘリ部 隊 がこれを倒 そうと向 
かってくる。ヴェンはダメージを受 け 
ると撤 退 するので、経 験 値 のためにも 
逃 がさず一 気 に倒 したい。 


l NDEI 


シナリオ進 行 チャート 


! 
応 接 室 でサリバシュと会 話 I 


I 


街 へ出 る 


I 


［闘 技 場 でファイトorアジトへ移 動 ］ 


サ リ バ シ ュ の ア ジ ト の シ ョ ッ プ で 倉 


庫 係 と 話 す と 、 レ オ ノ ー ラ の ア ド レ ス 


が 手 に 入 る 。 ギ ザ 4 C を フ ル セ ッ ト で 


購 入 す る と 、 同 フ ォ ー ラ ム の パ ス ワ ー 


ド も 入 手 可 能 . 町 に 出 る と 、 關 技 埸 へ 


行 く 進 択 肢 が 現 れ る “ 
闘 技 埸 へ 行 か ず 


に ア ジ ト へ 戻 っ て 、 サ リ バ シ ュ と 会 話 


す れ ば シ ナ リ オ が 進 む 。 闘 技 場 へ 行 っ 


た 場 合 は 、 フ ァ イ ト に 参 加 し て か ら ア 


ジ ト へ 戻 る こ と 。 な お 、 闘 技 場 で マ ネ 


ー ジ ャ ー と 話 す と 、 關 技 埸 の ア ド レ ス 


と パ ス ワ ー ド を 入 手 で き る 。 


味 方 のNPCが先 行 して敵 と交 戦 する 
ので、追 いつく形 で戦 闘 に参 加 する。 
ここでの攻 璞 は近 距 離 武 器 で行 い、対 
空 装 備 は温 存 しておきたい。敵 を3機 
倒 すとCCH-40がマップ端 へ移 動 し始 め 
るが、到 達 するとゲームオーバーとな 
る（ CCH-40を倒 してもゲームオーバー） 。 
到 達 前 に残 りの敵 を倒 さなくてはなら 
ないので、温 存 しておいた対 空 装 備 を 
使 い、敵 を素 早 く全 滅 させよう。 


O.C.U. FRONT BASE 
o.c.u.捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 


シナリオ進 行 チャート 


［作 戦 司 令 室 でホードマンと会 話 ］ 


I_ テントでグリフとサユリと会 話 ~I 


, 一 "~T 


「 作 戦 司 令 室 でホードマンと会 話 ］ 
, r 


［ 整 備 ブースに移 動 して整 備 兵 と交 涉 ］ 


ドウカンディへ移 動 


作 戦 司 令 室 とテントで会 話 した後 、 


整 備 ブースに移 動 するとグリフが仲 間 


に加 わる。整 備 兵 と交 渉 するを退 ぶと、 


グリフ用 のWAPを入 手 できる。ただ 


し、武 器 は装 備 していないので、ショ 


ップで買 い揃 えること。作 戦 司 令 室 で 


は、オペレータのランと会 話 すると、 
O.C.U.のパスワードを入 手 できる“ 


Tactics 


爆 発 で開 いた壁 に隣 接 すると、NPC 


のトラックが登 場 する。トラックに近 
づくと増 援 が現 れるので、あらかじめ 
出 現 位 置 周 辺 に味 方 ユニットを配 置 : 
トラックに接 近 後 、増 援 が現 れたと同 
時 に攻 撃 を加 よう。トラックを出 現 さ 
せないまま敵 を全 滅 させると、同 時 に 
トラックと増 援 が登 場 となる。 


アイテムの入 手 方 法 


壁 に隣 接 してNPC bラックを出 現 させる 


と、クリア後 にドウカンディのサリバシュの 


アジトで、倉 庫 係 からリペアALLをもらえる。 


DAUKANDEI 
ドウカンディ 


闘 技 場 でチャンビオンを倒 すと、コ 


ーディが仲 間 になって酒 場 へ移 動 する。 


なお、關 技 場 で帰 り気 味 のハリーと話 


すと、闘 技 場 フォーラムのパスワード 


を入 手 できる酒 場 を出 ると謎 の男 が 


現 れてo.c.u・のパスワードを教 えてく 


れるが、これはレイブンを入 手 するイ 


ベントだ。詳 しくはP.341#照 “ 


サリバシュのアジトに移 動 後 、地 下 


倉 庫 にいるルーポと話 すと、峨 作 品 二 


ーガスのイベントが発 生 する。次 のミ 


ッションでサユリがニーガスで出 撃 し、 


クリア後 にルーポから戦 果 に応 じた報 


酬 を受 け取 るというもの。 


味 方 のNPCのヘリは、9ターンで目 
的 地 点 に到 着 する。撃 墜 されるとゲー 
厶 オーバーなので、移 動 ルート上 の敵 
を全 て排 除 しておく。到 着 後 は増 援 の 
航 空 機 が現 れ、同 時 にトマス、ロッキ 
ー、ロズウェルが出 撃 可 能 になる。卜 
マスたちは対 空 装 備 をしているので、 
増 援 の相 手 をさせよう。目 的 地 点 に到 
達 したヘリは撤 退 するが、以 降 は一 度 
だけなら撃 墜 されてもかまわない。 


アイテムの入 手 方 法 


ヘリが目 的 地 点 に到 達 後 、撃 墜 されずに撤 


退 に成 功 すると、クリア後 の輸 送 機 のショッ 


プでゴルディアスミサイルが手 に入 る。 


闘 技 場 で捕 膚 の話 を聞 くと、街 を出 
TO.C.U.捕 膚 救 出 作 戦 司 令 部 へ移 動 で 


きる。サリバシュのアジトに寄 って倉 


庫 係 と話 すと、ジェイドメタル=ライ 


マンのアドレスを入 手 できる, , フルセ 


ットのゾラC5を購 入 すると、價 ! フォ 


ーラムのパスワードも手 に入 る。 


O.C.U. FRONT BASE 
O.C.U.捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 


ホ ー ド マ ン 、 男 の 順 に 話 し 、 テ ン ト 


で 休 め ば 次 の ミ ッ シ ョ ン に 進 む 。 な お 、 


オ ペ レ ー タ の ラ ン と 話 す と 、 ア ー リ ー 


バードのパスワードを入 手 できる。 
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MISSION 10 
ディアラバヘの道 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


MISSION 11 
ディアラバ港 


Map Data 


Player Units 
WAP ! 属 性 I Weapon 


Player Units 
WAP! 属 性 I Weapon 


Player Units 
WAP I 属 性 I Weapon 


Player Units 
WAP | 属 性 I Weapon 


NPC Units 


— 
—--------------------------- 


—— ——————— 


Enemy Units 
Walrus M2 
貫 通 一 MGRF — SH 


Walrus M2 
貫 通 一MG SG — SH 


Vajie M25X2 
——RD PC SH SH 


OSV-08a （ ジェドウ）衝 撃 —CNMG--------------- 


OSV-08aX2 
衝 撃 —CNMG-------------- 


RSV300AX2 
——RK-------------------- 


SP10bX2 
貫 通 MG---------- SH SH 


AAH45dX2 
貫 通 一 MGMGMS — 


— ------------------------------------------------------ 


Reinforcements 
_ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Clearbonus 
3000 


NPC Units 


Reinforcements 


Enemy Units 
Walrus M2 
貫 通 
—MGSG — SH 


Walrus M2 
貫 通 
—MG RF — SH 


Vajie M25X2 
— 
—RD PC SH SH 


TallDog-1 X2 
炎 熱 
MG RK RK--------- 


OSV-08b （ アドン） 
衝 撃 
—CN — RK — 


OSV-08a 
衝 撃 
—CNMG----------- 


AM121M2X2 
— 
—MG MS —— 


OC300MA 
— 
—MGRW — RW 


PM102A1 


SP10bX2 
貫 通 
MG---------SH SH 


Clearbonus 
3000 


NPC Units 
AAH45d 
貫 通 一MGMGMS — 


AAH45dX2 
貫 通 —MG MG------------- 


Enemy Units 
Walrus M2 
貞 通 
—MG RF — SH 


Walrus M2 
貫 通 
—MG SG — SH 


VajieM25X2 
— 
—RD PC SH SH 


TallDog-1 X2 
炎 熱 
MG RK RK--------- 


OSV-08a （ ヴェン） 
衝 撃 
—CNMG----------- 


AM121M2 （ 大 尉 ） 
— 
—MG MS —— 


AM121M2X2 
— 
—MG MS---------- 


PM102A3X2 
— 
—MS---------------- 


— — ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
— ------------------------------------------------------ 


Clearbonus 
3000 


NPC Units 
60mmlAAX4 
一 ——MG 一 一 ・一 


Giza-4GX2 
——PC RF MS — 


Giza-4G 
——MGSG--------------- 


Giza-4G 
——KN KN SH SH 


Enemy Units 
Frost M40X2 
炎 熱 ーMG RF — SH 


Calm-420VX3 
貫 通 —KN KN SH SH 


Calm-420VX2 
貫 通 —RD PC SH SH 


OSV-08b （ ヴェン） 
—------------ CN — RK 


OSV-08b 
—------------ CN — RK 


BT94M1X9 
——CN---------------MG 


RSV300AX2 
——RK-------------------- 


PM102A5 
———MG----------------- 


SP10b-FX2 
貫 通 FL------------SH SH 


Reinforcements 
— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Clearbonus 
5000 


Intermission 


Tactics 


敵 のヘリは2機 だけなので、近 距 離 
武 器 でも対 応 可 能 。味 方 のGunnnerは、 
対 空 装 備 よりも地 上 攻 撃 用 のミサイル 
を重 要 視 しよう。敵 は3つの集 団 で配 
置 されているが、味 方 を分 散 させない 
で各 集 团を順 番 に潰 していく。大 型 機 
動 兵 器 はHPが高 いので、包 囲 してAP 
を減 少 させ、遠 距 離 攻 撃 で倒 そう。 


サリバシュのアジトのショップで倉 


庫 係 と話 せば、ディアブルアビオニク 


スのアドレスを入 手 できる。闢 技 埸 で 


文 無 しのブッチと話 すと、同 フォーラ 


厶 のパスワードをMoney2000で買 える。 


Tactics 


敵 集 団 と森 を挟 んだ配 置 で戦 闘 開 始 
となる。森 を迁 回 して進 むよりも、正 
面 の森 に突 つ込 もう。地 形 効 果 の高 い 
森 にとどまりながら、向 かってくる敵 
を片 付 けていく。Commanderが乗 る大 
型 機 動 兵 器 は強 敵 なので、遠 距 離 攻 撃 
でAPを減 少 させ、周 囲 を取 り囲 んで反 
擊 を封 じながら戦 おう。 


I LSHD-4 MONT 
・制 海 監 モント 


シナリオ進 行 チャート 


「ハンガーで座 っている兵 士 と会 話 ］ 


船 室 へ移 動 


「 , 


格 納 庫 でWAPの整 備 


I 


廊 下 から甲 板 へ移 動 


ハンガーから船 室 へ戻 ると、WAP 


整 備 のため再 びハンガーへ移 動 となる。 


整 備 後 、廊 下 から甲 板 に移 動 すると、 


パイクを仲 間 に加 えてアロルデシュ海 


岸 へ出 発 する。なお、ハンガーで兵 士 


のゲルチーと話 すと、ウォルター=ヴ 


オガネットのアドレスとパスワードを 


入 手 できる。海 岸 から陸 路 でドウカン 


ディを目 指 す途 中 は、O.C.U.捕 虜 救 出 


作 戦 司 令 部 にも立 ち寄 れる。 


Tactics 


敵 の数 が多 いので、スタート地 点 の 
森 を離 れず、地 形 効 果 を利 用 しながら 
近 寄 ってくる敵 を倒 そう。ヴェンが乗 
る〇SV-08aを倒 すと敵 は撤 退 し始 める 
ので、なるべく最 後 までヴェンは倒 さ 
ないほうがいい。なお、大 尉 が乗 る 


AM121M2を倒 すと、アーリーバードの 
パスワードを入 手 できる。 


アイテムの入 手 方 法 


ヴ ェ ン の 乗 る 〇 SV-08a を 最 後 に 倒 し て ク 


リ ア す る と 、 デ ィ ア ラ バ に あ る サ リ バ シ ュ の 


ア ジ ト で 、 倉 庫 係 か ら リ ペ ア A L L を 獲 得 す る 


ことができる。 


DAUKANDEI 
ドウカンディ 


サリバシュのアジトに移 動 すると、 


ディアラバへ進 めるようになる。アジ 


卜 のショップでバジェM25をフルセ 


ットで購 入 すると、ヴィンスジャパン 


のアドレスが手 に入 り、倉 庫 係 と話 せ 


ば同 フォーラムのパスワードも入 手 で 


きる。また、アドレス入 手 後 に酒 埸 で 


ただいまのボブと話 すと、同 フォーラ 


厶 の別 のパスワードも入 手 できる。 


Tactics 


船 上 のNPC砲 台 を全 て破 壊 されると、 
ゲームオーバーとなる。船 上 への通 路 
は2カ所 あるので、味 方 部 隊 を2グル 
ープに分 けて敵 の侵 入 を防 ごう。ヴェ 
ンの乗 る〇 SV-08bを倒 すと、残 りの敵 
が撤 退 し始 める。敵 が多 くて厳 しい戦 
いになるが、可 能 な限 りヴェンは最 後 
に倒 すようにしたい。 


DIARABA 
ディアラバ 


シナリオ進 行 チャート 


! 闘 技 場 でロイドに勝 つ 


サリバシュのアジトへ移 動 


酒 場 へ移 動 してトマスと会 話 


［アジトに戻 ってサリバシュと会 話 1 


闘 技 場 に行 き、エイミアでロイドに 


勝 っと、サリバシュのアジトへ移 動 で 


きる。また、マインに勝 てばパペール 


のパスワード入 手 だ。サリバシュのア 


ジトでは、ショップで倉 庫 係 と話 すと 


イグチのアドレスを入 手 でき、99式 


甲 弓 月 をフルセットで購 入 すると、 


同 フォーラムのパスワードが手 に入 る， 


酒 場 ではDNC編 集 局 長 と話 すと、 


のパスワードを入 手 できる。 
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2nd 


MISSION 12 
サリバシュ貨 物 船 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Player Units 
WAP ! 属 性 !Weapon 


Player Units 
WAP | 属 性 !Weapon 


NPC Units_____________ 
60mmlAAX4 — — MG---------------------------- 


:NPC Units 
Frost M40 炎 熱 一MG RF — SH 


TC350X4 


Enemy Units 
____ ______________ 
ACH9b 
貫 通 一 MG RK RK — 
貫 通 一 MG RK RK — 
貫 通 MG~ — RK RK RK 


Enemy Units 
40mmRRX2 
—RK----------- 


ACH9bX4 


IVA-13AX3 


Reinforcements 


Reinforcements 
AAH45aX3 
貫 通 一 MG RK RK — 


Gust-505AX6 
— 
— MGMGSH SH 


lgelEinsX2 
貫 通 一 SG SG MS~— 


Player Units 
__ WAP _____ I 属 性 I___ Weapon 


—— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
Kafir M2 （ リラ） 
— 
—SG SG — SH 


Kafir M2 
— 
—RF SG — SH 


Kafir M2 
— 
—PC RF MG SH 


Kafir M2 
— 
—PC SG MG SH 


Kafir M2 
— 
—KN KN SH SH 


Kafir M2 
一 
—KN KN SH SH 


Enemy Units 
Gust-505AX7 
— 
—MG MG SH SH 


IgelEins 
貫 通 
—SG SG RK — 


lgelEinsX3 
貫 通 
—SG SG MS — 


OSV-08eX2 
—— 
--------CN — MG 


OC300MBX2 
— 
—RWRW — RW 


TC400X2 


| 
Map Data 
I 


Player Units 
WAP 
|属 性 | 
Weapon 


— 
—— — 


NPC Units 
Autel （ サリバシュ） 衝 撃 一 
RF PC MG SH 


Autel 
衝 撃 一 
SG PC MG SH 


Autel 
衝 撃 一 
CN PC MG SH 


Clearbonus 
5000 


Clearbonus 


Clearbonus 
8000 


40mmRRX2 
——RK-------------------- 


78mmATCX2 
——CN-------------------- 


SP10b-FX2 
貫 通 FL--------SH SH 


Reinforcements 
— —--------------------------------------------------- 


Tactics 


ここでは出 撃 できるのが4機 と制 限 
される。前 ミッションと同 様 に、NPC 
の砲 台 を全 て破 壊 されるとゲームオー 
バーとなる。 敵 はジェット機 とヘリの 
みなので、対 空 装 備 を万 全 にしたメン 
バーを厳 選 して出 撃 しよう。ヘリはな 
るべく近 距 離 武 器 で倒 し、対 空 装 備 は 
ジェット機 に使 うようにしたい。 


BORNEA 
ボーネア 


シナリオ進 行 チャート 


「 
サリバシュのアジトへ移 動 
］ 


［ 応 接 間 へ移 動 してサリバシュと会 話 ］ 


「 
NPGチームを決 める 
］ 


, 
j 


捕 虜 収 容 所 へ移 動 


MISSION13で味 方 となるNPCチー 


ム を サ リ バ シ ュ が 用 意 し て い る が 、 自 


分 で も ス カ ウ ト も 可 能 。 闘 技 場 で 対 戦 


で き る A - C チ ー ム が そ の 対 象 
で 、 倒 


し た チ ー ム を 選 択 肢 に 加 わ え ら れ る . 


チ ー 厶 を 決 め る と 、 次 の ミ ッ シ ョ ン に 


進 める。なお、アジトのショップでイ 


ーゲルアインをフルセットで買 うと、 


シュネッケのアドレスを入 手 できる。 


Tactics 


国 境 の塀 は真 ん中 と左 右 に爆 弾 設 置 
ポイントがある。ジョイスをそこへ移 
動 させると、塀 を爆 破 して難 民 が脱 出 
を始 める。まずは、開 始 から2ターン 
目 に現 れる増 援 を倒 し、塀 の左 側 に爆 
弾 を設 置 する。塀 を越 えると追 加 の増 
援 が現 れるが、中 央 から進 んだ場 合 は 
包 囲 されてしまう。塀 の右 側 は接 近 す 
るだけで別 の増 援 が現 れるので、近 づ 
かないほうがいい。サブミッションで 
は経 験 値 やMoneyを獲 得 できないので、 
余 計 な戦 闘 は行 わないこと。 


サブイベント難 民 の国 境 越 え 


! 
地 下 倉 庫 へ移 動 


酒 埸 へ移 動 


街 を出 て国 境 へ移 動 


N P C チ ー ム の 決 定 後 、 次 の ミ ッ シ 


ョ ン に 進 む 前 で あ れ ば 、 難 民 を 助 け る 


サ ブ ミ ッ シ ョ ン を プ レ イ で き る 。 ま ず 


は 、 地 下 倉 庫 へ 移 動 し て 難 民 の 話 を 聞 


＜ 〇 次 に 酒 場 へ 移 動 す れ ば 、 難 民 と 会 


え る 。 街 を 出 て 国 境 へ 移 動 す れ ば 、 サ 


ブミッションの開 始 となる。 


Tactics 


Enemy Units 
Gust-505AX3 
— 
—MGMGSH SH 


OSV-12a （ ヴェン） 貫 通 
CNMGGR---------- 


OSV-12aX2 
貫 通 
CNMGGR---------- 


BT94M1X2 
— 
—CN-----------MG 


TCA83GX2 
— 
—CN---------------- 


SP10b-FX2 
貫 通 
FL--------- SH SH 


PVA-05eX2 
貫 通 
MG---------RK — 


Walrus M3X2 
炎 熱 
—KN KN SH SH 


Walrus M3 （ ドミンゴ） 
炎 熱 
—KN KN SH SH 


BT99M1X3 
普 通 
—CN---------- MG 


OLV160M1 
— 
—MG ・ー ーー 


AM131M1A（ ホードマン） 
— 
—MGMS----------- 


SP09bX2 
— 
MG — 一 • SH SH 


Reinforcements 
—— ------------------------ -------------------------- 


Clearbonus 
10000 
収 容 所 の入 口 はNPCチームに守 らせ、 
外 からの敵 を足 止 めしてもらう。その 
間 に、収 容 所 内 の敵 を倒 してしまおう。 


NPCチームが全 滅 すると敵 が収 容 所 内 
に侵 入 してくるので、中 の敵 をある程 
度 倒 したら、NPCの様 子 を見 て味 方 ユ 
ニットを収 容 所 入 口 に集 合 させよう。 
敵 の大 型 機 動 兵 器 を2機 とも倒 すとク 
リアになるが、経 験 値 獲 得 のために倒 
すのは最 後 にすること。 


シナリオ進 行 チャート 


| 
サリバシュのアジトへ移 動 
I 


酒 場 へ移 動 してドミンゴと会 話 ~］ 


「 
サリバシュのアジトへ移 動 
］ 


I 


応 接 室 へ移 動 


酒 場 でドミンゴと話 してサリバシュ 


のアジトへ戻 れば、次 のミッションへ 


出 擊 となる。MISSION14は敵 の数 が 


多 いので、回 復 アイテムは大 量 に装 備 


して挑 みたい。なお、闘 技 場 でダメに 


なったタングと話 すと、パペールのア 


ドレスとパスワードを入 手 できる。 


Tactics 


敵 はヴェンの革 命 軍 と、ホードマン 
率 いるO.C.U.軍 。ヴェンの〇SV-12aを 
倒 すとクリアになるが、経 験 値 獲 得 の 
ためにO.C.U,軍 も倒 してしまうのがベ 
スト。また、大 通 りに待 機 する革 命 軍 
に近 づくと、O.C.U.軍 も動 き出 す。革 
命 軍 と同 時 に相 手 にするのは面 倒 なの 
で、先 にO.C.U•軍 を倒 したほうがいい〈 
ヴェンは優 秀 なスキルを持 つ強 敵 なの 
で、周 囲 を味 方 機 で囲 み、APを回 復 さ 
せずに倒 すようにしたい。 


サブイベントレイブン入 手 


I 
リーザ編 の〇CUFで［HUFFMAN］と丨 


入 力 し、最 終 ページで［MAD日 RA］ を 


入 力 す る と 、 新 た に［ SAKATA］ と い 


うパスワードが判 明 する。［SAKATA］ 


か ら 読 み 進 め る 最 終 ペ ー ジ で チ ェ ッ ク 


コ ー ド［OCILIPY］ と 入 力 す ると、男 


から新 たなメールが届 く（ 続 きはP.3 
50）〇なお、MISSION09のクリア前 に 


パスワード［SAKATA］まで辿 り莆 か 


ないと、以 降 のイベントは発 生 しない。 
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MISSION 15 
ディーアン空 軍 基 地 
■ 


MISSION 17 
首 都 ダカ 


Il 
Map Data 
| 


Player Units 
WAP 
|属 性 | 
Weapon 
I 
—— —— ————— 


NPC Units 
—— 
— — 
— 


Enemy Units 
Galumph-1（ ヘリンクス） 
衝 撃 
CN BZ BZ — 
— 


Frost M40 
炎 熱 
—MG FL — 
SH 


Frost M40 
炎 熱 
—MG RF — 
SH 


Frost M40 
炎 熱 
—MG SG — 
SH 


Walrus M3X3 
炎 熱 
—KN KN SH SH 


Galumph-1 X2 
衝 撃 
CN BZ BZ — 
— 


BT77M3X2 
— 
—CN---------- 
— 


BT94M1X2 
— 
—CN----------- MG 


A338S10a 
— 
—MG —— 
— 


OC300MB 
— 
—RWRW — 
RW 


XMRT16aMX2 
— 
—RK MGMG 
— 


PM131M4 
— 
—FL----------- 
— 


TC350 
— — 


PM131M1 
— 
—MS---------- 
— 


SP10b-FX2 
貫 通 
FL--------- SH SH 


—— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
— 一 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Clearbonus 
5000 


Tactics 


Map Data 


Player Units 


WAP 属 性 Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 
Robust-1C 
——MG RF — SH 


Robust-1C 
— 
—MGSG — 
SH 


HayleMl4X2 
炎 熱 
—PC PC SH SH 


IgelEins 
貫 通 —SG SG MS 
— 


IgelEins 
貫 通 —SG SG RK 
— 


OSV-12d 
貫 通 CN MS MG — — 


OSV-12dX2 
貫 通 CN MS MG — — 


OC300MBX2 
— 
—RWRW — 
RW 


AM131M2 
— 
一 MSMG — 
— 


BT94M2A1X3 
— 
—CN----------- — 


RSV300BX2 
— 
—MS---------- 
— 


TC350 


PM131M2 
— 
—MG---------- 
—— 


SP10b-FX4 
貫 通 
FL--------- SH SH 


Reinforcements 


Clearbonus 
20000 


Tactics 


Map Data 


Player Units 
WAP 
属 性 
Weapon 
I 
— — ————— 


NPC Units 
一 一 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - 一 — 


Enemy Units 
Zora C9 
炎 熱 
—MG FL — 
SH 


Zora C9X2 
炎 熱 
—MGSG — 
SH 


Zora C9X3 
炎 熱 
—MG FL — 
SH 


Zora C9 
炎 熱 
—MG SG — 
SH 


TatouX4 
衝 撃 
—PC PC SH SH 


Tedeum A3X3 
貫 通 
—MSMS — 
— 


Zora C9 
炎 熱 
—FL MG — 
SH 


OSV-12d （ ドラゴ） 貫 通 
CN MSMG — 
— 


OSV-12dX2 
貫 通 
CN MS MG — — 


BT77M3A2X2 
— 
—CN----------- CN 


ReaderV 
— 
—RW---------- 
— 


OC300MT 
— 
—MGRW — 
RW 


A338S10a 
— 
—MG---------- 
— 


TC350 
— 
—_.一 一 


ISP100A 
貫 通 
--------FL SH SH 


ー ー ーーー ー ー 


Reinforcements 
— —---------------------------------------------------- 


Clearbonus 
20000 


Tactics 


Map Data 


Player Units 
WAP | 属 性 I Weapon 


NPC Units 
AAH45e 
貫 通 
—MGMGMS — 


AAH45eX2 
貫 通 
—MGMGMS — 


Enemy Units 
ACH9b （ ヴェン） 貫 通 
—MG RK MS — 


ACH9bX4 
貫 通 
—MG RK MS — 


PVA-05e7X4 
貫 通 
MG MS — MG — 


— 
— 
一 ー—一 一 


ー ー ー ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


一 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
Zora C9 
炎 熱 ー MG FL — SH 


Zora C9X2 
炎 熱 ー MG RF — SH 


TatouxX2 
衝 撃 —PC PC SH SH 


Tedeum A3X4 
貫 通 —MSMS---------------- 


Zora C9 
炎 熱 ーMG SG — SH 


BT94M2A1 X4 
——CN-------------------- 


AAT6S1C2X2 
— —MG ——— 


Clearbonus 
20000 


敵 の約 半 数 は、マップ中 央 の燃 料 パ 
イプを挟 んだ反 対 側 に配 置 されている。 
燃 料 タンクを格 闘 系 以 外 の武 器 で攻 撃 
するとパイプが炎 上 し、その時 点 でパ 
イプの反 対 側 の敵 は攻 めてこられなく 
なる。早 い段 階 でタンクを壊 せば、多 
くの敵 との戦 闘 を回 避 できるので、ク 
リアはしやすくなる。 


アイテムの入 手 方 法 


タンクを破 壊 しないでクリアすると、クリ 


ア後 のディアラバで、サリバシュのアジトの 


倉 庫 係 からリバースALLを獲 得 できる。 


Intermission 


女 性 キ ャ ラ ク タ ー で 關 技 場 の ソ ロ フ 


ア イ ト に 挑 み 、 ロ イ ド を 倒 す と サ リ バ 


シ ュ の ア ジ ト へ 移 動 で き る 。 な お 、 ソ 


ロ フ ァ イ ト で デ ィ ン に 勝 て ば 、 イ グ チ 


の パ ス ワ ー ド を 入 手 可 能 。 ア ジ ト で サ 


リ バ シ ュ の 部 屋 に 移 動 す る と ボ ー ネ ア 


へ 進 め る よ う に な り 、 移 動 の 途 中 で イ 


ベントが発 生 する。ここでシナリオは 


シュ編 へ移 行 する。 


リーザたちは3ターン目 から出 擊 す 
る。アッシュたちはそれまで、近 づい 
てくる敵 を相 手 にしょう。リーザたち 
が出 擊 したらアッシュたちも前 進 を開 
始 し、2方 向 からマップ中 央 の敵 集 団 
を漬 していく。なお、Commanderの大 
型 機 動 兵 器 を倒 すと、アーリーバード 
のパスワードを入 手 できる。 


アイテムの入 手 方 法 


Veteranが乗 っているIgelEinsを、オーナー 


ス キ ル 「 降 伏 勧 告 」 で 投 降 さ せ る と 、 コ ン ピ 


ュータのジンゴウを入 手 できる。 


客 間 へ 移 動 し て ヴ ェ ン と の 会 話 を 発 


生 さ せ た 後 、 応 接 間 に 戻 る と 次 の ミ ッ 


シ ョ ン へ 進 め る よ う に な る 。 な お 、 酒 


場 へ 移 動 し て 金 が い の ち の ジ ム と 話 す 


と、Money500でアーリ・・バードのパ 


スワードが手 に入 る。 


マップには、移 動 力 が落 ちてしまう 
反 面 、地 形 効 果 が高 い場 所 が多 い。味 
方 ユニットは敵 より地 形 効 果 の高 い場 
所 に移 動 しながら、戦 いを進 めること〈 
敵 集 団 はマップの左 右 に分 散 している 
ので、味 方 を2グループに分 けて攻 め 
ると効 率 がいい。大 型 機 動 兵 器 を全 て 
倒 すとクリアとなる。 


サリバシュのアジトから酒 埸 へ移 動 


し、グリフとの会 話 を発 生 させる。再 


ぴサリバシュのアジトへ戻 ると、地 下 


鉄 道 駅 から首 都 ダカへ進 めるようにな 


る。なお、酒 埸 で金 がいのちのジムと 


話 すと、ファイアバレーのアドレスを 


入 手 。さらに、Money500で同 フォー 


ラムのバス ワード も購 入 できる。 


敵 を全 滅 させるか、全 味 方 ユニット 


がミッション開 始 時 に指 示 されるマッ 
プ端 に到 達 すればクリア。2ターン目 
に敵 の増 援 が登 場 し、4ターン目 に 


NPCのヘリが現 れる。NPCのヘリはヴ 
エンを狙 い、倒 すと撤 退 する。敵 は航 
空 機 が多 いので、ジョイスや口 ズウエ 
ルの対 空 装 備 を万 全 にしておくこと。 


アイテムの入 手 方 法 


敵 を 全 滅 さ せ る と 、 ド ウ カ ン デ ィ の サ リ バ 


シ ュ の ア ジ ト で 、 シ ョ ッ プ の 倉 庫 係 か ら リ バ 


ースALLとヘキサファイアを獲 得 できる。 


I DAUKANDEI 
・ドウカンディ 


ドウカンディからリミアン基 地 射 爆 


撃 場 へ向 かう途 中 、O.C.U,捕 虜 救 出 作 


戦 司 令 部 にも立 ち寄 れる。整 備 ブース 


に移 動 するとオップファーが手 に入 り、 


作 戦 司 令 室 でコンピュータを操 作 する 


と、マセルインダストリイのアドレス 


とパスワードと、ヴィウウのアドレス 


を入 手 できる， 
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2nd I 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 19 
リミアン基 地 射 爆 撃 場 


MISSION 20 
首 都 ダガ中 心 部 


I 
Map Data 


Player Units 


（ 属 性 | Weapon 
WAP 


— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Player Units 
! WAP ! 属 性 |Weapon 


i 
Map Data 


Player Units 


WAP 
| 属 性 | Weapon 


— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Map Data 


Player Units 
| WAP ! 属 性 I Weapon 


Reinforcements 


NPC Units —— 


Enemy Units 
Gaff A （ ハムザ） 
衝 撃 MGSGSG MS — 


Moth VASX2 
貫 通 
—MGSG — SH 


Moth VAS 
貫 通 
—MG FL — SH 


Moth VAS 
貫 通 
—MG RF — SH 


Hayle M16X2 
炎 熱 
一 PC PC SH SH 


Gaff A 
衝 撃 MGSGSG RK 一 


Gaff A 
衝 擊 MG SG SG GR — 


Gaff A 
衝 撃 MG SG SG RK 一 


RSV300BX2 
— 
—MS---------------- 


RSV300DMX2 —----------------------------------- 


PM117A1 
— 
—MG--------------- 


PM117A3 
— 
—MS---------- MG 


RightVX4 
— 
—RW--------------- 


ISP100BX2 
貫 通 
--------FL SH SH 


ACH9d （ ヴェン） 
貫 通 
—MG MS MS — 


ACH9dX2 
貫 通 
—MG MS MS — 


NPC Units 
Giza-5A （ サリバシュ） 
——MG BZ 
—SH 


Giza-5A （ リラ） 
——PCSG SH SH 


H558a 
貫 通 一 MG 一 
—— 


Enemy Units 
Moth VASX2 
貫 通 —MG RF 
—SH 


Moth VASX2 
貫 通 —MGSG 
—SH 


Hayle M16X2 
炎 熱 一 PC PC SH SH 


Hayle M16 
炎 熱 一 PC PC SH SH 


OSV-12d 
貫 通 CNMSMG 
— 


BT99M4X5 
-—CN — 
—MG 


120mmATCX2 
——CN — 
— 


IVA-13AX4 
貫 通 MG — GR RK MS 


Reinforcements 
OSV-21a （ ヴェン） 
—MG MG MG 一 


—MG MG MG — 
OSV-21aX3 


NPC Units 


Enemy Units 
Gust-505C 
——MG MG — SH 


Gust-505CX3 
— 
—MGMG 一 SH 


Zebu T8 
貫 通 
—RD PC SH SH 


Torero 
炎 熱 
—PC PC MS MS 


Torero 
炎 熱 
—PC PC RK RK 


Zebu T8 
貫 通 
—RD PC SH SH 


AM121M4X2 
— 
--------MG---------- 


A338S10aX2 
—■ 
—MG--------------- 


OC300MT 
— 
—MG RW — RW 


VT500X4 


TC350X3 


PM117B1X2 
— 
—GR---------------- 


ISP100BX4 
貫 通 
--------FL SH SH 


Reinforcements_______________________________ 
IVA-13BX2 貫 通 MG~------------------------ MS 


NPC Units 


— 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - —— 


Enemy Units 
Gust-505C 
——MGMG — SH 


Gust-505CX4 
——MGMG 一 SH 


Zebu T8X2 
貫 通 一 KN KN SH SH 


Zebu T8X2 
貫 通 一 RD PC SH SH 


Torero X 2 
炎 熱 一 PC PC MS MS 


Torero X 2 
炎 熱 一 PC PC MS RK 


Torero 
炎 熱 一 PC PC RK RK 


Zebu T8 
貫 通 一 KN KN SH SH 


OLV160M3X3 
~• ——MG ~;——— 


ST300MX6 
——GR-------------- MG 


SP09CX4 
貫 通 FL----------- SH SH 


Reinforcements 


Clearbonus 
20000 


Clearbonus 
30000 


Clearbonus 
30000 


Clearbonus 
30000 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


ヴェンのヘリは3ターン目 に撤 退 し 
始 める。移 動 力 の高 い機 体 でないと、 
撤 退 前 に倒 すのは難 しいので、無 理 に 
追 わなくてもいい。車 両 ユニットは地 
雷 を設 置 することがあり、踏 むと脚 部 
パーツが破 壊 されてしまう。誤 って踏 
むことも考 慮 し、リバース2などの回 
復 アイテムは複 数 用 意 したい。 


アイテムの入 手 方 法 


オーナースキル「降 伏 勧 告 」でVeteranが乗 


っ て い る G af f A を 投 降 さ せ る と 、 コ ン ビ ュ ー 


タのレゲンデを入 手 できる。 


味 方 は2チームに分 かれて出 擊 とな 
る。航 空 機 が両 チー厶 に向 かってくる 
ので、どちらも対 空 装 備 は万 全 にして 
おこう。議 事 堂 内 の〇SV-12d、または 
航 空 機 を全 て倒 すと、增 援 で4機 の大 
型 機 動 兵 器 が出 現 する。ヴェンが乗 っ 
たOSV-21aは、倒 すとクリアになるの 
で、最 後 まで残 しておきたい。 


NOTUN COMILLA 
ノトウンクミラ 


トマスとロズウェルが出 撃 メンバー 
から外 れ、味 方 は1〇機 で戦 うことにな 
る。敵 の数 は多 いが、ほとんど車 両 系 の 
ユニットなので、苦 戦 はしないだろう〈 
車 両 ユニットの半 数 は川 岸 を目 指 し、5 
ターン目 に到 着 して6ターン目 に岸 沿 
いに撤 退 する。同 時 に待 機 していた車 
両 も、川 と反 対 方 向 に逃 げ始 める。逃 
がさずに倒 すなら、前 もって逃 走 経 路 
に味 方 を移 動 させておこう。 


アイテムの入 手 方 法 


TC350を倒 した順 に103式 機 関 銃 、ドンキー 
DX、リペアALLを獲 得 。クリア後 、首 都 ダカの 


サリバシュのアジトのショップで受 け取 る。 


全 味 方 ユニットは前 進 し、正 面 の敵 
集 団 と交 戦 する。ある程 度 倒 したら、 
マップの両 脇 から向 かってくる左 右 の 
敵 を相 手 にする。海 岸 で待 機 している 


ST300Mは、やがてマップ端 へ向 けて 
撤 退 し始 める。逃 がさず倒 すなら、ー 
部 の味 方 ユニットを海 岸 へ向 かわせ、 
撤 退 前 に倒 してしまおう。 


アイテムの入 手 方 法 


Veteranが乗 るZebu T8を投 降 させると、コ 


ンビュータのオンラッシュが手 に入 る。ST 
300Mを倒 すごとにリペアALLを1つ獲 得 し、 


全 部 を倒 すとリバースALLも手 に入 る。ただ 


し、これらの回 復 アイテムはオンラッシュを 


獲 得 していると入 手 できない。 


ア ジ ト の シ ョ ッ プ で モ ス V A S を フ 


ル セ ッ ト 購 入 す れ ば 、 セ ン ダ ー の ア ド 


レ ス を 入 手 ， ま た 、 酒 場 で 軽 口 の チ ャ 


ー リ ー と 話 す と 、 デ ィ ア ブ ル ア ビ オ ニ 


クスのバスワードを入 手 できる。 


酒 場 で お な じ み ジ ェ ー ン と 会 話 し 、 


マ ニ ブ ル 街 - ア ジ ト と 戻 っ て ア ッ シ ュ 


の 部 屋 で 寝 る と 、 ド ミ ン ゴ を 捜 す イ ベ 


ン ト が 発 生 。 仲 間 全 員 の 部 屋 に 移 動 す 


る と 捜 索 は 終 わ り 、 次 の ミ ッ シ ョ ン に 


進 む 。 な お 、 寝 た 後 に 酒 場 で マ ス タ ー 


と話 すと、ノトウンクミラの闘 技 場 へ 


DHAKA 


•首 都 ダカ 


司 令 室 を 出 て 仲 間 の 部 屋 か 整 備 場 に 


移 動 し 、 再 び 司 令 室 に 戻 る と シ ナ リ オ 


が 進 む 。 な お 、 整 備 場 で 整 備 係 と 話 す 


と、トローのアドレスを入 手 できる。 


仮 設 司 令 部 を 出 た 後 整 備 場 の シ ョ ッ 


プ に 移 動 す る と 、 イ ベ ン ト が 発 生 。 町 


で リ ッ ク に 会 い 、 開 発 資 金 を 提 供 す る 


と、MISSION 25で完 成 したアイテム 


を受 け取 れる。 


J DHAKA 
I首 都 ダカ 


仮 設 司 令 部 の 整 備 場 に 移 動 す る と 、 


リ ッ ク と 会 話 が 可 能 。 2 回 話 す と 、 再 


び 資 金 を 提 供 で き る よ う に な る “ 
酒 埸 


に 移 
動 
し て の ぞ き 屋 
ト ム と 話 
す と 、 
Money500 で ア ー リ ー バ ー ド の バ ス ワ 


- ドを入 手 できる。 
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MISSION 23 
ディーアン空 軍 基 地 


MISSION 24 
ディーアン空 軍 基 地 
SUB MISSION 
首 都 近 郊 の森 
MISSION 25 
地 下 鉄 坑 道 内 


I川 : . 
Hl! 


Map Data 
Map Data 


Player Units 


WAP 属 性 I Weapon 


Player Units 
WAP I 属 性 I Weapon 


Map Data 


Player Units 
WAP | 属 性 I Weapon 


Player Units 


WAP ! 属 性 I Weapon 


NPC Units 
FrostM50（サリバシュ）炎 熟 —MG RF SH SH 


Frost M50X2 
炎 熱 —MGSG — SH 


H558a 
貫 通 —GR--------------- 


Enemy Units 
Calm-450S 
貫 通 
—MGSG — SH 


Calm-450S 
貫 通 
—MG BZ — SH 


Calm-450S 
貫 通 
—MG SG — SH 


Torero 
炎 熱 
—PC PC AM — 


Torero 
炎 熱 
—PC PC RK — 


Torero 
炎 熱 
—PC PC MS — 


BT98M4A3X5 
— 
—CN---------------- 


AAT6S1b4X3 
— 
—MG--------------- 


40mmAACX3 
— 
—MG —— 一 ・ 


GAM409A 
— 
—AM ——ーー 


Reinforcements 
OSV-21C 
一 ・—RF RK----------- 


OSV-21C 
— 
—RF RK----------- 


Clearbonus 
30000 


NPC Units 
Kafir M3（ サリバシュ） — 
一 MGSG — SH 


— 一 一 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - 一 


Enemy Units 
Moth VBS （ ヴェン） 貫 通 
—MG RF — SH 


OSH20C （ グイアンダ）貫 通 
—RK---------------- 


DoorX4 
普 通 
—CN---------------- 


Reinforcements 
Calm-450SX2 
貫 通 —MGSG — SH 


Calm-450SX2 
貫 通 —MG RF — SH 


Kafir M3X4 
— 
—KN KN SH SH 


Torero （ ※ 丿 
炎 熱 
—PC PC MS — 


ToreroX2 像 ） 
炎 熱 
—PC PC RK — 


IVA-13BX4 
貫 通 —MGGRMS MS 


OSV-21C 
— 
—RF RK----------- 


OSV-21C 
— 
—RF RK----------- 


— 
— 
----------------- ------ 


（ ※ 丿 リストの出 現 数 は左 のルートを通 った 


場 合 。右 を通 ると数 が変 化 する 


Clearbonus 
30000 


NPC Units 
— ------------------------------------------------------ 


一 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


一 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 
Robust-2A （ クロウ） — 
—SG RF 
—SH 


Kafir M3X2 
— 
—KN KN SH SH 


Kafir M3 
— 
—MGSG 
—SH 


Kafir M3 
— 
—MG FL 
—SH 


Kafir M3 
—— 
—RF PC 
—MS 


Reinforcements 


Clearbonus 


NPC Units 


Enemy Units 
OSV-08b 
衝 撃 
—CN MG RK — 


OSV-21gX2 徳 ） 
— 
—CN CN FL FL 


OSV-08dX3 
衝 撃 
—CN — GR — 


OSV-08fX3 
普 通 
--------CN — RK 


OSV-12fX3 
貫 通 RK CN MG-------- 


（ ※ 丿 武 器 は2〜6番 目 を掲 載 


— 
— - - - ー ー ー 


_ _ 一 ー ー ー ー 


ー ー ー ー ー——一 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 


Clearbonus 
30000 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


最 初 に出 撃 する工 イミアチームは、 


5ターン経 過 するまで輸 送 機 を敵 から 
守 ること。輸 送 機 が敵 の攻 撃 を5回 受 
けると、ゲームオーバーとなる。守 り 
抜 くと敵 増 援 として大 型 機 動 兵 器 が現 
れ、トマスチームも出 撃 する。マップ 
に点 在 する40mmAACと大 型 機 動 兵 器 
をすべて倒 せば、クリアできる。 


ヴェンがいるへリポートに近 づくル 
ートは2つあるが、どちらを通 っても、 
一 定 の位 置 に到 達 すると增 援 が出 現 。 
増 援 が現 れた次 のターンでエイミア班 
とトマス班 が出 撃 するので、戦 力 で遅 
れをとることはない。ヘリポートに近 
づくとヴェンと敵 が撤 退 し、全 ての敵 
がいなくなるとクリアとなる。 


出 撃 するのはトマス、ロッキー、□ 
ズウェルだけ。クロウと向 かい合 った 
状 態 で配 置 されるが、クロウとの間 に 
広 がる沼 地 には無 数 の地 雷 が設 置 され 
ている。沼 地 を迂 回 して進 み、クロウ 
を目 指 すルートが安 全 だ。クロウを倒 
せば残 りの敵 は撤 退 し、敵 が全 ていな 
くなるとクリアとなる。 


全 ての敵 は、こちらから接 近 しない 
と動 き出 さない。少 しずつ進 軍 し、遠 
距 離 攻 撃 で安 全 にAPを減 少 させながら 
順 番 に倒 していこう。アッシュたちか 
ら最 も遠 い位 置 にいるCommanderは、 
オーナースキル「モラル」を使 える強 
敵 。周 囲 に隣 接 する敵 も強 くなるので、 
接 近 したら真 つ先 に倒 してしまいたい。 


Intermission 


DHAKA 
首 都 ダカ 


司 令 室 でMISSION 23 と MISSION 
2 4 に 出 撃 す る チ ー ム 編 成 を 行 い 、 エ 


イ ミ ア 、 ト マ ス 、 ア ッ シ ュ を リ ー ダ ー 


に 4 人 ず つ の グ ル ー プ を 作 る 。 エ イ ミ 


ア班 とトマス班 はMISSION 23、アッ 


シ ュ 班 はMISSION 24 に 出 撃 と な る 


チ ー ム を 決 定 し て 司 令 室 を 出 る と 、 ア 


ッ シ ュ が 真 剣 な 眼 差 し の ロ ッ キ ー に 整 


備 場 に 来 る よ う に 誘 わ れ る が 、 こ れ は 


ロ ッ キ ー が 主 役 の サ ブ イ ベ ン ト の 始 ま 


り と な っ て い る 。 整 備 場 で は リ ッ ク と 


再 び 会 話 が 可 能 で 、 2 回 話 し か け る と 


追 加 でアイテム開 発 資 金 を提 供 できる。 


酒 場 
で は 、 の ぞ き 屋 ト ム と 話 し て 
Money500 を払 えば、ナクソ ス の ア ド 


レ ス と バ ス ワ ー ド を 入 手 。 闘 技 場 で は 、 


ソ ロ フ ァ イ ト で バ イ ン に 勝 て ば コ ン ビ 


ュータのイスマスを獲 得 〈 


アイテムの入 手 方 法 


マ ッ プ 左 側 の 上 か ら 1 番 目 の D O O R を 破 壊 


す る と S N - 1 2 0 P を 獲 得 。 ま た 、 そ れ 以 外 の 
DOOR な ら 破 壊 し た 数 だ け リ ペ アALL を 獲 得 


で き 、 3 つ 全 て を 破 壊 す る と 追 加 で リ バ ー ス 
A L L が 手 に 入 る 。 ア イ テ ム は ク リ ア 後 の デ ィ 


ーアン空 軍 基 地 のショップで受 け取 る。 


サブイベントクロウとの対 決 


ロッキーに誘 われて整 備 場 に移 動 し 


た あ と 、 仲 間 全 員 の 部 屋 に 移 動 す る 。 


仮 設 司 令 部 か ら 町 へ 出 て 、 郵 便 配 達 人 


の マ ロ ー ン か ら 手 紙 を 受 け 取 り 、 酒 埸 


へ 移 動 し て マ ロ ー ン と 話 す 。 仮 設 軍 事 


病 院 に 移 動 し て バ ー ト と 話 せ ば 、 ロ ッ 


キ ー の 友 グ レ ニ ー が 登 場 。 グ レ ニ ー と 


話 し た ら 、 イ ベ ン ト は 一 旦 終 了 と な る 


（ 続 きはMISSION 24クリア後 ） 。 


O.C.U. DEEAN A.F.B 
ディーアン空 軍 基 地 


「部 屋 で休 む」を選 ぶと、首 都 ダカ 


へ移 動 可 能 になる。ハンガーでは、シ 


ヨップの整 備 兵 と話 すとテルアビブエ 


アロスペースのアドレスとパスワード 


を入 手 。また、ロブスト2Aをフルセ 


ットで購 入 すると、霧 島 重 工 のアドレ 


スとバスワードが手 に入 る。 


DHAKA 
首 都 ダカ 


仮 設 司 令 部 の 整 備 場 で リ ッ ク と 二 度 


話 す と 、 再 び ア イ テ ム 開 発 の 資 金 を 提 


供 で き る 。 前 回 の レ イ ブ ン 入 手 イ ベ ン 


卜 で リ ー ザ が 男 か ら メ ー ル を 受 け 取 っ 


て い る な ら 、 酒 場 へ 移 動 す る と イ ベ ン 


卜 の 続 き が 始 ま る 。 ま た 、 続 け て 口 ッ 


キーのサブイベントも発 生 。 


サブイベントレイブン入 手 


酒 場 を出 ると男 が現 れ、闘 技 場 に移 


動 するとレイブンを発 見 する。リーザ 


はレイブンに乗 り、男 を追 ってきた敵 


とソロファイトで戦 う。これに勝 つと、 


レイブン獲 得 となる， 戦 闘 では、レイ 


ブンクローばかりでなくハードブロウ 


も使 わないと、勝 つのは難 しい。 


サブイベントクロウとの対 決 


MISSION 23前 にグレニーと会 話 し 


ていれば、町 を移 動 する際 に再 び郵 便 


配 達 人 が現 れる。町 を出 て首 都 近 郊 の 


森 に移 動 すれば、サブミッション開 始 


だ。ただし、リーザのサブイベントが 


発 生 する場 合 、先 にそれを終 わらせな 


いとロッキーのイベントは始 まらない匸 
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2nd\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 26 
巨 大 廃 工 場 
MISSION 27 
革 命 軍 武 器 集 積 場 


MISSION 28 
川 縁 の森 


MISSION 29 
インターゲーン工 場 


40000 


：■ 
Map Data 
] 


Player Units 
WAP 
|属 性 | 
Weapon 


_ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
Robust-2A （ サリバシュ） 
— — 
MGSG — SH 


Enemy Units 
Moth VBS 
貫 通 一 
MG SG — SH 


Moth VBS 
貫 通 一 
MG FL — SH 


HayleM19X4 
炎 熱 ー 
PC PC SH SH 


Gaff B 
衝 撃 MGSG SG MS — 


Gaff B 
衝 撃 MGSG SG RK — 


Gaff B 
衝 撃 MG SG SG CN — 


Moth VBS 
貫 通 一 
MG RF — SH 


OSV--21g （ ヴェン） 
— — 
—CN CN FL 


OSV-21g 
— — 
—CN CN FL 


OSV-21g 
— — 
—CN CN FL 


BT94M3X4 
— — 
CN--------- MG 


A338S10mX2 
— — 
MS-------------- 


ReaderVX2 
— — 
RW-------------- 


78mmATCX3 
— — 
RK-------------- 


ISP100BX3 
貫 通 一 
—FL SH SH 


Reinforcements 
一 一 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - . . . . 一 


Clearbonus 


Map Data 


Player Units 


WAP 
|属 性 
| 
Weapon 


— 
— 
— 


NPC Units 
Zenith X （ サリバシュ）衝 撃 
——MG RF — SH 


Enemy Units 
Mythos A 
— 
— MG SG — SH 


Mythos A 
— 
— MG FL — 
SH 


Zeal A1X3 
貫 通 
— KN KN SH SH 


Gaff BX5 
衝 撃 
MGSGSG MS — 


Gaff B 
衝 撃 
MG SG SG RK — 


Mythos A 
— 
— RFMG 一 
SH 


BT94M3 
—— 
— CN--------- MG 


OLV160M5X2 
— 
— RW-------- 
— 


RSV300DMX2 
— 
一 __ __ 


AAT6S3C1 
— 
——MS--------- —— 


120mmATCX4 
— 
— CN — 
— 


SP09CX2 
貫 通 
FL --------SH SH 


Reinforcements 
ISV09A-S （ ヴェン） 
— 
— CN MG MS — 


PVA-07a7 
— 
MG 
—RK 
— 


Clearbonus 
—— 


Tactics 


Map Data 


Player Units 


WAP ! 属 性 I Weapon 


NPC Units_______一 
Zenith X （ サリバシュ） 衝 撃 一MGRF — SH 


Enemy Units 
Mythos A 
——RF FL RK — 


IAM02AX2 
——MGCN--------------- 


Mythos AX4 
— —KN KN SH SH 


Mythos A 
——RF FL MS — 


ISV07AX2 
炎 熱 CN RK RK----------- 


IBT01AX2 
——CN---------------MG 


BT94M3 
——CN---------------MG 


IRSV400AX2 
——RK-------------------- 


IAH-2AX2 
貫 通 一 MGMS--------------- 


IVA-14AX4 
貫 通 —RK MS MS GR 


Reinforcements 
— ——------------------------------------------------ 


— —--------------------------------------------------- 


Clearbonus 
40000 


Tactics 


Map Data 


Player Units 


WAP 
属 性 
Weapon 


— 
— 
---------------- 


NPC Units 
Zenith X （ サリバシュ）衝 撃 
—RF BZ — SH 


ー ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ■ — 


_ ——————— 


Enemy Units 
ISV07BX4 
炎 熱 CN RK MG-------- 


IAM02CX2 
— 
—MGMS----------- 


IBT01BX6 
—— —CN--------------- 


55mmAACX2 
— 
—CN---------------- 


IAH-2AX2 
貫 通 —MG RK MS — 


OSH20C （ ヘンシェル）貫 通 
—RK---------------- 


IVA-14AX4 
貫 通 —MGMS MS MS 


PVA-07a9 
貫 通 MG---------RK — 


Reinforcements 
Mythos B 
— 
一 RF PC MG MG 


Mythos B 
— 
—KN KN SH SH 


Mythos B 
— 
—RD PC SH SH 


Mythos B 
— 
—MG PC MG MG 


Clearbonus 
40000 


Tactics 


Tactics 


敵 ユニットは接 近 しない限 り動 かな 
いので、じっくり慎 重 に攻 めよう。廃 
工 場 内 に待 機 しているヴェンは近 づく 
と撤 退 するので、倒 すには移 動 力 の高 
いユニットが不 可 欠 。追 いついたら進 
路 を妨 害 し、味 方 が到 着 する時 間 稼 ぎ 
をするといい。周 囲 を包 囲 し、遠 距 離 
攻 撃 で仕 留 めよう。 


アイテムの入 手 方 法 


Veteranが乗 っているMoth VBSを、オーナ 


ースキル「降 伏 勧 告 」で投 降 させると、コン 


ピュータのモーティブを入 手 できる。 


敵 を11機 倒 すと、建 物 からヴェンの 
大 型 機 動 兵 器 が登 場 する。ヴェンと戦 
う後 半 戦 を考 慮 し、先 に倒 す敵 は車 両 
よりも強 敵 のWAPを狙 おう。WAPの両 
腕 パーツを破 壊 できた場 合 は、完 全 に 
破 壊 しないで次 の敵 に狙 いを変 える〈 
ただし、ボディに武 器 を搭 載 したWAP 
は完 全 に破 壊 しておく。 
ヴェンの大 型 機 動 兵 器 は強 力 で、運 
が悪 ければ味 方 ユニットが1回 の攻 撃 
で倒 されてしまう。また、包 囲 しても 


APは減 少 させられない。遠 距 離 攻 撃 で 


APを減 らし、全 ユニットで一 斉 に攻 擊 
して倒 そう。ヴェンを倒 すと航 空 機 が 
出 現 するが、これを倒 しても、逃 がし 
てもクリアとなる。 


ターン経 過 と共 に敵 が少 しずつ向 か 


ってくるので、こちらからは出 向 かず. 
スタート地 点 付 近 で迎 撃 するように戦 
うといい。真 つ先 に向 かってくるヘリ 
を撃 墜 したら、森 の中 など地 形 効 果 の 
高 い場 所 に陣 取 ろう。初 登 場 となる敵 
パイロットのSuperは、かなり強 いの 
で不 用 意 な接 近 は危 険 。わりと早 い段 
階 で接 近 してくるので、遠 距 離 攻 撃 を 
駆 使 して全 力 で倒 すこと。 


アイテムの入 手 方 法 


Superの乗 っているMytoth Aを、オーナー 


ス キ ル 「 降 伏 勧 吿 」 で 投 降 さ せ る と 、 コ ン ビ 


ュ ー タ の パ ン デ ィ ッ ト を 入 手 で き る 。 


生 存 している味 方 ユニット全 機 が、 
マップの左 右 に1カ所 ずつある工 場 入 
口 に到 達 すればクリア。5ターン目 に 
敵 増 援 が出 現 するが、その出 現 場 所 が 
工 場 への入 口 となっている。ヘリとジ 
エット機 以 外 の敵 は接 近 しないと動 か 
ないので、じっくり進 もう。入 口 が2 
っあるが、左 側 を守 る2機 はSuperが 
乗 っている。簡 単 に工 場 へ侵 入 したい 
なら、右 側 の入 口 を目 指 そう。 


アイテムの入 手 方 法 


増 援 のSuperが乗 っているMytoth Bを投 降 


させると、片 方 からはグレイトセイバー、も 


う片 方 からはオップファーGVが手 に入 る。 


整 備 場 でリックと話 すと、完 成 した 


アイテムを受 け取 ることができる。ア 


イテ厶 はこれまでの投 資 金 額 に応 じて 


グレードが変 化 し、最 低 でもリペア 
ALLを入 手 できる。リックと何 度 も会 


話 して投 資 を繰 り返 していれば、アイ 


テムではなく、ジャボーアの 


もらえるようになる。 


SUPPLY CAMP 
補 給 部 隊 キャンプ 


SUPPLY CAMP 


補 給 部 隊 キャンプ 
V 


I SUPPLY CAMP 


・補 給 部 隊 キャンプ 


次 のミッションは敵 の数 が多 く、強 


敵 の 大 型 機 動 兵 器 も 登 埸 す る 。 リ バ ー 


ス 2 な ど の 回 復 ア イ テ ム は 、 多 め に 装 


備 し て 出 撃 す る こ と 。 整 備 埸 で は 、 シ 


ヨ ッ プ で 整 備 係 と 話 す と 、 霸 島 重 工 の 


パスワードを入 手 できる。 


「無 線 を使 う」を選 べば、次 のミッ 


ションの舞 台 となる川 辺 の森 へ移 動 で 


き る よ う に な る 。 首 都 ダ カ に も 移 動 可 


能 と な っ て お り 、 仮 設 司 令 部 の 司 令 室 


に 移 動 し て ガ ー ド マ ン と 話 す と 、 コ ン 


ビュータのニッチを入 手 できる。 


「無 線 を使 う」を選 んで、制 海 艦 モン 


卜 とO.C.U.情 報 部 に連 絡 を取 れば、次 


のミッションへ進 めるようになる。首 


都 ダカに立 ち寄 れる機 会 はこれで最 後 


になるので、Moneyを稼 ぎたいなら. 


今 のうちに闘 技 場 に向 かおう〇 
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Intermission 


MISSION 30 
インターゲーン工 場 内 


Map Data 


Player Units 


WAP!属 性 I Weapon 


NPC Units 
Zenith X （ サリバシュ）衝 撃 
—RF BZ — SH 


Enemy Units 
Mythos B 
— 
一 RF PC MG SH 


Mythos B 
— 
—SG PC MG SH 


Mythos B 
— 
一 BZ PC MG SH 


SchakalA 
— 
一 KN KN SH SH 


SchakalA 
— 
—RD PC SH SH 


Mythos B 
— 
—SG PC — MS 


Mythos B 
— 
—SG PC — RK 


Schaka旧 
衝 撃 一 KN KN SH SH 


ISV07FX6 
炎 熱 
CN MG PC-------- 


IBT01FX3 
— 
—CN---------- MG 


IAM02DX2 
— 
—RWMG — •— 


IRSV400BX3 
— 
—MS--------------- 


120mmATCX2 
— 
—CN---------------- 


ISV09A-S 
— 
一 CN MGMS — 


Reinforcements 


Clearbonus 


Reinforcements 


Tactics 


中 央 の大 型 機 動 兵 器 を倒 したら、味 
方 ユニットのいずれかが、40ターン以 
内 にマップ上 部 のコントロールルー厶 
へ到 達 しなくてはならない。他 の敵 は 
接 近 するまで待 機 しているが、大 型 機 
動 兵 器 を倒 すと一 斉 に襲 ってくるよう 
になる。コントロールルーム到 達 後 は・ 


10ターンが経 過 するまで敵 の攻 撃 をし 
のげばクリアとなる。 
大 型 機 動 兵 器 の攻 撃 は、味 方 ユニッ 
卜 が一 撃 で倒 されるほど強 力 。個 別 に 
接 近 しても被 害 が拡 大 するので、全 機 
で一 気 に接 近 して戦 おう。なお、倒 す 
前 にコントロールルー厶 へ味 方 を向 か 
わせておけば、他 の敵 が動 き出 しても 
簡 単 にクリアできる。 


INTERGEHEN 
インターゲーンエ場 内 


出 撃 前 、サリバシュがMoney50000 


を与 えてくれる。MISSION 31開 始 前 


に最 後 の買 い物 ができるので、ここで 


は使 わずに次 の買 い物 に備 えよう。 


MISSION 31 
制 海 艦 モント 


Map Data 


Player Units 


WAP | 属 性 |Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 
Giaour G3（ ドミンゴ）炎 熱 
—MG RF — SH 


Giaour G1X2 
炎 熱 一 MG SG — SH 


Giaour G1 
炎 熱 
—MG RF 一 SH 


Giaour G1X2 
炎 熱 
一 KN KN SH SH 


Giaour G1 
炎 熱 
—SG PC — RK 


Giaour G1 
炎 熱 
—SG PC — MS 


PVA-07a9X6 
貫 通 
MG---------RK — 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ー ー 
— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
— 
— — 


Clearbonus 


Tactics 


ドミンゴが乗 るGiaour G3を倒 せばク 
リアとなる。敵 に前 後 を挟 まれた状 態 
で始 まり、数 ターン経 過 するとマップ 
端 に配 置 されていた航 空 機 が到 着 して 
しまう。後 退 して背 後 の敵 を倒 し、向 
かってくる航 空 機 と正 面 の敵 を迎 撃 す 
るのが堅 実 な作 戦 だ。しかし、狭 い船 
の上 の戦 いなので、一 気 に前 進 してド 
ミンゴだけを狙 う作 戦 も有 効 。ドミン 
ゴは強 敵 だが、HPは大 型 機 動 兵 器 ほど 
高 くはない。ドミンゴ自 身 も向 かって 
くるので、味 方 ユニットで包 囲 するの 
も難 しくはないだろう。他 の敵 が攻 撃 
してきても、なるべく無 視 してドミン 
ゴだけを狙 えば、航 空 機 が到 灣 する前 
に倒 すことも可 能 だ。 


M I S S I O N 
Completed 


2 n d に は 、 一 度 ク リ ア し た 


後 
の 、 2 周 
目 
の プ レ イ 特 
典 


と い う も の は 特 に な い 。 2 


周 
目 
の プ レ イ を す る な ら ・ 


1 周 目 の 少 数 精 鋭 方 針 を 転 


換 し て 、 最 高 レ ベ ル の キ ャ 


ラ ク タ ー の 出 
撃 禁 止 や 1 周 


目 に 伸 ば し た 攻 撃 は 使 用 禁 


止 な ど の ペ ナ ル テ ィ を 課 し 


て 、 自 分 な り に 難 易 度 を 上 


げ て み よ う 。 ま た 、 戦 闘 画 


面 を 飛 ば し て プ レ イ し て い 


た 場 合 は 、 終 盤 の ミ ッ シ ョ 


ン を 戦 闘 画 面 を 表 示 す る 設 


定 で や り 直 す と 、 新 鮮 な 感 


覚 でプレイできるはずだ。 
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2nd I 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


NETWORK GUIDANCE 


ネ ッ ト ワ ー ク の ア ド レ ス と 、 各 ア ド レ ス 用 の パ ス ワ ー ド を 一 覧 で 


掲 載 す る 。 こ れ ら は イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン な ど で 入 手 す る と リ ス ト に 


追 加 さ れ る が 、 フ ォ ー ラ ム 情 報 で 判 明 し た だ け の も の は 追 加 さ れ な 


い 。 リ ス ト に 現 れ な い も の は 、 手 動 で 入 力 し て 、 項 目 な ど を 参 照 で 


きるようにする。なお、全 てのアドレスとパスワードは、MIS 


SION 02以 降 から入 力 が可 能 だが、参 照 できる項 目 は一 部 のみとな 


っ て い る 。 そ れ ら の 項 目 は ミ ッ シ ョ ン を 進 め る こ と で リ ス ト に 現 れ 


た り 、 入 力 を 受 け 付 け る よ う に な る 。 参 照 し た 項 目 か ら 追 加 情 報 を 


引 き出 すために必 要 なチェックコードは、フォーラムの情 報 を元 に、 


自 ら入 力 文 字 を導 き出 す必 要 がある。 


リストの見 方 


（ ※ 丿 赤 い文 字 のアドレス、パスワード、コールサイン、チェックコードは、入 手 してもリストに追 加 されないので、手 動 入 力 が必 要 


フォーラムのアドレス/フォーラムの名称（ ※ 丿 
アドレスの入 手 方 法 。' ' M00後 ' ’ 
とあるものは、基 本 的 に次 のミッシ 
ョン開 始 前 までが入 手 期 間 となる 


1フォーフ厶 パスワード/パスワー］ 


ドから閲 覧 できる情 報 のタイトル 


|（ ※ い 


|パスワードの入 手 方 法 。"M00後 ’ 
’ 
とあるものは、基 本 的 ］ 
に次 のミッション開 始 前 までが入 手 期 間 となる 
顶ヾスワードから參 照 できる項 目 、コー］ 


ルサイン、チェックコード（ 次 ） 
項 目 から得 られる情 報 。新 たに選 択 項 目 が現 れるものや、［］ | 


のチェックコードを入 力 することで追 加 情 報 が出 現 するものも 


ある 


アドレス・パスワードリスト 


OCUF/O.C.U. 
M01後 、自 動 的 に入 手 


OCHRE/兵 器 情 報 
M05後 ， OCUWf救 出 作 戦 司 铜の司 令 室 で、オペレー 


タのランと話 す 
機 体 データの参 照 
機 体 解 説 とアラフィック 


OCTAGON/データベース 
M01後 、自 動 的 に入 手 
※ 以 下 の人 物 の一 覧 
Ashx Joyce、Amia、Griff、Tomas、 
Rockyx Roswelk Lisa、Sayuri、 
HORDMANs DOMINGO, KWANGJU 


人 物 ごとに以 下 の項 目 を選 択 


•身 体 的 特 徴 を見 る 


•経 歴 を見 る 


次 KWANGJUの経 歴 からO.C.U.のパスワードFSAKATAJが判 


明 


OCTAVE/情 報 部 
Lisa 
以 下 の項 目 を選 択 


•情 報 レベル1（ クーデター事 件 について） 


•情 報 レベル2（リーザへの指 令 について） 


•情 報 レベル3 （6月 13日 のリミアン基 地 の状 況 ） 


※ 情 報 レベル3後 、チェックコード［FENRIL!の入 力 でフェンリル 


の情 報 が追 加 。さらに［GABRIEL］ と入 力 すると、フェンリル計 画 


の情 報 が追 加 


Sayuri 
以 下 の項 目 を選 択 


•情 報 レベル1（ クーデター事 件 について） 


•情 報 レベル2（サユリへの指 令 について） 


※ 情 報 レベル2後 、チェックコード［BOLDCAT］ の入 力 で、サユリ 


の権 限 に関 する情 報 が追 加 


DARKGEES/ダークギースにつ 


いて 


イグチフォーフムの「IHCUGI/調 査 部 報 告 」を参 照 
KYATT 
以 下 の項 目 を選 択 


・ダークギース編 成 について 


•任 務 について 


•現 在 進 行 中 の任 務 


HUFFMAN ノハフマン紛 争 につい 


て 
M05後 、ドウカンディの酒 場 に移 動 して酒 場 を出 る 
ハフマン紛 争 につい 
ハ フ マ ン扮 装 の 詳 細 後 、 チ ェ ッ ク コ ー ド［MADEIRA ］ の入 力 で 
O.C.U.のパスワードFSAKATAJが判 明 


SAKATA/サカタインダストリイ 


事 件 について 
0.C.U.7オーラ厶 のFHUFFMAN/ハフマン扮 装 について」、 


またはfOCTAGON/データベース」- 「WANGJU」を参 照 
サカタインダストリイ事 イ牛 
サカタインダストリイ事 件 の詳 細 後 、チェックコード［OCILIPY!の 


入 力 でレイブンの情 報 が追 加 


INANE/インターゲーンについて 
インターゲーンフォーラムの「INCISE/お客 様 各 位 」を 


参 照 


インターゲーンについて 
チェックコードを［13984637］ — ［LOKI］ — ［ANUBIS］ — 
［SCHULTZ］ の順 で入 力 すると、フェンリル計 画 の情 報 とインター 


ゲーンのパスワードFINCITEJが判 明 


ALF/アロルデシュ軍 
M15後 、自 動 的 に入 手 


ALBEIT/兵 器 情 報 
M15後 、自 動 的 に入 手 
機 体 データの参 照 
機 体 解 説 とグラフィック 
ALCOVE/データベース 
M15後 、自 動 的 に入 手 
※ 以 下 の人 物 の一 覧 
Maylan、VEN、GWIANDA 


人 物 ごとに以 下 の項 目 を選 択 


•身 体 的 特 徴 を見 る 


•経 歴 を見 る 


ALERT/,アロルデシュ軍 につい 


て 


入 手 方 法 不 明 
Maylan 
以 下 の項 目 を選 択 
•アロルデシュ陸 軍 


•アロルデシュ海 軍 


•アロルデシュ空 軍 


※ アロルデシュ空 軍 の情 報 から、アロルデシュ軍 のパスワード 
PDEACONJが判 明 


DEACON/装 備 納 品 表 
アロルデシュ軍 フォーラムの（ ALF/アロルデシュ軍 に 


ついて」を参 照 
Maylan 
アロルデシュ軍 のチェックコード［BANIYAN］が判 明 


BANIYAN 
インターゲーンの納 晶 デ・ユタ 


企 旧 旧 d/「アーリーバニ门衛 星 監 視 システム 
M01後 、自 動 的 に入 手 


STABBER/監 視 情 報 1 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M01の敵 部 隊 


STALIN/監 視 情 報 2 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M02の敵 部 隊 " 
STAGER ノ監 視 惰 報 3 
M03開 始 前 、自 動 的 にX? 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M03の 


STAID/監 視 情 報 4 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M04の蔽 部 隊 " 
STALKY/ 
M05 
— 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M05の 
STAMEN ノ監 視 情 報 6 
M05後 、ドウカンディの闘 技 塲 でチャンピオンに勝 つ 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M06の飜 家 
STANDEE/ 
M06後 、OCU捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 の司 令 室 で、オペレー 


タのランと話 す 


敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M07の敵 部 隊 


STAPLE/監 視 情 報 8 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M08の敵 部 隊 


STANBY/ 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M09の®W 


STALE/監 視 情 報 10 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M10の敵 部 隊 
SAGGY/監 視 情 報 11 
M10で大 尉 が乗 るAM121M2を倒 す 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M11の敵 部 隊 


SALINE/監 視 情 報 12 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M12の敵 部 隊 
SLUKI/監 視 情 報 13 
M13開 始 前 、百 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M13の敵 部 隊 
SANCTUM/監 視 稱 報 14 
M14開 函 前 、百 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M14の敵 輙 隊 


SANDROT/監 視 硒 15 
入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M15の敵 邰 隊 
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E.BIRD/「アーリーバード」衛 星 監 視 システム 
M01後 、自 動 的 に入 手 


SANGRIA /監 視 情 報 16 
M15後 、ボーネアの酒 場 で、金 がいのちのジムからMoney500で買 う 敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M16の敵 部 隊 
SANE/監 視 情 報 17 
M16でCommanderが乗 るのOSV-12dを倒 す 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M17の敵 部 隊 
SAPIENT/監 視 情 報 18 
M17でGunnerが乗 るのOSV-12dを倒 す 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M18の敵 部 隊 


SAT旧 E/監 視 情 報 19 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M18の敵 部 隊 
SAFARI/監 視 情 報 20 
M20開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M20の敵 部 隊 
SEANCE/監 視 情 報 21 
M21開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M21の敵 部 隊 
SEAFOWL/監 視 情 報 22 
M21 後 、 首 都 ダ カ の 酒 場 で 、 の ぞ き屋 ト ム か らMoney500 
で買 う 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M22の敵 部 隊 


SECEDE/監 視 情 報 23 
M23開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M23の敵 部 隊 
SECTION/監 視 情 報 24 
M24開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M24の敵 部 隊 


SECULAR/監 視 情 報 25 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M25の敵 部 隊 


SADATE/監 視 情 報 26 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M26の敵 部 隊 
SEEDY/監 視 情 報 27 
M27開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M27の敵 部 隊 
SELVAGE/監 視 情 報 28 
M28開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M28の敵 部 隊 
SEMINAR/監 視 情 報 29 
M29開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M29の敵 部 隊 
SENAT/監 視 情 報 30 
M30開 始 前 、自 動 的 に入 手 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M30の敵 部 隊 


SEPAL/監 視 情 報 31 
入 手 方 法 不 明 
敵 部 隊 の配 置 を確 認 する 
M31の敵 部 隊 


COLOSEUMZ闘 技 場 
入 手 方 法 不 明 


COALFACE/ヴァンツァーデー 
タベース 
M 0 5 後 、 ド ウ カ ン デ ィ の 關 技 場 で 、 帰 り 気 味 の ハ リ ー と 
話 す 
機 体 データの参 照 
機 体 のグラフィック 


COBWEB/ファイターデータベ 
ース 
M03後 、ドウカンディの|H技 場 で、マネージャーと話 す 
※ 闘 技 埸 のファイター一 覧 
ファイターのステータスと戦 績 


COCHIN/シークレットデータベ 
_ス 
D N C ニ ュ ー ス の 「 I T I O A R Y / 極 秘 デ ー タ 」 -「 パ ス ワ ー 
ド、アドレス情 報 」を参 照 
※ イベントに関 連 する闘 技 場 のファイ 
ター一 覧 
ファイターのステータス 


BURGZバーグ運 輸 
M02後 、サリバシュ邸 のシ 
3 ップで、倉 庫 係 と話 す 


BUDED/バーグ運 輸 データベー 
ス 
M02後 、サリバシュ邸 のショップで、倉 庫 係 と話 す 
※ 以 下 の登 場 人 物 の一 覧 
SALIBASH. LIRA 


人 物 ごとに以 下 の項 目 を選 択 
•身 体 的 特 徴 を見 る 
•経 歴 を見 る 


ONSET/オンラインショップ 
M02後 、サリバシュ邸 のショップで、倉 庫 係 と話 す 
— 
※ ショップを利 用 できる 


DNCZDNCニュース 
M01後 、自 動 的 に入 手 
ュ」， ； 土 ’ 
二 』遂 む必 由 •二 "- ■ ぶ” •点 : 国 七 ・本 一 v—’淑 区 : &笑 ・建 ! 


DOCTRAL/DNC-ユース 
M01後 、自 動 的 に入 手 
世 界 情 勢 
世 界 情 勢 の日 替 わりニュース 


アロルデシュ国 内 で発 生 したクーデタ 
ーについて 
クーデターに関 する日 替 わりニュース 


経 済 トピックス 
経 済 情 報 の日 替 わりニュース 


工 業 トピックス 
工 業 製 品 に関 する日 替 わりニュース 


その他 の情 報 
アドレスやパスワードを解 読 するための日 替 わりヒント 
ALTER/T 口 ルデシュの歴 史 
M10後 、ディアラバの酒 埸 で、DNC編 集 局 長 と話 す 
アロルデシュ人 民 共 和 国 について 
アロルデシュ人 民 共 和 国 の成 り立 ち 


ITIOARY/極 秘 データ 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」 
f「その他 の情 報 」の20日 の記 事 を参 照 
パスワード、アドレス情 報 
レ オ ノ ー ラ の バ ス ワ ー ド 「 L E A F E D J , 闘 技 場 の パ ス ワ ー ド 
「COCHIN 」 、 イ ン タ ー ゲ ー ン の ア ド レ スFING 」 と パ ス ワ ー ド 
「!NCITE」が判 明 


秘 密 バスワードのヒント 
DNCニュースのその他 の情 報 を読 み解 くヒント 


LEONORAZレオノーラエンタープライズ 
M03後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで 
、シ ヨ ップの倉 庫 係 と話 す 


LEADEN/商 品 案 内 
M03後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショッ 
ブから「ギザ4C」をフルセットで買 う 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 


NORALOE/シークレットインフ 
オメーション 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」 
ー「その他 の情 報 」の17日 の記 事 を参 照 
情 報 レベル1 
「ウィットホーン」が手 に入 り、レオノーラのパスワード 
[LEAFEDJが判 明 


LEAFED/シークレットデータ 
DNCニュースフォーラムのF ITIOARY/極 秘 データ」- 
「パスワード、アドレス情 報 」を参 照 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 


IGUCHIZイグチ 
M10後 、ディアラバのサリバシュのアジトで、 
シ ヨ ッ ブの倉 庫 係 と話 す 


IGLOO/商 品 案 内 
M10後 、ディアラバのサリバシュのアジトで、ショップ 
から「99式 甲 弓 月 」をフルセットで買 う 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 
IGNOBLE/コンピュータクロッ 
クアップサービス 
M15後 、ディアラバの關 技 場 で、ディンに勝 つ 
コンピュータクロックアップサービス 
イグチ製 コンピュータをクロックアップできる 


IHCUGI/調 査 部 報 告 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」 
-「その他 の情 報 」の14日 の記 事 を参 照 
OCU軍 ： による新 情 報 入 手 
ダ ー ク ギ ー ス の 情 報 と 、O.C.U. の パ ス ワ ー ドPDARKGEESJ 
が判 明 


KIRISIMAZ霧 島 重 工 
M24後 /ディーアン空 軍 基 地 のハンガーで、シ 
ヨッ プから「ロブスト2A」をフルセットで買 う 


KIDSKIN/商 品 案 内 
入 手 方 法 不 明 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 
KINDLE/コンピュータクロックM26後 、補 給 部 隊 キャンプのショップで、整 備 係 と話 す 
アップサービス 
コンピュータクロックアップサービス 
霧 島 重 工 製 コンピュータをクロックアップできる 


VINESJPZヴィンスジャパン 
M09後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで 
、シ ヨップから 
「バジェM25」をフルセットで買 う 


VIADUCT/商 品 案 内 
M09後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショッ 
プの倉 庫 係 と話 す 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 
VICIOUS/コンピュータクロック 
アップサービス 
M09後 、ドウカンディの酒 場 で、ただいまのボブと話 す 
（ ヴィンスジャバンのアドレス入 手 後 ） 
コンビュータクロックアップサービス 
ヴィンスジャバン製 コンピュータをクロックアップできる 


JM=I_YZジェイドメタル=ライマン 
M06後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、シ 
ヨ ップの倉 庫 係 と話 す 


JOCULAR/商 品 案 内 
M06後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショッ 
プから「ゾフC5」をフルセットで買 う 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 
JONQUIL/コンピュータクロッ 
クアップサービス 
入 手 方 法 不 明 
コンピュータクロックアップサービス 
ジェイドメタル=ライマン製 コンピュータをクロックアップで 
きる 


MEAL/シークレットデータ 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」 
ー「その他 の情 報 」の18日 の記 事 を参 照 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


入 手 方 法 不 明 
VHLPA/ヴェルダ 


[v ian d /商 品 案 内 
[ ス手 方 法 不 明 
卩 幾 体 の解 説 とグラフィック 


BIWU/必 武 
M18後 、OCU捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 の作 戦 司 令 室 で、コンビュータをさわる 


I BICARB/商 品 案 内 
M18後 、OCU捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 の作 戦 司 令 室 で、コン|機 体 データの参 照 
ピュータをさわる 
機 体 の解 説 とグラフィック 


卩 》体 データの参 照 
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2nd I 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


’ 
から「イーゲルアイン」をフルセットで買 う 


PAPEL/パペール 
M13後 、ボーネアの闘 技 場 で、ダメになったタングと話 す 


PAEAN/商 品 案 内 
M13後 、ボーネアの闘 技 場 で、ダメになったタングと話 
す 
ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 


PALAIS/Z）ンピュータクロック 
アップサービス 
M10後 、ディアラバの闘 技 場 で、でマインに勝 つ 
コンピュータクロックアップサービス 
パペール製 コンピュータをクロックアッ 


DIABLE/ディアブルアビオニクス 
M08後 、ドウカンディのサリバシュのアジトで、ショ 
ップの倉 庫 係 と話 す 


DIAPER/商 品 案 内 
M08後 、ドウカンディの闘 技 場 で、文 無 しのブッチから 
Money2000で買 う 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
建 能 とグラフィックについて 
DIACTIC/コンピュータクロック 
アップサービス 
M19後 、ノトウンクミラの酒 場 で、軽 口 のチャーリーと 
話 す 
コンピュータクロックアップサービス 
パペール製 コンピュータをクロックアップ・できる 


FIREVALY/ファイアバレ 
- 
M16後 、ボーネアの酒 場 で、金 がいのちのジムと話 す 


FAITH/商 品 案 内 
M16後 、ボーネアの酒 場 で、金 がいのちのジムからMoney500 
で買 う 
機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 
FAKIR/=1ンビュータクロックア 
ップサービス 
入 手 方 法 不 明 
コンピュータクロックアップサービス 
ファイアバレー製 コンピュータをクロックアップできる 


F旧 VAY/シークレットデータ 
DNCニュースフォーフ厶 の「DOCTRAL/DNCニュース」 
ー「その他 の情 報 」の23日 の記 事 を参 照 
機 体 ザータの參 照 
機 体 の解 説 とグラフィック— 


WT=VN/ウォルター=ヴォネガット 
M09後 、ハンガーで兵 士 のゲルチーと話 す 


WAGER/商 品 案 内 
入 手 方 法 不 明 
機 体 データの参 照 
|機 体 の解 説 とグラフィック 


M12後 、ボーネアのサリバシュのアジトで、シ 
SCHNECKE/シュネッケ 


SCATTER/商 品 案 内 
入 手 方 法 不 明 


SCUFF/コンピュータクロック 
アップサービス 


SCISSOR/秘 密 の商 品 案 内 


入 手 方 法 不 明 


入 手 方 法 不 明 


SN/シークレットデータ 
DNCニュースフォーラムのT DOCTRAL/DNCニュース丁 
ー「その他 の情 報 」の21日 の記 事 を参 照 


機 体 データの参 照 


ヴァンツアー用 武 器 F 一 タの參 照 


コンピュータクロックアッブサービア 


機 体 データの参 照 


ラアンツアー用 哉 器 ザータの養 照 


お客 様 各 位 


機 体 の解 説 とグラフィック 


性 能 とグラフィック 


シュネッケ製 コンピュータをクロックアップできる. 


機 体 の解 説 とグラフィック 


性 能 とグラフィツク 


曲 題 クイズに［GERMANY］ 
ると、|嫌 なヴァンツァー」 
と「おたけさん」が手 に入 る 


SENDER/センダー 
M19後 、ノトウンクミラのサリバシュのアジトで、ショップから「モスVAS」をフルセットで買 う 


SCHERZO /商 品 案 内 


SCHUSS/ヨンビュータクロッ 
クアップサービス 


DNCニュースフォーラ厶 の! DOCTRAL/DNCニュース」-* 
「工 業 トピックス」or「その他 の情 報 」の19日 の記 事 を参 照 


DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」ー 
「工 業 トピックス」or「その他 の情 報 」の19日 の記 事 を参 照 


機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


コンピュータクロックアップサービス 
センダー製 るンピュータをクロックアップマきる 


TAUREAU/ トロー 
M20後 、首 都 ダカの仮 設 司 令 部 で、ショップの整 備 係 と話 す 


"ELERAN/商 品 案 内 
DNC-ユースフォーラ厶 のFDOCTRAL/DNCニュース」|覆 体 データの参 照 
ー「経 済 トピックス」の21日 の記 事 を参 照 
ヴァンツアー用 武 薦 データの参 照 


匯 体 の解 説 とグラフィック 


性 能 とグラフィック 


BALESTR〇/バレストロ 
DNCニュースフォーラムの「DOCTRAL/DNCニュース」ー「工 業 トピックス」の22日 の記 事 を参 照 


BAFFLE/商 品 案 内 
DNCニュースフォーラ厶 の「DOCTRAL/DNCニュース」|豊 体 データの参 照 
•「工 業 トピックス」の22日 の記 事 を参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


NAXOSxナクソス 
M22後 、首 都 ダカの酒 場 で、のぞき屋 トムからMoney500で買 う 


同 ACRE/コンピュータクロック|页22後 、首 都 ダカの酒 場 で、のぞき屋 トムからMoney500|コンピュータクロックアップサービス|3•クソス製 コンピュータをクロックアップできる 
アップサ_ビス 
- - - - - - 
で買 う 


テルアビブエアロスペース/ T.A.S 
M24後 、ディーアン空 軍 基 地 のショップで、整 備 兵 と話 す 


Rabar d/商 品 案 内 
M24後 、ディーアン空 軍 基 地 のショップで、整 備 兵 と話 |權 体 データの参 照 


す 


機 体 の解 説 とグラフィック 


MASEL/マセルインダストリイ 
M18後 、OCU捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 の作 戦 司 令 室 で、コンピュータをさわる 


冋 AJYAR/商 品 案 内 
M18後 、OCU捕 虜 救 出 作 戦 司 令 部 の作 戦 司 令 室 で、コン|機 体 データの参 照 
ピュータをさわる 
機 体 の解 説 とグラフィック 


唳 帽 /インターゲーン 
DNCニュースフォーラムの「!TIOARY/極 秘 データ」- 「パスワード、アドレス情 報 」を参 照 


INCITE/シークレットデータ 
D N C ニ ュ ー ス フ ォ ー フ ム の 「 I T I O A R Y / 極 秘 デ ー タ 」 -♦ 
「 パ ス ワ ー ド 、 ア ド レ ス 情 報 」 を 参 照 。 ま た は 、 0 .C .U .7 
オ ー ラ 厶 の 「 ! N A N E / イ ン タ ー ゲ ー ン に つ い て 」 —「 イ 
ンターゲーンについて」を参 照 


機 体 データの参 照 
機 体 の解 説 とグラフィック 


ヴァンツァー用 武 器 データの参 照 
性 能 とグラフィック 


INCISE/お客 様 各 位 
入 手 方 法 不 明 
お客 様 各 位 
チェックコード［INTGEHEN］の入 力 で、IミュートスB」と 
「シャカールB」が手 に入 る 
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FRONT MISSION 2 Data Bank 


2ndはシステム面 でいろいろな試 みが取 り入 れられたためか、パーツやユニットの種 類 が非 常 に多 くなっている。アクティブポイント 
（ AP） システム、パーツ属 性 の概 念 などの基 礎 が初 登 場 したのもこの作 品 である。 


WAP 
W A P 


2ndでは総 重 量 の少 なさによって攻 


撃 の命 中 率 と敵 の攻 撃 からの回 避 率 に 


ボーナスが付 与 されるというシステム 


が導 入 されており、セットアップ重 量 


凡 例 


を考 慮 することが、より重 要 になって 


い る 。 WAP の 特 徴 と し て は 、 武 器 を 


内 蔵 するボディや腕 部 が豊 富 なこと、 


脚 部 のバリエーションが多 いことが挙 


TYPE :兵 器 の種 類 
• WAP=全 てのパーツ（Body、Arm、Legs） が揃 うものをWAPと表 記 
• G-WAP=大 型 WAP 
合 計 価 格 ： 
Body、両 
Arm. Legsの合 計 購 入 価 格 を表 す 
総 
HP : Body,両 
Arm. Legsに設 定 されたHP（ バーツ耐 久 力 ） の合 計 を衰 す 
エンジン: Bodyに設 定 されたエンジン出 力 を表 す 
総 
DF : Body. Arm. Legsに設 定 された防 御 カの合 計 を衰 す 
総 重 量 
:Body.両 
Arm. Legsの合 計 重 量 
総 ランニングコスト: 各 パーツのランニングコストの合 計 


げられる。これは後 のシリーズでは簡 


素 化 された部 分 でもある。 


内 蔵 武 器 ： 
Body. Armに内 蔵 された武 器 を表 記 衰 記 のないものは武 器 なし（ 内 蔵 
パンチ） 
• BZ=バズーカ系 
• CN=キャノン系 
•FL=火 炎 放 射 器 系 
• KN=ナックル系 
•MG=マシンガン系 
• MS=ミサイル系 
• RF=ライフル系 
• RK= ロケット（ ランチャー） 系 
• SG=ショットガン系 武 器 
脚 の形 状 ： 脚 の形 状 を衰 す 衰 紀 のないものは2脚 
追 加 移 動 力 : その脚 を装 備 したときに追 加 される移 動 力 の敬 値 
装 甲 属 性 : その兵 器 が耐 性 を持 つ攻 撃 属 性 


Shop :各 パーツの主 な購 入 タイミングを表 す 数 字 はミッション番 号 に対 応 している 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE : 
合 計 : 
価 格 
1 総 
HP : エンジン［ 
総 
DF :総 重 量 
総 ランニング 


コスト 
［内 更 武 器 


Body : Arms 
脚 の: 
形 状 
i 
追 加 
i 
移 動 力 
I 装 甲 属 性 : 
Shop 


Gust 5036 
ガスト5038 
WAP 
283 
132 
92 
62 
44 
L 21 
— 
MG 
— 
〇 
— 
— 


Walrus M1 
ウォーラスM1 
WAP 
267 
128 
92 
79 
39 
27 
— 
— 
— 
〇 
衝 撃 
— 


Giza-4C 
ギザ4C 
WAP 
289 
160 
107 
70 
47 
33 
— 
— 
— 
〇 
— 
02後 


Stabiine 
スタブライン 
WAP 
307 
139 
94 
68 
53 
28 
MG 
MG 
ホバー 
ィ 
1 
炎 熱 
— 


Obadiah 
オバディア 
WAP 
328 
157 
106 
70 
53 
26 
一 
BZ 
— 
〇 
— 
05後 


Calm 400S 
カー厶 400S 
WAP 
309 
177 
108 
60 
48 
34 
— 
〇 
貫 通 
— 


Frost M37 
フロストM37 
WAP 
315 
165 
109 
78 
52 
34 
— 
—— 
— 
〇 
炎 熱 
02後 


Zenith V 
ゼニスV 
WAP 
321 
152 
108 
88 
47 
33 
— 
〇 
衝 撃 
02後 


Zebu T4 
ジービュT4 
WAP 
589 
187 
123 
78 
56 
59 
— 
— 
〇 
— 
03後 


Vajie M13 
バジェM13 
WAP 
619 
183 
122 
78 
50 
47 
— 
— 
— 
〇 
— 
03後 


Vigor M1 
ビガー M1 
WAP 
657 
196 
126 
66 
70 
63 
— 
CN 
タンク 
1 
貫 通 
02後 


Zora C5 
ゾラC5 
WAP 
643 
192 
125 
86 
62 
62 
— 
— 
— 
〇 
炎 熱 
06後 


Tatou C 
タトウC 
WAP 
668 
178 
125 
99 
62 
60 
— 
KN 
ホバー 
1 
衝 撃 
— 


Kafir M1 
カーフィルM1 
WAP 
901 
216 
145 
88 
67 
87 
— 
— 
— 
〇 
— 
07後 


Vajie M25 
バジェM25 
WAP 
945 
212 
144 
88 
61 
71 
— 
— 
— 
〇 
— 
07後 


Walrus M2 
ウォーラスM2 
WAP 
964 
237 
146 
75 
69 
90 
— 
〇 
貫 通 
07後 


TallDogl 
トールドッグ1 
WAP 
1113 
223 
148 
97 
90 
102 
MG 
RK 
4脚 
〇 
炎 熱 
07後 


Giza-4G 
ギザ4G 
WAP 
1233 
247 
164 
95 
77 
117 
— 
— 
— 
〇 
— 
10後 
Type 99A 
99式 甲 月 弓 
WAP 
1364 
242 
163 
94 
87 
94 
一 
RK 
— 
〇 
— 
10後 


Calm 420V 
カーム420V 
WAP 
1319 
272 
166 
81 
79 
122 
— 
— 
— 
〇 
貫 通 
— 


Frost M40 
フロストM40 
WAP 
1344 
255 
166 
104 
85 
124 
— 
— 
— 
〇 
炎 熱 
10後 
Galumphl 
ギャランフ1 
WAP 
1551 
235 
167 
120 
100 
130 
CN 
BZ 
4脚 
〇 
衝 撃 
10後 
Kafir M2 
カーフィルM2 
WAP 
1705 
279 
186 
101 
89 
162 
— 
— 
— 
〇 
— 
12後 


Gust 505A 
ガスト505A 
WAP 
1982 
274 
185 
99 
98 
130 
— 
MG 
— 
〇 
— 
— 


Igel Eins 
イーゲルアインス 
WAP 
1993 
307 
192 
87 
107 
177 
—— 
SG 
タンク 
1 
貫 通 
12後 


Walrus M3 
ウォーラスM3 
WAP 
1858 
287 
189 
111 
98 
172 
— 
— 
— 
〇 
炎 熱 
12後 


Autel 
オテル 
WAP 
1813 
265 
187 
128 
101 
157 
— 
— 
タイヤ 
2 
衝 撃 
12後 


Robustl C 
」ロブスト1C 
WAP 
2152 
313 
210 
113 
102 
201 
— 
— 
— 
〇 
— 
15後 


HartWand 
ハルトヴィント 
WAP 
2500 
306 
209 
109 
110 
161 
— 
FL 
— 
〇 
15後 
Zeder T3 
ツエーダー T3 
WAP 
2581 
345 
212 
96 
124 
209 
— 
CN 
— 
〇 
貫 通 
15後 


Heil M14 
ヘイルM14 
WAP 
2415 
322 
213 
125 
121 
214 
— 
KN 
— 
0 
炎 熱 
— 


Zenith RV 
ゼニスレブ 
WAP 
2389 
298 
211 
144 
104 
206 
— 
一 
— 
〇 
衝 撃 
15後 


Type 102A 
102式 甲 強 陣 
WAP 
2623 
348 
232 
119 
114 
242 
— 
— 
— 
〇 
— 
16後 


Zebu T4S 
ジービュT4S 
WAP 
2755 
341 
231 
115 
102 
193 
— 
— 
— 
〇 
— 
16後 
TeDeum A3 
テディウムA3 
WAP 
2899 
383 
239 
101 
140 
264 
— 
MS 
タンク 
1 
貫 通 
16後 


Zora C9 
ゾラC9 
WAP 
2860 
359 
235 
131 
126 
257 
— 
— 
— 
〇 
炎 熱 
16後 


Tatou 3 
」タトウ3 
WAP 
2960 
331 
235 
150 
136 
247 
— 
KN 
ホバー 
1 
衝 撃 
— 


Giza-5 A 
ギザ5A 
WAP 
3158 
384 
259 
126 
129 
289 
— 
— 
— 
〇 
一 
18後 


Hartzahn 
ハルトツァーン 
WAP 
3674 
376 
258 
122 
140 
232 
— 
FL 
— 
〇 
— 
18後 
Moth VAS 
」モスVAS 
WAP 
3380 
423 
262 
108 
133 
301 
— 
— 
— 
〇 
貫 通 
コ8後 


HeilM16 
ヘイルM16 
WAP 
3546 
396 
263 
139 
158 
306 
— 
KN 
— 
〇 
炎 熱 
— 


Type102B 
102式 乙 強 陣 
WAP 
4012 
423 
289 
136 
145 
369 
— 
— 
— 
0 
— 
20後 


Gaff A 
ギャフA 
WAP 
4176 
364 
263 
161 
161 
326 
MG 
SG 
4脚 
〇 
衝 撃 
18後 
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Chapter 4 Scenario Analyst 


（ ※ ・〇シュネッケフォーラムで入 手 できる（ P.349参 照 ） 


（ 米 2） MISSION 20後 のサブイベントで入 手 できる（ P.343参 照 ） 


（ 楽 3）インターゲーンフォーラムで入 手 できる（P.349参 照 ） 


（ 来 4）MISSION 05後 のサブイベントで入 手 できる（ P.339参 照 ） 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 


eh 
E 


TYPE： 
合 計 : 
価 格 
総 
HP 


teed 


エンジン 


MM 


総 
DF 総 重 量 :総 ランニング 


コスト 
内 蔵 武 器 


Body : Arms 
脚 の； 
形 状 
i 
追 加 
移 動 カ装 甲 属 性 
Shop I 


Zebu T8 
ジービュT8 
WAP 
4293 
466 
292 
115 
149 
384 
— 
— 
— 
〇 
貫 通 
20後 
Trero 
トレーロ 
WAP 
4164 
435 
293 
150 
159 
371 
— 
— 
タイヤ 
2 
炎 熱 
20後 
Zenith DV 
ゼニスDV 
WAP 
4473 
402 
290 
172 
147 
376 
— 
— 
— 
〇 
衝 撃 
20後 


Kafir M3 
カーフィルM3 
WAP 
4687 
463 
316 
144 
161 
428 
— 
— 
— 
〇 
— 
22後 


Qwagga M08 
クアガM08 
WAP 
5125 
454 
314 
140 
167 
343 
— 
MG 
〇 
— 
22後 
Calm 450S 
カーム450S _ 
WAP 
5015 
510 
319 
122 
166 
444 
- 
— 
- 
〇 
貫 通 
— 


Frost M50 
フロストM50 
WAP 
5108 
477 
321 
158 
178 
453 
— 
— 
— 
〇 
炎 熱 
22後 
Degen T8 
デーゲンT8 
WAP 
5353 
440 
318 
183 
173 
437 
KN 
— 
〇 
衝 撃 
22後 
Robust2A 
ロブスト2A 
WAP 
5431 
505 
347 
150 
178 
494 
一 
- 
— 
〇 
— 
24後 
Zaigout 
ザイゴート 
WAP 
5703 
495 
345 
146 
160 
396 
— 
〇 
24後 
Moth VBS 
モスVBS 
WAP 
5811 
556 
350 
128 
184 
514 
— 
— 
一 
〇 
貫 通 
24後 


HeilM19 
ヘイルM19 
WAP 
6088 
520 
352 
164 
212 
523 
— 
KN 
— 
〇 
炎 熱 
— 


Mythos A 
ミュートスA 
WAP 
6249 
549 
380 
158 
196 
565 
— 
— 
— 
〇 
— 
— 


Vajie M30 
バジェM30 
WAP 
6562 
538 
378 
154 
176 
452 
— 
一 
— 
〇 
— 
26後 
Castigo U 
カスティゴU 
WAP 
6265 
480 
349 
191 
191 
503 
BZ 
— 
〇 
衝 撃 
24後 
Zeal A1 
ジールA1 
WAP 
6685 
604 
384 
135 
202 
587 
〇 
貫 通 
26後 


Giza-5S 
ギザ5S 
WAP 
7552 
593 
413 
167 
215 
685 
— 
— 
— 
〇 
— 
28後 
Type 100A 
100式 甲 火 球 
WAP 
7466 
566 
386 
175 
245 
598 
CN 
MS 
タイヤ 
〇 
炎 熱 
26後 
Gaff B 
ギャフB 
WAP 
8225 
522 
386 
201 
238 
634 
MG 
SG 
4脚 
〇 
衝 撃 
26後 
Zeal B1 
ジールB1 
WAP 
8080 
652 
417 
142 
221 
712 
〇 
貫 通 
28後 
Zenith X 
ゼニスX 
WAP 
8382 
564 
415 
212 
219 
699 
—— 
— 
— 
〇 
衝 撃 
28後 
Type 99B 
99式 乙 月 弓 
WAP 
9329 
628 
446 
171 
244 
620 
— 
RK 
— 
〇 
— 
30後 


Manage 
マネージュ 
WAP 
9277 
610 
423 
184 
272 
799 
MG 
MS 
4脚 
〇 
炎 熱 
28後 
TeDeum A6 
テディウムA6 
WAP 
9342 
704 
461 
149 
274 
845 
— 
MS 
タンク 
貫 通 
30後 
Giaour G1 
ジャウァー G1 
WAP 
9344 
660 
455 
193 
259 
821 
〇 
炎 熱 
30後 
Degen T10 
デーゲンT10 
WAP 
9772 
608 
450 
223 
269 
790 
— 
KN 
— 
〇 
衝 撃 
30後 
lyanaW. 
嫌 なヴァンツァー 
WAP 
9663 
689 
485 
183 
256 
1699 
—— 
KN 
0 
— 
( ※ り 
Igel Zwei 
イーゲルツヴァイ 
WAP 
12790 
758 
500 
156 
300 
951 
— 
SG 
— 
1 
貫 通 
30後 
Giaour G3 
ジャウァー G3 
WAP 
14390 
709 
492 
201 
282 
924 
— 
— 
— 
〇 
炎 熱 
30後 
Type 102C 
102式 丙 強 陣 
WAP 
14420 
861 
485 
183 
297 
871 
— 
〇 
— 
30後 
Zaigs A1 
ザイグスA1 
WAP 
15640 
675 
483 
179 
230 
697 
— 
— 
— 
〇 
— 
30後 
Jaboa 
ジャボーア 
WAP 
— 
549 
380 
158 
202 
678 
— 
RF 
— 
〇 
衝 撃 
(«2) 
Mythos B 
ミュートスB 
WAP 
— 
581 
411 
163 
194 
548 
— 
— 
— 
〇 
— 
(*3) 
Negus 
試 作 品 ニーガス 
WAP 
— 
160 
107 
68 
50 
85 
— 
RF 
— 
〇 
— 
箜 4) 
Robust 1A 
ロブスト1A 
WAP 
— 
135 
92 
62 
39 
27 
— 
— 
'— 
〇 
— 
— 


Schakal A 
シャカールA 
WAP 
— 
640 
448 
175 
235 
774 
— 
— 
— 
0 
—— 
— 


Schaka旧 
シャカールB 
WAP 
— 
618 
487 
232 
262 
888 
— 
— 
— 
〇 
衝 撃 
( 〈3) 
Tatou D 
タトウD 
WAP 
— 
205 
147 
111 
82 
88 
— 
— 
— 
1 
衝 撃 
— 


ZederT2 
ツエーダー T2 
WAP 
— 
149 
93 
53 
49 
28 
— 
CN 
— 
〇 
貫 通 
— 


Raven 
レイブン 
G-WAP 
689 
485 
183 
256 
1264 
— 
KN 
— 
〇 
— 
(«4) 
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Other Arms 


その他 の兵 器 


プレイヤーユニット以 外 の兵 器 につ 


い て は 、WAP が あ く まで主 役 であっ 


た前 作 と比 較 して、多 彩 な兵 器 が登 場 


し て い る . 特 に 、 敵 ユ ニ ッ ト に 多 い 航 


空 機 に対 しては対 空 兵 器 しか通 用 しな 


いため、戦 略 上 重 要 なポイントになっ 


て い る ま た 、 支 援 ポ ッ ド （ R e p a 


irman）という補 給 用 の特 殊 兵 器 が登 


場 するのはこの2ndだけである。他 に 


は本 格 的 な戦 車 も初 登 場 となる 


凡 例 


TYPE :兵 器 の種 類 
• WAP=敵 としてのみ登 場 するWAPを表 記 
• G-WAP=敵 としてのみ登 場 する大 型 機 動 兵 器 


•車 両 =マップ上 に登 場 する車 両 


•航 空 機 =マップ上 に登 場 する航 空 機 


•軍 施 設 =マップ上 で破 壊 できる砲 台 や見 張 り塔 
• Repairman=補 給 整 備 を行 う支 援 ポッド 
総 
HP：パーツごとに設 定 されたHP （ バーツ耐 久 力 ） の合 叶 を表 す 
総 
D F：パーツごとに設 定 された防 御 力 の合 叶 を表 す 


DF.Type :その兵 器 が耐 性 を持 つ攻 撃 属 性 
ミッション: 敵 味 方 問 わず、その兵 器 が登 埸 するミッションを表 す 


Lゲーム中 の名 称 ! 
: 日 本 語 名 


G-WAP 


総 
HP : 


■ 
総 
DF 、、 
〇 


DF.Type! 


28 
ISV07B 
ザドクB 
G-WAP 
1019 
111 
炎 熱 
29 
ISV07F 
ザドクF 
G-WAP 
1019 
111 
炎 熱 
30 
ISV09A-S 
ビスミラー 
G-WAP 
1776 
120 
— 
27、30 
OSV-08a 
ティルデンa 
G-WAP 
371 
49 
衝 撃 
08、09、10 
OSV-08b 
ティルデンb 
G-WAP 
371 
49 
衝 撃 
9 
OSV-08b 
ゴールトンb 
G-WAP 
423 
62 
— 
11 


OSV-08d 
ティルデンd 
G-WAP 
867 
84 
衝 撃 
25 
OSV-08e 
ゴールトンe 
G-WAP 
477 
67 
— 
13 
OSV-08f 
ゴールトンf 
G-WAP 
867 
100 
— 
25 
OS V-12a 
グルックa 
G-WAP 
477 
67 
貫 通 
14 


OSV-12d 
グルックd 
G-WAP 
598 
78 
貫 通 
16J7520 
OSV-12f 
グルックf 
G-WAP 
867 
100 
貫 通 
25 
0SV-21a 
ラバントa 
G-WAP 
661 
83 
— 
20 
OSV-21C 
ラバントC 
G-WAP 
795 
94 
— 
23、24 
OSV-21g 
ラバントg 
G-WAP 
867 
100 
— 
25、26 
A338S10a 
A338S10a 
車 両 
264 
43 
— 
15、17、21 
A338S10m 
A338S10m 
車 両 
383 
53 
— 
26 
A33889b 
A339S9bディリゲント 車 両 
142 
28 
— 
7 


AAT6S1b4 
AAT6S1b4 
車 両 
394 
76 
— 
23 
AAT6S1C2 
AAT6S1C2 
車 両 
295 
63 
— 
18 


AAT6S3C1 
AAT6S3C1 
車 両 
466 
83 
— 
27 
AM121M1 
AM121M1 
車 両 
121 
25 
— 
03、04 
AM121M2 
AM121M2 
車 両 
164 
31 
— 
09、10 
AM121M4 
AM121M4 
車 両 
321 
48 
— 
21 
AM131M1 
AM131M1 
車 両 
142 
28 
— 
07 J 4 
AM131M1A 
AM131M1A 
車 両 
211 
36 
— 
14 
AM131M2 
AM131M2 
車 両 
238 
40 
— 
16 
BT77M1 
BT77M1 
車 両 
136 
37 
一 
02、03 
BT77M3 
BT77M3 
車 両 
136 
37 
— 
06、15 
BT77M3A2 
BT77M3A2 
車 両 
295 
63 
— 
17 


BT94M1 
BT94M1 
車 両 
209 
50 
— 
11.14.15 
BT94M2A1 
BT94M2A1 
車 両 
266 
59 
— 
16、18 
BT94M3 
BT94M3 
車 両 
429 
80 
— 
26、27、28 
BT99M1 
BT99M1 
車 両 
237 
54 
— 
14 
BT99M4 
BT99M4 
車 両 
327 
67 
一 
20 
IAM02A 
IAM02A 
車 両 
416 
56 
— 
28 
IAM02C 
IAM02C 
車 両 
450 
60 
— 
29 
IAM02D 
IAM02D 
車 両 
450 
60 
— 
30 
IBT01A 
IBT01A 
車 両 
466 
83 
一 
28 
IBT01B 
IBT01B 
車 両 
504 
89 
— 
29 
IBT01F 
IBT01F 
車 両 
504 
89 
— 
30 
IRSV400A 
IRSV400A 
車 両 
335 
41 
— 
28 
IRSV400B 
IRSV400B 
車 両 
504 
89 
— 
30 
OC300MA 
タビー 
車 両 
94 
11 
— 
03、09 
OC300MB 
タビー 
車 両 
78 
10 
— 
13、15、16 
OC300MT 
タビー 
車 両 
78 
1〇 
— 
17.21 
OLV160M1 
ティバー 
車 両 
163 
17 
— 
14 
OLV160M3 
OLV160M3 
車 両 
163 
17 
— 
22 


OLV160M5 
OLV160M5 
車 両 
204 
19 
— 
27 
PM102A1 
PM102A1 
車 両 
134 
23 
— 
9 
PM 102 A3 
PM102A3 
車 両 
134 
23 
— 
10 
PM102A5 
PM102A5 
車 両 
153 
25 
— 
11 
PM117A1 
PM117A1 
車 両 
239 
33 
— 
19 


! ゲーム中 の名 称 !日 本 語 名 
TYPE 
! 総 
HP : 総 
DF ' :DF.Type: 


PM117A3 
PM117A3 
車 両 
239 
33 
— 
M19 


PM117B1 
PM117B1 
車 両 
263 
35 
— 
21 


PM131M1 
PM131M1 
車 両 
153 
25 
— 
15 
PM131M2 
PM131M2 
車 両 
217 
31 
— 
16 
PM131M4 
PM131M4 
車 両 
195 
29 
— 
15 
ReaderV 
ReaderV 
車 両 
99 
11 
— 
06、17、26 
RightV 
RightV 
車 両 
329 
31 
— 
19 
RSV300A 
RSV300A 
車 両 
98 
18 
— 
02、03、08、11 
RSV300B 
RSV300B 
車 両 
191 
29 
— 
16.19 
RSV300DM 
RSV300DM 
車 両 
235 
33 
— 
19、27 
ST300M 
ST300M 
車 両 
272 
26 
— 
22 
TC350 
TC350 
車 両 
184 
19 
— 
15、16、17、21 
TC400 
TC400 
車 両 
110 
13 
— 
06、13 
TCA83D 
TCA83D 
車 両 
109 
22 
— 
04、06 
TCA83G 
TCA83G 
車 両 
191 
32 
— 
14 


VT500 
VT500 
車 両 
89 
14 
— 
01、21 
XMRT16aM 
XMRT16aM 
車 両 
321 
43 
— 
15 
AAH45a 
ハーンa 
航 空 機 
107 
7 
貫 通 
1 


AAH45a3 
ハーンa3 
航 空 機 
107 
7 
貫 通 
5 
AAH45C 
ハーンc 
航 空 機 
125 
8 
貫 通 
04、07 


AAH45d 
ハーンd 
航 空 機 
145 
9 
貫 通 
8 
AAH45e 
ハーンe 
航 空 機 
187 
11 
貫 通 
18 
ACH9a 
ヒューロンa 
航 空 機 
107 
7 
貫 通 
5 
ACH9b 
ヒューロンb 
航 空 機 
165 
10 
貫 通 
12 


ACH9d 
ヒューロンd 
航 空 機 
258 
13 
貫 通 
18J9 
CCH-40 
ファーシーノレ 
航 空 機 
107 
7 
貫 通 
5 
CCH-56 
CCH-56 
航 空 機 
33 
8 
貫 通 
4 


CCH-60 
CCH-60 
航 空 機 
125 
8 
貫 通 
4 


H558a 
シェイディ 
航 空 機 
258 
13 
貫 通 
20 
IAH-2A 
ヒービA 
航 空 機 
398 
18 
貫 通 
28.29 
IVA-13A 
シクルビルA 
航 空 機 
160 
8 
貫 通 
12、20 


IVA-13B 
シクルビルB 
航 空 機 
275 
12 
貫 通 
21、24 
IVA-14A 
ソーンビルA 
航 空 機 
357 
14 
貫 通 
28、29 
OSH20a 
カルドランa 
航 空 機 
125 
8 
貫 通 
4 


OSH20c 
カノレドランC 
航 空 機 
125 
8 
貫 通 
05、24、29 
PVA-05a 
ケールー a 
航 空 機 
122 
7 
貫 通 
7 
PVA-05e 
ケールー e 
航 空 機 
181 
9 
貫 通 
14 
PVA-05e7 
ケールー e7 
航 空 機 
226 
10 
貫 通 
18 
PVA-07a9 
ヒルスターa 
航 空 機 
386 
14 
貫 通 
29、31 


120mmATC 
120mmATC 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
220 
40 
— 
20、27、30 
40mmAAC 
40mmAAC 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
265 
42 
— 
23 
40mmRR 
40mmRR 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
159 
32 
— 
13 


55mmAAC 
55mmAAC 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
340 
53 
— 
29 
60mm IAA 
60mmlAA 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
141 
3〇 
— 
11.12 


78mmATC 
78mmATC 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
159 
32 
— 
13、26 
GAM409A 
ポットーA 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
265 
42 
— 
23 
ISP100A 
ISP100A 
Repairman 
149 
3〇 
貫 通 
17 
ISP100B 
ISP100B 
Repairman 
164 
32 
貫 通 
19x21,26 
SP09a 
SP09a 
Repairman 
80 
19 
貫 通 
7 


SP09b 
SP09b 
Repairman 
119 
25 
貫 通 
14 
SP09c 
SP09C 
Repairman 
181 
34 
貫 通 
22、27 
SP10a 
SP10a 
Repairman 
68 
17 
貫 通 
02、03、06 
SP10b 
SP10b 
Repairman 
92 
22 
貫 通 
08、09 
SP10b-F 
SP10b-F 
Repairman 
105 
24 
貫 通 
11、13、14、15、16 
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2nd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Weapon 


武 器 


武 器 の種 類 が非 常 に多 いことも2nd 


の 特 徴 で あ る 範 囲 攻 擊 で き る グ レ ネ 


ー ド 、 ナ ッ ク ル といった武 器 タイプが 


新 設 されたこと、航 空 機 の出 現 に伴 い、 


対 空 専 用 の 武 器 が 用 意 さ れ て い る こ 


と 、 A P シ ス テ ム が 導 入 さ れ た こ と な 


ど か ら 、 格 闘 ・ 近 距 離 • 遠 距 離 攻 撃 の 


違 い が 、 よ り は っ きりした。なお、本 


作 で は ミ ッ シ ョ ン の途 中 で武 器 を放 棄 


し、重 量 を削 減 することができる 


1凡 例 
I 


TYPE ： 武 器 の種 類 
• SG=ショットガン系 
• KN=ナックル系 
• AAM=対 空 ミサイル 
• MG=マシンガン系 
• AAR=対 空 ロケット 
• MS=ミサイル系 
• BZ=バズーカ系 
• RD= ロッド系 
• CN=キャノン系 
• RF=ライフル系 
• FL=火 炎 放 射 器 系 
• RK= ロケット（ ランチャー） 系 
• GN=グレネード系 


Money :価 格 衰 示 のあるものは、Shopで購 入 できることを表 す 


AT：その武 器 の攻 擊 カを衰 す 
攻 撃 回 数 : その武 器 の攻 擊 回 教 を表 す 


Hit：その武 器 の命 中 率 を衰 す 


Weight:その武 器 の重 量 を表 す 


Range :その武 器 の射 程 距 離 （ 最 小 射 程 〜最 大 射 程 ） を表 す 


Bullet:その武 誌 の弾 数 を表 す「ーーは格 闘 武 器 、「8」は鼻 切 れのない武 器 


Shop :入 手 できる主 なタイミングを表 す 


腕 専 用 武 器 —Grip Weapon一 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
AT 
攻 擊 回 数 : 
Hit 
Weight : 
Range 
Bullet 
Shop 
| 


Madcap 
マッドキャップ 
BZ 
30 
36 
1 
61 
11 
1-2 
3 
— 


M405A 
M405A 
BZ 
37 
45 
1 
60 
12 
1-2 
3 
05後 
Greery 
グリーリー 
BZ 
74 
52 
1 
60 
14 
1-2 
3 
03後 
Jouvet 
ジュヴェ 
BZ 
111 
62 
1 
61 
16 
1-2 
3 
09後 
Caiard 
ケアード 
BZ 
151 
71 
1 
62 
18 
1-2 
3 
12後 
Runge 
ルンゲ 
BZ 
194 
81 
1 
58 
21 
1-2 
3 
12後 
JouvetD 
ジュヴェドウ 
BZ 
245 
93 
1 
59 
23 
1-2 
3 
15後 
Bosch 
ボッシュ 
BZ 
299 
104 
1 
61 
26 
1-2 
3 
16後 
Caiard 10 
ケアード10 
BZ 
362 
117 
1 
62 
29 
1-2 
3 
18後 
Rock Jack 
ロックジャック 
BZ 
434 
132 
1 
60 
32 
1-2 
3 
20後 
Madcap B 
マッドキャップB 
BZ 
508 
147 
1 
61 
35 
1-2 
3 
22後 
RungeFF 
ルンゲFF 
BZ 
590 
162 
1 
58 
39 
1-2 
3 
24後 
Rock King 
ロックキング 
BZ 
682 
179 
1 
63 
43 
1-2 
3 
26後 
M405A9 
M405A9 
BZ 
787 
198 
1 
60 
46 
1-2 
3 
28後 
LaterBoa 
レイターボア 
BZ 
896 
217 
1 
60 
51 
1-2 
3 
30後 
Burgiba 
ブルギバ 
BZ 
— 
236 
1 
62 
55 
1-2 
3 
闘 技 場 
Gemas7b 
グマス76mm 
CN 
42 
19 
3 
66 
13 
1-2 
3 
05後 
Gemas92 
グマス92mm 
CN 
124 
26 
3 
66 
17 
1-2 
3 
08後 
TomTit 
トムティット 
CN 
212 
34 
3 
68 
22 
1-2 
3 
12後 
HunagiT3 
フナギ3式 砲 
CN 
397 
49 
3 
68 
30 
1-2 
3 
18後 
H.C110 
H.C.110 
CN 
557 
61 
3 
67 
37 
1-2 
3 
22後 
H. Pierce 
ヒルビアス 
CN 
742 
75 
3 
67 
45 
1-2 
3 
26後 
W.Commet 
ダブルコメット 
CN 
978 
91 
3 
68 
54 
1-2 
3 
30後 
H.River30 
ホットリバー 30 
FL 
40 
15 
4 
73 
10 
1 
9 
02後 
Warmer 
ウォーマー 
FL 
81 
17 
4 
72 
12 
1 
9 
03後 
H.River40 
ホットリバー 40 
FL 
120 
20 
4 
73 
14 
1 
9 
07後 
Warmer F1 
ウォーマー F1 
FL 
161 
23 
4 
72 
16 
1 
9 
11後 
H.Rat 
ヒートラット 
FL 
203 
26 
4 
74 
18 
1 
9 
13後 
H.River55 
ホットリバー 55 
FL 
256 
30 
4 
73 
19 
1 
9 
15後 
Warmer F2 
ウォーマー F2 
FL 
312 
33 
4 
72 
22 
1 
9 
16後 
H.RatS 
ヒートラットS 
FL 
380 
38 
4 
74 
25 
1 
9 
19後 
HellPond 
ヘルポンド 
FL 
453 
42 
4 
73 
27 
1 
9 
20後 
FireAnt 
ファイアアント 
FL 
530 
47 
4 
74 
30 
1 
9 
22後 
HellPond2 
ヘルポンド2 
FL 
621 
52 
4 
73 
33 
1 
9 
24後 
H.RatEX 
ヒートラットEX 
FL 
717 
57 
4 
74 
36 
1 
9 
26後 


FireAnt 2 
ファイアアント2 
FL 
830 
63 
4 
74 
40 
1 
9 
28後 
H.Pond3 
ヘルポンド3 
FL 
934 
70 
4 
73 
43 
1 
9 
30後 
FireAnt S 
ファイアアントS 
FL 
— 
76 
4 
74 
47 
1 
9 
闘 技 場 
HotRiver 
ホットリバー 
FL 
— 
12 
4 
73 
9 
1 
9 
一 


Iron Lump 
アイアンランプ 
KN 
20 
17 
1 
5 
8 
1 
— 
01.02（ 敵 装 備 品 ） 


W.Neil 
ダブルネイル 
KN 
45 
22 
1 
5 
10 
1 
— 
03後 
B. Buster 
ボーンバスター 
KN 
67 
25 
1 
5 
12 
08後 
W.Finger 
ダブルフィンガー 
KN 
115 
32 
1 
5 
16 
1 
— 
13後 
L. Buster 
ライトバスター 
KN 
146 
37 
1 
5 
17 
1 
— 
15後 
W. Blade 
ダブルブレード 
KN 
175 
42 
1 
5 
19 
1 
— 
16後 
W.Fang 
ダブルファング 
KN 
255 
53 
1 
5 
24 
1 
— 
21後 
H.Buster 
ヒュージバスター 
KN 
298 
58 
1 
5 
27 
1 
- 
22後 
W. BladeS 
ダブルブレードS 
KN 
346 
65 
1 
5 
29 
1 
— 
24後 
S.Buster 
スカルバスター 
KN 
400 
71 
1 
5 
32 
1 
— 
26後 
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1 
ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
AT 
攻 擊 回 数 : 
Hit 
Weight : 
Range 
Bullet : 
Shop 
9 


Bear Claw 
ベアクロー 
KN 
459 
: 
79 
1 
5 
35 
1: 
— : 28後 


Keen Edge 
キーンエッジ 
KN 
— 
95 
1 
5 
41 
1 
—' ; 
闘 技 埸 


P.Needle 
プレスニードル 
KN 
23 
19 
1 
5 
9 
—— 
05後 


H.Needle 
ホットニードル 
KN 
90 
29 
1 
5 
14 
1 
一 
10後 


P. Sting 
プレススティング 
KN 
211 
47 
4 
5 
22 
1 
— 
18後 


P. Stake 
プレススティク 
KN 
524 
87 
1 
5 
38 
1 
一 
30後 


Juri EX 
ジュアリーEX 
MG 
39 
12 
5 
73 
10 
1 
9 
02後 


Carillon 
カリョン 
MG 
114 
16 
5 
75 
14 
1 
9 
07後 


Barubari 
バルバリ 
MG 
152 
15 
6 
74 
15 
1 
9 
11後 


AAssault 
アールアッソー 
MG 
250 
17 
7 
76 
19 
1 
9 
15後 


Chronik 
クローニク 
MG 
303 
19 
7 
75 
21 
1 
9 
16後 


Growtask 
グロウタスク 
MG 
374 
22 
7 
73 
24 
1 
9 
19後 


Opfer 
オップファー 
MG 
435 
21 
8 
76 
27 
1 
9 
20後 


Clavier 
クラヴィエ 
MG 
523 
24 
8 
74 
30 
1 
9 
22後 


FV-24 
FV-24 
MG 
594 
23 
9 
76 
33 
1 
9 
24後 


T95MG 
95式 機 関 銃 
MG 
699 
26 
9 
76 
36 
1 
9 
26後 


Chronik25 
クローニク25型 
MG 
926 
31 
9 
75 
43 
1 
9 
30後 


Congress 
コングレス 
MG 
— 
12 
4 
75 
9 
1 
9 
— 


Opfer GV 
オップファー GV 
MG 
34 
— 
76 
46 
1 
9 
闘 技 場 


Hard Rod 
ハードロッド 
RD 
30 
22 
1 
10 
11 
1 
— 
02後 


Hurt Club 
ハートクラブ 
RD 
60 
25 
1 
10 
12 
1 
— 
03後 


Pound 
パウンド 
RD 
91 
29 
1 
8 
15 
1 
— 
09後 


Mad Iron 
マッドアイアン 
RD 
124 
33 
1 
7 
16 
1 
一 
10後 


H.Pound 
ヘビーパウンド 
RD 
158 
37 
1 
8 
19 
1 
— 
13後 


G.Pound 
ゴッドパウンド 
RD 
199 
43 
1 
8 
21 
1 
— 
15後 


M.Hamme 
マッドハマー 
RD 
242 
48 
1 
7 
23 
1 
— 
闘 技 場 


Dawn Star 
ドーンスター 
RD 
293 
54 
1 
6 
26 
1 
— 
18後 


Fearlron 
フェアアイアン 
RD 
351 
61 
1 
7 
29 
1 
— 
21後 


RodderG 
ロッダー G 
RD 
414 
67 
1 
100 
32 
1 
一 
22後 


Pounder 
パウンダー 
RD 
478 
74 
1 
8 
35 
1 
24後 


K.Saber 
キーン. セイバー 
RD 
553 
82 
1 
10 
39 
1 
— 
26後 


C.Hammer 
クレイジーハマー 
RD 
636 
91 
1 
10 
42 
1 
— 
28後 


Venus 
ビーナス 
RD 
726 
100 
1 
6 
46 
1 
一 
30後 


Rodder 
ロッダ— 
RD 
— 
19 
1 
5 
41 
1 
— 
— 


G.Saber 
グレイトセイバー 
RD 
— 
109 
1 
10 
50 
1 
一 
闘 技 場 


Kaiserin 
カイゼリン 
RF 
— 
34 
1 
78 
10 
1 
9 
一 


Grenze 
グレンツェ 
RF 
41 
41 
1 
8〇 
11 
1 
9 
05後 


LastWord 
ラストワード 
RF 
82 
47 
1 
82 
13 
1 
9 
,03後 


Jura 
ューラ 
RF 
125 
56 
1 
80 
15 
1 
9 
07後 


Winnie 
ウィニー 
RF 
168 
64 
1 
81 
17 
1 
9 
10後 


Blacksea 
ブラックシー 
RF 
215 
72 
1 
79 
19 
1 
9 
12後 


T98RifleA 
98式 狙 撃 統 甲 型 
RF 
272 
83 
1 
83 
21 
1 
9 
15後 


Alchmy 
アルケミー 
RF 
332 
93 
1 
81 
24 
1 
9 
16後 


Wander20 
ヴンダー20 
RF 
402 
105 
1 
83 
27 
1 
9 
18後 


Hexafire 
ヘキサファイア 
RF 
480 
118 
1 
82 
29 
1 
9 
20 後 、18（娯 1） 


Jura 60mm 
ユーラ60mm 
RF 
563 
131 
1 
80 
33 
1 
9 
22後 


Alchimia 
アルキミア 
RF 
654 
145 
1 
81 
36 
1 
9 
,25後 


Zwige 
ツイーゲ 
RF 
755 
160 
1 
84 
39 
1 
9 
26後 


T98RifleB 
98式 狙 撃 銃 乙 型 
RF 
870 
177 
1 
83 
43 
1 
9 
28後 


Wander60 
ヴンダー60 
RF 
991 
194 
1 
83 
47 
1 
9 
30後 


Bassoon 
バスーン 
RF 
— 
212 
1 
85 
51 
1 
9 
闘 技 場 


Auden M90 
オーデンM90 
SG 
36 
7 
8 
70 
9 
1 
9 
05後 


Higa T9SG 
ヒガ9式 散 弾 銃 
SG 
70 
8 
8 
72 
11 
1 
9 
03後 


SinLibra 
シンリブラ 
SG 
100 
10 
8 
71 
13 
1 
9 
07後 


Budget 
ビュジェ 
SG 
142 
11 
8 
72 
14 
1 
9 
10後 


Grossy 
グロッシー 
SG 
174 
13 
8 
71 
17 
1 
9 
13後 


WetBlood 
ウェットブラッド 
SG 
223 
15 
8 
73 
18 
1 
9 
15後 


SinLibra B 
シンリブラB 
SG 
274 
16 
8 
71 
20 
1 
9 
16後 


Auden M98 
オーデンM98 
SG 
330 
18 
8 
70_ 
23 
1 
9 
19後 


VN Budget 
VNビュジェ 
SG 
388 
21 
8 
72 
25 
1 
9 
20後 


PeakGaza 
ピークガザ 
SG 
449 
23 
8 
71 
28 
1 
9 
22後 


State 30 
スティト30 
SG 
534 
25 
8 
70 
31 
1 
9 
24後 


FlatSoul 
フラットソウル 
SG 
602 
28 
8 
70 
34 
1 
9 
26後 


Girino 
ジリー ノ 
SG 
694 
31 
8 
72 
37 
1 
9 
28後 


Grossy11 
グロッシー11 
SG 
791 
34 
8 
ハ 
40 
1 
9 
30後 


Cobbet 
コベット 
SG 
— 
37 
8 
73 
44 
1 
9 
闘 技 場 


Means SG 
ミーンズSG 
SG 
— 
6 
8 
71 
9 
1 
9 
— 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


____■_____ 


肩 専 用 武 器 -Shoulder Weapon一 


（ 洪 1） MISSION18の戦 利 品 として入 手 できる 


徐 2）シュネッケフォーラムで入 手 できる（ P.349参 照 ） 


ゲーム中 の名 称 
______日 本 語 名 
TYPE 
Money 
AT 
: 攻 撃 回 数 
Hit 
:Weight : 
Range 
Bullet 
Shop 


Plaver S 
ープラヴァー S 
AAM 
53 
41 
1 
85 
13 
4-5 
2 
05後 
M Caille 1 
Mカイユ1 
AAM 
106 
26 
2 
84 
16 
4-5 
3 
03後 
Plaver S2 
プラヴァー S2 
AAM 
161 
57 
1 
85 
18 
4-5 
2 
07後 
Rapace M3 
ラパースM3 
AAM 
219 
65 
1 
86 
20 
4-5 
2 
11後 
AirWild L 
エアヴィルトL 
AAM 
278 
40 
2 
87 
24 
4-5 
2 
12後 
Rapace M4 
ラパースM4 
AAM 
352 
84 
1 
86 
27 
4-5 
3 
15後 
M Caille 2 
Mカイユ2 
AAM 
431 
51 
2 
84 
29 
4-5 
3 
16後 
AirWild M 
エアヴィルトM 
AAM 
522 
57 
2 
87 
33 
4-5 
2 
19後 
Rapace M5 
ラパースM5 
AAM 
622 
120 
1 
86 
37 
4-5 
3 
21後 
Plaver S4 
プラヴァー S4 
AAM 
729 
72 
2 
85 
40 
4-5 
2 
22後 
AirWild P 
エアヴィルトP 
AAM 
847 
79 
2 
87 
44 
4-5 
2 
25後 
M Caille 3 
Mカイユ3 
AAM 
985 
87 
2 
84 
49 
4-5 
3 
26後 
Plaver S6 
プラヴァー S6 
AAM 
1129 
97 
2 
85 
53 
4-5 
2 
28後 
M Caille B 
MカイユB 
AAM 
1286 
106 
2 
84 
58 
4-5 
3 
30後 
Plaver SS 
プラヴァー SS 
AAM 
— 
79 
3 
85 
63 
4-5 
2 
闘 技 場 
Rapace M2 
ラパースM2 
AAM 
35 
1 
86 
12 
4-5 
2 
— 


OtakeSan 
おたけさん 
AAM 
— 
198 
1 
85 
〇 
4-5 
00 
保 2） 
SkyGos 
スカイゴス 
AAR 
— 
8 
6 
63 
11 
2-4 
2 
— 


HawkOwl 
ホークアウル 
AAR 
47 
12 
5 
67 
13 
2-4 
2 
05後 
S.Snipe 
スカイスナイプ 
AAR 
94 
12 
6 
68 
15 
2-4 
2 
03後 
SkyGos 2 
スカイゴス2 
AAR 
145 
14 
6 
63 
17 
2-4 
2 
07後 
SkyMyna A 
スカイマイナA 
AAR 
190 
16 
6 
67 
19 
2-4 
2 
12後 
SkyGos 3 
スカイゴス3 
AAR 
249 
18 
6 
63 
22 
2-4 
2 
12後 
HawkOwl B 
ホークアウルB 
AAR 
310 
24 
5 
67 
25 
2-4 
2 
15後 
AirWild R 
エアヴィルトR 
AAR 
377 
23 
6 
65 
28 
2-4 
2 
16後 
A. Finch 1 
エアフィンチ1 
AAR 
460 
19 
8 
65 
31 
2-4 
2 
19後 
Eaglet AF 
イーグレットAF 
AAR 
549 
29 
6 
66 
35 
2-4 
2 
21後 
SkyMyna B 
スカイマイナB 
AAR 
643 
32 
6 
67 
38 
2-4 
2 
22後 
Donkey AA 
ドンキー AA 
AAR 
742 
27 
8 
65 
42 
2-4 
2 
24後 
S.SnipeG 
スカイスナイプG 
AAR 
863 
39 
6 
68 
46 
2-4 
2 
26後 
A.Finch 2 
エアフィンチ2 
AAR 
990 
33 
8 
65 
51 
2-4 
2 
28後 
AirWild Z 
エアヴィルトZ 
AAR 
1122 
48 
6 
65 
55 
2-4 
2 
30後 
SkyMyna S 
スカイマイナS 
AAR 
1279 
52 
6 
67 
60 
2-4 
2 
闘 技 場 
D. Pierce 
ダムビアス 
CN 
35 
16 
3 
67 
11 
1-2 
3 
一 


Brasta 86 
ブラスタ86mm 
CN 
82 
22 
3 
68 
14 
1-2 
3 
03後 
Savory 
サヴォリ 
CN 
165 
30 
3 
67 
19 
1-2 
3 
11後 
G.C.C.9 
G.C.C.9 
CN 
267 
39 
3 
66 
24 
1-2 
3 
15後 
Savory GO 
サヴォリGO 
CN 
— 
44 
3 
67 
27 
1-2 
3 
闘 技 場 
H.C100 
H.C100 
CN 
471 
55 
3 
67 
27 
1-2 
3 
20後 
Brasta 96 
ブラスタ96mm 
CN 
646 
68 
3 
68 
41 
1-2 
3 
24後 
H.T3 Alt. 
フナギ3式 砲 改 
CN 
857 
83 
3 
68 
49 
1-2 
3 
28後 
Delta120 
デルタ120mm 
CN 
99 
3 
68 
58 
1-2 
3 
闘 技 場 
Skua 
スキュア 
GR 
16 
21 
1 
68 
10 
2-3 
3 
— 


RacyHorn 
レイジーホーン 
GR 
29 
24 
1 
70 
12 
2-3 
2 
05後 
GL200M3 
GL200M3 
GR 
56 
28 
1 
70 
13 
2-3 
2 
03後 
Skua G 
スキュアG 
GR 
85 
33 
1 
68 
15 
2-3 
3 
07後 
Rail Horn 
レイルホーン 
GR 
115 
37 
1 
7〇 
17 
2-3 
2 
11後 
GL200M4 
GL200M4 
GR 
148 
42 
1 
70 
19 
2-3 
2 
12後 
Skua GF 
スキュアGF 
GR 
186 
48 
1 
68 
22 
2-3 
3 
15後 
Wit Horn 
ウィットホーン 
GR 
226 
54 
1 
70 
24 
2-3 
2 
16後 
GL200M6 
GL200M6 
GR 
274 
61 
1 
70 
27 
2-3 
2 
19後 
Skua GF2 
スキュアGF2 
GR 
328 
69 
1 
68 
30 
2-3 
3 
20後 
Bar Horn 
バーホーン 
GR 
386 
76 
1 
70 
33 
2-3 
2 
22後 
GL200M7 
GL200M7 
GR 
446 
84 
1 
70 
37 
2-3 
2 
25後 
Fine Horn 
ファインホーン 
GR 
516 
93 
1 
70 
40 
2-3 
2 
26後 
Hi.Skua 
ハイスキュア 
GR 
594 
103 
1 
68 
44 
2-3 
3 
28後 
Wis Horn 
ウィズホーン 
GR 
678 
113 
1 
70 
48 
2-3 
2 
30後 
GL210M1 
GL210M1 
GR 
— 
123 
1 
70 
53 
2-3 
2 
闘 技 場 
Pews M14 
ピュースM14 
MG 
78 
13 
5 
77 
11 
1 
9 
03後 
Pews M21 
ピュースM21 
MG 
194 
17 
6 
77 
17 
1 
9 
13後 
T103MG 
103式 機 関 銃 
MG 
810 
28 
9 
78 
39 
1 
9 
28 後 、21（ 次 3） 
Ibis 
イービス 
MS 
44 
16 
3 
88 
12 
4-5 
3 
01.02>03（ ® 装 備 品 ） 
Plover M2 
プラヴァー M2 
MS 
52 
45 
1 
85 
14 
4-5 
2 
02後 
Wild 
ヴィルト 
MS 
104 
30 
2 
86 
16 
4-5 
2 
03後 
Adler 
アードラー 
MS 
158 
36 
2 
86 
18 
4-5 
2 
07後 
Gordius 
ゴルディアス 
MS 
212 
70 
1 
82 
21 
4-5 
2 
11後 、07秘 4） 
Mainate 
メナート 
MS 
274 
46 
2 
84 
24 
4-5 
2 
11後 
Ibis W1 
イービスW1 
MS 
343 
39 
3 
88 
27 
4-5 
3 
15後 
Plover M4 
プラヴァー M4 
MS 
417 
59 
2 
85 
30 
4-5 
2 
16後 
Mainate U 
メナートU 
MS 
506 
67 
2 
84 
34 
4-5 
2 
19後 


（ 次 3）MISSION 21の戦 利 品 として入 手 できる 


（ 次 4） MISSION 07の戦 利 品 として入 手 できる 
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徐 3）MISSION 21の戦 利 品 として入 手 できる 


! 
ゲーム中 の名 称 
日 本 結 名 
TYPE 
Money 
AT 
攻 撃 回 数 : 
Hit 
Weight : 
Range 
Bullet 
Shop 
1 


Adler G 
アードラー G 
MS 
606 
75 
2 
86 
38 
4-5 
2 
21後 


Thrush 
スラッシュ 
MS 
711 
61 
3 
88 
41 
4-5 
3 
22後 


Ibis WPS 
イービスWPS 
MS 
829 
68 
3 
88 
45 
4-5 
3 
25後 


Plaver M6 
プラヴァー M6 
MS 
952 
102 
2 
85 
50 
4-5 
3 
26後 


B.Thrush 
ブルスラッシュ 
MS 
1095 
83 
3 
88 
54 
4-5 
3 
28後 


Wulger 
ヴユルガー 
MS 
1251 
214 
1 
9〇 
59 
4-5 
3 
30後 


Red Crow 
レッドクロウ 
MS 
— 
233 
1 
98 
64 
4-5 
4 
闘 技 場 


Eaglet 
イーグレット 
RK 
41 
12 
4 
66 
11 
2-4 
2 
03後 


Donkey 
ドンキー 
RK 
47 
18 
3 
65 
13 
2-4 
1 
05後 


GosHawk 
ゴスホーク 
RK 
94 
12 
6 
63 
15 
2-4 
2 
ざ） 3後 


Regulus 
レーグルス 
RK 
137 
10 
8 
65 
17 
2-4 
2 
07後 


Snipe 
スナイプ 
RK 
190 
16 
6 
68 
20 
2-4 
2 
11後 


Warbler 
ウォーブラー 
RK 
238 
18 
6 
65 
23 
2-4 
2 
闘 技 埸 


Myna 
マイナ 
RK 
298 
20 
6 
67 
26 
2-4 
2 
15後 


Eaglet F 
イーグレットF 
RK 
312 
48 
4 
66 
39 
2-4 
2 
22後 


Finch 
フィンチ 
RK 
363 
17 
8 
65 
28 
2-4 
2 
16後 


Wild GR 
ヴィルトGR 
RK 
446 
26 
6 
65 
32 
2-4 
2 
19後 


Myna 2 
マイナ2 
RK 
534 
29 
6 
67 
36 
2-4 
2 
21後 


B Finch 
Bフィンチ 
RK 
726 
27 
8 
65 
43 
2-4 
2 
档 後 


Donkey DX 
ドンキー DX 
RK 
829 
58 
4 
65 
47 
2-4 
2 
21( ※ り 


Mina Myna 
ミナマイナ 
RK 
954 
43 
6 
67 
52 
2-4 
2 
28後 


Cardinal 
カーディナル 
RK 
1085 
48 
6 
63 
56 
2-4 
2 
30後 


FireOwl 
ファイアアウル 
RK 
62 
5 
72 
61 
2-4 
3 
闘 技 場 


Shield 


盾 


盾 には大 きさ、出 現 率 という概 念 が 


導 入 さ れ た 大 き さ は 大 き い ほ う が 防 


御 に成 功 しやすい。出 現 率 は盾 を使 っ 


た防 御 を選 択 しなくても自 動 的 に防 御 


で き る 確 率 を 表 し て い る 盾 で 防 御 し 


た場 合 、成 功 するとダメージを〇にす 


る こ と が 可 能 だ ま た 、 そ れ ぞ れ の 盾 


には属 性 の違 いがあるため、防 御 カや 


重 量 だけを見 てセットアップするわけ 


にはいかなくなっている 


Money ：価 格 表 示 のあるものは、Shopでの購 入 価 格 を表 す 


Guard : 防 御 力 を表 す 
出 現 率 ： 自 動 防 御 の出 現 率 を表 す値 


Size :シールドの大 きさを表 す値 


Weight:パーツの重 量 
を表 す 


DF.Type :その兵 器 が酎 性 を持 つ攻 型 属 性 


Shop : 各 パーツの主 な購 入 タイミングを哀 す 数 字 はミッション番 号 と対 応 


（ 京 1）MISSION 24の戦 利 品 として入 手 できる 


（ 淤 2）アッシュの初 期 装 備 品 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 
Guard 
出 現 
Size 
Weight : 
DF.Type : 
Shop 


SP06-N 
SP06-N 
28 
8 
25 
50 
5 
— 
02後 


SN-46Z 
SN-46Z 
32 
10 
25 
50 
6 
— 
03後 


Type 198S 
198式 増 加 装 甲 
63 
11 
25 
50 
6 
貫 通 
09後 


VS04-N 
VS04-N 
93 
13 
25 
50 
8 
一 
11後 


Type 203S 
203式 増 加 装 甲 
124 
15 
25 
50 
8 
衝 撃 
13後 


VS24-N 
VS24-N 
158 
17 
25 
50 
9 
— 
15後 


SP02-N 
SP02-N 
203 
20 
25 
50 
11 
— 
コ6後 


Type 201S 
201式 増 加 装 甲 
246 
22 
25 
50 
12 
衝 撃 
18後 


VS17-N 
VS17-N 
304 
25 
25 
50 
13 
— 
20後 


SN-20 
SN-20 
354 
28 
25 
50 
15 
— 
22後 


SN-35 
SN-35 
425 
31 
25 
50 
17 
24後 


Firewall 
ファイアウォール 
483 
35 
25 
50 
18 
炎 熱 
26後 


SN-120 
SN-120 _ 
568 
38 
25 
50 
20 
— 
28後 


SN-335 
SN-335 
659 
42 
25 
50 
22 
— 
30後 


SN-120P 
SN-120P 
— 
38 
30 
50 
20 
貫 通 
24（幻 ） 


SP26-N 
SP26-N _ 
— 
— 
— 
— 
一 


SP46-N 
SP46-N 
一 
一 
— 
— 
— 


SP86-N 
SP86-N 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
任 2) 


Type 417S 
417式 増 加 装 甲 
— 
— 
— 
— 
— 
— 


例 
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2nd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Back Pack 


バ ッ ク パ ッ ク は ア イ テ ム 積 載 量 が 増 


加 す る I T E M タ イ プ と 、 出 力 が 増 加 す 


るTURB 〇タイプの2種 類 に明 確 に分 


け ら れ た っ ま り 部 隊 内 の 役 割 分 担 を 


考 えたセットアップをしなければなら 


な い と い う こ と で あ る 重 量 に 対 す る 


要 求 がシビアである上 、味 方 の補 給 ユ 


ニットやリペアバックパックが存 在 せ 


ず、回 復 はアイテム頼 りとなるので、 


アイテムの積 載 量 も考 慮 に入 れてセッ 


トアップを行 う必 要 がある 


バックパック 


TYPE：バックパツクの種 類 
• ITEM=アイテム積 載 量 を増 加 させるバックパック 
• TURBO=出 力 を増 加 させるバックパック 


Money ：価 格 表 示 のあるものは、Shopでの購 入 価 格 を表 す 


Weight:バーツの重 量 を表 す 


Output:増 加 する出 力 値 


Item : 7イテ厶 の追 加 積 載 数 


Range :追 加 されるアイテム使 用 時 の射 程 距 離 


Shop : 各 パーツの主 な購 入 タイミングを表 す 数 字 はミッション番 号 と対 応 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
Weight 
Output 
Item 
Range 
Shop 


BP-T3A 
BP-T3A 
ITEM 
22 
3 
— 
1 
3 
02後 
BP-T2A 
BP-T2A 
ITEM 
59 
4 
2 
3 
03後 
BP-T1A 
BP-T1A 
ITEM 
149 
12 
— 
4 
3 
07後 
BP-T4A 
BP-T4A 
ITEM 
149 
12 
— 
4 
3 
11後 
BP-T3B 
BP-T3B 
ITEM 
206 
11 
— 
3 
4 
11後 
BP-T5A 
BP-T5A 
ITEM 
266 
17 
4 
5 
15後 
BP-T3C 
BP-T3C 
ITEM 
336 
13 
― 
5 
3 
16後 
BP-T4B 
BP-T4B 
ITEM 
412 
18 
— 
5 
4 
18後 
BP-T5B 
BP-T5B 
ITEM 
496 
24 
— 
5 
5 
20後 
BP-T3D 
BP-T3D 
ITEM 
594 
18 
6 
3 
22後 
BP-T4C 
BP-T4C 
ITEM 
696 
25 
— 
6 
4 
24後 
BP-T5C 
BP-T5C 
ITEM 
807 
34 
6 
5 
26後 
BP-T3E 
BP-T3E 
ITEM 
923 
27 
— 
7 
3 
28後 
BP-T4D 
BP-T4D 
ITEM 
1060 
35 
— 
7 
4 
30後 
BP-T5D 
BP-T5D 
ITEM 
— 
44 
— 
7 
5 
— 


AG-1000A 
AG-1000A 
TURBO 
58 
9 
18 
02後 
AG-1000B 
AG-1000B 
TURBO 
292 
13 
27 
— 
— 
11後 
AG-1000C 
AG-1000C 
TURBO 
617 
18 
39 
16後 
AG-1000D 
AG-1000D 
TURBO 
1056 
23 
53 
一 
一 
22後 
AG-1000S 
AG-1000S 
TURBO 
1613 
30 
69 
— 
— 
28後 
AG-450A 
AG-450A 
TURBO 
132 
11 
21 
— 
— 
匹 3後 
AG-450B 
AG-450B 
TURBO 
392 
15 
31 
— 
— 
12後 
AG-450C 
AG-450C 
TURBO 
745 
20 
43 
— 
— 
18後 
AG-450D 
AG-450D 
TURBO 
1228 
25 
58 
— 
24後 
AG-450S 
AG-450S 
TURBO 
1839 
32 
75 
— 
30後 
AG-640A 
AG-640A 
TURBO 
207 
12 
24 
— 
06後 
AG-640B 
AG-640B 
TURBO 
498 
17 
35 
15後 
AG-640C 
AG-640C 
TURBO 
892 
22 
48 
— 
20後 
AG-640D 
AG-640D 
TURBO 
1411 
28 
63 
— 
26後 


AG-640S 
AG-640S 
TURBO 
一 
34 
81 
—— 
— 
— 
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Computer 


2ndのコンピュータにはモードとい 


う概 念 が導 入 され、モードを切 り換 え 


る こ と に よ っ て 格 闘 • 近 距 離 • 遠 距 離 


と い っ たWAP の セ ッ ト ア ッ プ タ イ プ 


に 対 応 す る コ ン ピ ュ ー タ の 性 能 は 、 


クロックアップして上 げることも可 能 


で あ る そ れ ゆ え 、 コ ン ピ ュ ー タ の 種 


類 自 体 は少 ない。なお、コンピュータ 


は固 有 のスキルを持 っており、戦 闘 中 


はスキルを自 動 的 に発 動 する 


凡 例 


コンピュータ 


Money ：価 格 表 示 のあるものは、Shopでの購 入 価 格 を表 す 


MODE：モードの種 類 と、そのときに割 り振 られるボイント 
• F=格 闘 
• Sh=近 距 離 
• L=遠 距 離 
• Sk=スキル 


Shop : 各 
パーツの主 な購 入 タイミングを表 す 数 字 はミッション番 号 
と対 応 


ゲーム中 の名 称 
日 本 焙 名 
Money j 
F : 


MODE1 


ShT'L ：□ 
F ! 


M0DE2 


Sh ： L ： 
Sk^ 
F : 


M0DE3 


Sh ： L ： 
Ski 
F : 


M0DE4 


Sh ： L ： 
F : 


MODE5 


ShT L ： 
——； 
Sk : 
Shop 


Abbot-1 
アボット1 
96 
3 
2 
1 
〇 
4 
1 
1 
〇 
2 
3 
1 
〇 
2 
1 
3 
〇 
02後 


Abbot-2 
アボット2 
208 
5 
4 
2 
〇 
4 
2 
1 
4 
3 
7 
1 
〇 
3 
2 
6 
〇 
1クロックアップ 


Abbot-3 
アボット3 
384 
7 
6 
3 
〇 
7 
3 
2 
4 
3 
4 
2 
7 
4 
3 
9 
〇 
! クロックアップ 


Abbot-4 
アボット4 
651 
9 
8 
4 
〇 
11 
4 
2 
4 
4 
8 
2 
7 
6 
5 
15 
〇 
4 
4 
4 
9 
Iクロックアップ 


Abbot-5 
アボット5 
1014 
11 
10 
5 
〇 
14 
5 
3 
4 
5 
11 
3 
7 
6 
5 
15 
〇 
5 
5 
4 
12 
! クロックアップ 


Balliol-1 
ベリオール1 
96 
2 
1 
3 
0 
3 
1 
2 
〇 
1 
3 
2 
〇 
1 
1 
2 
2 
02後 


Balliol-2 
ベリオール2 
208 
3 
3 
5 
〇 
6 
1 
4 
〇 
1 
6 
4 
〇 
1 
1 
7 
2 
- 
! クロックアップ 


Balliol-3 
ベリオール3 
384 
5 
4 
7 
〇 
8 
2 
6 
〇 
2 
8 
6 
〇 
2 
2 
10 
2 
! クロックアップ 


Balliol-4 
ベリオール4 
651 
6 
6 
9 
〇 
12 
2 
7 
〇 
2 
12 
7 
〇 
2 
2 
15 
2 
3 
3 
6 
9 
! クロックアップ 


Balliol-5 
ベリオール5 
1014 
8 
4 
11 
〇 
14 
3 
9 
〇 
3 
14 
9 
〇 
4 
3 
15 
4 
3 
3 
8 
12 
Iクロックアップ 


Clio-1 
クレイオー1 
152 
4 
4 
1 
〇 
6 
2 
1 
〇 
2 
6 
1 
〇 
2 
2 
5 
〇 
03後 


Clio-2 
クレイオー2 
308 
6 
6 
2 
〇 
10 
3 
1 
〇 
3 
3 
1 
7 
3 
3 
8 
〇 
1クロックアップ 


Clio-3 
クレイオー3 
532 
8 
8 
3 
〇 
13 
4 
2 
〇 
3 
3 
1 
7 
3 
3 
8 
〇 
1クロックアップ 


Clio-4 
クレイオー4 
864 
10 
10 
4 
〇 
15 
6 
3 
〇 
5 
10 
2 
7 
5 
5 
14 
〇 
5 
5 
5 
9 
1クロックアップ 


Clio-5 
クレイオー5 
1276 
12 
1 
25 
〇 
6 
6 
3 
14 
6 
13 
3 
7 
7 
7 
15 
〇 
6 
6 
5 
12 
! クロックアップ 


Delikat-1 
デリカート1 
152 
3 
2 
4 
〇 
5 
1 
3 
〇 
1 
5 
3 
〇 
1 
1 
5 
2 
03後 


Delikat-2 
デリカート2 
308 
4 
4 
6 
〇 
8 
1 
5 
〇 
1 
8 
5 
〇 
1 
1 
10 
2 
- 
1クロックアップ 


Delikat-3 
デリカート3 
532 
6 
5 
8 
〇 
11 
2 
6 
〇 
2 
11 
6 
0 
2 
2 
13 
2 
! クロックアップ 


Delikat-4 
デリカート4 
864 
7 
7 
10 
〇 
14 
2 
8 
〇 
2 
14 
8 
〇 
4 
3 
15 
2 
4 
3 
/ 
10 
! クロックアップ 


Delikat-5 
デリカート5 
1276 
9 
8 
12 
〇 
15 
4 
10 
〇 
4 
15 
10 
〇 
5 
5 
15 
4 
3 
4 
9 
13 
1クロックアップ 


日 hel-1 
エセル1 
240 
5 
5 
2 
〇 
5 
2 
1 
4 
3 
8 
1 
〇 
3 
2 
7 
〇 
10後 


Ethel-2 
エセル2 
424 
7 
7 
3 
〇 
8 
3 
2 
4 
4 
11 
2 
〇 
4 
3 
10 
〇 
1クロックアップ 


Ethel-3 
エセル3 
726 
9 
9 
4 
〇 
15 
5 
3 
4 
8 
15 
4 
〇 
6 
6 
15 
〇 
1クロックアップ 


Ethel-4 
エセル4 
1107 
11 
11 
5 
〇 
15 
5 
3 
4 
8 
15 
4 
〇 
6 
6 
15 
〇 
6 
6 
6 
9 
! クロックアップ 


Ethel-5 
エセル5 
1600 
13 
13 
6 
〇 
15 
8 
5 
4 
6 
9 
3 
15 
9 
8 
15 
〇 
7 
7 
6 
12 
1クロックアップ 


Forman-1 
ホーマン1 
240 
4 
3 
5 
〇 
7 
1 
4 
〇 
1 
7 
4 
〇 
1 
1 
10 
〇 
10後 


Forman-2 
ホーマン2 
424 
5 
5 
7 
〇 
9 
2 
6 
0 
2 
9 
6 
〇 
2 
2 
13 
〇 
! クロックアップ 


Forman-3 
ホーマン3 
726 
6 
6 
10 
〇 
13 
2 
7 
0 
3 
12 
7 
〇 
4 
3 
15 
〇 
1クロックアップ 


Forman-4 
ホーマン4 
1107 
8 
7 
12 
〇 
15 
3 
9 
〇 
3 
15 
9 
〇 
6 
6 
15 
〇 
5 
5 
8 
9 
Iクロックアップ 


Forman-5 
ホーマン5 
1600 
9 
9 
14 
〇 
15 
5 
12 
〇 
5 
15 
12 
〇 
3 
3 
12 
14 
5 
5 
10 
12 
! クロックアップ 


Guanaco-1 
グアナコ1 
344 
7 
6 
2 
〇 
6 
3 
2 
4 
3 
3 
2 
4 
3 
8 
( ) 
15後 


Guanaco-2 
グアナコ2 
600 
9 
8 
3 
〇 
10 
4 
2 
4 
4 
7 
2 
7 
5 
4 
11 
〇 
! クロックアップ 


Guanaco-3 
グアナコ3 
924 
11 
10 
4 
〇 
13 
5 
3 
4 
5 
10 
3 
7 
6 
5 
14 
〇 
- 
- 
1クロックアップ 


Guanaco-4 
グアナコ4 
1410 
13 
12 
5 
〇 
15 
7 
4 
4 
6 
14 
3 
7 
8 
7 
15 
〇 
6 
6 
6 
12 
! クロックアップ 


Guanaco-5 
グアナコ5 
1924 
15 
14 
6 
〇 
15 
10 
6 
4 
8 
15 
5 
7 
11 
9 
15 
〇 
7 
7 
6 
15 
1クロックアップ 


Holism-1 
ホリズム1 
344 
4 
4 
7 
〇 
8 
2 
5 
〇 
2 
8 
5 
〇 
2 
2 
9 
2 
15後 


Holism-2 
ホリズム2 
600 
6 
5 
9 
〇 
11 
2 
7 
〇 
2 
11 
7 
〇 
2 
2 
14 
2 
1クロックアップ 


Holism-3 
ホリズム3 
924 
7 
7 
11 
〇 
14 
3 
8 
〇 
3 
14 
8 
〇 
4 
4 
15 
2 
1クロックアップ 


Holism-4 
ホリズム4 
1410 
9 
8 
13 
〇 
15 
4 
11 
〇 
4 
15 
11 
〇 
7 
6 
15 
2 
丨 クロックアップ 


Holism-5 
ホリズム5 
1924 
10 
10 
15 
〇 
15 
7 
13 
〇 
7 
15 
13 
〇 
8 
8 
15 
4 
7 
7 
11 
10 
1クロックアップ 


Isthmus-1 
イスマス1_ 
344 
7 
6 
2 
〇 
6 
3 
2 
4 
3 
9 
2 
1 
4 
3 
8 
〇 
闘 技 «(*1) 


Isthmus-2 
イスマス2 
600 
9 
8 
3 
〇 
10 
4 
2 
4 
4 
13 
2 
1 
5 
4 
11 
〇 
! クロックアップ 


Isthmus-3 
イスマス3 
924 
11 
10 
4 
〇 
13 
5 
3 
4 
6 
15 
3 
1 
6 
5 
14 
〇 
! クロックアップ 


Isthmus-4 
イスマス4 
1410 
13 
12 
5 
〇 
15 
1 
4 
4 
9 
15 
b 
1 
8 
7 
15 
〇 
! クロックアップ 


Isthmus-5 
イスマス5 
1924 
15 
14 
6 
〇 
15 
10 
6 
4 
12 
15 
7 
1 
11 
9 
15 
〇 
7 
7 
7 
14 
! クロックアップ 


Jingo-1 
ジンゴウ1 
344 
4 
4 
7 
〇 
8 
2 
5 
〇 
2 
8 
5 
〇 
2 
2 
9 
2 
16（敵 装 備 品 ） 


Jingo-2 
ジンゴウ2 
600 
6 
5 
9 
〇 
11 
2 
7 
〇 
2 
11 
7 
〇 
2 
2 
14 
2 
1クロックアップ 


Jingo-3 
ジンゴウ3 
924 
7 
7 
11 
〇 
14 
3 
8 
〇 
3 
14 
8 
〇 
4 
4 
15 
2 
! クロックアップ 


Jingo-4 
ジンゴウ4 
1410 
9 
8 
13 
〇 
15 
4 
11 
〇 
4 
15 
11 
〇 
7 
6 
15 
2 
! クロックアップ 


Jingo-5 
ジンゴウ5 
1924 
10 
10 
15 
〇 
15 
7 
13 
〇 
7 
15 
13 
〇 
8 
8 
15 
4 
6 
7 
11 
11 
1クロックアップ 


Koodoo-1 
クードウー1 
344 
7 
6 
2 
〇 
6 
3 
2 
4 
3 
3 
2 
7 
4 
3 
8 
〇 
イベント供 2） 


Koodoo-2 
クードウー2 
600 
9 
8 
3 
〇 
10 
4 
2 
4 
4 
7 
2 
7 
5 
4 
11 
〇 
! クロックアップ 


Koodoo-3 
クードウー3 
924 
11 
10 
4 
〇 
13 
5 
3 
4 
5 
10 
3 
7 
6 
5 
14 
〇 
1クロックアップ 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
2nd 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


（ ※ りMISSION 22後 、闘 技 場 のファイターを倒 して入 手 （ P.344参 照 ） 


（ 次 2） MISSION 24後 、サブイベントでレイブンを入 手 すると手 に入 る（ P.344参 照 ） 
（JS3） MISSION 27後 、サブイベントで入 手 する（ P.345参 照 ） 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 
F : 
MODE1 
Sh ： L ： 
Sk ： F ： 
MODE2 
:Shi L ：:Sk ：F 
M0DE3 
! Sh ： L :Sk ::F : 
M0DE4 
；Sh^ L ： Sk ： 
「厂 
M0DE5 
:StiT' L : Sk 
Shop 


Koodoo-4 
クードウー4 
1410 
13 
12 
5 
〇 
15 
7 
4 
4 
6 
14 
3 
7 
8 
7 
15 
〇 
1クロックアップ 
Koodoo-5 
クードウー5 
1924 
15 
14 
6 
〇 
15 
10 
6 
4 
8 
15 
5 
7 
11 
9 
15 
〇 
7 
7 
6 
15 
! クロックアップ 
Legende-1 
レゲンデ1 
344 
4 
4 
7 
〇 
8 
2 
5 
〇 
2 
8 
5 
〇 
2 
2 
11 
〇 
一 
- 
- 
19（敵 装 備 品 ） 
Legende-2 
レゲンデ2 
600 
6 
5 
9 
〇 
11 
2 
7 
〇 
2 
11 
7 
〇 
3 
2 
15 
〇 
1クロックアップ 
Legende-3 
レゲンデ3 
924 
7 
7 
11 
〇 
14 
3 
8 
〇 
3 
15 
8 
〇 
5 
5 
15 
〇 
! クロックアップ 
Legende-4 
レゲンデ4 
1410 
9 
8 
13 
〇 
15 
4 
11 
〇 
4 
15 
11 
〇 
8 
7 
15 
〇 
4 
8 
5 
9 
1クロックアップ 
Legende-5 
レゲンデ5 
1924 
10 
10 
15 
〇 
15 
7 
13 
〇 
7 
15 
13 
〇 
4 
4 
13 
14 
5 
4 
11 
15 
Iクロックアップ 
Motive-1 
モーティブ1 
344 
7 
6 
2 
〇 
10 
3 
2 
〇 
3 
3 
2 
7 
4 
3 
8 
〇 
26（敵 装 備 品 ） 
Motive-2 
モーティブ2 
600 
9 
8 
3 
〇 
13 
5 
2 
〇 
3 
3 
2 
7 
4 
3 
8 
〇 
1クロックアップ 
Motive-3 
モーティブ3 
924 
11 
10 
4 
〇 
15 
6 
4 
〇 
5 
10 
3 
7 
6 
5 
14 
〇 
1クロックアップ 
Motive-4 
モーティブ4 
1410 
13 
12 
5 
〇 
15 
10 
5 
〇 
6 
14 
3 
7 
8 
7 
15 
〇 
6 
6 
5 
13 
! クロックアップ 
Motive-5 
モーティブ5 
1924 
15 
14 
6 
〇 
10 
7 
4 
14 
8 
15 
5 
7 
11 
9 
15 
〇 
7 
7 
6 
15 
1クロックアップ 
Niche-1 
ニッチ1 
344 
4 
4 
7 
〇 
8 
2 
5 
〇 
2 
8 
5 
〇 
2 
2 
9 
2 
イベント（ 来 3） 
Niche-2 
ニッチ2 
600 
6 
5 
9 
〇 
11 
2 
7 
〇 
2 
11 
7 
〇 
2 
2 
14 
2 
1クロックアップ 
Niche-3 
ニッチ3 
924 
7 
7 
11 
〇 
14 
3 
8 
〇 
3 
14 
8 
〇 
4 
4 
15 
2 
Iクロックアップ 
Niche-4 
ニッチ4 
1410 
9 
8 
13 
〇 
15 
4 
11 
〇 
4 
15 
11 
〇 
7 
6 
15 
2 
4 
4 
9 
13 
1クロックアップ 
Niche-5 
ニッチ5 
1924 
10 
10 
15 
〇 
15 
7 
13 
〇 
7 
15 
13 
〇 
8 
8 
15 
4 
5 
4 
11 
15 
! クロックアップ 
Onrush-1 
オンラッシュ1 
344 
7 
6 
2 
〇 
6 
3 
2 
4 
4 
9 
2 
〇 
4 
3 
8 
〇 
22（敵 装 備 品 ） 
Onrush-2 
オンラッシュ2 
600 
9 
8 
3 
〇 
10 
4 
2 
4 
5 
13 
2 
〇 
5 
4 
11 
〇 
1クロックアップ 
Onrush-3 
オンラッシュ3 
924 
11 
10 
4 
〇 
13 
5 
3 
4 
7 
15 
3 
〇 
6 
5 
14 
〇 
1クロックアップ 
Onrush-4 
オンラッシュ4 
1410 马 
12 
5 
〇 
15 
7 
4 
4 
10 
15 
5 
〇 
8 
7 
15 
〇 
6 
6 
4 
14 
1クロックアップ 
Onrush-5 
オンラッシュ5 
1924 
15 
14 
6 
〇 
15 
10 
6 
4 
7 
10 
4 
14 
11 
9 
15 
〇 
7 
7 
6 
15 
1クロックアップ 
Pundit-1 
パンディット1 
344 
4 
4 
7 
〇 
8 
2 
5 
〇 
2 
8 
5 
〇 
2 
2 
9 
2 
28（敵 装 備 品 ） 
Pundit-2 
パンディット2 
600 
6 
5 
9 
〇 
11 
2 
7 
〇 
2 
11 
7 
〇 
2 
2 
9 
2 
- 
- 
1クロックアップ 
Pundit-3 
パンディット3 
924 
7 
7 
11 
〇 
14 
3 
8 
〇 
3 
14 
8 
〇 
2 
2 
14 
2 
【クロックアップ 
Pundit-4 
パンディット4 
1410 
9 
8 
13 
〇 
15 
4 
11 
〇 
4 
15 
11 
〇 
7 
6 
15 
2 
5 
5 
9 
11 
! クロックアップ 
Pundit-5 
パンディット5 
1924 
10 
10 
15 
〇 
15 
7 
13 
〇 
7 
15 
13 
〇 
8 
8 
15 
4 
5 
4 
11 
15 
! クロックアップ 


COMスキルーCOM Skill- 
I 
COM SKILL名 
SKILLの効 果 
MODE I 
コンピュータ名 （ カッコ内 はクロックアップレベル） 
1 


CSCシステム 
コンピュータスキルを無 効 化 
5 i 
\ Zig (2) 
DDPシステム 
破 壊 ダメージを受 けてもHPが1残 る 
5 i 
Holism (5) 
DMPシステム 
炎 熱 以 外 のダメージを最 大 1〇〇に抑 える 
5 
Isthmus (5) 
SDPシステ厶 LV1 
'10以 下 の貫 通 ダメージ無 効 
5 i 
Guanaco (4) 
SDPシステ厶 LV2 
Mo以 下 の貫 通 ダメージ無 効 
5 i 
Guanaco (5) 


エネルギーセーブLV1 
Rコストが20%低 下 
4 
Balliol (1~4)、Delikat(1 ~4)、Holism (1 ~4) Jingo (1 ~4) > Niche (1〜4)ヽ Pundit (1 ~4) 


エネルギーセーブLV2 
Rコストが50%低 下 
4 I 
Balliol (5)、Delikat (5)ヽ Holism (5)、Jingo (5)、Niche (5)ヽ Pundit (5) 


オートサイト（L） LV1 
遠 距 離 攻 撃 の消 費 APが1減 少 
5 ； 
Legende(4) 


オートサイト（L） LV2 
遠 距 離 攻 撃 の消 費 APが3減 少 
5 
Legende(5) 


オートサイト（S） LV1 
近 距 離 攻 撃 の消 費 APが1減 少 
5 I 
Motive (4) 


オートサイト（S） LV2 
近 距 離 攻 撃 の消 費 APが〇 
5 i 
Motive (5) 


オートディフェンスLV1: 
回 避 時 の消 費 APが1減 少 
5 ： 
Onrush (4) 


オートディフェンスLV2 : 
回 避 時 の消 費 APが〇 
5 I 
Onrush (5) 


オートリペアLV1 
ターン開 始 時 にHPが最 低 のパーツのHPを最 大 HPの5%回 復 
5 ； 
Delikat (4) 


オートリペアLV2 
ターン開 始 時 にHPが最 低 のパーツのHPを最 大 HPの10%回 復 
5 I 
Delikat (5) 


オートリペアLV1 
ターン開 始 時 に全 パーツのHPを最 大 HPの5%ずつ回 復 
5 : 
Niche (4) 


オートリペアLV2 
ターン開 始 時 に全 パーツのHPを最 大 HPの10%ずつ回 復 
5 i 
Niche (5) 


サテライト 
敵 の地 形 効 果 を〇%にする 
5 ： 
Jingo ⑸ 


ショックアブソーブ 
スタンを防 止 
2 : 
Abbot (2~5)、Ethek Guanaco, Isthmus、Koodoo、Onrush 


ディテクトマイン 
地 雷 探 知 装 置 
3 ； 
Isthmus 


バランスアップ 
Danger状 態 を防 止 
3 : 
Abbot (3~5)ヽ Clio (2~5)、Guanaco、Koodoo、Motive 


パワーダウン（A） 
コンピュータ修 正 すべて無 効 
5 I 
Zig(1) 


パワーダウン（F） 
コンピュータ格 闘 修 正 無 効 
2 i 
Motive (5) 


パワーダウン（L） 
コンピュータ遠 距 離 修 正 無 効 
4 : 
Forman(5)、Legende(5) 


パワーダウン（S） 
! コンピュータ近 距 離 修 正 無 効 
3 I 
Ethel (5) s Onrush (5) 


ムーブブラスLV1 
移 動 力 1追 加 
5 I 
Abbot (4)ヽ Balliol (4)ヽ Ethel (4)ヽ Forman (4) 


ムーブプラスLV2 
移 動 力 2追 加 
5 : 
Abbot (5)、Balliol ⑸ヽ Ethel ⑸ヽ Forman(5) 


ラーニングシステム 
取 得 戦 闘 経 験 値 2倍 
5 : 
Koodoo(5) 


レンジプラスLV1 
遠 距 離 の射 程 が1増 加 
5 ； 
Pundit (4) 


レンジプラスLV2 
遠 距 離 の射 程 が2増 加 
5 ： 
Pundit (5) 
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FRONT MISSION 3 
システ厶 &ミッション解 説 


システム解 説 


シリーズ中 では、かなり異 色 といえるシステムを持 つ3rd。"： 


シナリオやネットワークのボリューム感 もさることながら、 
特 にスキル関 連 に独 特 のシステムを採 用 している。 


シナリオの分 岐 


3 r d に は エ マ 編 と ア リ サ 編 の2 つ の シ ナ リ オ が 用 意 さ れ て お り 、 開 始 


直 後 に あ る 分 岐 イ ベントで、どちらのシナリオに進 むのかが決 まる： 両 


シ ナ リ オ と も ミ ッ シ ョ ン 数 は 5 0 を 超 え て お り 、 い わ ば 2 作 品 分 の ボ リ 


ュー厶 が詰 め込 まれていることになる［ 


クリアランキング 


霧 島 重 工 で 、 亮 五 


の 仕 事 を 手 伝 う か 


ど う か が シ ナ リ オ 


分 岐 のポイント。 


こ れ 以 降 、 2 つ の 


シ ナ リ オ が 交 わ る 


ことはない。 


ミッションのクリア状 況 により、クリア率 のランキングが評 価 される。 


ランクはBRONZEからPLATINUMまでの4段 階 で、PLATINUMの取 得 


回 数 により、最 強 WAP ''112式 法 春 "が敵 に出 現 したり、シミュレー 


タ ーに特 殊 な敵 が出 現 する ようになる。 


ネットワークの充 実 


2 n d で 盛 り 込 ま れ た ネ ッ ト ワ ー ク シ ス テ ム は 3 r d で よ り 幅 を 広 げ 、 ネ 


ッ ト ワ ー ク と 呼 ぶ に 相 応 し い 複 雑 さ と な っ て い る 。 国 や 企 業 の フ ォ ー ラ 


厶 は 設 定 資 料 の 宝 庫 で あ り 、 キ ャ ラ ク タ ー ご と に や り と り す る 電 子 メ ー 


ル や 、 壁 紙 や ソ フ ト ウ ェ ア の ダ ウ ン ロ ー ド な ど 、 シ ナ リ オ 本 編 を 離 れ た 


遊 び要 素 も満 載 されている。 


クリアランキングの判 定 基 準 
敵 排 除 数 
ミッション中 に倒 した敵 の総 数 。1機 につき2%加 算 
総 戦 闘 回 数 
戦 闘 の総 回 数 。ただしNPCの戦 闘 は含 めない 
平 均 ダメージ 
1回 の攻 撃 で受 けたダメージの平 均 値 
平 均 武 器 レベル 使 用 武 器 の熟 練 度 平 均 値 。武 器 熟 練 度 が高 すぎると減 点 
ターン数 
評 価 基 準 から1ターンごとに1%減 算 


NPC残 数 
評 価 基 準 から1機 破 壊 されるごとに2%減 算 
評 価 
BRONZE 
69% 以 下 


SILVER 
7〇〜79% 


GOLD 
8〇〜89% 
PLATINUM 9〇〜100% 


UNIT 
ユニット 


ユニットの分 類 


3rdのユニットで特 徴 的 なのは、 


歩 兵 やパイロットが、、人 間 ユニッ 


卜 ’ 
’ 
として登 埸 する点 だ。ハンド 


ガンやライフルを装 備 しているの 


で、そのままでもある程 度 は戦 え 


る ま た 、 敵 味 方 と も に 補 給 ユ ニ 


ットが存 在 せず、回 復 や弾 薬 補 給 


はアイテムに頼 ることになる 


敵 WAPの捕 獲 


去 


敵 ユ ニ ッ ト （ W A P ） は 、 H P が 


減 
少 
す る と 降 
伏 
す る こ と が あ り 、 


降 伏 し た 機 体 を ミ ッ シ ョ ン ク リ ア 


時 に 入 手 で き る 。 ま た 、 敵 味 方 と 


も 攻 擊 を 受 け た 際 に パ イ ロ ッ ト が 


強 制 排 出 さ れ 、 機 体 が 無 人 状 態 に 


な る こ と も あ る 。 無 人 ユ ニ ッ ト に 


プ レ イ ヤ ー 側 の パ イ ロ ッ ト が 乗 り 


込 む と 、 そ の ま ま プ レ イ ヤ ー ユ ニ 


ットとして使 用 可 能 だ。 


ユニットのタイプ分 け 


WAP 
敵 味 方 ともに主 力 となるユニット。 
パイロットを強 制 排 出 すると、敵 の 
機 体 を奪 うことができる。舞 台 に合 
わせて漢 字 名 の機 体 が多 い。 


装 甲 車 
軽 装 の装 甲 車 。車 両 ユニットは基 本 
的 に、ボディとホイール（ タイヤ） 
の2パーツで構 成 されている。武 装 
はマシンガンが標 準 。 


戦 車 
ボディとキャタピラで構 成 される戦 
闘 車 両 。武 器 はキャノン砲 やグレネ 
- ドを搭 載 している。WAP並 みの 
耐 久 力 を持 ち、かなり強 敵 。 


攻 擊 ヘリ 
航 空 ユニットで、装 備 はマシンガン 
やミサイル。おもにミサイルによる 
遠 距 離 攻 擊 を主 体 とする。パーツは 
ボディのみで構 成 される。 


その他 （ 特 殊 車 両 、艦 船 など） 
メタンヴァンツァーやカデンザなど、 
分 類 が難 しいタイプのユニット。ミ 
ッションによっては、船 もユニット 
として登 場 する。 
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セットアップ 


基 本 的 なセットアップ方 法 は他 シリーズと同 じで、総 出 力 の範 囲 内 に 


総 重 量 が収 まるように、パーツや武 器 を選 択 するパーツに改 造 を施 し、 


性 能 を向 上 させられるのが特 徴 的 だ。また、スキルがパーツに設 定 され 


ているので、スキルを習 得 するためのセットアップという考 え方 も重 要 


になる 


パーツの改 造 


ボ デ ィ 、 左 右 の 腕 、 脚 パ ー ツ は 、 そ れ ぞ れ 改 造 を 施 す こ と で 性 能 を ア 


ッ さ せ る こ と が で き る 。 全 パ ー ツ に 共 通 し て い る の は H P 改 造 で 、 L v . O 


（ 未 改 造 ） 〜 L v . 7 ま で の 8 段 階 で H P が 増 加 し て い く 。 そ の 他 、 ボ デ ィ は 


属 性 防 御 、 腕 は 命 中 率 、 脚 は 回 避 率 と R & B （ ロ ー ラ ー ダ ッ シ ュ &バ ー 


ニ ア ） の 改 造 が 可 能 。 こ れ ら は L v . 〇 〜 L v . 4 ま で の 5 段 階 と な っ て い る 。 


改 造 に よ る 性 能 の 上 が り 幅 は レ ベ ル 単 位 で 設 定 さ れ て お り 、 そ の 内 容 は 


パ ー ツ ご と に 異 な っ て い る 。 な お 、 H P 改 造 以 外 の 改 造 の 効 果 を 得 る に 


は 、 パ ー ツ ご と に A P を 振 り 分 け る 必 要 が あ る （ 下 記 「 A P の 振 り 分 け 」 


参 照 ） 。 


攻 脚 パーツと移 動 コスト 


脚 パーツは3タイプで、地 形 ご 
地 形 ごとの移 動 コスト 


とに移 動 コストが設 定 されている。 


これは移 動 力 から1マスごとに差 


し引 かれる数 値 で、AP消 費 には 


関 係 しない。右 表 の「段 差 」は、 


未 改 造 で移 動 できる段 数 。ホバー 


は段 差 を移 動 できない。 


地 形 i 2脚 ！ 4脚 
iホバー 


地 形 
1 
1 
1 
砂 地 
3 
1 
1 
水 上 
X 
X 
1 
段 差 
2 
2 
X 


攻 撃 属 性 と属 性 防 御 


武 器 に は 3 種 類 の 攻 撃 属 性 か ら 、 い ず れ か 1 つ が 設 定 さ れ て い る 。 基 


本 的 に 格 闘 武 器 は 衝 撃 、 射 撃 武 器 は 貫 通 、 肩 装 備 は 炎 熱 だ が 、 一 部 に 異 


な る 属 性 を 持 つ 武 器 が あ る 。 攻 撃 属 性 と 相 手 の 属 性 防 御 が 同 じ 種 類 で あ 


る場 合 、与 えるダメージが軽 減 される。 


パーツの改 造 個 所 と内 容 
共 通 
=HP改 造 
パーツのHPを増 加 させる 
ボディ=属 性 防 御 改 造 
各 属 性 の攻 撃 に対 してダメージを軽 減 。また、ステー 
タス障 害 の発 生 を抑 える効 果 もある 
•対 衝 撃 =「気 絶 」の発 生 率 が低 下 
•対 貫 通 =「混 乱 」の発 生 率 が低 下 
•対 炎 熱 =「強 制 排 出 」の発 生 率 が低 下 
腕 =命 中 改 造 
攻 撃 の命 中 率 を高 める 
脚 =回 避 改 造 、R&B改 造 
回 避 改 造 は、攻 撃 の回 避 率 を高 める。R&B改 造 はロー 
ラーダッシュとバーニアの改 造 で、 ローラーダッシュ 
は水 平 方 向 への移 動 力 が2倍 に、バーニアは垂 直 方 向 
の移 動 力 が+1される。なお、ホバーはR&B改 造 がで 
きない 


AP 
\______________________________________ 


武 器 と属 性 の衝 撃 =ナックル、ロッド、ショットガン 


対 応 
貫 通 =パイルバンカー、マシンガン、ライフル 
炎 熱 =火 炎 放 射 器 、ミサイル、グレネード 


余 剰 出 力 で格 闘 攻 撃 力 が増 加 


機 体 の 余 剰 出 力 （ 総 出 カ ー 総 重 


量 ） が 大 き い ほ ど 、 格 闘 攻 擊 の 威 


力 が 増 加 す る 。 格 闘 攻 撃 を メ イ ン 


と す る ユ ニ ッ ト は 、 バ ッ ク パ ッ ク 


に 追 加 出 力 タ イ プ を 選 ん で 総 出 力 


を 増 し 、 軽 い 機 体 構 成 に す る と 効 


果 が大 きい。 


1 
0 
0 
% 


を超えていると 



攻撃力がアップする。 


アクティブポイント 


A Pの役 割 


APは戦 闘 時 の行 動 力 を表 すもので、移 動 や攻 撃 を行 う際 に必 要 分 のAP 


を消 費 する当 然 、APが足 りなければそれ以 上 の行 動 はできない。また、改 


造 を施 したパーツにAPを振 り分 け、性 能 を向 上 させる役 割 も持 っている 


APを消 費 する行 動 


A P は 使 用 武 器 に よ っ て 消 費 量 が 異 な っ て い る 。 火 炎 放 射 器 は 消 費 A P 


を 4 、 7 、 1 1 か ら 選 
択 
で き 、 消 
費 
量 
が 多 
い ほ ど 攻 
撃 
力 
が 高 
く な る と い 


う 仕 組 み に な っ て い る 。 ま た 、 反 擊 時 は 武 器 ご と の A P に 、 距 離 に 応 じ 


たAPが加 算 される。 


行 動 のAP消 費 
移 動 =! マスにつき1AP 
格 闘 武 器 =1AP 
ショットガン=3 AP 
ライフル=4 AP 
火 炎 放 射 器 =4/7/11AP 
マシンガン、ガン=5 AP 
キャノン=6 AP 
ミサイル= 
10AP 
グレネード=12AP 
強 粒 子 砲 = 
15AP 
アイテムを使 う=4 AP 


反 撃 時 のAP消 費 
敵 との距 離 
1〜2マス=3 AP 
3〜4マス=2AP 
5マス以 上 =1AP 
シールド防 御 =2 AP 


A Pの回 復 
A Pの振 り分 け 


APはそれぞれのフェイズ開 始 時 に、一 律 12ポイントが回 復 する（ パ 


イロットのAP最 大 値 を超 えることはない） 。 


A P最 大 値 の増 加 


A P の 最 
大 
値 
は 、 パ イ ロ ッ ト の エ ー ス ラ ン ク （ レ ベ ル ） が 1 上 が る ご 


と に 、 2 ず つ 増 加 す る 。 最 高 ラ ン ク は 8 で 、 A P は 3 0 が 上 限 と な る 。 こ 


れ は す べ て の キ ャ ラ ク タ ー に 共 通 す る 。 


ボ デ ィ の 属 性 防 御 改 造 、 腕 の 命 中 改 造 、 脚 の 回 避 改 造 が 施 さ れ て い る 


場 合 は 、 A P を パ ー ツ に 振 り 分 け る こ と で 、 そ れ ぞ れ の 改 造 の 効 果 が 得 ら 


れ る 。 A P の 振 り 分 け は パ イ ロ ッ ト 単 位 で 、 出 擊 時 に 搭 乗 す る 機 体 を 選 


択 し て か ら 行 う 。 振 り 分 け ら れ る A P は 最 大 値 か ら 1 2 ポ イ ン ト を 差 し 引 


い た 分 で 、 残 り A P が 1 2 ポ イ ン ト 以 下 に な る よ う な 振 り 分 け は で き な い 。 


A P の 最 大 値 が 2 0 ポ イ ン ト の 場 合 、 8 ポ イ ン ト ま で 振 り 分 け に 使 用 で き 


る と い う こ と だ 。 改 造 の 最 高 レ ベ ル が 4 な の で 、 ボ デ ィ 、 両 腕 （ 左 右 を 


一 括 する） 、脚 の3カ所 に振 り分 けると、最 大 で合 計 12ポイントが必 要 。 
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CHARACTER 
\ 
キャラクター 


エースランクと熟 練 度 


キャラクターには能 力 値 がなく、敵 ユニットのパーツを破 壊 すること 


で 上 昇 するエースランクと、使 用 武 器 の熟 練 度 がその役 割 を果 たしてい 


る 。 エ ー ス ラ ン ク は A P 最 大 値 の 増 加 に 関 係 し 、 武 器 熟 練 度 は 攻 撃 力 ア 


ップにつながっている 


エースランク 


敵 の パ ー ツ を 破 壊 す る と 2 ポ イ ン ト 、 敵 を 撃 破 す る と 3 ポ イ ン ト の エ 


ー ス ポ イ ン ト を 獲 得 。 エ ー ス ポ イ ン ト が 5 0 に 達 す る と 、 エ ー ス ラ ン ク 


が1アップしてAP最 大 値 が2ポイント増 加 する。 


武 器 熟 練 度 


戦 闘 で 使 用 し た 武 器 の 種 類 に よ り 、 そ の 武 器 の 熟 練 度 に 経 験 値 を 獲 得 。 


経 験 値 が 規 定 値 に 達 す る ご と に 、 熟 練 度 が レ ベ ル ア ッ プ し て い く 。 熟 練 


度 
は 最 
高 
で レ ベ ル 2 5 と な り 、 レ ベ ル 1 か ら 4 レ ベ ル ご と に 、 A （ 低 ） 


〜 F （ 高 ） の ラ ン ク に 分 け ら れ る 。 レ ベ ル 2 5 は 最 高 の S ラ ン ク と な る 。 


熟 練 度 の 経 験 値 は 、 改 造 レ ベ ル の 低 い 腕 パ ー ツ や 攻 撃 力 が 低 い 武 器 の 方 


が 、 よ り 多 く 獲 得 で き る 。 シ ミ ュ レ ー タ ー で の 戦 闘 で も 経 験 値 を 得 ら れ 


る の で 、 す べ て の 武 器 に 関 し て 熟 練 度 を 上 げ る こ と が で き る 。 た だ し 、 


熟 練 度 が高 まるとクリアランキングが減 点 される。 


WRONG STATUS 


ステータス障 害 


ステータス障 害 の発 生 


ス テ ー タ ス 障 害 は 混 乱 、 気 絶 、 戦 意 喪 失 （ 敵 の み ） の 3 種 類 そ れ ぞ 


れ 発 生 率 が攻 撃 属 性 に関 係 しており、対 応 する属 性 防 御 を上 げることで 


発 生 を 抑 え る こ と が で き る 。なお、戦 意 喪 失 中 の敵 を攻 撃 すると投 降 す 


る 。 ス テ ー タ ス 障 害 と は 少 し 内 容 が 異 な る が 、 パ イ ロ ッ ト が 強 制 的 に 機 


体 か ら 降 ろ さ れ る ' 、強 制 排 出 " が発 生 することもある 排 出 されたパイ 


ロットは、人 間 ユニットとして行 動 する 


ステータス障 害 の種 類 
気 絶 
一 切 の行 動 ができない 
状 態 で、回 避 もできな 
いため非 常 に危 険 。一 
定 時 間 で自 動 的 に回 復 。 


混 乱 
すべての行 動 で、AP 
を3ポイント余 分 に消 
費 する。一 定 時 間 が経 
過 すると自 動 的 に回 復 。 


戦 意 喪 失 
敵 にのみ発 生 するステータス障 害 で、 
一 切 の行 動 をしなくなる。両 腕 を破 
壊 されたり、大 ダメージを受 けると 
発 生 しやすい。回 復 することもある。 


SKILL 


スキル 


スキルの習 得 


3 rd の ス キ ル 習 得 シ ス テ ム は 独 特 で 、 他 シ リ ー ズ と は 一 線 を 画 し て い 


る。スキルはボディ、腕 （ 左 右 とも同 じ） 、脚 の各 パーツに設 定 されて 


お り 、 機 種 ご と に 内 容 が 異 な っ て い る そ の パ ー ツ を 装 備 し て 戦 闘 を 行 


うことで、スキルの発 動 条 件 に合 致 したとき、一 定 確 率 でパーツのスキ 


ル が 発 動 し 、 戦 闘 終 了 時 に習 得 する二 敵 機 体 を入 手 すれば、そのパーツ 


も使 用 できるので、ミッションでは敵 を降 伏 させる戦 い方 や、強 制 排 出 


などを利 用 した機 体 の奪 取 が重 要 になってくる 


スキルの連 鎖 


基 本 的 に 、 コ ン ピ ュ ー タ に セ ッ ト し た ス キ ル は す べ て 連 鎖 発 動 の 可 能 


性 が あ る 。 ス キ ル に は 個 別 に 連 鎖 確 率 が 設 定 さ れ て い る が 、 こ れ は 画 面 


中 で は 確 認 で き な い 。 概 ね 「 回 避 1 t J や 「 属 防 1 t 」 、 「 敵 回 避 1 I 」 な 


ど 補 助 的 な ス キ ル は 発 動 率 と 連 鎖 率 が 高 く 、 攻 撃 系 の ス キ ル は 低 く 設 定 


さ れ て い る 。 ち な み に 、 コ ン ピ ュ ー タ の 容 量 が 最 大 6 な の で 、 セ ッ ト で 


きるスキルは6個 （ 容 量 1X6） が最 高 となる。 


スキルの使 い方 


習 得 し た ス キ ル は 、 コ ン ピ ュ ー タ に セ ッ ト し て 使 用 す る 。 ス キ ル に は 


発 動 率 が 設 定 さ れ て お り 、 戦 闘 中 に 発 動 条 件 を 満 た し た 場 合 に 、 そ れ ぞ 


れ の 確 率 で 発 動 す る 。 複 数 の ス キ ル が セ ッ ト さ れ て い る と 、 連 続 で 発 動 


（ 連 鎖 ） す る こ と も あ る 。 パ ー ツ の ス キ ル が 発 動 し た 場 合 は 、 戦 闘 終 了 


時 に コ ン ピ ュ ー タ へ セ ッ ト す る か 、 ス ト ッ ク に 送 る か を 選 択 。 ス ト ッ ク 


の ス キ ル は ミ ッ シ ョ ン ク リ ア 後 、 イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン の セ ッ ト ア ッ プ で 


コンピュータにセットできる。 


な お 、 同 じ パ ー ツ を 使 い 続 け て い る と 、 同 じ ス キ ル を 何 度 も 習 得 で き 


る 。 複 数 個 習 得 し た ス キ ル は 1 個 単 位 で 複 数 個 セ ッ ト で き 、 発 動 も 個 別 


に判 定 される。同 じスキルによる連 鎖 発 動 も可 能 だ。 


コンピュータの性 能 も影 響 


コンピュータには、スキルの 


発 動 率 や連 鎖 率 を向 上 させる性 


能 を持 つものがある。ただし・ 


発 動 率 が高 まると連 鎖 率 は低 下 . 


もしくはその逆 となっている。 


ス キ ル ご と に 必 要 容 量 が 決 め ら れ 、 コ ン 


ピ ュ ー タ の 容 量 内 で セ ッ ト す る 。 バ リ エ 


ー シ ョ ン を 増 や す の も よ し 、 同 じ ス キ ル 


を詰 め込 むのもよし。 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


スキルの種 類 


•発 動 条 件 スキルが発 動 する武 器 や行 動 
•連 鎖 連 鎖 発 動 の発 生 率 。低 、中 、高 の3 
•効 果 スキルの効 果 。 


単 射 =単 発 の射 撃 武 器 
段 階 で発 生 率 の高 さを表 記 している。なお、 
•機 種 スキルを習 得 できる機 体 。 


肩 武 器 =ミサイル、グレネード 
r-jは連 鎖 が発 生 しない。 
•パーツスキルを習 得 できるパーツ。 


スキルはアルファベット〜 
•発 動 スキルの発 動 率 。小 、中 、大 の3段 
•容 量 スキルのセットに必 要 なコンピュー 
•習 得 率 スキル習 得 の難 度 。D-Aの4段 


五 +音 順 に記 載 している。 
階 で発 動 率 の高 さを表 記 している。 
タの容 量 。 
階 で、Dが習 得 しやすく、Aが習 得 しにくい。 


( 
名 称 
武 器 
発 動 連 鎖: 容 量 
効 果 
機 種 
パーツ習 M率 | 


ALLorNO 
射 撃 
小 
低 
1 
全 弾 命 中 か、全 弾 外 れる 
108式 強 警 
腕 
C 


AP3 割 Cut 
グレネード以 外 中 
高 
1 
消 費 
APが3割 減 少 
キャセルM2 
脚 
C 


AP6 割 Cut 
グレネード以 外 中 
高 
2 
消 費 
APが6割 減 少 
111式 春 陽 
脚 
B 


APヅ 卜 〇 
グレネード以 外 中 
中 
3 
APを消 費 しないで攻 撃 できる 
112式 法 春 
脚 
B 


Armブレイク格 闘 、単 射 、ミサイル小 
低 
4 
どちらかの腕 を必 ず破 壊 する 
フォーラM12A 腕 
A 


Bodyガード 
防 御 
大 
中 
1 
ボディへの攻 撃 を腕 で受 ける 
PAW2プロウブ 脚 
C 


Bodyブレイク格 闘 、単 射 、ミサイル小 
— 
4 
必 ずボディを破 壊 する 
112式 法 春 
腕 
A 


DMGFixlOO 
防 御 
大 
中 
1 
101-200のダメージを100にする 
108式 強 警 
脚 
D 


DMGFix200 
防 御 
大 
中 
1 
201〜400のダメージを200にする 
奇 兵 〇型 
脚 
C 


DMGFix400 
防 御 
大 
中 
1 
401〜800のダメージを400にする 
111式 春 陽 
ボディ B 


Fallショット 
射 撃 
小 
低 
1 
転 倒 させ、APを半 減 させる 
PAW1パーレイ 腕 
C 


Fallパンチ 
格 闘 
小 
低 
2 
転 倒 させ、APを〇にする 
奇 兵 〇型 
腕 
C 


Hit&Away 
肩 武 器 以 外 
小 
低 
2 
反 撃 されない 
110式 陣 陽 
脚 
C 


Legブレイク 
格 闘 、単 射 、ミサイル 
小 
低 
4 
必 ず脚 を破 壊 する 
109式 炎 陽 
腕 
A 
ァンチD MG20 
防 御 
大 
中 
1 
20以 下 のダメージを無 効 化 
天 動 
3型 
脚 
D 
アンチD MG40 
防 御 
大 
中 
2 
40以 下 のダメージを無 効 化 
ラオペフィーア 
脚 
C 
アンチD MG80 
防 御 
大 
中 
3 
80以 下 のダメージを無 効 化 
永 塞 
3型 
脚 
B 
アンチスキル 
グレネード以 外 中 
高 
1 
敵 のバトルスキルが発 動 しない 
明 天 
1型 
脚 
B 
アンチブレイク 
防 御 
大 
中 
1 
パーツが破 壊 されるダメージを受 けてもHPが1残 る 
109式 炎 陽 
脚 
D 
イジェクトパンチ 格 闘 
小 
低 
1 
敵 パイロットを強 制 排 出 する 
天 動 
3型 
腕 
C 
エスケープ 
防 御 
大 
中 
1 
パーツが破 壊 される可 能 性 がある場 合 に戦 闘 を終 了 する 
フォーラM12A 脚 
C 
オートマシン1 
肩 武 器 以 外 
大 
中 
1 
気 絶 中 に自 動 攻 撃 を行 う 
109式 炎 陽 
ボディ D 
オートマシンII 
肩 武 器 以 外 
大 
中 
2 
気 絶 中 に自 動 攻 撃 を行 い、攻 撃 後 に気 絶 が回 復 する 
PAW2プロウブボディ D 
回 避 
1f 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
1 
回 避 改 造 
+1の状 態 になる 
PAW1パーレイ 脚 
C 
回 避 
2f 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
2 
回 避 改 造 
+2の状 態 になる 
ウィスク 
脚 
B 
回 避 
MAX 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
3 
回 避 改 造 
MAXの状 態 になる 
瞬 王 
1型 
脚 
B 
格 援 護 要 請 
射 撃 
中 
— 
3 
格 闘 可 能 な味 方 機 が敵 に隣 接 している場 合 、格 闘 で追 撃 する 
永 塞 
3型 
ボディ D 
格 關 カUP I 
格 闘 
小 
中 
1 
格 闘 の攻 撃 力 が1.2倍 になる 
108式 強 警 
ボディ C 
格 闘 カUpll 
格 闘 
小 
低 
2 
格 闘 の攻 撃 力 が1.5倍 になる 
キャセルM2 ボディ B 
格 闘 カUPIII 
格 闘 
小 
低 
3 
格 闘 の攻 撃 力 が2倍 になる 
グラップルM1ボディ B 
緊 急 避 難 
肩 武 器 以 外 
大 
中 
1 
機 体 が撃 破 されたとき、パイロットが脱 出 する 
フォーラM12Aボディ D 
経 験 値 
2倍 
グレネード以 外 中 
中 
1 
入 手 経 験 値 を2倍 にする 
ドレーグM2C 脚 
C 
経 験 値 
3倍 
グレネード以 外 中 
中 
2 
入 手 経 験 値 を3倍 にする 
上 帝 
1型 
脚 
B 
経 験 値 
4倍 
グレネード以 外 中 
中 
3 
入 手 経 験 値 を4倍 にする 
ビーネドライ脚 
B 
堅 守 後 攻 
I 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
1 
敵 が先 制 する代 わりに被 ダメージを5割 カット 
107式 強 盾 
脚 
C 
堅 守 後 攻 
II 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
2 
敵 が先 制 する代 わりに被 ダメージを8割 カット 
鉄 騎 
4型 
脚 
B 
シールドAtk I 
格 闘 
小 
低 
1 
シールドで攻 撃 、シールドの防 御 率 が攻 撃 力 になる 
ゼロス 
腕 
C 
シールドAtkII 
格 闘 
小 
低 
2 
シールドで攻 撃 、Iよりダメージが大 きい ラオペフィーア 
腕 
B 
シールドAtkIII 
格 闘 
小 
低 
3 
シールドで攻 撃 、IIよりダメージが大 きい冷 河 
1型 
腕 
B 
射 援 護 要 請 
格 闘 
中 
— 
3 
射 撃 可 能 な味 方 機 がいる場 合 、射 撃 で追 撃 する 
レクソンM4F 
腕 
D 
熟 練 
1t 
グレネード以 外 小 
低 
1 
武 器 熟 練 度 が+1された状 態 で攻 撃 する 
メレディンM1 脚 
C 
熟 練 
2f 
グレネード以 外 小 
低 
2 
武 器 熟 練 度 が+2された状 態 で攻 撃 する 
グラップルM1 脚 
B 
熟 練 
3t 
グレネード以 外 小 
低 
3 
武 器 熟 練 度 が+3された状 態 で攻 撃 する 
来 迎 
1型 
脚 
B 
ズームI 
グレネード以 外 小 
低 
1 
命 中 率 が1.2倍 になる 
107式 強 盾 
ボディ C 
ズームII 
グレネード以 外 小 
低 
2 
命 中 率 が1.5倍 になる 
レクソンM4F ボディ B 
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名 称 
武 器 
発 動 連 鎖容 量 
効 果 
機 種 
パーツ 
習 得 率 


ズー厶 
III 
グレネード以 外 小 
低 
3 
命 中 率 が2倍 になる 
グリレゼクスボディ B 
スタンパンチ 
格 闘 
小 
低 
1 
気 絶 状 態 にする 
キャセルM2 
腕 
C 
スナイプAny 
連 射 
小 
低 
3 
攻 撃 がパーツ1つに集 中 する 
グリレゼクス 腕 
A 
スナイプArm 
連 射 
小 
低 
3 
攻 撃 が腕 に集 中 する 
ビーネドライ 腕 
A 
スナイプBody 
連 射 
小 
低 
3 
攻 撃 がボディに集 中 する 
瞬 王 
1型 
腕 
A 
スナイプLeg 
連 射 
小 
低 
3 
攻 撃 が脚 に集 中 する 
鉄 騎 
4型 
腕 
A 
絶 対 先 攻 
1 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
1 
先 制 攻 撃 できるが、被 ダメージが1.4倍 になる 
ゼニスレヴ 
脚 
C 
絶 対 先 攻 
II 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
2 
先 制 攻 撃 できるが、被 ダメージが1.2倍 になる 
ゼロス 
脚 
B 
絶 対 先 攻 
III 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
3 
先 制 攻 撃 できる 
冷 河 
1型 
ボディ B 
属 防 
1t 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
1 
属 性 改 造 
+1で、全 属 性 対 応 防 御 をする 
ジーニ 
ボディ C 
属 防 
2t 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
2 
属 性 改 造 
+2で、全 属 性 対 応 防 御 をする 
来 迎 
1型 
ボディ B 
属 防 
MAX 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
3 
属 性 改 造 
MAXで、全 属 性 対 応 防 御 をする 
明 天 
1型 
ボディ B 
タックルI 
格 闘 
小 
低 
1 
体 当 たり攻 撃 。機 体 が重 いほどダメージが大 きい 
ゼニスレヴ ボディ C 
タックルII 
格 闘 
小 
低 
2 
体 当 たり攻 撃 。Iよりもダメージが大 きい 天 動 
3型 
ボディ B 
タックルIII 
格 闘 
小 
低 
3 
体 当 たり攻 撃 。IIよりもダメージが大 きい ラオペフィーア 
ボディ B 
ダブルアサルト 
左 右 が格 闘 と射 擊 武 器 
小 
低 
2 
左 右 で2連 続 攻 撃 をする 
ゼニスレヴ 
腕 
C 
ダブルショットI 
左 右 が同 じ射 撃 武 器 
小 
低 
2 
左 右 で2連 続 攻 撃 をする 
PAW2プロウブ 腕 
C 
ダブルショットII 
左 右 が違 う射 撃 武 器 
小 
低 
2 
左 右 で2連 続 攻 撃 をする 
上 帝 
1型 
腕 
C 
ダブルパンチ丨左 右 が同 じ格 闘 武 器 
小 
低 
2 
左 右 で2連 続 攻 撃 をする 
グラップルM1 腕 
C 
ダブルパンチII左 右 が違 う格 闘 武 器 
小 
低 
2 
左 右 で2連 続 攻 撃 をする 
武 徳 
3型 
腕 
C 
弾 数 
UP I 
連 射 
小 
低 
1 
発 射 弾 数 が1.2倍 になる 
107式 強 盾 
腕 
C 
弾 数 
UP II 
連 射 
小 
低 
2 
発 射 弾 数 が1.5倍 になる 
110式 陣 陽 
腕 
B 
弾 数 
UP III 
連 射 
小 
低 
3 
発 射 弾 数 が2倍 になる 
永 塞 
3型 
腕 
B 
チャフ 
防 御 
大 
中 
1 
ミサイル攻 撃 を回 避 する 
ドレーグM2C ボディ B 
敵 回 避 
11 
グレネード以 外 中 
高 
1 
敵 の回 避 改 造 を一 
1する 
ゼロス 
ボディ C 
敵 回 避 
21 
グレネード以 外 中 
高 
2 
敵 の回 避 改 造 を一 2する 
ビーネドライボディ B 
敵 回 避 無 効 
グレネード以 外 中 
高 
3 
敵 の回 避 改 造 を無 効 化 する 
瞬 王 
1型 
ボディ B 
敵 熟 練 度 
11 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
1 
敵 の武 器 熟 練 度 を一 
1する 
レクソンM4F 
脚 
C 
敵 熟 練 度 
21 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
2 
敵 の武 器 熟 練 度 を一 
2する 
ゲイティ 
脚 
B 
敵 熟 練 度 
3 1 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
3 
敵 の武 器 熟 練 度 を一 
3する 
武 徳 
3型 
脚 
B 
敵 属 防 
11 
グレネード以 外 中 
高 
1 
敵 の属 性 防 御 改 造 を一 
1する 
メレディンM1ボディ C 
敵 属 防 
2 I 
グレネード以 外 中 
高 
2 
敵 の属 性 防 御 改 造 を一 
2する 
鉄 騎 
4型 
ボディ B 
敵 属 防 無 効 
グレネード以 外 中 
高 
3 
敵 の属 性 防 御 改 造 を無 効 化 する 
ウィスク 
ボディ B 
敵 命 中 
11 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
1 
敵 の命 中 改 造 をー1する 
PAW1パーレイボディ C 
敵 命 中 
2 1 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
2 
敵 の命 中 改 造 をー 2する 
武 徳 
3型 
ボディ B 
敵 命 中 無 効 
肩 武 器 以 外 
中 
高 
3 
敵 の命 中 改 造 を無 効 化 する 
上 帝 
1型 
ボディ B 
デッドマシン 
全 武 器 
大 
中 
1 
腕 パーツが破 壊 されても反 撃 できる 
ジーニ 
脚 
C 
人 間 
D MG 1 
グレネード以 外 小 
低 
1 
敵 パイロットにダメージを与 える 
ドレーグM2C 
腕 
C 
人 間 
D MGII 
グレネード以 外 小 
低 
2 
敵 パイロットにIより大 きなダメージを与 える 
来 迎 
1型 
腕 
B 
人 間 
D MGIII 
グレネード以 外 小 
低 
3 
敵 パイロットにIIより大 きなダメージを与 える 
ジーニ 
腕 
B 
パニックショット 
射 撃 、ミサイル小 
低 
1 
混 乱 状 態 にする 
メレディンM1 腕 
C 
ひんし攻 撃 
グレネード以 外 小 
低 
1 
HP合 計 が最 大 値 の1/4のとき、武 器 熟 練 度 が上 昇 
グリレゼクス 脚 
D 
包 囲 格 闘 
格 闘 
中 
— 
3 
格 闘 可 能 な味 方 
2機 が敵 に隣 接 しているとき、3機 で格 闘 攻 撃 を行 う 
冷 河 
1型 
脚 
A 
包 囲 射 撃 
射 撃 
中 
— 
3 
射 撃 可 能 な味 方 
2機 がいる場 合 、3機 で射 撃 を行 う 
ゲイティ 
腕 
A 
ミサイル乱 撃 
ミサイル 
小 
低 
1 
ミサイルの残 弾 をすべて発 射 する 
ウィスク 
腕 
C 
ランダムブレイク 
格 闘 、単 射 、ミサイル 
小 
低 
4 
パーツ1つを破 壊 する。対 象 パーツはランダム選 択 
明 天 
1型 
腕 
A 
リベンジ1 
肩 武 器 以 外 
小 
低 
1 
被 ダメージの1.2倍 のダメージを与 える 
110式 陣 陽 
ボディ C 
リベンジII 
肩 武 器 以 外 
小 
低 
2 
被 ダメージの1.5倍 のダメージを与 える 
奇 兵 〇型 
ボディ B 
リベンジIII 
肩 武 器 以 外 
小 
低 
3 
被 ダメージの2倍 のダメージを与 える 
ゲイティ 
ボディ B 
リベンジBody 
肩 武 器 以 外 
小 
— 
5 
パーツが破 壊 された場 合 、敵 のボディを破 壊 する 
112式 法 春 
ボディ C 
リベンジセイム 肩 武 器 以 外 
小 
低 
4 
パーツが破 壊 された場 合 、敵 の同 じパーツを破 壊 する 
111式 春 陽 
腕 
C 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


機 体 ごとの習 得 可 能 スキル 


107式 強 盾 ! 


Body ; 1ズームI 


Arms 
弾 数 
UP I 


Legs ； 堅 守 後 攻 
I 


PAW1パーレイ 


Body i 
敵 命 中 
1I 


Arms i 
Fallショット 


Legs 
回 避 
1t 


| 
108式 強 警 ! 


Body 
格 闘 カUP I 


Arms 
ALLorNO 


Legs 
DMGFixlOO 


PAW2プロウブ 


Body ; 
オートマシンII 


Arms i 
ダブルショット1 


Legs ； Bodyガード 


グラップルM1 
| 


Body 
格 闘 カUP III 


Arms 
ダブルパンチI 


Legs 
熟 練 
2t 


グリレゼクス 
! 


Body 
ズー厶 
III 


Arms 
スナイプAny 


Legs 
ひんし攻 撃 


[ 
上 帝 
1型 ! 


Body 
敵 命 中 無 効 


Arms 
ダブノレショットII 


Legs 
経 験 値 
3倍 


ゼニスレヴ 


Body 
タックルI 


Arms 
ダブルアサルト 


Legs 
絶 対 先 攻 
I 


ドレーグM2C 
I 


Body 
チャフ 


Arms 
人 間 
DMG I 


Legs 
経 験 値 
2倍 


メレディンM1 


Body 
敵 属 防 
11 


Arms 
パニックショット 


Legs 
熟 練 
1t 


I 
ビーネドライ | 


Body 
敵 回 避 
2 1 


Arms 
スナイプArm 


Legs 
経 験 値 
4倍 


! 
来 迎 
1型 | 


Body 
属 防 
2t 


Arms 
人 間 
DMG II 


Legs 
熟 練 ・ 


Arms !ミサイノレ乱 撃 


Legs ！ 回 避 
2 t 


109式 炎 陽 ! 


Body ; 
オートマシンI 


Arms ； Legブレイク 


Legs i 
アンチブレイク 


Body」敵 属 防 無 効 
Body i_リベンジIII 


Arms i_包 囲 射 撃 


Legs ! 敵 熟 練 度 
21 


ゼロう 


Body1敵 回 避 
1I 


Arms i シール ドAtk I 


Legs !絶 対 先 攻 
II 


フォーラM12A 


Body 
緊 急 避 難 


Arms 
Armブレイク 


Legs 
エスケープ 


ラオペフィーア 


Body 
タックルIII 


Arms 
シールドAtk 11 


Legs 
ァンチD MG40 


110式 陣 陽 ! 


Body 
IリベンジI 


Arms i 
弾 数 
UP II 


Legs 
Hit&Away 


| 永 塞 
3型 、 


Body i 
格 援 護 要 請 


Arms i 
弾 数 
UP III 


Legs 
ァンチD MG80 


Body i 
属 防 
1t 


Arms i 
人 間 
DMG III 


Legs j 
デッドマシン 


| 
鉄 騎 
4型 


Body 
敵 属 防 
2 1 


Arms 
スナイプLeg 


Legs 
堅 守 後 攻 
II 


| 
武 徳 
3型 ! 


Body 
敵 命 中 
2 1 


Arms 
ダブルパンチII 


Legs 
敵 熟 練 度 
3 1 


冷 河 
1型 


Body 
絶 対 先 攻 
III 


Arms 
シールドAtkIII 


Legs 
包 囲 格 闘 


Body 


Arms 


Legs 


i_DMGFix400 


rリベンジセイム 


i AP6割 
Cut 


i 
奇 兵 〇型 | 


Body 
リベンジII 


Arms 
Fallパンチ 


Legs 
DMGFix200 


瞬 王 
1型 ! 


Body 
敵 回 避 無 効 


Arms 
スナイプBody 


Legs 
回 避 
MAX 


! 
天 動 
3型 ! 


Body 
タックルII 


Arms 
イジェクトパンチ 


Legs 
ァンチD MG20 


明 天 
1型 
I ! 
レクソンM4F 1 


Body 
属 防 
MAX 
Body 
ズームII 


Arms 
ランダムブレイク 
Arms 
射 援 護 要 請 


Legs 
アンチスキルLegs 
敵 熟 練 度 
11 


112式 法 春 I 


Body 
リベンジBody 


Arms 
Bodyブレイク 


Legs 
APコスト〇 


キヤセルM2 | 


Body 
格 闘 カUpll 


Arms 
スタンパンチ 


Legs 
AP3 割 Cut 


TACTIC S 


ITEM 


アイテム 


アイテムの使 い方 


ア イ テ ム は ユ ニ ッ ト ご と に 、 バ ッ ク パ ッ ク に 装 備 し て い る も の を使 用 


で き る ’ 
バ ッ ク パ ッ ク に は ア イ テ ム の 装 備 ス ロ ット数 （ 容 量 ） が設 定 さ 


れ て お り 、 ア イ テ ム 単 位 で 装 備 に 必 要 な 容 量 が 異 な る 。 ア イ テ ム は 隣 接 


し て い る 味 方 ユ ニ ッ ト に も 使 用 で き る ので、重 量 に余 裕 のあるユニット 


は回 復 アイテムを満 載 しておくといいだろう。 


クリアランキングの判 定 基 準 


名 称 
効 果 
価 格 : 
容 量 ] 


リペア 
パーツ1つのHPを最 大 値 の50%分 回 復 
100 
1 
リペアMax 
パーツ1つのHPを100%回 復 
200 
2 
リカバー 
パイロットのHPを50%回 復 
80 
1 
リカバー Max パイロットのHPを100%回 復 
140 
2 
リバースLow 
破 壊 されたパーツ1つをHP25%で修 理 
160 
2 
リバースHigh 
破 壊 されたパーツ1つをHP50%で修 理 
300 
3 
リバースMax 
破 壊 されたパーツ1つをHP100%で修 理 
400 
4 
シーノレドMax シールドの使 用 回 数 を100%回 復 
200 
3 
シールドリペアシールドの使 用 回 数 を50%回 復 
120 
2 
ミサイル弾 
ミサイルの弾 を100%補 給 
100 
2 
グレネード弾 
グレネードの弾 を100%補 給 
100 
2 


敵 を投 降 させるコッ 


敵 を 戦 意 喪 失 に 追 い 込 む には、両 腕 を破 壊 して無 力 化 するの 


が 効 果 的 ス キ ル の な い 序 盤 で は 難 し い が 、 単 発 で 大 ダ メ ー ジ 


を与 える格 闘 武 器 と、パーツに万 遍 なく弾 が散 るショットガン 


を利 用 して、うまく戦 意 喪 失 に追 い込 もう, 戦 意 喪 失 した敵 は、 


ボディのHPも残 り少 ないことが多 く、WAPで攻 撃 するとダメ 


ー ジ が 大 き すぎて撃 破 してしまう。他 の敵 を片 付 けて安 全 な状 


況 に な っ た ら 、 W A P を 降 り て 人 間 ユ ニ ッ ト に な り 、 戦 意 喪 失 


中 の 敵 を 攻 擊 し ょ う 。 ハ ン ド ガ ン で の 攻 撃 は ダ メ ー ジ が 1 5 〜 


30程 度 なので、ほぼ確 実 に投 降 させられる 


戦 意 喪 失 中 の 敵 は 放 置 し 、 他 の 敵 を 


攻 撃 。残 りHPが多 い場 合 は、攻 撃 


して投 降 させてしまおう。 
WAPを降 りて攻 撃 すれば、過 剰 な 


ダメージで撃 破 してしまうことも少 


ない。敵 の機 体 を手 に入 れよう。 
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FRONT MISSION 3 Episode of EMA Simple Advance Chart 


冒 頭 の 選 択 で 亮 五 の 仕 事 に 付 き 合 


うと、エマを主 軸 としたストーリーに 


進 む 。 エ マ 編 の ミ ッ シ ョ ン 総 数 は 、 


分 岐 も 全 て 含 め る と 全 部 で 8 5 に も 


および、アリサ編 に比 べて、より多 く 


の プ レ イ 時 間 を 要 す る ボ リ ュ ー ム と 


なっている。また、シナリオ序 盤 に 


分 岐 が 多 く 、 選 択 に よ っ て そ の 生 死 


が左 右 されるキャラクターもおり、展 


開 が 大 き く 変 化 す る 。 つ ま り 、 物 語 


の 全 て を 目 撃 す る に は 、 選 択 を 変 え 


ながら 何 度 も プ レ イ す る必 要 が あ る 


の だ 。 プ レイ の た び に 違 っ た側 面 を 


見 せるのが、エマ編 の特 徴 といえる。 


M02日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 爆 発 現 場 ） 


M03日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 地 下 通 路 ） 
■ 
M04日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 正 門 前 ） 


霧 島 重 エハンガー I 


M05 
釜 利 谷 JC 
■ 
M06釜 利 谷 JC （ 立 体 交 差 ） 
■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 
M07 釜 利 谷 "（ 料 金 所 ） 


横 浜 市 整 備 工 場 I 


エマ 


Summary of Story 


和 輝 と 亮 五 は 、 U . S . N . の 科 学 者 エ ミ ー ル ・ ク ラ ム ス コ イ や F . I . A . I ー ジ 


エ ン ト の デ ニ ム ・ ヴ ァ イ カ ー ト 、 そ し て パ ー プ ル ヘ イ ズ の メ ン バ ー ら と 共 


に 、 大 漠 中 軍 や 傭 兵 集 団 の 呉 龍 と 戦 い を 繰 り 広 げ る 。 ア リ サ 編 で は 仲 間 に 


な る リ ュ ウ • ハ イ フ ォ ン や ラ ン ・ シ ョ ウ ホ ア は 敵 対 す る 立 場 に お り 、 和 輝 


た ち 一 
行 
は 彼 
ら と も 刃 
を 交 
え る こ と と な る 。 大 
漢 
中 
軍 
と の 戦 
い で は 、 


U . S . N , が 裏 か ら 援 助 し て い る 華 蓮 団 と 合 流 。 彼 ら の 力 を 借 り て 、 最 大 の 敵 


で あ る ル カ ー ヴ を 追 撃 し て い く 。 そ の 戦 い の 中 で 、 パ ー プ ル ヘ イ ズ や 華 蓮 


団 メ ン バ ー と の 離 別 を 経 験 し 、 ク ー デ タ ー 騒 動 が 発 生 し た O . C . U . 日 本 へ 


と 帰 国 。 和 輝 た ち は 、 沖 縄 に 隠 さ れ た M . L D . A . S , を 奪 還 す べ く 、 父 で あ る 


武 村 伊 佐 夫 や工 マたちと共 に、最 後 の戦 いに挑 む。 


M08 
横 浜 市 中 区 
■ 
M09 
本 牧 ふ頭 
■ 
M10本 牧 ふ頭 （ 新 扇 島 ブリッジ） 


USN空 母 乗 員 室 ］ 


USN空 母 作 戦 室 | 


Mil ウィルソンクリフス 


M.LD.A.S.の爆 発 現 場 を目 擊 した和 輝 たちは、 


日 防 軍 によって指 名 手 配 犯 にされる。 


日 本 から脱 出 した和 輝 と亮 五 は、エマやデニ 


スと共 にU.S.N.へ身 を寄 せることになる。 


横 須 賀 基 地 内 に侵 入 し、エマと共 に 


M.LD.A.S,の爆 発 現 場 を目 撃 した和 輝 と 
亮 五 は、日 防 軍 に追 われる立 場 となる。 
日 防 軍 横 須 賀 基 地 を脱 出 した和 輝 たちは、 
霧 島 重 エハンガーに一 時 身 を隠 した。そ 
して、進 退 窮 まった和 輝 と亮 五 は、エマ 
と行 動 を共 にすることを決 意 する。 
エマの仲 間 と合 流 すべく、一 路 横 浜 の 
本 牧 埠 頭 へ向 かう一 行 。釜 利 谷 ジャンク 
ションを抜 ける途 中 、日 防 軍 の特 殊 部 隊 
である機 動 強 襲 群 が和 輝 たちを襲 撃 する。 
部 隊 を指 揮 する黒 井 は、ここで和 輝 たち 
を殲 滅 すべく包 囲 攻 撃 を開 始 した。 


デニス 


国 外 脱 出 


亮 五 のツテを頼 り、横 浜 整 備 工 場 へ到 
着 した和 輝 たち。そこで彼 らは衝 撃 の事 
実 を知 る。横 須 賀 基 地 の爆 発 が、和 輝 と 
亮 五 の犯 行 と報 道 されていたのだ。 


O.C.U.日 本 に居 場 所 を失 った両 名 は、 
エマとともにU.S.N.へ向 かうことを選 択 。 
本 牧 埠 頭 へ到 着 した和 輝 たちだが、二 
度 目 の迪 遇 となるリュウ•ハイフォンの 
敵 
WAP部 隊 に妨 害 を受 ける。何 とかこ 
れを撃 退 し、F.I.A.!ージェントのデニ 
ス•ヴァイカートと合 流 。輸 送 機 で太 平 
洋 上 のU.S.N.第 
3艦 隊 へ向 かう。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


分 コンテナを擊 破 したか? 


寺 コンテナを撃 破 •Aルート 
ペスコンテナが逃 亡 ルート 


M12/A!スマトラ島 • I 


M.I.D.A.S.の投 下 を止 められなかった 
失 意 の中 、U.S.N.艦 隊 に戻 った和 輝 たち 
は、ルカーヴが科 学 者 やアリサたちと共 
に行 方 不 明 であることを知 る。ルカーヴ 
が大 漢 中 のスパイだと聞 かされた和 輝 た 
ちは、彼 を捕 らえるべく台 湾 へ向 かった＜ 


シティ市 酒 場 1 


ンア・イ市 ンヨップ］ 
1~ 


セントーサ島 | 


マネーメイカー 


O.C.U.の科 学 者 たちの証 言 により、 


スマトラ島 で墜 落 した輸 送 機 に新 型 兵 器 
が積 まれていたが、その中 身 は 


M.I.D.A.S.ではないと判 明 。情 報 を求 め 
る一 行 は、反 
O.C.U.ゲリラのハッタの 
案 内 でマネーメイカーの元 を訪 れる。 


MU/A2チョア・チュー・カンH3I※ /25の分 岐 条 件 


パロポ市 酒 場 | 


■ 


バロポ市 ショップI 


パロポ海 岸 | 


M12/B1バリラー農 場 


M12/B2スマトラ島 
■ ■ ■ ■ ■ ■ 
M12/B3 OCU兵 器 工 場 


スマトラ島 では、O.C.U,軍 による証 
拠 隠 滅 が行 われていた。和 輝 たちは通 信 
記 録 に残 されていた積 荷 の内 容 を確 認 す 
べく、スマトラ島 からタイを目 指 す。 


ジュロン工 業 地 帯 I 


USN空 母 作 戦 室 


分 侵 攻 ルートを選 択 


ihi正 面 朴 ルート 


5山 側 ・4Bルー卜 


M12/A】OCU夕 ー丿 戲 嵌 輸 ］ ■ 


■ KHMd 1 
M12/A2 OCU夕 - 膩 狀 雞 内 J 


M12/A3 OCU夕 ール觐テスト職 ］ ■ 


M12/A4 OCU夕 - 殲 點 菁 蛆 」］, 


M12/A5 OCU夕 "験 涌 趙 ］ ■ 


« rM13/B1 OCU夕 - ル毓 岡 紂 ） 


豊 ； ［M13/B2 OCU夕 - ル麴 ； ’ 
テ欄 嵌 


rM13/B3 SjMlHWD.1 


W- J M13/A5 OCU夕 "塞 A鮭 終 


M.I.D.A.S•投 下 


和 輝 たち一 行 は、M.I.D.A.S•を運 んだ 
と思 われる輸 送 機 の飛 行 計 画 と積 荷 のリ 
ストを入 手 。その輸 送 機 は、フィリピン 
のタール基 地 へと向 かっていた。空 母 に 
戻 った一 行 は、フィリピン反 政 府 軍 の動 
きに同 調 し、タール基 地 に対 して潜 水 艦 
での奇 襲 作 戦 を決 行 する。 
そのタール基 地 では侵 入 者 に対 する排 
除 作 戦 が開 始 される。セマウン司 令 官 は 
ホセ中 尉 を呼 び出 し、侵 入 者 を排 除 すれ 
ば軍 から除 隊 させるという条 件 で戦 場 へ 
駆 り出 す。 
時 を同 じくして、大 漢 中 艦 隊 がバタン 
ガスへの侵 攻 を開 始 した。 


A3-1 


M15/A3-1台 湾 農 村 


■ 


M15/A3-2台 湾 農 村 


USN空 母 作 戦 室 ］ 


M.I.D.A.S.を積 んだ飛 行 艇 がO.C.U.夕 
ール基 地 を離 陸 。エマたちは基 地 内 に残 
る別 の飛 行 艇 でその行 方 を追 い、投 下 を 
阻 止 しようと懸 命 に動 く。しかし彼 らの 
願 いは届 かず、M.I.D.A.S.は投 下 された。 
その爆 発 は大 漢 中 軍 を巻 き込 み、パタン 
ガス全 域 を壊 滅 に追 い込 む。 


—ホセ 
■■・ほ（ \/ 126の分 岐 条 件 


台 北 市 酒 場 ］ 


空 き家 


U.S.N.の駐 在 大 使 クレイから、ルカー 
ヴが潜 んでいる場 所 の情 報 を得 て急 行 す 
るが、そこには大 漢 中 軍 が待 ち構 えてい 
た。時 間 稼 ぎの罠 にはめられたものの、 
敵 部 隊 を撃 破 した和 輝 たちはU.S.N.軍 隊 
長 のマーカスを加 え、ルカーヴを追 って 
福 台 トンネルへ向 かう。 


マーカス 
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M20福 台 トンネル（ 入 り口 ） 


M21福 台 トンネル（ 内 部 ） 


M22福 台 トンネル（ 夕 ーミナルエリア） 


広 州 華 蓮 団 本 部 


広 州 華 蓮 団 宿 舎 


M23 
海 底 油 田 


広 州 華 蓮 団 宿 舎 


広 州 華 蓮 団 本 部 


広 州 繁 華 街 I 


M24 
宣 章 


広 州 華 蓮 団 本 部 


分 ユンが仲 間 にいるか? 
岐 


華 蓮 団 


大 漢 中 に渡 ったルカーヴを追 うべく、 
一 行 は華 蓮 団 本 部 を尋 ね、団 長 のホアン 
に助 力 を要 請 する。しかし、ホアンはな 
かなか首 を縦 に振 ろうとはしない。激 し 
く抗 議 する和 輝 の言 葉 を遮 るように、華 
蓮 団 本 部 に三 亜 基 地 から暗 号 通 信 が入 っ 
た。海 底 油 田 に大 漢 中 政 府 の抜 き打 ち調 
査 が入 るというのだ。 
三 亜 基 地 は大 漢 中 軍 所 属 であるが、司 
令 のナンは華 蓮 団 側 についており、資 金 
の横 流 しを行 っている。ホアンは三 亜 基 
地 で力 を示 せば、和 輝 たちを信 頼 して力 を 
貸 すと言 う。一 行 は三 亜 基 地 へ向 かい、 
調 査 部 隊 に対 する襲 撃 を行 うことにした。 
海 底 油 田 の調 査 部 隊 を退 けた一 行 は、 
本 部 へ戻 り団 長 のホアンに報 告 。約 束 通 
リ、ルカーヴ追 跡 の協 力 を得 ることに成 功 
する。ただし情 報 が揃 うまで手 伝 いをして 
もらいたいとホアンに請 われ、一 行 は華 蓮 
団 の戦 力 として大 漢 中 軍 と戦 うことになる。 
ルカーヴの情 報 を待 つ中 、本 部 に衝 陽 
へ向 かっていた輸 送 部 隊 から通 信 が入 っ 
た。宜 章 で常 強 軍 の襲 擊 を受 けていると 
いう。襲 撃 を受 けた輸 送 部 隊 はリンの弟 
であるウオベンが指 揮 する部 隊 。急 いで 
救 出 に向 かった和 輝 たちだが、時 すでに 
遅 く、輸 送 部 隊 は全 滅 していた。 


広 州 華 蓮 団 本 部 


永 定 酒 家 ］ 


土 桜 ］ 


広 州 華 蓮 団 宿 舎 


広 州 華 蓮 団 本 部 


広 州 繁 華 街 ］ 


M28 
廈 門 
■ 


広 州 ショップ 


イマジナリーナンバー 


デニス宛 に、学 生 時 代 の親 友 ウェイか 
ら1通 のメールが届 いた。彼 によると、 
ラーブヌイ共 和 国 にオルシャ工 学 研 究 所 
という施 設 があり、そこでは遺 伝 子 レベ 
ルの非 人 道 的 な研 究 が行 われているらし 
い。前 任 の所 長 は現 在 、大 漢 中 駐 在 大 使 
を務 めるバールという人 物 。バールは上 
海 に同 様 の施 設 を作 り、研 究 を続 けてい 
るという。その上 海 研 究 所 から逃 げ出 し 
たイヴァンと名 乗 る男 からは、イマジナ 
リーナンバー計 画 の詳 細 に加 え、ルカー 
ヴの所 在 を確 認 できた。ルカーヴは現 在 、 
バールの元 にいるという。研 究 所 、バー 
ル、大 漢 中 、ルカーヴ。全 ての点 が線 と 
して繫 がった。 


いる•Aルート 


いない•Bルート 
»］ 


］［ M25/B梧 州 駐 留 基 地 B 


快 速 反 応 部 隊 の襲 撃 を、とか退 けた 
一 行 。ホアンいわく、華 蓮 団 の重 要 な作 
戦 は全 てこの部 隊 に潰 されているという。 
そんな中 、アリサが梧 州 の軍 駐 留 基 地 に 
捕 われているという情 報 を入 手 。和 輝 た 
ちは基 地 に夜 襲 を仕 掛 けるが、それは巧 
妙 に仕 組 まれた罠 だった。 


ユン 


広 州 華 蓮 団 本 部 ］ 


広 州 ショップ 


桂 林 華 蓮 団 支 部 


桂 林 七 星 岩 公 園 
I 


華 蓮 団 の工 作 部 隊 長 ジュウンを警 護 し 
て、桂 林 へ向 かう。桂 林 に着 くと支 部 長 
のユエから、龍 勝 という村 が敵 部 隊 に襲 
われていると聞 かされる。村 へ急 行 した 
—行 は、元 快 速 反 応 部 隊 のリイと、イマ 
ジナリーナンバーのロザヴィアの交 戦 を 
確 認 。和 輝 たちは村 を守 ろうとしている 
リイの援 護 を決 意 する。 


M26 
龍 勝 
リイ 
※ ホセがいない場 合 


龍 勝 民 家 ］ 


分 
岐 


セロスを倒 しているか? 


倒 した•Aルート 


倒 していないルート 


リシアン宅 ! 


広 州 華 蓮 団 本 部 ! 
■ 
219 
玉 屏 
■ 


鎮 遠 酒 家 ］ 


1 


M30 


広 州 華 蓮 団 本 部 


仏 山 錦 香 池 


広 州 華 蓮 団 本 部 


I 


広 州 繁 華 街 I 


貴 陽 酒 家 1 
■ 
3 1 
M31 
■ 


毘 明 メイリン宅 


広 州 華 蓮 団 本 部 


上 海 へ進 むためには、未 だ発 見 できず 
にいる敵 の防 衛 拠 点 を探 し出 して叩 く必 
要 がある。そこで和 輝 たちは快 速 反 応 部 
隊 を誘 い出 し、その動 向 から拠 点 を特 定 
するという作 戦 を決 行 。しかし、現 れた 
のは快 速 反 応 部 隊 ではなく、大 漢 中 に雇 
われた傭 兵 部 隊 「呉 龍 」だった。 


ミン•コオワン 


エマの顔 色 が優 れないため、リシアン 
という女 性 の家 で休 ませてもらう。そこ 
で出 会 ったコオワンという青 年 は、次 期 
国 家 主 席 とうたわれ国 民 の支 持 を得 てい 
たが、飛 行 機 の墜 落 事 故 で急 逝 したミン 
次 官 の遺 児 だった。己 の出 生 の秘 密 を聞 
いたコオワンは、父 ミン次 官 の意 思 を受 
け継 ぎ、国 を変 えるために華 蓮 団 に協 力 
することを決 意 する。 
その頃 、ホセ（ リイ） は仏 山 で知 人 の 
グアンレイを訪 ねていた。彼 はU.S.N.の 
スパイであり、大 漢 中 軍 に追 われる身 だ 
った。グアンレイはエージェントに殺 害 
され、ホセ（ リイ） は彼 の娘 であるラン 
フォンを必 死 で守 る。しかしそこに呉 龍 
が現 れ、絶 体 絶 命 の窮 地 に陥 る。 


IN 


広 州 華 蓮 団 宿 舎 


広 州 繁 華 街 ］ 


広 州 華 蓮 団 本 部 


哮 天 雷 関 
グアンレイが遺 した物 。それは大 漢 中 
軍 の移 動 要 塞 「哮 天 雷 関 」の資 料 を記 録 
したマイクロチップであった。快 速 反 応 
部 隊 このは移 動 要 塞 を使 って、各 地 を転 
戦 していたのだ。それはこれまで華 蓮 団 
が、敵 の拠 点 を特 定 できない理 由 でもあ 
った。この要 塞 を落 とせば、上 海 侵 攻 が 
可 能 になる。和 輝 たちは哮 天 雷 関 を製 作 
した技 術 者 の中 で、唯 一 の生 き残 りであ 
るジュンに協 力 を依 頼 し、哮 天 雷 関 攻 略 
の方 法 を模 索 する。 


M32 


衝 陽 華 蓮 団 野 営 陣 地 


哮 天 雷 関 （ 上 層 ） 


M33 
哮 天 雷 関 （ 第 一 層 ） 


M34 哮 天 雷 関 （ 第 二 層 ） 


M35 哮 天 雷 関 （ 第 一 層 ） 


衝 陽 華 蓮 団 野 営 陣 地 
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M48塩 城 ミサイル基 地 跡 （ 内 部 ） 


冠 雷 の家 ］ 


無 錫 酒 家 ］ 


華 蓮 団 快 進 撃 


哮 天 雷 関 を球 破 して勢 いに乗 った華 蓮 
団 は、コオワンを擁 して上 海 へと進 撃 を 
続 ける。しかし、和 輝 は南 京 の市 民 を巻 
き添 えにして戦 うホアンと対 立 。さらに、 
ホアンは孤 立 した工 マの救 出 にも助 力 で 
きないと言 う。エマを見 捨 てることなど 
できない和 輝 は、自 分 たちでエマの救 出 
に向 かう。 
無 事 にエマを救 出 した後 、ルカーヴを 
追 跡 するという本 来 の目 的 を遂 行 するた 
め、一 行 は華 蓮 団 とは別 行 動 をとること 
にした。華 蓮 団 が上 海 へ侵 攻 する裏 を突 
き、警 備 が手 薄 になる新 上 海 空 港 を経 由 
してラーブヌイ大 使 館 を目 指 すという作 
戦 である。 
しかし和 輝 たちの前 に、その作 戦 を看 
破 した呉 龍 の2人 が立 ち塞 がる。 


ルカーヴの裏 切 り 
呉 龍 を退 けてラーブヌイ大 使 館 へとた 
どり着 いた和 輝 たちは、イマジナリーナ 
ンバー部 隊 を撃 破 し、奥 にいるバールと 
対 面 した。そこでエマとアリサは自 分 た 
ちがイマジナリーナンバーであり、造 ら 
れた人 間 であることを知 る。 
バールはルカーヴに和 輝 を殺 すよう命 
じるが、ルカーヴは自 分 こそが頂 点 に立 
つべき者 と主 張 。エマとアリサを連 れ去 
ってしまう。 


M49 
連 雲 港 


解 体 場 ドックI 


格 納 庫 I 


M50 
日 本 領 海 


日 本 へ 


O.C.U.日 本 でクーデターが発 生 。そ 
の首 謀 者 は和 輝 の父 である武 村 伊 佐 夫 だ 
という。ルカーヴを倒 し、無 事 にエマと 
アリサを救 出 した一 行 は、エマからルカ 
ーヴが日 防 軍 を利 用 する考 えだったとい 
う話 を聞 く。 
だが、O.C.U•日 本 に向 かうためには 
船 が必 要 となる。軍 糕 の廃 棄 場 であった 
連 雲 港 へ行 けば、移 動 手 段 が見 つかるか 
もしれないというデニスの提 言 に従 い. 
一 行 は連 雲 港 へと進 む。そこではU.S.N. 
軍 特 殊 部 隊 の兵 士 がM.I.D.A.S.の秘 密 を 
知 るエマたちを抹 殺 すべく、一 行 の到 着 
を待 ち受 けていた。 


日 防 軍 クーデター 


日 本 へ上 陸 した和 輝 たちは、佐 世 保 基 


地 で武 村 伊 佐 夫 と対 面 。そこで、クーデ 
ターもM.I.D.A.S.計 画 も、全 て佐 々木 と 
いう人 物 が仕 組 んだものであることを知 
る。さらにルカーヴが、まだ生 きている 
ということも判 明 。佐 々木 派 に対 抗 する 
ため、一 行 はこちらの味 方 となりそうな 
部 隊 との合 流 を図 ることにした。 
熊 本 で第 
8師 団 と合 流 した和 輝 たちー 
行 は、佐 々木 派 に対 抗 する最 初 の戦 力 を 
得 た。しかし敵 部 隊 は第 
8師 団 のせん滅 
に躍 起 である。敵 の奇 襲 攻 擊 を察 知 した 
アリサは、大 牟 田 市 に迎 撃 部 隊 の派 遣 を 
要 請 。機 動 強 襲 群 の奇 襲 を退 けることに 
成 功 する。奇 襲 に失 敗 した敵 部 隊 は、今 
度 は正 攻 法 で力 押 しで攻 めてきた。 
そこで敵 の手 を逆 に利 用 し、大 牟 田 市 


に上 陸 して敵 の背 後 を突 く作 戦 をアリサ 
が立 案 。和 輝 たちは大 牟 田 市 へと向 かう。 


佐 々木 派 から停 戦 の申 し入 れが来 た＜ 
理 由 は、大 漢 中 が沖 縄 へ常 強 軍 を送 り込 
んできたためだった。ルカーヴは大 漢 中 
艦 隊 を使 い、実 力 でM.LD.A.S.を手 に入 
れる考 えであった。沖 縄 海 洋 都 市 にオリ 
ジナルのM I.D.A.S・があると知 らされた 
和 樹 たちは、ルカーヴの野 望 を止 めるベ 
く、三 角 港 から沖 縄 海 洋 都 市 へ急 ぐ。 


沖 縄 最 終 決 戦 


沖 縄 海 洋 都 市 の最 下 層 にある動 力 室 に 
はオリジナルのM.LD.A.S・が配 置 されて 
いた。海 洋 都 市 の心 臓 部 の1つである動 
カユニットと一 体 化 させていたのである。 
解 体 すれば海 洋 都 市 が崩 壊 するため、そ 
れは不 可 能 。 
そこで、動 力 ユニットがある区 画 を分 
離 した状 態 で無 力 化 する作 業 を進 めた。 
しかし、作 業 の途 中 でアリサはルカーヴ 
に捕 らわれてしまう。アリサを救 い、ル 
カーヴをの野 望 を止 めるため、最 後 の戦 
いの火 蓋 が切 って落 とされる。 


M63 
国 際 会 議 場 


佐 世 保 基 地 執 務 室 I 


Epilogue 
ヽ 


真 実 の公 表 •True make public- 


和 輝 たちは、今 回 の事 件 についての会 見 を行 う国 際 会 議 場 を襲 撃 。 


エマは二 度 とM.LD.A.S.が作 られることのないように、隠 蔽 されよ 


うとしていた真 実 を、世 界 中 に向 けて公 表 した。 


一 年 後 ——〇和 輝 とエマは、ラーブヌイのオルシャに立 っていた。エマ 


とアリサが生 まれ、育 った場 所 。全 てが終 わったら、再 び戻 ってくる。そ 


う誓 うエマに、和 輝 は「新 しい家 族 も一 緒 にな」と、笑 顔 で語 りかける。 
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Walkthrough Mission 


分 岐 が複 雑 で繰 り返 しプレイできる工 マ編 と、ミッション数 が少 なくプレイしやすいアリサ編 という2編 から成 る 
3rdo 2編 合 計 で144という膨 大 なミッション数 を誇 る大 作 だ。 


MISSION 02 
日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 爆 発 現 場 ） 


MISSION 03 
日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 地 下 通 路 ） 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


戦 場 マ ッ プ に 配 置 さ れ て い る ユ ニ 


ット、もしくは 追 加 出 現 するユ ニッ 


卜 のデータ 


Player Unit 


初 期 配 置 さ れ て い る 、 プ レ イ ヤ ー 


が 操 作 で き る ユ ニ ッ ト 、 及 び 仲 間 


に な る （ 自 由 に 出 擊 を 選 べ る よ う 


に な る ） タ イ ミ ン グ を 表 す 。 Un it 


はユニット名 （ バイロット名 ） 、属 性 


は ユ ニ ッ ト の属 性 防 御 、Weapon 


は W A P の 場 合 、 左 か ら 左 手 、 左 


肩 、 右 手 、 右 肩 の 装 備 武 器 、 そ れ 


以 外 の ユ ニ ッ ト は 装 備 武 器 を 順 番 


に表 す 


NPC Unit 


味 方 だがプレイヤーが操 作 できず、 


自 動 的 に行 動 するユニット、もしく 


はパイロットが乗 っていない無 人 


のユニット 


Enemy Unit 


初 期 配 置 されている敵 ユニッ 


卜 。X は出 現 数 。その他 はPlayer 
Unitと同 様 


Reinforcements 


条 件 が揃 うと、増 援 で現 れる敵 ユ 


ニット 


Platinum Ranking 


戦 關 評 価 の 基 準 値 。 最 高 評 価 は プ 


ラ チ ナ と な り 、 9 0 % の 達 成 率 で 


獲 得 で き る 。 敵 排 除 数 は 、 倒 し た 


敵 の 数 。 総 戦 闘 回 数 は 、 攻 撃 や 防 


御 を 行 っ た 総 数 。 平 均 ダ メ ー ジ は 、 


プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト が 受 け た ダ メ 


ー ジ の 平 均 値 。 平 均 武 器 レ ベ ル は 、 


戦 闘 に 使 用 し た 武 器 レ ベ ル の 平 均 


値 。 タ ー ン 数 は 、 経 過 し た タ ー ン 


の 総 数 。 N P C 残 数 は 、 ミ ッ シ ョ 


ン ク リ ア 時 に 残 っ て い る N P C の 


総 数 。 全 て の 数 値 は 、 こ の ミ ッ シ 


ョン内 でのみ適 用 される 


Tactics 


ミッションの特 徴 や仕 掛 け、クリア 


するための戦 術 などを解 説 


________ Intermission _ 


イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン の 行 動 指 針 を 


中 心 に 解 説 。 フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス 


の 入 手 タ イ ミ ン グ や メ ー ル 受 信 タ 


イ ミ ン グ は も ち ろ ん 、 セ ッ ト ア ッ 


ブ に 必 要 と な る シ ョ ッ プ の 改 造 時 


期 等 も掲 載 


Player Units 


__ Unit _____ I 属 性 | Weapon 


111式 春 陽 （ 和 輝 ） 
— 
KN — SG — 


111式 春 陽 （ 亮 五 ） 
— 
MG —-—— 


NPC Units 


— — 


Enemy Units 
12mm自 動 機 銃 X4 
— 
MG-------------- 


— 
—— 
------------------, 


— 
— — 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル1 


総 戦 闘 回 数 
8 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
95 NPC残 数 


Tactics 


無 人 の砲 台 
4門 を全 て破 壊 するのが 
ミッションの目 的 。攻 撃 を集 中 させて 
! 門 ずつ倒 そう。和 輝 のWAPは最 大 射 
程 が3マスのため、4マス以 上 離 れた 
位 置 からは反 擊 できない。一 方 的 に攻 
撃 されないよう、3マス以 内 に接 近 さ 


:iせる必 要 がある。なお、APを使 い過 ぎ 
! ると反 撃 できなくなるため、移 動 時 の 
! 残 りAPを考 慮 に入 れておくこと。 


J.D.F.Lab 


日 防 軍 研 究 室 


s 


E 


フォーラムの更 新 


小 池 との会 話 で、據 島 重 工 特 車 事 業 


部 のフォーラムアドレスを入 手 。この 


フォーラムで霧 島 重 工 や沖 縄 開 発 庁 海 


洋 都 市 開 発 部 のフォーラムアドレスな 


どを入 手 できる。 


メールの送 受 信 


スクウェア（ SQUARE@0730） 宛 に送 信 


可 能 。3つの隠 しアドレスの1つだ。 


[ 
Map Data 
I 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


ゼニスレヴ（ 和 輝 ） 
— 
KN — SG — 


107式 強 盾 （ 亮 五 ） 
— 
MG-------------- 


ドレーグM2C （ エマ） 
—■ 
—MS----------- 


NPC Units 
_ 
-----------------r--------- 


Enemy Units 


キャセルM2X2 
— 
KN-------------- 


110式 陣 陽 X2 
— 
MG-------------- 


— 
— — 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル1 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 


Tactics 


敵 を全 滅 もしくは投 降 させればクリ 
ア。まずは和 輝 たちの前 方 にいる2機 
の敵 
WAPを攻 撃 。キヤセルM2にはマ 


シンガンやショットガンを使 い、反 撃 
を受 けない位 置 から攻 撃 する。110式 
陣 陽 には接 近 して「ダブルアサルト」 
の発 動 を狙 うといい。なお、奥 にいる 
キヤセルM2は序 盤 は動 かないため、終 
盤 余 裕 があれば、捕 獲 を狙 える。 


フォーラムの更 新 


横 須 賀 市 プールバーの哲 太 から日 防 


軍 のフォーラムアドレスを入 手 できる。 


日 防 軍 ではfJDFSMAPjで日 防 軍 組 織 


図 をダウンロード可 能 。また、JBNN 


特 捜 部 にバスワードを打 ち込 み、 
FILE8341Gを確 認 すると公 安 調 査 庁 


のフォーラムアドレスを入 手 。公 安 調 


査 庁 ではLv5までの全 データを閲 覧 で 


きる。 


Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


_ — - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 


— — 


Enemy Units 


キャセルM2 
— 
KN-------------- 


110式 陣 陽 メ2 
— 
MG ——— 


Reinforcements 


キャセルM2 
—— KN---------------- 


110式 陣 陽 
— MG------------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
3平 均 武 器 レベル1 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
40 NPC残 数 


Tactics 


味 方 の全 機 がリフトに到 達 すること 
でクリアとなるが、敵 の全 滅 を狙 うほ 
うが簡 単 だ。敵 は扉 の奥 にいるため、 
扉 が開 かないと攻 撃 を仕 掛 けられない。 
自 分 で扉 を開 くと行 動 がムダになるた 
め、敵 に扉 を開 かせること。また、6 
ターン目 開 始 時 に敵 増 援 が出 現 するが、 
それ以 前 に初 期 配 置 の敵 を全 滅 させれ 
ば、増 援 登 場 前 にクリア可 能 だ。 
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エマ編 


MISSION 04 
日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 正 門 前 ） 


Map Data 


Player Units 
,Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units 
110式 陣 陽 
一 MG-------------------- 


09式 装 甲 車 X2 
— MG~----------------- 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 | Weapon | 


— 
一 一 ー 一 一 


NPC Units 
— 
ー ー ー- - 


Enemy Units 
108式 強 警 
—SH — RD — 


108式 強 警 
— SH — MG 一 ・ 


ハーンイ- •ガー X3 
—MGMS — MS 


— 
--------------------------- 


I 


MISSION 06 
釜 利 谷 j c （ 立 体 交 差 ） 


• J 琴 


Map Data 
| 


Player Units 


Unit 
属 性 | Weapon | 


— 
一 . - - - - - 


NPC Units 
— 
一 ー———一 


Enemy Units 
109式 炎 陽 （ 黒 井 ） 
— 
—MS----------- 


108式 強 警 
— SH — MG — 


09式 装 甲 車 
— MG------------------ 


109式 炎 陽 
— 
—MS —— 


MISSION 07 
釜 利 谷 
JC （ 料 金 所 ） 


Map Data 


Player Units 
Unit 
! 属 性 
I Weapon I 


— 
— 
———— 


NPC Units 
— 
— 
- - - - - - - - - - 一 


Enemy Units 
109式 炎 陽 
— 
—MS---------- 


110式 陣 陽 X2 
— 
MG-------------- 


09式 装 甲 車 
— 
MG-------------- 


一 
— 
— 


Reinforcements 
110式 陣 陽 X2 
MG — 


Reinforcements 
Reinforcements 
Reinforcements 


総 戦 闘 回 数 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 , 
3_ 平 均 武 器 レベル1 


25~ターン数 


平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 


7 


Platinum Rqnlcing 
___ 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル 
2 


総 戦 闘 回 数 
20ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 
_ 


敵 排 除 数 
4平 均 武 器 レベル 
3 


総 戦 闘 回 数 
20ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
44~NPC残 数 
一 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル 
3 


総 戦 闘 回 数 
20 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
44 NPC残 数 
__ 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


4ターン目 を終 了 すると、敵 の増 援 
が出 現 。また、5ターン目 終 了 時 に、 
味 方 の援 護 射 撃 でバリケードが破 壊 さ 
れる。初 期 配 置 の敵 
3機 を4ターン以 
内 に全 滅 させるのが最 短 クリアとなる。 
手 前 の110式 陣 陽 は集 中 攻 撃 を浴 びせ 
て撃 破 。和 輝 と亮 五 が移 動 力 を最 大 限 
に活 かして奥 の戦 車 を各 個 撃 破 してい 
けば、4ターン以 内 の攻 略 も可 能 だ。 


ヘリは高 所 を飛 行 しており、低 位 置 
からの射 撃 では命 中 率 が低 くなる。へ 
リに対 する攻 撃 はミサイル装 備 機 にま 
かせ、他 は敵 
WAPの排 除 に専 念 。ヘリ 
が2機 落 ちると、敵 は逃 走 を開 始 する。 
中 央 のバリケードを破 壊 することで対 
向 車 線 側 にいるヘリを攻 撃 可 能 だ。敵 
のWAP全 滅 後 にヘリが残 っている場 合 
は、味 方 の全 機 でヘリを集 中 攻 撃 する。 


まずは近 くにいる装 甲 車 を集 中 攻 撃 
して破 壊 。次 にミサイルを搭 載 してい 
る109式 炎 陽 
2機 に対 して、接 近 戦 を 
仕 掛 ける。マシンガンを装 備 している 


108式 強 警 は、近 づいてくるまで対 応 
せずにおく。109式 炎 陽 
2機 を璞 破 し! 
たあと、最 後 に108式 強 警 を排 除 。低 : 
い位 置 にいる敵 に対 して高 所 から攻 撃 ・ 
するため、戦 闘 は優 位 に進 むはずだ。 


09式 装 甲 車 は、味 方 が射 程 内 に入 ら 
ない限 り動 かない。09式 装 甲 車 の射 程 
範 囲 に入 らないように移 動 しながら、 
先 に110式 陣 陽 を破 壊 。続 いて109式 炎 
陽 を狙 う。その際 、奥 にいる110式 陣 
陽 の射 程 
4マスに注 意 して戦 うこと。 
手 前 の3機 を撃 破 したら、最 後 に味 方 
全 機 でバリケード奥 にいる110式 陣 陽 
に攻 撃 を集 中 させる。 


Kirishima Industry 
霧 島 重 工 


Yokohama 
横 浜 市 


セットアップ 


霧 島 靈 エ ハ ン ガ ー で セ ッ ト ア ッ プ が 


可 能 に な る 。 こ の 時 点 で ネ ッ ト ワ ー ク 


の シ ョ ッ プ か ら リ ペ ア や ミ サ イ ル 弾 な 


ど の ア イ テ ム も 購 入 で き る 。 エ マ や 亮 


五 に キ ヤ セ ル M 2 な ど の 移 動 力 の 高 い 脚 


部 
パ ー ツ を 装 備 さ せ て お く と い い „ 捕 


獲 し て い る 場 合 は セ ッ ト ア ッ プ で バ ー 


ツを変 更 しておくこと。 


セットアップ 


横 浜 市 整 備 工 埸 では、WAPの改 造 


およぴ武 器 やパーツの購 入 が可 能 。こ 


こで万 全 の準 備 を整 えておくことc資 


金 不 足 の場 合 は、シミュレーターを使 


うといい。日 防 軍 テスト施 設 はシミュ 


レーターレベルがテストであれば簡 単 


にクリアができる。資 金 も稼 ぎやすい 


のでオススメだ。 


フォーラムの更 新 


お や じ と の 会 話 で 日 本 警 察 の フ ォ ー 


ラ ム ア ド レ ス を 入 手 。 日 本 警 察 で 「 尋 


ね 人 ・ 指 名 手 配 」 の 加 藤 和 海 、 佐 藤 大 、 


山 田 越 司 、 古 沢 章 一 を 確 認 し て お く と 、 


以 後 ど こ か で 遭 遇 で き る 。 ま た 、 ア ー 


マ ー ド キ ン カ ク ジ の B B S 1 で ネ ッ ト ワ 


ー ク コ ン ビ ュ ー テ ィ ン グ シ ス テ ム の フ 


オ ー ラ 厶 ア ド レ ス を 入 手 。 イ グ チ や ア 


ー マ ー ド キ ン カ ク ジ 、 ネ ッ ト ワ ー ク コ 


ン ピ ュ ー テ ィ ン グ シ ス テ ム で は 、 ソ フ 


卜 やデータをダウンロード可 能 だ。 


メールの送 受 信 


和 輝 宛 のメール（ キンカクジ「爆 弾 


魔 さんへ」） を受 信 すると、アーマー 


ドキンカクジの フォーラムアドレス を 


入 手 することができる。 
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MISSION 08 
横 浜 市 中 区 


I 
Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 
Weapon 


— — 


NPC Units 


— 
— — 


Enemy Units 


キャセルM2X2 
— 
KN-------------- 


110式 陣 陽 乂 2 
— 
MG-------------- 


セキダアンティX3 
— — 


Reinforcements 


Map Data 


Player Units 
Unit 
| 属 性 | Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 


キヤセルM2 
— 
KN--------------- 


110式 陣 陽 
一 MG--------------------- 


109 式 炎 陽 X2 
— 
— MS--------------- 


Reinforcements 


MISSION 10 
本 牧 埠 頭 （ 新 扇 島 ブリッジ） 


Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 | 
Weapon | 


NPC Units 
— — 
— 


Enemy Units 
iio式 陣 陽 （ リュウ） 
— 
MG-------------- 


天 動 3型 
KN-------------- 


来 迎 1型 
—MS---------- 


110式 陣 陽 
MG-------------- 


— — 
- - - - - - - - - - - - - - 


— — 
— 


— — 
一 ——ー ー 


— — 
- - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 


MISSION 11 
ウィルソンクリフス 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


レクソンM4F （ デニス） 
— 
RF-------------- 


NPC Units 


— 
— — 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X4 
— 
MG-------------- 


カデンザ 
—— 
MG MS MG MS 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
20ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
4〇"NPC残 数 
ー 


Tactics 


まず、正 面 にいる2機 の110式 陣 陽 
に対 して攻 撃 。キャセルM2は後 方 に下 
がるため、110式 陣 陽 を撃 破 してから 
対 処 する。なお、キャセルM2の攻 撃 は 
受 けるダメージが大 きいため、反 撃 よ 
りもシールドでの防 御 が有 効 だ。ちな 
みにトレーラーを破 壊 すると敵 排 除 数 
にボーナスを得 られるが、クリアには 
無 関 係 のため、無 理 に追 う必 要 はない。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル 4 


総 戦 闘 回 数 
20 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
40 NPC残 数 
— 


Tactics 


序 盤 は109式 炎 陽 以 外 のWAPが動 か 
ない。そのため、最 初 に手 前 の109式 
炎 陽 
2機 を狙 って各 個 撃 破 。続 いてキ 
ヤセルM2、最 後 に110式 陣 陽 の順 番 で 
破 壊 していく。キヤセルM2に対 しては、 
接 近 せずに射 程 外 からの攻 撃 を心 掛 け 
よう。109式 炎 陽 や110式 陣 陽 には、和 
輝 で近 接 攻 撃 をして、「ダブルアサルト」 
［ の発 動 を狙 うといい。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
9 


平 均 ダメージ 
35 NPC残 数 
―■ 


まず最 初 に手 前 の110式 陣 陽 を倒 す。 
続 いて天 動 
3型 を撃 破 。110式 陣 陽 に 
搭 乗 するリュウはアンチDMG20を装 備 
しているため、ミサイルや格 闘 による 
攻 撃 が有 効 。ちなみにこのマップに登 
場 する天 動 
3型 と来 迎 
1型 は、以 後 


M15まで登 場 しないWAPだ。「イジェ 
クトパンチ」などのスキルを得 られる 
ので、余 裕 があれば捕 獲 しておきたい。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5 
平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 数 
— 


カデンザは2ターン目 から移 動 を開 
始 し、画 面 端 に到 達 した次 のターンに 
戦 場 から離 脱 する。カデンザの破 壊 を 
狙 う場 合 はカデンザの進 行 ルートを塞 
いだ上 で攻 撃 すること。カデンザと同 
時 に移 動 する110式 陣 陽 は2機 。カデ 
ンザと共 に撃 破 して、残 る2機 はあと 
に回 そう。ちなみに力 デンザの破 壊 は 
分 岐 条 件 になっている。 


Intermission 


I U.S.N.3rd Fleet 
I U.S.N.第 3艦 隊 


セットアップ 


次 の マ ッ プ か ら デ ニ ス が 部 隊 に 加 わ 


る 。 現 段 階 で は 武 器 が 購 入 で き な い た 


め 、 初 期 W A P で あ る レ ク ソ ン M4 F で 


戦 う 。 シ テ ィ 市 や バ ロ ポ 市 で 武 器 が 購 


入 で き る よ う に な っ た ら 、 ガ ン ナ ー に 


転 向 す る と い い 〇 そ の 際 は 、 B o d y に 


出 力 の 高 い 来 迎 1 型 や 1 0 9 式 炎 陽 を 選 


ぶこと。 


フォーラムの更 新 


デニスが仲 間 に加 わるとF.A丄 が追 


加 。そこからU.S.N.特 殊 放 射 線 研 究 所 、 


イントレピッドスチュピッド、サイナ 


ミックソフトのアドレスを入 手 できる。 


メールの送 受 信 


小 池 英 一 から和 緯 宛 にメールが届 く。 


受 信 したら早 めに返 信 しておこう。 


分 岐 について 


カデンザを破 壊 するとMISSION12A 


に、破 壊 しないとMISSION12Bに分 岐 〈 


レオノーラエンターブライズのフォー 


ラムアドレスは、 エマ編 ではMISSION 
12Aでしか手 に入 らない。また、Aル 


ートではユンが早 く仲 間 に加 わる。 


メールの送 受 信 


シビルからデニス宛 にメールが届 く。 


返 信 して、以 後 のメールを待 とう。 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


Map Data 


Reinforcements 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


Player Units 


Unit 
属 性 
| Weapon I 


— 
— 
- - - - _ 
— 
— 
— 
— 
— — 


NPC Units 
NPC Units 
NPC Units 
レクソンM4F （ ハッタ） 
— 
RF-------------- 
— 
— 
一 - - - - - 
— 
— 
------------------ 


レクソンM4FX2 
— 
RF-------------- 
Enemy Units 
Enemy Units 


Enemy Units 
110式 陣 陽 
— 
MG-------------- 
メタンヴァンツァー X8 — 
MG-------------- 


キャセルM2X2 
— 
KN-------------- 
BT02クアラベX4 
— 
CN-------------- 
ゼロス（ ファム） 
— 
RD-------------- 
110式 陣 陽 X2 
— 
MG-------------- 
歩 兵 X2 
— 
RF-------------- 
永 塞 3型 （ ピトエフ） 
— 
SG-------------- 


ジーニ X3 
— 
—MS---------- 
— —---------------------------------------------------- 
一 
— 
— 


— 
— 
一 - - - - - 
— 
— 
——------------ 
— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— 
— 
------------------ 
— 
—— 
ー ー- - 
— 
— 
———--------- 


— 
一 
— 
一 
— 
— 
— 
— 


Reinforcements 


Map Data 


Player Units 


Unit 
| 属 性 | Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 


キャセルM2X2 
— 
KN---------------- 


110式 陣 陽 メ2 
— MG-------------------- 


ジーニ X2 
— 
— MS---------- 


Reinforcements 


— 
--------------------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル4 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 数 
1 


Tactics 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
30 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking____________________________ 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 
一 


Platinum Ranking 
______ 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
5〇"NPC残 数 
ー 


Tactics 
Tactics 
Tactics 


最 初 のターゲットは最 寄 のジーニ。 
手 前 の木 が邪 魔 なので、エマとデニス 
の両 名 で破 壊 し、和 輝 と亮 五 で近 接 攻 
撃 をする。あとはNPC部 隊 と合 流 しっ 
つ、敵 を各 個 撃 破 すればいい。なお、 


NPCを全 て破 壊 されると評 価 で減 点 と 
なる。しかし減 点 率 が2 %と低 いため、 
無 理 をして救 助 する必 要 はない。味 方 
機 の生 存 を優 先 して進 めよう。 


敵 の歩 兵 には攻 撃 が当 たり難 いため、 
できるだけ近 づいて一 度 の攻 撃 で発 射 
される弾 数 が多 い武 器 を使 う。ミサイ 
ルやライフルなどの単 発 武 器 は、WAP 
や戦 車 に対 して使 うこと。また、戦 車 
は隣 接 したマスから攻 撃 すれば反 撃 を 
受 けずに済 む。なお、サーチライトに 
照 らされたマスに対 する攻 撃 は、命 中 
率 が上 がる。積 極 的 に活 用 しよう。 


敵 の総 数 は多 いが、実 質 的 な戦 力 と 
呼 べるのはゼロスと永 塞 
3型 の2機 
メタンヴァンツァーは攻 撃 力 こそある 
ものの、HPが極 端 に少 ないため、先 制 
攻 撃 で簡 単 に破 壞 できる。近 い敵 から 
順 に各 個 撃 破 しよう。ゼロスは移 動 力 
が6なので、移 動 後 の攻 撃 範 囲 に入 ら 
ない位 置 をとり、近 づいてきたところ 
で一 斉 に攻 撃 しよう。 


まず近 くのジーニと110式 陣 陽 を順 


番 に集 中 攻 撃 。あとは近 づいてくる敵 
を各 個 撃 破 すればいい。敵 の属 性 防 御 
はすべて衝 撃 なので、マシンガンやミ 
サイルが有 効 だ。ここでは、脚 部 を 
PAW2プロウブに変 更 していると、沼 
地 に進 入 できるので、移 動 が楽 になる。 
なお、沼 に進 入 すると、格 闘 攻 撃 しか 
ない敵 から攻 撃 されることもなくなる。 


セットアップ 


ショップ内 容 はシティ市 と同 様 。改 


造 や上 位 武 器 などの購 入 は必 須 だ, 
109式 炎 陽 など出 力 の高 い機 体 を所 持 


していない場 合 は、購 入 してデニスを 


乗 せ換 え、ガンナーに転 向 させる。 


セットアップ 


ショップでは改 造 と武 器 購 入 をして 


おく。この段 階 で高 出 力 の機 体 を所 持 


していない場 合 は、109式 炎 陽 を購 入 


し、デニスをガンナーに転 向 させよう。 


フォーラムの更 新 


びん感 なミラーと会 話 することで 
DCNのフォーラムアドレスを入 手 で 


きる。エマ編 でDCNのフォーラムア 


ドレスを入 手 できるのはここだけだ。 


メールの送 受 信 


桐 生 悠 一 やロースパイトからメール 


が届 く。早 急 に返 信 をしておこう。 


イベント 


指 名 手 配 中 の佐 藤 大 がシティ市 酒 場 


に登 場 する。登 場 時 期 はセントーサ島 


で和 輝 が工 マと二 人 きりの会 話 をした 


後 、チョア・チュー・カンへ乗 り込 む 


直 前 だ。戦 埸 へ行 く前 にシティ市 へ戻 


り、酒 場 へ行 って運 の悪 そうな男 と会 


話 をしよう。その後 、日 本 警 察 ヘメー 


ルを送 れば懸 賞 金 が手 に入 る。 


373 


MISSION 12-B3 
o.c.u.兵 器 工 場 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Unjts 


Enemy Units _________________________________ 


ジーニア厶 MO 
— MGMSCNGR 


110式 陣 陽 メ4 
— MG------------------- 


Reinforcements 


MISSION 13-Al 


O.C.U・タール基 地 （ 弾 薬 庫 前 ） 


Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 
I Weapon | 


PAW2プロウブ（ ユン） 
— 
MG-------------- 


NPC Units 
— 
— — 


Enemy Units 


レトリーバー 
— 
MG — CN — 


BT02クアラベX3 
—— 
CN-------------- 


歩 兵 X3 
— 
RF-------------- 


Reinforcements 


MISSION 13-A2 


O.C.U.タール基 地 （ 弾 薬 庫 内 ） 


Map Data 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X3 
— 
MG-------------- 


キャセルM2X3 
—— 
RD-------------- 


— 
— 
ーー ー ー 


— 
— 
— 


— 
— 
——__ — 


— 
— 
— 


— 
— 
ーー ー ー 


— 
— 
— 


Reinforcements 


MISSION 13-A3 


O.C.U.タール基 地 （ テスト施 設 ） 


Map Data 


Player Units 


Unit | 厲 性 | Weapon I 


Reinforcements 


NPC Units 
— 
— 
— 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 
衝 撃 
MG-------------- 


キャセルM2 
衝 撃 
RD-------------- 


コードマーリー 
衝 撃 
BM-------------- 


ブレノスX2 
衝 撃 
RF-------------- 


— 
— 
— 


— 
—— 
——・一 ー 


— 
— 
— 


— 
— 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 數 
5_ 平 均 武 器 レベル4_ 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
65*NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 
____ 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル4 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
6 


平 均 ダメージ 55~NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル4 


総 戦 闘 回 数 
45ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
6〇-NPC残 数 
ー 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


ジーニア厶 
M 〇を破 壊 すればクリアに 
なるので、開 始 直 後 から攻 撃 を集 中 さ 
せる。エマとデニスがミサイルでダメ 
ージを与 え、和 輝 は接 近 して格 闘 攻 撃 。 
最 後 に亮 五 がマシンガンで攻 撃 する形 
がベストだ。ジーニア厶 
M0のボディの 


HPが200未 満 になるとイベントが発 生 
し、HPが全 回 復 。敵 味 方 の区 別 なく攻 
撃 を始 めるが、継 続 して攻 擊 しよう。 


最 初 は近 くの歩 兵 とBT02クアラベ2 
機 に攻 撃 。このとき、高 所 からの攻 璞 
を心 掛 けること。レトリーバーは、射 
程 内 に入 らなければ動 かない。このマ 
ップでは5ターン目 まで、毎 ターン終 
了 時 に援 護 射 撃 が行 われる。攻 撃 範 囲 
はグレネードと同 様 だ。攻 撃 目 標 はレ 
トリーバーおよび周 囲 の敵 がいい。レ 
トリーバーには近 接 攻 撃 で攻 めること。 


このマップに配 置 されているタンク 
は、破 壊 されると爆 発 し、前 後 左 右 の 
マスにダメージを及 ぼす。まずは敵 に 
隣 接 した左 右 
3つのタンクを破 壊 し、 
爆 発 でダメージを与 えよう。タンクの 
破 壊 には、ミサイルやライフルを使 う 
のが安 全 だ。あとはダメージを与 えた 
敵 
WAPを1機 ずつ撃 破 していく。最 後 
に、残 った奧 の2機 を倒 せばいい。 


初 期 配 置 は左 から亮 五 、和 輝 、デニ 
ス、エマ。まずエマとデニスで近 くの 


11〇式 陣 陽 にミサイル攻 擊 。次 に亮 五 
がスタート地 点 から前 方 に2マス移 動 
し、柱 の陰 からマシンガンで攻 擊 する. 
仕 上 げに和 輝 を接 近 させよう。そして 
近 づく敵 を各 個 撃 破 。ブレノスはガン 
ナーに攻 撃 を任 せる。コードマーリー 
の攻 撃 は、シールドで防 御 すること。 


Intermission 
厂 
・ 


U.S.N.3rd Fleet 
U.S.N.第 3艦 隊 


フォーラムの更 新 


MISSION12-A2をクリアしてユンが 


仲 間 にいると、O.C.U.陸 防 軍 情 報 部 の 


フォーラムアドレスを入 手 。さらに 
o.c.u.陸 防 軍 情 報 部 フォーラムから 
C.I.S.U.のアドレスが、C.I.S.U.フォー 


ラムから 華 蓮 団 のアドレス が手 に入 る, 


ちなみに華 蓮 団 のフォーラムの最 新 活 


動 情 報 やCONQUEST MAPはMIS 


SION 14、SPONSOR«MISSION 23 


で更 新 される。 


セットアップ 


以 降 の 戦 闘 を 優 位 に 進 め る た め 、 M l 


S S I O N 1 3 に 進 む 前 に シ ミ ュ レ ー タ ー 


で 亮 五 • エ マ ・ デ ニ ス のAP を30 ま で 育 


て て お く 。 使 用 す る 機 体 は ゼ ニ ス レ ヴ 


（ シ ョ ッ ト ガ ン 、 ナ ッ ク ル装 備 ） 〇 マ ッ 


プ は 日 防 軍 テ ス ト 施 設 で 、 レ ベ ル は テ 


ス ト 。 HP 2 レ ベ ル 改 造 を 施 し た 上 で リ 


ペ ア を つ ん で お け ば 、 1 機 で 敵 部 隊 を 


賊 滅 で き る 。 武 器 の 熟 練 度 も 、 シ ョ ッ 


ト ガ ン や 格 關 を 使 わ な い 上 記 3 名 で あ 


れ ば 、 特 に 影 響 は な い 。 和 輝 の A P も 


上 げ る 埸 合 は 、 ゼ ニ ス レ ヴ に マ シ ン ガ 


ン、ナックル装 備 で出 撃 させよう。 


分 岐 について 


正 
面 
突 
破 
を 選 
択 
し た 場 
合 
は M I S 
SION 13-A, 山 側 へ 迂 回 を 選 択 し た 埸 


合 MISSION 13-B に 分 岐 す る 。MIS 
SION 13-B の ル ートではホセが仲 間 に 


なり、MISSION 13-Aのルートではホ 


セが仲 間 にならず、MISSION 32でリ 


ィが仲 間 になる“ 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


MISSION 13-A4&B3 


o.c.u.タール基 地 （ 排 水 溝 出 口 ） 


Player Units 
• Unit | 属 性 | Weapon 


NPC Units 


Enemy Units 
__________________ 


キャセルM2X2 
衝 撃 RD--------------- 


ジーニ 
衝 撃 一 
MS--------- 


BT02クアラベ 
衝 撃 CN--------------- 


40mm高 射 砲 X3 
衝 撃 CN--------------- 


■ 


MISSION 13-A5 


O.C.U・タール基 地 （ 滑 走 路 ） 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon 


NPC Units 
— 
ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 
110式 陣 陽 （ ホセ） 
衝 撃 MG — SH — 


レトリーバー（ セマウン） 衝 撃 CN — MG — 


ハーンイーガー 
衝 撃 MGMS — MS 


110式 陣 陽 ><3 
衝 撃 MG — SH — 


レトリーバー 
衝 撃 CN — MG — 


Map Data 
f 


Player Units 


Unit 
属 性 
Weapon I 


PAW2ブロウブ（ ユン） 
— 
MG-------------- 


NPC Units 
— 
— 
------------------ 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 
— 
MG-------------- 


キャセルM2 
— 
RD — SH — 


40mm高 射 砲 X3 
— 
CN-------------- 


ハーンイーガー X2 
MGMS — MS 


— 
__ 
_ __ __ __ 


MISSION 13-B2 


O.C.U.タール基 地 （ テスト施 設 ） 


Map Data 


Player Units 


Unit 
|属 性 
Weapon 


— 
— 
------------------ 


NPC Units 
— 
一 - - - - - - - 


Enemy Units 


キャセルM2 
衝 撃 
RD-------------- 


110式 陣 陽 X3 
衝 撃 
MG.------------- 


ブレノスX2 
衝 撃 
RF-------------- 


— 
一 
— 


Reinforcements 
Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 . 
4平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
30 NPC残 数 
3 


Tactics 


科 学 者 の隣 に工 マ、その隣 にデニス、 
エマの後 方 に亮 五 、デニスの後 方 に和 
輝 を配 置 。エマとデニスは動 かずに近 
くの40mm高 射 砲 を攻 擊 。和 輝 と亮 五 
はデニスの前 と左 に移 動 させ、 キヤセ 
ルM2から守 る。あとは科 学 者 を守 りな 
がら、40mm高 射 砲 以 外 の敵 を各 個 撃 破 
すればいい。なお、40mm高 射 砲 を破 
壊 すると、敵 排 除 数 にボーナスがある。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
5 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
80 
NPC残 数 
— 


! ターン目 は味 方 を引 かせて、近 づ 
いてくる敵 を各 個 撃 破 。最 初 に狙 う敵 
はホセが乗 る110式 陣 陽 。シールドを 
装 備 しているが、防 御 されてもかまわ 
ずに攻 撃 を集 中 させること。レトリー 
バー は射 程 内 に入 らなければ攻 撃 を し 
てこない。こちらからレトリーバーを 
攻 める際 は、接 近 してキャノンを受 け 
ない位 置 から攻 撃 を仕 掛 けよう。 


Reinforcements 
Reinforcements 
— - - - - - - - - - - - - - - - - - - —— 
コードマーリー 
衝 撃 BM------------------ 


Platinum Ranking 
Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル 4 
敵 排 除 数 
7平 均 武 器 レベル5 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
10 
総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
40 NPC残 数 
平 均 ダメージ 
50 NPC残 数 


f 
Tactics 
■ 
■ 
Tactics 


まずは近 くの40mm高 射 砲 を攻 撃 。 
接 近 すれば反 撃 を受 けずに倒 せる。続 
いて110式 陣 陽 、キヤセルM2を各 個 撃 破 。 
キヤセルM2はシールドを装 備 している 
ので、射 撃 でシールドを破 壊 しておく。 
近 接 攻 擊 はシールドで防 ごう。ハーン 
イーガーは、ガンナーの攻 撃 を集 中 。 
奥 の40mm高 射 砲 はローラーダッシュ 
を使 い、近 接 攻 擊 とミサイルで撃 破 だ。 


まずは最 寄 のブレノスに攻 撃 を集 中 
させて擊 破 。続 いてキヤセルM2は、反 
撃 を受 けない位 置 から攻 擊 する。敵 の 


110式 陣 陽 は、柱 に隠 れて攻 撃 すれば 
反 撃 してこないaこれを利 用 してダメ 
ージを抑 えよう。敵 増 援 のコードマー 
リーは1ターン目 のエネミーフェイズ 
開 始 時 に出 現 。ビーム攻 撃 をシールド 
で防 いだあと、集 中 攻 撃 するといい。 
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MISSION 13-B4 


O.C.U.タール基 地 （ 滑 走 路 ） 
MISSION 14 
パクエイダム 
MISSION 15-Al 
ユインコウ近 郊 
MISSION 15-A2-1 
ユインコウ近 郊 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


—— 
— 
— 


NPC Units 
110式 陣 陽 - ホセ- 
衝 撃 
MG-------------- 


Enemy Units 
110式 陣 陽 乂 3 
衝 撃 
MG-------------- 


レトリーバーX2 
衝 撃 
MG — CN — 


ハーンイーガーX2 
衝 撃 
MGMS — MS 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
5 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
100 NPC残 数 
— 


Tactics 


〜匚 f 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 | Weapon | 


110式 陣 陽 一 ホセー 
— MG------------------ 


NPC Units 
— 
—------------------------ 


Enemy Units 


永 塞 3型 X5 
衝 撃 SG------------------ 


来 迎 1型 
炎 熱 ーMS--------------- 


— 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - 一 


— 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— 
一 一 _ _ —— 


— 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
_ — ———------------------------------------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
5 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
10 


平 均 ダメージ 100 
NPC残 数 


Tactics 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon 


— 
— 
— 


NPC Units 
— 
— 
- - - - - - ー ー 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
炎 熱 
KN — SH — 


永 塞 3型 （ ハン） 
衝 撃 
SG-------------- 


永 塞 3型 X3 
衝 撃 
SG-------------- 


— 
—— 
———一 ー 


— 
— 
一 一 一 _ 


— 
—■ 
- - - - - - - - - - - - - - - 


— 
— 
ーー ーー 


— 
— 
— 


Reinforcements 
— 
— 
ー ー ーー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
5 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
9 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 


Reinforcements 


Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 
I Weapon I 


— 
一 
— 


NPC Units 
— 
— 
------------------ 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
炎 熱 
KN-------------- 


永 塞 3型 （ ハン） 
衝 撃 
SG-------------- 


永 塞 3型 X3 
衝 撃 
SG 一 - —— 


— 
— 
一 - - - - - - - - - 一 


— 
— 
_ _ — _ 


—. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— 
— 
_ ー ー ・_ 


— 
— 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル6 


総 戦 闘 回 数 
35~ターン数 • 
7 


平 均 ダメージ 
9〇-NPC残 数 
一 


Tactics 
Tactics 


まず近 くにいる110式 陣 陽 を集 中 攻 
撃 。ハーンイーガーやレトリーバーの 
遠 距 離 攻 撃 はシールドで防 ぐ。ハーン 
イーガーにはミサイルでの攻 撃 が有 効 
だ。レトリーバーに接 近 すれば、攻 撃 
力 の高 いキャノンを防 げる。このマッ 
プでNPCとして登 場 するホセは、破 壊 
されても評 価 が下 がらない。そのため 
積 極 的 な支 援 は不 要 だ。 


本 部 に連 絡 を入 れるのは、来 迎 
1型 
のパイロット。連 絡 を阻 止 する場 合 は 
バリケードを破 壊 して、素 早 く行 動 す 
る。来 迎 
1型 の手 前 にいる2機 の永 塞 


3型 を先 に倒 し、そのあとに来 迎 
1型 
を攻 撃 するといい。残 りの敵 は下 から 
攻 めてくるため、地 の利 はこちらにあ 
る。ミサイルで削 り、ショットガンや 
マシンガンで1機 ずつ破 壊 する。 


MISSION14でダムを破 壊 した影 響 で 
川 が増 水 。水 面 の占 める割 合 が大 きく 
なる。そこでMISSION 15-A2-1同 様 、 
脚 部 をホバーに変 えて水 上 で戦 うのが 
オススメ。ただし、天 動 
3型 がシール 
ドを所 持 している上 に属 性 防 御 が炎 熱 
のため、ミサイルの攻 撃 は効 果 が薄 いC 
マシンガンやショットガンでシールド 
を破 壊 し、ミサイルで追 撃 しよう。 


MISSION14でダムを破 壊 せず、本 部 
［ に連 絡 をされた場 合 のミッション。地 
！ 形 的 には有 利 で、高 所 から戦 闘 を開 始 


iできる。さらに樹 木 の陰 から攻 撃 をし 
て、敵 の反 撃 命 中 率 を下 げよう。無 理 
に前 へ出 ず、向 かってくる敵 を迎 撃 
永 塞 
3型 の射 程 は3マスなので、マシ 
ンガンやライフルを使 えば反 撃 を受 け 
ることなく攻 撃 することも可 能 だ。 


Intermission 


I U.S.N.3rd Fleet 
I U.S.N.第 3艦 隊 


■ Pakuei Dam 
Iパクエイダム 


ホセが仲 間 に 


MISSION13 でB ル ー ト を 通 っ た 埸 


合 、 戦 闘 終 了 時 に ホ セ が 仲 間 と し て 加 


わ る 。 A ル ー ト で は ホ セ を 倒 し て し ま 


う た め 、 仲 間 
に な ら な い 。 代 わ り に 
MISSION 26でリイが参 戦 することに 


なる。 


フォーラムの更 新 


フォーラムでは、フィリピンで起 き 


た爆 発 事 故 （ M.I.D.A.S.投 下 ） の二 ユー 


スが一 斉 に報 道 される。また、ルドル 


フからのメールを受 信 することで呉 龍 


のフォーラムアドレスを入 手 できる。 


バペールのフォーラムでは、レストレ 


ックスなどをダウンロード可 能 だ。 


分 岐 について 


MISSION15開 始 時 に「ユインコウ」 


「 シ ン チ ェ イ 」 と い う 2 つ の 選 択 肢 が 


出 現 す る 。 ユ イ ン コ ウ は 、 通 常 ど お り 


の 作 戦 を 行 う ル ー ト 。 シ ン チ ェ イ は 、 


別 働 隊 の 安 否 を 確 認 す る ル ー ト だ 。 こ 


こ で は ユ イ ン コ ウ を A ル ー ト 、 シ ン チ 


工 イ を B ル ー ト と 表 記 す る 。 A ル ー ト 


は 、 ア タ ッ カ ー 向 き の 機 体 で あ る 永 塞 
3 型 を 捕 獲 す る 機 会 が 増 え る の で オ ス 


ス メ だ 。 ま た 、MISSION14 で 「 連 絡 


を さ れ た 」 「 連 絡 を さ れ て い な い 」 「 ダ 


厶 を 破 壊 し た 」 場 合 、MISSION15 の 


全 て の 分 岐 上 の 戦 闘 が 変 化 す る 。 連 絡 


を さ れ る と 難 易 度 が 上 が る の で 、 戦 闘 


を 楽 に 進 め た い 場 合 は 連 絡 を 阻 止 す る 


といいだろう。 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


■ 


MISSION 15-A3-2 
台 湾 農 村 


Player Units 
| 
. Unit 
I属 性 
Weapon 


— 
— 
- - - - - - ー ー 


NPC Units 
— 
- - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
衝 撃 
KN-------------- 


永 塞 3型 X4 
炎 熱 
SG-------------- 


— 
— 
ー ー- - - - - - - - - - 


— 
— 
— 


Map Data 


Player Units 


Unit 
| 属 性 | Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 


天 動 3型 
貫 通 
KN-------------- 


永 塞 3型 X2 
炎 熱 
SG-------------- 


54式 兵 車 X3 
衝 撃 
CN-------------- 


永 塞 3型 （ ハン） 
炎 熱 
SG-------------- 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon 


Reinforcements 
Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 • 
6 平 均 武 器 レベル 
7 


総 戦 闘 回 数 
45ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
9〇-NPC残 数 
ー 


Tactics 


MISSION14でダムを破 壊 せず、本 部 


に連 絡 をされなかった場 合 に来 るミッ 
ション。今 度 は敵 が高 所 に位 置 してい 
るため、地 形 的 にこちらが不 利 。そこ 
でレッグをホバーに変 え、水 上 におび 
き寄 せたうえで戦 う。敵 を低 地 に降 ろ 
せば地 形 上 の不 利 はない。また、水 上 
にいれば、天 動 
3型 の接 近 を防 ぎなが 


ら戦 えるという利 点 も生 まれる。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
6 


総 戦 闘 回 数 
45 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
85 NPC残 数 
— 


最 初 のターンで、近 くにいる54式 兵 
車 を破 壊 。54式 兵 車 はキャノンを装 備 
しているので、接 近 すれば反 撃 を受 け 
ずに済 む。続 いて近 づいてくる敵 を永 
塞 
3型 、54式 兵 車 、天 動 
3型 の順 に撃 
破 。また、3〜5ターン目 の開 始 時 に 
援 護 射 撃 を使 えるので、敵 が密 集 して 
いる地 点 を狙 うといい。援 護 射 撃 の攻 
撃 範 囲 は、グレネードと同 様 である。 


Map Data 


NPC Units 


Enemy Units 


天 動 3型 
貫 通 
KN-------------- 


永 塞 3型 X2 
衝 撃 
SG ——— 


— 
— 
------------------ 


— 
—— 
— 


— 
— 
- - - - - - 一 _ 


— 
— 
------------------ 


Reinforcements 


天 動 3型 
貫 通 
KN-------------- 


永 塞 3型 （ ハン） 
衝 撃 
SG-------------- 


気 旋 6型 
炎 熱 
MGMS — MS 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
6 


総 戦 闘 回 数 
45 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
85 NPC残 数 


Tactics 


アタッカーはローラーダッシュで永 
塞 
3型 に接 近 し、各 個 撃 破 。敵 を2機 
倒 すとハンを含 む増 援 が出 現 する。2 
機 目 の敵 は、味 方 の行 動 順 が最 も早 い 
機 体 で倒 し、残 りの味 方 は増 援 に対 応 
して行 動 させよう。なお、初 期 配 置 の 


1機 を戦 意 喪 失 にしたあとに、2機 目 
の敵 を倒 すことで、増 援 の敵 だけに攻 
撃 を集 中 することができる。 


Platinum Ranking 
_____ 


敵 排 除 数 
3平 均 武 器 レベル6 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7 


平 均 ダメージ 55~NPC残 数 
ー 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


—— 
— 
- - - - - - ー ー 


NPC Units 


—— 
— 
------------------ 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
炎 熱 
KN-------------- 


気 旋 6型 X2 
貫 通 
MG MS — MS 


— 
— 
————— 


— 
—— 
— 


— 
■— 
------------------ 


— 
— 
------------------ 


— 
— 
— 


Reinforcements 


天 動 3型 （ ハン） 
炎 熱 
KN-------------- 


天 動 3型 
炎 熱 
KN-------------- 


Tactics 


MISSION14でダムを破 壊 するか、本 
部 に連 絡 をされた場 合 はこのマップに 
進 む。3ターン目 終 了 時 に、ハンを含 
む増 援 が出 現 。その前 に初 期 配 置 の敵 
を全 滅 できれば、その時 点 でクリアと 
なる。ミサイルやショットガンで、先 
にヘリを落 としておこう。天 動 
3型 は 
攻 撃 が強 力 なため、攻 撃 はシールドで 
防 いで、離 れた位 置 から攻 撃 する。 
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Intermission 


MISSION 15-B1-2 


台 北 近 郊 


Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 
—— 
———— 


NPC Units 
— 
— 
—--------------- 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
衝 撃 
KN-------------- 


来 迎 1型 X2 
炎 熱 
—MS---------- 


気 旋 6型 
炎 熱 
MGMS — MS 


上 風 5型 X2 
貫 通 
MG-------------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7平 均 武 器 レベル6 


総 戦 關 回 数 
30ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 
ー 


Tactics 


序 盤 はスタート地 点 に待 機 し、敵 の 
； 迎 撃 に專 念 。奥 にいる敵 は近 づかない 
！ 限 り攻 擊 をしてこない。1ターン目 に 
«気 旋 
6型 をミサイルで撃 墜 。続 いて天 


j動 
3型 をアタッカーで狙 う。スタート 
地 点 から動 かなければ、天 動 
3型 は段 
差 でこちらを攻 擊 できない。来 迎 
1型 
にはガンナーで対 応 。近 づく敵 を倒 し 
たら、奥 の敵 を各 個 に撃 破 する。 


MISSION 15-B2-1 


シンチ工 イ近 郊 
■ 


MISSION 15-B2-2 


台 北 近 郊 


MISSION 16 
漢 光 重 機 （ 格 納 施 設 前 ） 


"京 


Map Data 


Player Units 


Unit し 属 性 ―j Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 


天 動 3型 X3 


59式 輸 送 車 X2 


歩 兵 X2 


Reinforcements 


炎 熱 KN------------- 
衝 撃 GR------------- 


RF--------- 


Platinum Ranking 


I敵 排 除 数 
3平 均 武 器 レベル 6 


! 総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7 


！ 平 均 ダメージ 
55~NPC残 数 
ー 


Tactics 


MISSION14でダムを破 壊 せず、本 部 
! への連 絡 もされなかった埸 合 はこちら 
«に進 む。59式 输送 車 のグレネードを受 
|けると被 ダメージが大 きくなる。1夕 
ーン目 はミサイル攻 擊 のみにして、59 
式 输送 車 が近 づくのを待 とう。2ター 
ン目 で近 づいてきた59式 輸 送 車 を破 壊 
し、天 動 
3型 を1機 ずつ撃 破 。歩 兵 は、 
こちらから攻 强せずに反 撃 で倒 す。 


Map Data 


Unit | 属 性 | Weapon I 


Player Units 


— — 
———— 


NPC Units 


— — 
ー ーー— 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
衝 撃 
KN-------------- 


気 旋 6型 X2 
炎 熱 
MGMS — MS 


— — 
一 ー——— 


— — 
— 


— — 
——------------ 


— — 一 一 ー— 


Reinforcements 


天 動 3型 （ ハン） 
衝 撃 
KN-------------- 


天 動 3型 
衝 撃 
KN-------------- 


来 迎 1型 
炎 熱 
—MS---------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4平 均 武 器 レベル 7 


総 戦 闘 回 数 
45ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
80 NPC残 数 


Map Data 


Player Units 
Unit 
! 属 性 | Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 


永 塞 3型 X2 
炎 熱 
SG--------------- 


来 迎 1型 
貫 通 
一MS------------ 


54式 兵 車 X4 
衝 撃 
CN--------------- 


歩 兵 X2 
— 
RF--------------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 9平 均 武 器 レベル6 


総 戦 闘 回 数 
50ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
5〇"NPC残 数 
ー 


Tactics 


3ターン目 終 了 時 に増 援 が出 現 。3 
! ターン以 内 に初 期 配 置 の敵 を全 滅 させ 
! れば、増 援 と戦 わずクリアできる。1 
［ ターン目 はスタート地 点 から動 かずに 
! ミサイルで気 旋 
6型 を攻 撃 。近 づいて 
丨 くる天 動 
3型 をスタート地 点 の道 路 下 
； に誘 導 すれば、反 撃 を受 けずに攻 擊 で 
［ きる。アタッカーを使 い、天 動 
3型 の 
攻 撃 範 囲 に入 って道 路 下 に誘 い出 そう。 


まずは正 面 の54式 兵 車 を集 中 攻 撃 
武 器 はキャノンなので、接 近 すれば反 
撃 を受 けない。歩 兵 や永 塞 
3型 は高 所 
にいるため、アタッカーの脚 部 はブー 
スト値 の高 いものを装 備 しておく。ガ 
ンナーはミサイル攻 撃 であれば、高 低 
差 の命 中 率 は無 視 できる。屋 根 の上 か 
らの攻 撃 は、命 中 率 が高 くなるためシ 
ールドで防 御 するのが無 難 な選 択 だ。 


セットアップ 


台 北 市 シ ョ ッ プ で は 装 備 品 が 更 新 さ 


れ 、WAP 改 造 がHP 3 レ ベ ル 、 属 性 等 
2 レ ベ ル ま で 可 能 。 た だ し バ ッ ク バ ッ 


ク の 上 位 装 備 は 、 台 北 市 シ ョ ッ プ で は 


購 入 で き な い 。MISSION17 ク リ ア 後 


の イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン で 、 ネ ッ ト ワ ー 


クショップから 購 入 可 能 だ。 武 器 の性 


能 が 上 が る と 共 に 靈 員 も 大 き く 増 え る 


た め 、 セ ッ ト ア ッ プ で 重 量 が 軽 い パ ー 


ツ を 使 う 必 要 が あ る , ， 必 要 に 応 じ て 腕 


部 や脚 部 を、軽 いパーツに変 えよう。 


フォーラムの更 新 


台 北 市 酒 家 で優 しいシュアンと会 話 


すると、大 漢 日 報 のフォーラムが追 加 。 
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エマ編 


MISSION 17 
I MISSION 18 
I MISSION 19 
I MISSION 20 
漢 光 重 機 （ テストセンター）| U.S.N•大 使 邸 
|台 北 市 街 
1福 台 トンネル（ 入 り口 ） 


Reinforcements 


' 
Map Data 
j. 
■ 
Map Data 
. 
. 
Map Data 
. 
Map Data 


Player Units 
.Unit 
|属 性 
Weapon | 


Player Units 
Unit 
厲 性 
Weapon | 


Player Units 
Unit 
属 性 
Weapon I 


Player Units 
Unit 
! 厲 性 
Weapon 


— 
— 
———— 
— 
— — 
— 
グラップルM1（ マーカス） — 
KN--------- 
— 
— 
— 
— 


NPC Units 
NPC Units 
NPC Units 
NPC Units 
— 
- - - - - - - - - - 一 
20式 装 甲 車 （ マーカス） 
炎 熱 
MG —— 
— 
— 
— 
———— 
— 
— 
— 
- - - - - - 一 _. 


Enemy Units 
Enemy Units 
Enemy Units 
Enemy Units 


天 動 3型 
衝 撃 
KN-------------- 
天 動 3型 X2 
衝 撃 
KN--------- 
— 
54式 兵 車 X2 
衝 撃 
CN--------- 
— 
天 動 3型 X2 
貫 通 
KN-------------- 


天 動 3型 
貫 通 
KN-------------- 
59式 輸 送 車 
炎 熱 
—GR — 
— 
54式 兵 車 X2 
炎 熱 
CN--------- 
— 
永 塞 3型 X3 
衝 撃 
SG-------------- 


天 動 3型 
炎 熱 
KN-------------- 
気 旋 6型 X2 
貫 通 
MG MS — MS 
兆 竜 4型 X2 
貫 通 
MGMS — MS 
永 塞 3型 
炎 熱 
SG-------------- 


永 塞 3型 X2 
衝 撃 
SG — SH — 
気 旋 6型 
炎 熱 
MGMS 一 
MS 
兆 竜 4型 
炎 熱 
MGMS — MS 
— 
— 
— 


永 塞 3型 
炎 熱 
SG — SH — 
歩 兵 X3 
— 
RF--------- 
— 
— 
— 
———— 
— 
— 
— 
一 一 一 一 


太 塔 4型 （ ハン） 
炎 熱 
CNGR---------- 
— 
— ———— 
— 
—— 
— 
——— 
— 
—— 
—— 
——------------ 


— 
一 ・ 
ー ー — 
— 
— — 
一 
— 
— 
——— 
— 
— 
一 
— 


— — ———— 
— 
— 
—一 一 
— 
— 
— 
——— 
— 
— 
— 
———— 


Reinforcements 
Reinforcements 
— 
—— ——-------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル6 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
9 


平 均 ダメージ 
105 
NPC残 数 


Tactics 


各 所 に配 置 されているタンクは、タ 
ーン終 了 時 、もしくは攻 擊 で爆 発 し、 
隣 接 するユニットにダメージを与 える。 
敵 がタンクに隣 接 している時 は、タン 
クを狙 って攻 擊 するといい。永 塞 
3型 
は、反 撃 を覚 悟 して敵 の射 程 内 で攻 撃 。 
太 塔 
4型 は攻 撃 範 囲 内 に入 らなければ 
動 かないので、最 後 に倒 す。近 づく際 
は、散 開 することを心 掛 けよう。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
9平 均 武 器 レベル 
6 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 
1 


Tactics 


まずは部 隊 を後 方 に引 いて、攻 めて 
来 る敵 を各 個 撃 破 。天 動 
3型 の射 程 に 
入 らないようにしながら、ガンナーで 
気 旋 
6型 を攻 撃 する。2ターン目 以 降 、 
ガンナーは気 旋 
6型 を、アタッカーは 
天 動 
3型 を攻 撃 。なお、奥 の59式 輸 送 
車 はグレネードを装 備 していて、放 つ 
ておくと多 大 な被 害 を被 る。3ターン 
目 に集 中 攻 擊 を狙 うといい。 


Reinforcements 
— 
—------------------- 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7平 均 武 器 レベル 
7 


総 戦 關 回 数 
40ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 
— 


アタッカー 2機 をローラーダッシュ 
が可 能 な位 置 に配 置 。1ターン目 は正 
面 の54式 兵 車 をガンナーのミサイルで 
攻 擊 し、アタッカーが距 離 をとって攻 
•撃 。隣 接 すると兆 竜 
4型 の攻 擊 がくる〈 


54式 兵 車 を擊 破 したあとは、交 差 点 を 
亶 進 して突 き当 たりまで進 み、奥 の54 
式 兵 車 を攻 擊 する。あとは反 時 計 回 り 
'に敵 を撃 破 していくだけだ。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル7 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 
ー 


Tactics 


天 動 
3型 の正 面 にガンナー 2機 、残 
る場 所 にアタッカーを配 置 。まず前 方 
の天 動 
3型 をガンナーのミサイルとア 
タッカーのショットガン、マシンガン 
の集 中 攻 撃 で撃 破 する。奥 の永 塞 
3型 
は天 動 
3型 を1機 倒 すとローラーダッ 


シュで近 づいてくるので、アタッカー 


2機 で迎 撃 。天 動 
3型 を2機 撃 破 した 


ら、後 は永 塞 
3型 を各 個 に倒 す。 


■ 


MISSION 21 


福 台 トンネル（ 内 部 ） 


Player Units 


Enemy Units 


Unit 
! 属 性 
Weapon 


— 
— — 


NPC Units 
— 
— — 


Reinforcements 


永 塞 3型 
衝 撃 
SG-------------- 


永 塞 3型 
貫 通 
SG-------------- 


永 塞 3型 
炎 熱 
SG-------------- 


54式 兵 車 
衝 撃 
CN-------------- 


54式 兵 車 
貫 通 
CN-------------- 


伏 特 式 列 車 
衝 撃 
CN MS — GR 


— 
— — 


Map Data 


Reinforcements 


Player Units 


1 Unit | 
属 性 
I Weapon 1 


- 
— 
— 


NPC Units 


—— — - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


奇 兵 〇型 （ グルーヴ） 
貫 通 
SG — KN — 


奇 兵 〇型 X2 
衝 繫 
SG — KN — 


奇 兵 〇型 
貫 通 
SG — KN — 


— 
— 
———- 


— 
— 
—_ 一 一 


— 
— 
---- -- — 


— 
— 
— 


MISSION 23 
海 底 油 田 


Player Units 


___ Unit | 属 性 [ Weapon」 


NPC Units 


レクソンM4F 
衝 撃 
RF-------------- 


レクソンM4F 
貫 通 
RF-------------- 


Enemy Units 


永 塞 3型 X3 
貫 通 
SG-------------- 


永 塞 3型 X2 
炎 熱 
SG-------------- 


アーバレン20X2 
衝 撃 
MG------------- 


Reinforcements 


■ 


MISSION 24 


宜 章 


Player Units 
Unit 
1属 性 
1 Weapon 


— 
— 
————— 


NPC Units 
— 
— — 


Enemy Units 
54式 兵 車 X2 
貫 通 
CN-------------- 


59式 輸 送 車 X2 
衝 撃 
—GR---------- 


歩 兵 X4 
— 
RF-------------- 


— 
— — 


Reinforcements _______________________________ 


上 帝 1型 （ ラン） 
衝 撃 RF------------------- 


武 徳 3型 
貫 通 
一 MS —— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 6平 均 武 器 レベル7 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
85 NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル8 


総 戦 闘 回 数 
25 
ターン数 
9 


平 均 ダメージ 
103 NPC残 数 
一 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
95 NPC残 数 
1 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
50ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 
ー 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


1ターン目 は全 機 で線 路 に移 動 し、 
•最 も近 い永 塞 
3型 を攻 撃 。2ターン目 
:以 降 は伏 特 式 列 車 の破 壊 を最 優 先 に行 


5う。放 っておくとグレネードによる範 
: 囲 攻 撃 で、大 ダメージを受 けてしまう 
！ためだ。伏 特 式 列 車 を破 壊 した後 は、 
! 近 くにいる敵 を順 番 に1機 ずつ撃 破 。 


:54式 兵 車 の武 器 はキャノンなので、隣 
［ 接 して攻 撃 すれば、反 擊 を受 けない。 


奇 兵 〇型 はこことMISSION 56にしか 
登 場 しないWAP0投 降 や「イジェクト 
パンチ」による捕 獲 を試 みたい。1夕 
ーン目 にアタッカーは線 路 へ移 動 し、 


2ターン目 にローラーダッシュで突 進 。 
敵 は全 員 「ダブルアサルト」を持 った 
め、射 程 
2以 上 の武 器 で攻 擊 する。グ 
ルーブは「アンチDMG40Jのスキルも 
持 つので、ミサイルで攻 めよう。 


アーバレン20に近 い側 にアタッカー 


2機 を配 置 し、遠 い側 にガンナー 2機 
を配 置 する。1ターン目 は対 貫 通 の永 
塞 
3型 を攻 撃 。アタッカーは永 塞 
3型 
の命 中 率 を下 げるため、高 所 からの攻 
撃 を心 がける。このとき、アーバレン 


20の射 程 内 に入 らないことが重 要 だ〈 
アーバレン20への攻 撃 はガンナーに任 
せ、アタッカーは永 塞 
3型 に尊 念 する。 


グレネードを装 備 したガンナー 2機 
を前 方 に、ほかの2機 を後 方 に配 置 
序 盤 はスタート地 点 の近 くからガンナ 
ーのグレネードを使 い、まとめて敵 を 
攻 撃 する。54式 兵 車 を破 壊 したらアタ 
ッカーは前 進 し、59式 輸 送 車 を撃 破 〈 
敵 を3機 倒 すとランを含 む増 援 、快 速 
反 応 部 隊 が出 現 。初 期 配 置 の敵 部 隊 を 
せん滅 してから迎 擊 しょう。 


Intermission 


メールの送 受 信 


桐 生 悠 一 から和 輝 宛 のメールを受 信 。 


引 き続 き、返 信 を行 おう。 


イベント 


華 蓮 団 本 部 でホアンと会 話 をすると、 


シミュレーター用 マップ「台 北 市 郊 外 」 


を入 手 。 


セットアップ 


シ ョ ッ プ で は H P 4 レ ベ ル 、 属 性 等 


2 レ ベ ル の 改 造 が 可 能 。 ま た 、 ス キ ル 


を 6 つ ま で セ ッ ト で き る コ ン ピ ュ ー タ 


が 販 売 さ れ る 、 、 発 生 率 や 連 鎖 率 を 変 化 


さ せ る タ イ プ も あ る の で 、 用 途 に 応 じ 


て 使 い 分 け よ う 。 「Body ブ レ イ ク 」 な 


ど 単 発 で 強 力 な ス キ ル を セ ッ ト す る 場 


合 は 発 生 率 重 視 、 「 ズ ー ム I 」 な ど 多 


数 の ス キ ル を セ ッ ト す る 場 合 は 連 鎖 率 


重 視 の コ ン ピ ュ ー タ が オ ス ス メ 。 な お 、 


次 の 戦 闘 は グ レ ネ ー ド 必 須 。 ガ ン ナ ー 
2機 の装 備 をグレネードに変 えておく。 


フォーラムの更 新 


広 州 ショップで主 人 と会 話 すると鉄 


武 帝 重 工 公 司 、繁 華 街 でいいことな 


しのコランと会 話 すると大 漢 中 政 府 公 


報 のフォーラムアドレスを入 手 できる。 


メールの送 受 信 


スーザンからマーカス宛 のメールを 


受 信 。返 信 を行 うことで、次 のメール 


を受 信 できるようになる。 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


MISSION 25-A 
梧 州 駐 留 基 地 
A 
MISSION 25-B 
梧 州 駐 留 基 地 
B 
■ 


MISSION 26 
龍 勝 


MISSION 27-A 
桂 林 
A 


Player Units 
Unit 
|属 性 
I Weapon | 


— 
— 
———— 


NPC Units 
— 
— 
————— 


Enemy Units 


武 徳 3型 X2 
貫 通 
PB-------------- 


上 帝 1型 （ ラン） 
衝 撃 
RF-------------- 


上 帝 1型 X3 
衝 撃 
RF-------------- 


— 
— — 


Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 
— 
_————— 


NPC Units 
— 
— 
——------------ 


Enemy Units 


永 塞 3型 X3 
貫 通 
SG-------------- 


— 
— 
一 - - - - - - - - - - - - - 


— 
— 
_ —------------ 


— 
— 
— 


Map Data 


Player Units 
Unit 
) 
属 性 
I Weapon I 


—— 
— — 


NPC Units 


ゲイティ（ リイ） 
貫 通 
MG ——— 


Enemy Units 


冷 河 1型 X2 
炎 熱 
KN-------------- 


瞬 王 1型 （ ロザヴィア） 
衝 撃 
MG-------------- 


鮮 王 1型 
衝 撃 
MG-------------- 


明 天 1型 X2 
炎 熱 
—MS SH — 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


ゲイティ（ リイ） 
— 
MG — 


NPC Units 


— 
— 
_ ——— 


Enemy Units 


永 塞 3型 X2 
衝 撃 
SG ——— 


永 塞 3型 
貫 通 
SG-------------- 


永 塞 3型 
炎 熱 
SG —- 


ジーニア厶 M0 （ セロフ） 炎 熱 
MG MSCN MSGN 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
6〇"NPC残 数 
ー 


Reinforcements _______________________________ 


武 徳 3型 
貫 通 
PB-------------- 


上 帝 1型 （ ラン） 
衝 撃 
RF-------------- 


73式 特 兵 車 
衝 撃 
CN-------------- 


Platinum Ranking 
______ 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
6〇"NPC残 数 
ー 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
__________ 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 数 
1 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル 
9 


総 戦 輸 回 数 
35ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
85~NPC残 数 
ー 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


敵 の武 器 は全 て貫 通 属 性 のため、属 
性 防 御 は対 貫 通 にする。まずは正 面 の 
武 徳 
3型 から攻 撃 。以 降 、近 づいてく 
る敵 を順 に撃 破 していく。その際 、シ 
ールドでの防 御 は戦 闘 回 数 が増 えるの 
で、多 用 は禁 物 。反 撃 して敵 にダメー 
ジを与 えよう。幸 い、上 帝 
1型 の武 器 
はライフルなので、攻 撃 力 は低 めだ 
ダメージはアイテムで回 復 する。 


敵 の属 性 防 御 は大 半 が貫 通 のため、 
ショットガンやナックル、ミサイルな 
どが有 効 だ。スタート地 点 の正 面 にい 
る永 塞 
3型 は、味 方 が近 づかない限 り 
攻 めてこない。先 に左 側 の敵 から片 付 
けよう。初 期 配 置 の永 塞 
3型 を2機 倒 
すと、敵 の増 援 が出 現 。増 援 に先 制 攻 
撃 ができるよう、味 方 の1人 目 の攻 撃 
で敵 の2機 目 を破 壊 するといい。 


冷 河 
1型 は脚 部 、瞬 王 
1型 は腕 部 、 
明 天 
1型 はボディの性 能 が極 めて高 い。 
ロザヴィアの機 体 以 外 は捕 獲 できるの 
で、「イジェクトパンチ」などを駆 使 し 
て入 手 しよう。1ターン目 は近 くの冷 
河 
1型 から破 壊 し、続 いてロザヴィア 
が乗 る瞬 王 
1型 を攻 撃 。明 天 
1型 はシ 
ールドを装 備 しているので、敵 の反 撃 
を誘 うために近 接 攻 撃 をする。 


序 盤 はジーニア厶 
M0に攻 撃 を集 中 さ 
せよう。ジーニア厶 
M0はボディのHP 
が200未 満 になると暴 走 し、ボディの 


HPが600まで回 復 。そのあとは敵 味 方 
の区 別 なく攻 撃 するようになる。これ 
を利 用 してセーブとロードを繰 り返 し、 
敵 のみを攻 撃 させる方 法 もあるが、 早 
めに倒 すほうがいい。ジーニア厶 
M〇を 
破 壊 したら、残 る敵 を各 個 撃 破 だ。 


I Guangzhou 


! 広 州 


メールの送 受 信 


ルオのメールアドレスは、本 編 で明 


かされない隠 しアドレスの1つだく 
MISSION 23の戦 闘 終 了 後 に、直 接 メ 


ールアドレス（ RUO@0899） を入 力 す 


ることで、送 信 可 能 となる。桐 生 悠 一 


から和 輝 宛 に届 いたメールにも返 信 し 


よう。 


さわやかクアンユーと会 話 


広 州 繁 華 街 でさわやかクアンユーと 


会 話 すると、両 虎 ソフトのフォーラム 


アドレスを入 手 。「製 品 紹 介 」で圧 漢 
Qを500でダウンロードできる， 


分 岐 について 


MISSION 25はユンの状 況 で分 岐 す 


る。仲 間 にしていればMISSION 25A、 


してないとMISSION 25-Bに進 む。 


メールの送 受 信 


リンやルオからのメールが届 く。リ 


ンのメールを受 信 すると、華 蓮 団 のフ 


オーラムアドレスを入 手 。 


フォーラムの更 新 


MISSION 25-Bでユンを仲 間 にした 


場 合 、ここでマネーメイカーとO.C.U. 


陸 防 軍 情 報 部 のフォーラムアドレスを 


入 手 することができる。 
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MISSION 27-B 


桂 林 B 


I MISSION 28 
!廈 門 
■ 


MISSION 29 


玉 屏 


MISSION 30 
仏 山 錦 香 池 


Reinforcements 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


ゲイティ（ リイ） 
— 
MG-------------- 


NPC Units 


—— 
— 
— 


Enemy Units 


永 塞 3型 X2 
衝 撃 
SG-------------- 


永 塞 3型 X2 
貫 通 
SG-------------- 


ジーニア厶 M0 
炎 熱 
MG MS CN MS GN 


— 
—— 
—————一 


—— 
— 
———— 


一 ・ 
—— 
一 ————— 


— 
— 
— 


— 
— 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル9 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
85~NPC残 数 
ー 


Reinforcements 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 
- - - - 一 


NPC Units 


— 
一 
— 


Enemy Units 


瞬 王 1型 （ ジオール） 
貫 通 
MG-------------- 


86王 1型 （ ロザヴィア） 
貫 通 
MG-------------- 


境 王 1型 
貫 通 
MG-------------- 


明 天 1型 X2 
衝 撃 
—MS---------- 


明 天 1型 
炎 熱 
—MS---------- 


73式 特 兵 車 X2 
炎 熱 
CN-------------- 


一 
— 
— 


—— 
— 
— 


Platinum Ranking____________________________ 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル9 


総 戦 IH回 数 
50ターン数 
9 


平 均 ダメージ 
60~NPC残 数 
ー 


Player Units 
Unit 厲 性 Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 
__________________ 


グリレゼクス（ ルドルフ） 衝 撃 RF------------------ 


ウィスク（ レベッカ） 貫 通 一MS PB — 


Reinforcements 
__________ 


天 動 3型 
貫 通 
SG------------- 


天 動 3型 X2 
炎 熱 
SG------------- 


上 帝 1型 （ リュウ） 
衝 繫 
RF------------- 


Platinum Ranking _____________________________ 


敵 排 除 数 
3平 均 武 器 レベル10 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7~ 


平 均 ダメージ 
80~NPC残 数 
ー 


Player Units 
Unit! 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units __________________________________ 


グリレゼクス（ ルドルフ） 衝 撃 RF------------------- 


ウィスク（ レベッカ） 炎 熱 一GR 


エージェントX4 
— GU~------------------- 


Reinforcements _______________________________ 


ラオペフィーア（ グレゴリ） 衝 擊 KN---------------- 


ビーネドライ（ ハタリ） 貫 通 MG~----------------- 


ウィスク（ エミリオ） 
炎 熱 一GR----------------- 


Platinum Ranking______________________________ 


敵 排 除 数 
9平 均 武 器 レベル 10 


総 戦 闘 回 数 
65ターン数 
15 i 


平 均 ダメージ 70 NPC残 数 
一 ! 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


MISSION 27-Aと同 様 、ジーニア厶 


M0が出 現 する。セロフは乗 っていない 
が、ボディのHPが200未 満 になると暴 
走 、HPが570まで回 復 する。しかし 


MISSION 27-Aとは異 なり、最 初 に集 中 
攻 撃 を仕 掛 けることができない。まず 
手 前 の永 塞 
3型 を擊 破 。その後 に、ジ 
ーニア厶 
M0を攻 撃 する。キャノンを装 
備 しているので、近 接 攻 擊 がオススメ。 


ジオールとロザヴィアが乗 る境 王 
1 
型 は、射 程 範 囲 内 に入 らなければ攻 擊 
をしてこない。そこでローラーダッシ 
ュを使 い、先 に明 天 
1型 や73式 特 兵 車 
を撃 破 。後 は時 計 回 りに明 天 
1型 と瞬 
王 
1型 を各 個 撃 破 していく。なお、明 
天 
1型 のボディはガンナー用 として非 
常 に優 秀 だ。まだ入 手 していない場 合 
は、ここで捕 獲 しておきたい。 


初 期 配 置 のどちらか1機 を破 壊 する 
と、味 方 のフェイズ終 了 時 に敵 増 援 が 
出 現 し、残 る1機 が撤 退 する。2機 共 
破 壊 した場 合 、その時 点 で敵 増 援 が出 
現 する。1機 に攻 擊 を集 中 して撃 破 し、 


1機 残 して増 援 を出 現 させよう。増 援 
出 現 後 は、橋 の後 ろに隠 れて上 帝 
1型 
の攻 撃 を防 ぎ、向 かってくる天 動 
3型 
を迎 撃 。最 後 に上 帝 
1型 を倒 す。 


壁 を破 壊 し、敵 の中 心 にアタッカー i 
を突 入 させる。ホセ（ またはリイ） はi 
家 の中 へ入 れて、敵 から遠 ざけよう。 


2ターン目 以 降 はウィスクを集 中 攻 撃 。! 
ウィスクもしくはグリレゼクスを破 壊 
すると敵 増 援 が出 現 。ホセの場 合 は味 ［ 
方 スタート地 点 から最 も遠 く、リイの［ 
埸 合 は近 くに現 れる。グレネード装 備 ・ 
のウィスクを優 先 して撃 破 する。 


Intermission 


Guangzhou 
広 州 


セットアップ 


ショップではHP 5レベル、属 性 等 
2レベルの改 造 が可 能 。ただし、 
WAPや武 器 などに新 たな品 は追 加 さ 


れない。 


イベント 


広 州 繁 華 街 に は 太 っ た 男 、 山 田 越 司 


が 潜 伏 ” 
会 話 後 、 日 本 警 察 に メ ー ル を 


送 ると報 奨 金 を受 け取 ることができる， 


メールの送 受 信 


こ こ で は 、 メ ー ル の 送 受 信 が 非 常 に 


多 
い 。 シ ビ ル か ら デ ニ ス 宛 
の メ ー ル 


「 あ い か わ ら ず 忙 し 」 に 対 し て は 「 い 


や 、 別 に か ま わ 」 を 永 定 へ 行 く 前 に 送 


信 し て お く 必 要 が あ る 。 遅 れ る と 以 降 


の 返 信 が 途 絶 え て し ま う 。 永 定 か ら 戻 


る と シ ビ ル か ら 「 ノ ー マ ン • ベ イ ツ 」 


の メ ー ル が 届 く ， 「 DNA 」 で 返 信 す れ 


ば 、 以 降 の メ ー ル が 続 く 。 他 に も ユ エ 


や ス ー ザ ン か ら メ ー ル が あ る の で 、 返 


僧 
を し て お く こ と 。 ま た 、 ユ ン を 
MISSION 12-Aで仲 間 にしている場 合 、 


ウ ェ ン か ら の 依 頼 メ ー ル を 受 償 す る 。 


大 漢 中 の 両 虎 ソ フ ト フ ォ ー ラ ム の サ ー 


バ ー に r C L O T 」 で ア ク セ ス し 、 絶 密 


資 料 1 を 読 ん だ 後 、 ウ ェ ン に メ ー ル を 


送 信 し よう。ユンをMISSION 25で仲 


間 にした埸 合 は、MISSION 44で同 内 


容 のメールを受 信 する。 


メールの送 受 信 


シ ビ ル か ら の メ ー ル に 対 す る 返 答 は 
3 模 類 あ る が 、 「 関 連 情 報 」 で 返 信 す 


る こ と で ア ド バ イ ス が 継 続 。 他 の 返 信 


を す る と 以 降 の メ ー ル が 途 絶 え る 。 ま 


た 、 ス ー ザ ン か ら の メ ー ル を 受 信 す る 


と 、 古 沢 章 一 の 情 報 を 入 手 。 日 本 警 察 


に メ ー ル を 送 信 す る こ と で 報 奨 金 を 得 


られる。他 にもMISSION 12-Aを通 過 


し て い る 場 合 、 ハ ッ タ か ら ユ ン へ 依 頼 


メ ー ル が 届 く 。 ロ ー ス パ イ ト （ オ ー ス 


トラリア/ その他 ） で画 像 データ（ 東 南 ア 


ジ ア のGNP 比 較 ） を ダ ウ ン ロ ー ド 。 こ 


れ を 圧 漢 Q で 解 凍 し 、 ピ カ レ ス ク で 裏 


画 像 に 変 換 、 ス リ ー リ バ ー ズ と い う デ 


ー タ に な る の で 、 コ ー ド セ キ ュ リ テ ィ 


一 2 1 で 暗 号 化 し て メ ー ル に 添 付 す る 。 


ウ ー の プ レ ゼ ン ト メ ・ ー ル に つ い て は 
P.423参 照 。 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


I MISSION 31 
!黄 果 樹 


MISSION 32 
哮 天 雷 関 （ 上 層 ） 


I MISSION 33 
I哮 天 雷 関 （ 第 一 層 ） 
■ 


MISSION 34 


哮 天 雷 関 （ 第 二 層 ） 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


一 
— 
— 


NPC Units 


メタンヴァンツァー（ リニー） 
衝 撃 
―_ _ _ 


Enemy Units 


ウィスク（ エミリオ） 
炎 熱 
—MS---------- 


太 塔 4型 （ グレゴリ） 
衝 撃 
CNGR---------- 


太 塔 4型 （ ハタリ） 
貫 通 
CNGR---------- 


59式 輸 送 車 X2 
衝 撃 
—GR---------- 


歩 兵 X3 
— 
RF-------------- 


— 
— 
———— 


— 
— 
一 . - - - 


— 
— 
——_ — 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル 
10 


総 戦 闘 回 数 
45ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
95 NPC残 数 
— 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


—— 
—— 
— 


NPC Units 


— 
——------------ 


Enemy Units 


武 徳 3型 （ ジオール） 
貫 通 
PB-------------- 


武 徳 3型 （ ロザヴィア） 
貫 通 
PB-------------- 


武 徳 3型 X2 
衝 撃 
PB-------------- 


上 帝 1型 X2 
衝 撃 
RF-------------- 


100mm 砲 X2 
衝 擊 
CN-------------- 


雲 雀 42型 X2 
炎 熱 
—MS---------- 


— 
— 
— 


— 
—— 
————— 


Reinforcements 


— 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
9 


総 戦 闘 回 数 
70 
ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
75 NPC残 数 
— 


Tactics 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units 


上 帝 1型 X2 
貫 通 RF-------------------- 


上 帝 1型 X2 
炎 熱 RF~------------------ 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル 
9 


総 戦 闘 回 数 
25 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
100 NPC残 数 
— 


Tactics 


Player Units 


Unit! 展 性 | Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units 


鉄 騎 4型 （ ラン） 
貫 通 
FL-------------- 


上 帝 1型 
貫 通 
RF-------------- 


上 帝 1型 X2 
衝 擊 RF~------------- 


— 
—------------------- 
— 


— 
— ——— 
— 


Reinforcements 


—- - - - - - - - - - - - - - - - - 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル 
9 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 100 
NPC残 数 
— 


Tactics 


味 方 の属 性 防 御 を対 炎 熱 にして出 撃 
する。1ターン目 は59式 輸 送 車 にミサ 
イルを撃 ち込 んで終 了 。2ターン目 で 
アタッカーはローラーダッシュを使 い、 
一 気 に懐 へ飛 び込 んで攻 める。このと 
き、同 時 に2機 以 上 飛 び込 まないこと。 
グレネードを複 数 のWAPで受 けないよ 
うにするためだ。ウィスクや太 塔 
4型 
に対 しても、同 じ要 領 で戦 うといい。 


敵 
WAPを全 て破 壊 すればクリアとな 
る。100mm砲 や雲 弱 
42型 は破 壊 しなく 
てもいいが、倒 すとRANKINGにボーナ 
スを得 られる。属 性 防 御 は全 機 対 貫 通 
にしておくこと。まず味 方 は後 退 して、 
敵 が近 づいてくるのを待 つ。武 徳 
3型 
の攻 擊 はシールドで防 ぎ、射 程 外 から 
攻 撃 。以 後 も敵 は2機 ずつで近 づいて 
くるので、各 個 に撃 破 すれば0K。 


敵 が装 備 する武 器 は全 てライフルの 
ため、対 貫 通 に設 定 しておく。対 炎 熱 
の上 帝 
1型 には、「Legブレイク」のス 
キルがある。そのため、率 先 して倒 し 
たい。「Legブレイク」を発 動 させない 
ため、先 にガンナーで攻 撃 。その上 で 
接 近 戦 を挑 むといい。レッグを壊 され 
る可 能 性 を考 慮 し、バックパックにリ 
バースLowを準 備 しておくこと。 


全 機 を対 貫 通 防 御 にして出 撃 。ラン 
を残 すと、武 器 の火 力 とスキルで味 方 
の被 害 が大 きくなる。ゆえに最 初 に狙 
うのはランが乗 る鉄 騎 
4型 だ。火 炎 放 
射 器 の射 程 は2マスなので、ショット 
ガンやマシンガンで射 程 外 から攻 撃 す 
る。ランを撃 破 したあとは、「Legブレ 
イク」を所 持 する上 帝 
1型 を狙 う。残 
る上 帝 
1型 は最 後 に各 個 撃 破 だ。 


Guangzhou 


広 州 


メールの送 受 信 


ホセ（ リイ） 宛 に、ランフォンから 


のメールが送 られてくる。返 答 は「医 


務 室 の手 伝 い」が、よりよい結 果 を得 


られる。 


分 岐 について 


哮 天 雷 関 では、部 隊 を2つに分 けて 


行 動 する。デニスの部 隊 はMISSION 
32を、和 輝 の部 隊 はMISSION 33から 
MISSION 35を担 当 することになる。 


和 輝 の部 隊 には主 力 を3名 、デニスの 


部 隊 には残 りの3名 を選 ぶ。新 しく 
WAPの購 入 や改 造 などを行 う必 要 は 


ない。 


メールの送 受 信 


和 輝 、エマ、リニー宛 にメールが届 


く。バリラー総 帥 のメールを読 むと、 


ルイスコンツェルンのフォーラムアド 


レスを入 手 cバリラー総 帥 やリシアン 


のメールには返 信 が可 能 だ。 
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MISSION 35 
哮 天 雷 関 （ 第 一 層 ） 


MISSION 37 
武 漢 補 給 基 地 


MISSION 38 
ボーヤン湖 


Map Data 


Player Units 


Unit 
| 属 性 | Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 


武 徳 3型 X2 
貫 通 RB------------------- 


武 徳 3型 X2 
衝 建 RB------------------- 


Reinforcements 


Map Data 
Map Data 


Player Units 
Unit 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4 
平 均 武 器 レベル 
9 


総 戦 闘 回 数 
25 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
100 NPC残 数 
5 


NPC Units 
— — ———— 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
衝 撃 
KN-------------- 


来 迎 1型 X3 
貫 通 
—MS---------- 


BT02クアラベX4 
衝 撃 
CN — 


尼 龍 ! 型 （ ツアオ） 
貫 通 
KN-------------- 


—— 
— 一 - - - —— 


— 
— 
— 


— 
— 
— 


— 
一 
一 ー ー ー 


Reinforcements 
— 
一 
- - - - - - 一 — 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
10 
平 均 武 器 レベル 12 


総 戦 闘 回 数 
60 
ター ン数 
10 


平 均 ダメージ 
80 NPC残 数 


| 属 性 [ Weapon I 


Player Units 
j 
Unit 
属性 
| Weapon | 


— 
— 
———— 


NPC Units 


レクソンM4F （ ジュウン）炎 熱 
RF-------------- 


レクソンM4F 
炎 熱 
RF-------------- 


Enemy Units 


来 迎 1型 X2 
衝 撃 
—MS---------- 


来 迎 1型 X3 
貫 通 
—MS---------- 


42式 複 装 銃 X3 
炎 熱 
MG-------------- 


太 塔 4型 （ シュイ） 
衝 撃 
CNGR---------- 


— 
—— 
-------------— 


—— 
__ 
_ __ __ __ 


Reinforcements 


Platinum Ranking _______________ 
_________ 


敵 排 除 数 
9 
平 均 武 器 レベル12 


総 戦 闘 回 数 
60 
ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 
一 


Tactics 
Tactics 


Map Data 


Player Units 
Unit 
| 属 性 | Weapon | 


— 
—— ———— 


NPC Units 
— 
— ———— 


Enemy Units 


パイロットX5 
— GU------------------- 


— 
——- - - - - - 一 


— 
一 ———— 


— 
一 ————— 


— 
_・ ー ー- 


— 
—- - - - - - - - - 


Reinforcements 
— 
—------------------------ 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル13 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
3 NPC残 数 


Tactics 


11ターン以 内 に敵 を全 滅 させるとク 
リアという、時 間 制 限 つきのミッショ 
ンだ。敵 の総 数 は4機 と少 ないものの、 


HPが多 いため厳 しい戦 いとなる。敵 の 
攻 擊 には反 撃 し、戦 關 回 数 や時 間 の節 
約 を心 がけること。敵 
WAPの武 器 は全 
てパイルバンカーなので、属 性 防 御 は 
対 貫 通 。先 に「Legブレイク」のスキ 
ルを所 持 する武 徳 
3型 を攻 撃 する。 


属 性 防 御 は対 炎 熱 がオススメだ。ア 
サルト以 外 のWAPは、遠 距 離 攻 撃 を防 
ぐためにシールドを装 備 。まずは近 く 
のBT02クアラベから攻 撃 。武 器 はキヤ 
ノンなので、接 近 すれば反 撃 を受 けず 
に済 む。尼 龍 
1型 は武 器 が格 闘 用 なの 
で、マシンガンやショットガンで射 程 
外 から攻 撃 するといい。攻 撃 力 は高 い 
ため、シールドでの防 御 を推 奨 する。 


属 性 防 御 は対 炎 熱 に設 定 。序 盤 に42 
式 複 装 銃 を破 壊 。3ターン目 終 了 時 に 
橋 が完 成 するので、アタッカーとアサ 
ルトは左 右 両 端 から進 撃 する。ガンナ 
ーは後 方 からミサイルで援 護 の形 をと 
る。これは太 塔 
4型 のグレネードを、 
複 数 で受 けないようにするためだ。ア 
タッカーは来 迎 
1型 を、アサルトは太 
塔 
4型 を優 先 的 に狙 うといい。 


銃 によるダメージは4で固 定 。つま 
り味 方 は5回 、敵 は3回 の攻 撃 を受 け 
ると倒 れることになる。 
らすために攻 撃 を集 中 。 
数 を減 らさないために、 
散 させることが肝 要 だ。 


敵 の頭 数 を減 
逆 に味 方 の頭 
ダメージを分 
アイテムによ 
る回 復 はできないので、HPの残 量 に気 
を配 りながら戦 闘 を行 うこと。残 りHP 
の多 い味 方 から先 に攻 撃 させよう。 


Intermission 


メールの送 受 信 


水 城 舟 穂 高 （ HODAKA@0700） にメ 


ールを送 信 できる。これは、スクウェ 


アやルオと同 様 、ゲーム中 で一 切 公 開 


されていない隠 しアドレスだ。他 にも 


和 輝 やリニー宛 にメールが届 く“ 


Wuhan 
武 漠 


イベント 


武 漢 補 給 基 地 でジュウンと会 話 する 


と、シミュレーター用 マップ! "海 上 油 


田 プラント」を入 手 。 


フォーラムの更 新 


帝 北 大 学 でミス帝 北 に選 ばれた水 城 


舟 穂 髙 の壁 紙 をダウンロードできる。 


フォーラムの更 新 


武 漢 ショップの華 連 団 兵 士 から上 海 


鋼 鉄 公 司 のフォーラムアドレスを入 手 。 


セットアップ 


ショップではHP 6レベル、属 性 等 
3レベルまで改 造 可 能 。鉄 騎 4型 のボ 


ディは、アタッカーにオススメだ。上 


帝 ー型 は腕 部 の命 中 率 が最 も高 いので、 


武 器 を持 つ側 の腕 部 に適 している。 
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3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


MISSION 39 
黄 山 


Map Data 
Map Data 


MISSION 42 
南 京 市 政 府 


Map Data 


Player Units 


Unit| 属 性 [ Weapon I 


Player Units 


Unit| 属 性 | Weapon | 


NPC Units 
NPC Units 


Enemy Units 
_______ 


永 塞 3型 X2 
衝 撃 SG — SH — 


来 迎 1型 X2 
貫 通 一 MS--------------- 


気 旋 6 型 X3 
— MGMS —MS 


歩 兵 X2 
— 
RF~------------- 


Enemy Units 


ラオペフィーア（ グレゴノ）炎 熱 
KN — SH — 


ビーネドライ（ ハタリ） 
衝 撃 
MG-------------- 


ウィスク（ エミリオ） 
衝 撃 
—GR---------- 


20式 装 甲 車 X2 
衝 撃 
MG-------------- 


20式 装 甲 車 
貫 通 
MG-------------- 


20式 装 甲 車 
炎 熱 
MG-------------- 


Player Units 
Unit 
! 晨 性 
I Weapon I 


— 
— 
— 


NPC Units 
— 
— 
— 


Enemy Units 


来 迎 1型 X2 
貫 通 
—MS---------- 


来 迎 1型 
炎 熱 
—MS---------- 


20式 装 甲 車 X2 
衝 擊 
MG-------------- 


気 旋 6型 
炎 熱 
MGMS — MS 


59式 輸 送 車 
衝 撃 
—GR —— 


Player Units 


Unit 属 性 Weapon | 


Reinforcements 
Reinforcements 
Reinforcements 


歩 兵 X2 
-* RF ——— 


NPC Unit* 


上 風 5型 K（ ジョウ） 貫 通 MG~---------------------- 


上 風 5型 K （ スウ） 貫 通 MG------------------------- 


Enemy Units__________________________________ 


永 塞 3型 
衝 撃 
SH--------------- 


永 塞 3型 
貫 通 
SH--------------- 


兆 竜 4型 
衝 撃 
MGMS - 
MS 


兆 叢 4型 
貫 通 
MGMS — MS 


54式 兵 車 
貫 通 
CN--------------- 


54式 兵 車 
炎 熱 
CN--------------- 


歩 兵 X2 
— 
RF ——— 


Reinforcements 


Platinum Ranking ____________________________ 
9 
平 均 武 器 レベル9 
敵 排 除 数 


総 戦 闘 回 数 
4〇-ターン数 
11 


平 均 ダメージ 100 NPC残 数 


Platinum Ranking _____________________________ 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル13 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
120 NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
9 平 均 武 器 レベル 
9 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
9〇-NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 
___________ 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル13 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 
ー 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


スタート地 点 から時 計 回 りに移 動 す 
る。まず先 にガンナーで気 旋 
6型 を破 
壊 。アサルトやアタッカーは、ローラ 
ーダッシュを駆 使 して永 塞 
3型 に接 近 。 
永 塞 
3型 はシールドを装 備 しているの 
で、射 程 範 囲 内 から攻 撃 しよう。回 復 
アイテムを使 いながら、積 極 的 に反 撃 。 
ガンナーは気 旋 
6型 を破 壊 したら、来 
迎 
1型 にターゲットを変 更 するといい。 


奧 にいるウィスクを最 優 先 で攻 擊 。 
先 にガンナーの攻 撃 でHPを削 り、移 動 
カの高 いアサルトやアタッカーの射 撃 
で攻 める。その際 、分 散 して移 動 する 
こと。固 まって移 動 すると、グレネー 
ドにより被 害 が大 きくなる。ラオペフ 
イーアの攻 撃 はシールドで防 御 し、射 
程 外 から反 撃 する。あとはビーネドラ 
イ、20式 装 甲 車 の順 に各 個 撃 破 だ。 


まずは近 くの20式 装 甲 車 に集 中 攻 擊 
以 降 は時 計 回 りに進 軍 し、1機 ずつ倒 
していく。水 上 にいる気 旋 
6型 は、ガ 


ンナーのミサイルで撃 破 。1ターン目 
の敵 フェイズ開 始 時 に、59式 輸 送 車 か 
ら歩 兵 が2人 出 現 する。来 迎 
1型 や20 
式 装 甲 車 をせん滅 したら、ミサイルの 
みで59式 輸 送 車 を破 壊 。その後 、アサ 
ルトやアタッカーで歩 兵 を倒 す。 


4ターン目 終 了 時 に、NPCの上 風 
5 
型 
Kが撤 退 。それまでに2機 とも破 壊 
されると敗 北 となる。初 期 配 置 は右 側 
にアタッカー 2機 、左 側 にガンナー 2 
機 で開 始 。アタッカーはビルに上 って 
兆 竜 
4型 を攻 撃 。兆 竜 
4型 を破 壊 後 、 
そのまま永 塞 
3型 を狙 う。左 側 のガン 
ナーは、前 方 の54式 兵 車 と兆 竜 
4型 を 
攻 撃 。後 は合 流 して各 個 撃 破 だ。 


Nanchang 


南 昌 


セットアップ 


MISSION 39からMISSION 44まで 


部 隊 を和 輝 と工 マの2つに分 けて進 む。 


どちらの部 隊 にも戦 力 が必 要 なので、 


シミュレーターで、キャラクターの育 


成 をしておくといいだろう和 輝 の部 


隊 は近 接 攻 撃 を重 視 、エマの部 隊 は遠 


距 離 攻 擊 を靈 視 してメンバーを選 ぶと 


いい。WAPは使 い回 せるので、新 た 


に購 入 する必 要 はない。 
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MISSION 43 
黄 山 （ 農 村 ） 


MISSION 44 
新 上 海 空 港 


MISSION 45 
ラーブヌイ大 使 館 （ 前 ） 


Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
— 
———— 


Enemy Units 


来 迎 1型 
衝 撃 
SH-------------- 


来 迎 1型 
貫 通 
SH-------------- 


20式 装 甲 車 X2 
衝 擊 
MG-------------- 


20式 装 甲 車 
貫 通 
MG-------------- 


気 旋 6型 
炎 熱 
MG MS — MS 


59式 輪 送 車 
炎 熱 
—GR---------- 


— 
— 


— 
— 


Player Units 
Unit! 属 性 | Weapon | 


NPC Units 
— 
— 
一 - - - - - - - 


Enemy Units 


グリレゼクス（ ルドルフ） 貫 通 
RF-------------- 


ウィスク（ レベッカ） 
炎 熱 
—MS PB — 


20式 装 甲 車 
衝 撃 
MG-------------- 


20式 装 甲 車 
貫 通 
MG — 


20式 装 甲 車 
炎 熱 
MG-------------- 


伏 特 式 列 車 
衝 撃 
CN MS 一 GR 


伏 特 式 列 車 
貫 通 
CN MS — GR 


— 
一 — 


Reinforcements 


Player Units 
Unit! 属 性 [ Weapon | 


Reinforcements 


NPC Units 


伏 特 式 列 車 
— 
CN MS —GR 


Enemy Units 


武 徳 3型 
貫 通 
PB — PB — 


武 徳 3型 
炎 熱 
PB 一 
PB — 


上 帝 1型 
衝 撃 
RF — 
— 


上 帝 1型 
貫 通 
RF — 
—— 


上 帝 1型 
炎 熱 
RF — 
—— 


壁 虎 1型 
衝 撃 
KN MS — 


壁 虎 1型 
貫 通 
KN MS —— 


— 
— 
— '------- 


Reinforcements 


歩 兵 X2 
— RF —.--------------； 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
9 平 均 武 器 レベル13 


総 戦 闘 回 数 
40 ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
100 NPC残 数 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 _________ 7_平 均 武 器 レベル 


総 戦 闘 回 数 
4〇-ターン数 


平 均 ダメージ 
85 NPC残 数 


14 


~6~ 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル14 


総 戦 闘 回 数 
45 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
95 NPC残 数 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
_ ——— 


NPC Units 


— 
— 


Enemy Units 


武 徳 3型 X3 
貫 通 
PB — PB — 


上 帝 !型 X2 
衝 撃 
RF-------------- 


上 帝 1型 
貫 通 
RF-------------- 


リアルナンバー X2 
— 
RF-------------- 


— 
— 
— 


— 
— 
——一 一 


— 
—— 
— 


— 
— 
———— 


Reinforcements 


上 帝 1型 （ リュウ） 
貫 通 
MG ー ー ー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル14 


総 戦 闘 回 数 
65 
ター ン数 
15 


平 均 ダメージ 
65 
NPC残 数 _________ — 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


まずは来 迎 
1型 を狙 う。ただし、シ 
ールドを装 備 しているため、ミサイル 
による攻 撃 は有 効 ではない。アサルト 
やアタッカーのローラーダッシュで, 
距 離 を詰 めて戦 うといい。奥 にいる59 
式 輸 送 車 のグレネードは射 程 が3〜6 
マスと短 いため、攻 撃 がこちらに届 く 
ことはない。来 迎 
1型 を落 としたら 
あとは各 個 撃 破 を心 がけて進 むこと。 


! ターン目 はウィスクに攻 撃 を集 中 。 
パイルバンカーを装 備 しているので、 


2マス以 上 離 れて攻 撃 する。1ターン 
目 の敵 フェイズにグリレゼクスは後 方 
へ下 がる。無 理 に追 わず、先 に伏 特 式 
列 車 を撃 破 するといい。20式 装 甲 車 を 
攻 撃 するときは、建 物 に上 がって狙 う 
こと。伏 特 式 列 車 を撃 破 後 、最 後 に残 
ったグリレゼクスを攻 めれば終 了 だ。 


まずは最 寄 の上 帝 
1型 
2機 に攻 撃 を 
集 中 。アサルトやアタッカーは、建 物 
に上 って攻 撃 するといい。2機 の上 帝 


1型 を倒 したら、次 は壁 虎 
1型 を狙 う。 
奥 にいる武 徳 
3型 や上 帝 
1型 は、こち 
らから近 づかない限 りは動 かない。建 
物 の影 から時 計 回 りに攻 め、2機 の壁 
虎 
1型 を破 壊 した後 に、奥 の武 徳 
3型 
や上 帝 
1型 を各 個 撃 破 すること。 


敵 の武 器 が貫 通 属 性 で統 一 されていi 
るため、属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。1i 
ターン目 は近 くにいる上 帝 
1型 を攻 撃 。! 
撃 破 後 、奥 へと進 み、敵 を各 個 に倒 し! 
ていく。なお、ライフルを持 つリアル! 
ナンバー 2名 はWAPで潜 入 できない地 
i 
形 の上 にいるため、せん滅 しづらい。! 
ライフルの射 程 外 まで下 がり、おびき: 
よせて叩 くのが得 策 だ。 


Intermission 


フォーラムの更 新 


南 京 酒 家 で愛 国 のリュカと会 話 をす 


るとアミイカのフォーラムアドレスを 


入 手 。また、アミイカのBBS3を読 む 


ことで、両 虎 ソフトのフォーラムアド 


レスを入 手 できる。アミイカでは密 文 


同 士 などのソフトウェアをダウンロー 


ド可 能 だ C 


メールの送 受 信 


リニー宛 にバリラー総 帥 からのメー 


ル が届 く。 


メールの送 受 信 


ホセもしくはリイからランフォンへ、 


亮 五 からルオ（RUO@0899） へメール 


を送 信 できる。 


メールの送 受 信 


シビルからデニス宛 にメールが届 く。 


返 信 を忘 れずに行 おう。また、ユンを 
MISSION 25で仲 間 にしていた場 合 、 


ハッタやウェンから依 頼 メールが届 く。 


依 頼 のクリア方 法 はP.386を参 照 ’ 
セットアップ 


MISSION 46開 始 からMISSION 48 


終 了 ま で 、 エ マ が 離 脱 。 彼 女 を 主 力 と 


し て 育 て て き た 場 合 は 、 他 の メ ン バ ー 


を 選 ぶ 必 要 が あ る 。 選 定 に 迷 う よ う な 


ら 、 ガ ン ナ ー と し て の 能 力 に 優 れ て い 


るリニーがオススメだ。 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


エマ編 


MISSION 47 
塩 城 ミサイル基 地 跡 


MISSION 48 
塩 城 ミサイル基 地 跡 （ 内 部 ） 


MISSION 49 
連 雲 港 


MISSION 50 
日 本 領 海 


Map Data 
Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 
------------------ 


NPC Units 
— 
— 


Enemy Units 


冷 河 1型 X2 
貫 通 
KN-------------- 


瞬 王 1型 X2 
衝 撃 
MG ——— 


54式 兵 車 X4 
貫 通 
CN 一 


— 
— 


一 
— 
— 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
__________ 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル14 


総 戦 闘 回 数 
55ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
9〇・NPC残 数 
一 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
一 
——------------ 


NPC Units 


— 
— 
—--------------- 


Enemy Units 


冷 河 1型 X3 
貫 通 
KN-------------- 


瞬 王 1型 X2 
衝 撃 
MG ——— 


瞬 王 1型 （ ルカーヴ） 
貫 通 
MG-------------- 


— 
— 
一 i--------------- 


— 
— 
ー ーー— 


Reinforcements 


上 帝 1型 （ リュウ） 貫 通 RF--------------------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル15 


総 戦 闘 回 数 
45 
ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
115 NPC残 数 
ー 


Player Units 
Unit 
| 
属 性 
I Weapon | 


—— 
一 
-- --------------- 


NPC Units 
—— 
— 
—--------------- 


Enemy Units 


グラップルM1 
衝 撃 
KN-------------- 


グラップルM1X2 
貫 通 
KN-------------- 


グラップルM1 
炎 熱 
KN-------------- 


レクソンM4FX2 
衝 撃 
RF-------------- 


レクソンM4F 
貫 通 
RF-------------- 


レクソンM4F 
炎 熱 
RF-------------- 


— 
— 
— 


— 
— 
ー ーー一 


Reinforcements 


一 
———•— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
15 


総 戦 闘 回 数 
50 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 
— 


Player Units 


Unit 
属 性 
Weapon 


— 
— 
——— 
— 


NPC Units 


— 
- - 一 
— 


Enemy Units 
MMG3号 艇 X2 
衝 撃 
MGMS — 
— 


MMG3号 艇 
貫 通 
MGMS — 
— 


— 
― — — 


— 
— — — 


— 
一 
------------- — 


— 
— — — 


Reinforcements 
MMG3号 艇 X2 
衝 撃 
MGMS — 
— 


オーシャン/、ーン 
貫 通 
MGMS — MS 


オーシャンハーン 
炎 熱 
MGMS — MS 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 
— 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。1ターン 
目 は味 方 を左 側 に移 動 させる。味 方 を 
結 集 して、イマジナリーナンバー部 隊 
に対 応 するためだ。敵 は冷 河 
1型 、瞬 
王 
1型 、54式 兵 車 の順 番 で破 壊 する。 
なお、冷 河 
1型 の格 闘 攻 撃 はシールド 
で防 御 し、攻 撃 する際 は必 ず2マス離 
れて行 う。瞬 王 
1型 は「スナイプBodyJ 
［ を持 つ方 から破 壊 すること。 


属 性 防 御 は対 貫 通 がいい。冷 河 
1型 
の攻 撃 はシールドで防 御 し、2マス離 
れた位 置 から攻 撃 。瞬 王 
1型 は反 撃 で 


HPを削 っていくといい。ルカーヴが搭 
乗 する瞬 王 
1型 を破 壊 すると、上 帝 
1 
型 に乗 ったリュウが出 現 。点 滅 地 点 に 
リュウが到 達 するとゲームオーバーに 
なる。ルカーヴを倒 す前 に、あらかじ 
め奥 へ味 方 を何 機 か配 置 しておくこと。 


属 性 防 御 を対 衝 撃 に変 更 。総 戦 闘 回 


数 が少 なめに設 定 されているので、反 
撃 を多 く狙 いたい。受 けたダメージは 
アイテムで早 めに回 復 すること。まず 
は近 くにいる敵 から順 次 攻 撃 。敵 を1 
機 でも破 壊 すると、左 奥 にいる敵 が移 
動 を開 始 する。グラップルM1には段 差 
を利 用 して、高 所 からの攻 撃 が有 効 ， 
レクソンM4Fには距 離 を詰 めて攻 める。 


5X2マスの狭 い範 囲 内 で戦 う。9夕 
ーンが終 了 するまで耐 えればクリア。 
敵 を全 滅 させても無 限 に増 援 が現 れる 
ため、クリアとはならない。属 性 防 御 は 
全 員 対 炎 熱 にする。また、シールドと遠 
距 離 武 器 の装 備 は必 要 不 可 欠 だ。初 期 
配 置 のMMG3号 機 を全 滅 させるとオー 
シャンハーンが出 現 。以 後 、MMG3号 
機 とオーシャンハーンが交 互 に現 れる。 


I Vacant Yancheng Missile Base 


!塩 城 ミサイル基 地 跡 
厂 
= 


Scrapyard Dock 
解 体 場 ドソク 


露 Sasebo Base Office 
・佐 世 保 基 地 執 務 室 


メールの送 受 信 


和 輝 とエマ宛 に、それぞれメールが 


届 く。内 容 は、遺 伝 子 研 究 所 や 
M.LD.A.S.研 究 技 術 に関 するバスワー 


ドである。 


メールの送 受 僧 


和 輝 とユンにメールが届 く。ただし、 


ユンに届 くのは、MISSION12で仲 間 


にした場 合 のみだ。 


セットアップ 


ヤンと会 話 をすることで、ショップ 


を利 用 できる。HP7レベル、属 性 4 


レベルと最 高 値 まで改 造 が可 能 だ。武 


器 はライフルやミサイルなどの遠 距 離 


武 器 を準 備 すること。MISSION 50の 


敵 にショットガンやマシンガンでは攻 


撃 が届 かないためだ。 


メールの送 受 信 


和 輝 、エマ、ホセもしくはリイ、マ 


ーカスの4人 にメールが届 く。メール 


を受 信 後 、リシアンとスーザン宛 にメ 


ールを送 信 可 能 。 
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MISSION 51 
多 良 岳 測 候 所 


I MISSION 52 
!酒 天 童 子 山 


I MISSION 53 
!長 浜 町 


MISSION 54 
阿 蘇 山 


| 
Map Data 
I 


Player Units 
| 
Unit 
j 
属 性 
I Weapon I 


— 
——------------ 


NPC Units 


— 
--------------—— 


Enemy Units 


キャセルM2 
貫 通 
KN — SH — 


キャセルM2 
炎 熱 
KN — SH — 


111式 春 陽 （ 黒 井 ） 
貫 通 
RF-------------- 


111式 春 陽 X2 
衝 撃 
RF-------------- 


111式 春 陽 
貫 通 
RF-------------- 


111式 春 陽 
炎 熱 
RF-------------- 


112式 法 春 
衝 撃 
BM-------------- 


— 
—— 
------------------ 


Reinforcements 


— 
— 
——•--------- r 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル16 


総 戦 闘 回 数 
55 
ターン数 
12 


平 均 ダメージ 
110 
NPC残 数 


* 
Map Data 
j 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 


NPC Units 
— 
— 
_ ———— 


Enemy Units 
110式 陣 陽 
衝 撃 
MG — SH — 


110式 陣 陽 
貫 通 
MG — SH — 


110式 陣 陽 （ 田 中 ） 
炎 熱 
MG — SH — 


109式 炎 陽 
衝 撃 
—MS---------- 


109式 炎 陽 
貫 通 
—MS---------- 


109式 炎 陽 
炎 熱 
—MS---------- 


— 
— 
一 ー _ — 


— 
— 
-------------—— 


Reinforcements 
— 
— 
———— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル16 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 100 
NPC残 数 


Map Data 


Player Units 
Unit 
|履 性 
| Weapon | 
— 
— 
一 ー—— 


NPC Units 
— 
— — 


Enemy Units 


キャセルM2X2 
炎 熱 
KN-------------- 


111式 春 陽 
衝 擊 
RF-------------- 


111式 春 陽 X2 
貫 通 
RF-------------- 


109式 炎 陽 
衝 撃 
—MS---------- 


109式 炎 陽 
貫 通 
—MS----------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
45 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 数 
— 


Map Data 


Player Units 
i 
Unit 
! 属 性 | Weapon | 


NPC Units 


Enemy Units 
09式 装 甲 車 X2 
衝 撃 
MG------------- 


09式 装 甲 車 
貫 通 
MG------------- 


BT02クアラベ 
衝 擊 
CN------------- 


BT02クアラベX3 
貫 通 
CN------------- 


セキダアンティ 
炎 熱 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 数 
— 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


プラチナを35個 以 上 取 得 している場 
合 、敵 として112式 法 春 が登 場 。強 粒 
子 砲 というビーム兵 器 を装 備 しており、 
その威 力 は絶 大 だ。放 置 していると被 
害 が大 きくなるので、最 初 に112式 法 
春 を攻 めること。まず強 粒 子 砲 で攻 撃 
させ、シールドで防 御 。APを消 費 させ 
たところを一 気 に攻 め込 む。あとは残 
った敵 を、各 個 撃 破 していけばいい。 


アサルトやアタッカーは対 貫 通 、ガ 
ンナーは対 炎 熱 に属 性 防 御 を設 定 。ガ 
ンナーはシールドを装 備 していない 


109式 炎 陽 を攻 撃 。アサルトやアタッ 
カーは、110式 陣 陽 の射 程 内 に入 って 
攻 撃 と反 撃 を行 う。目 標 ターン数 が少 
なめに設 定 されているため、プラチナ 
を狙 う埸 合 は積 極 的 に反 撃 を行 い、タ 
ーンごとのダメージ量 を増 やしたい。 


属 性 防 御 を対 貫 通 に設 定 して出 撃 。 
まずは110式 炎 陽 を狙 う。続 いて111式 
春 陽 、キャセルM2の順 に攻 撃 。キヤセ 
ルM2に対 しては、 2マス以 上 離 れてい 
れば反 撃 を受 けることはない。射 程 が 
長 い敵 から優 先 して攻 撃 しよう。また、 
攻 擊 は建 物 の上 から行 うのがセオリー。 
敵 の命 中 率 を下 げ、味 方 の命 中 率 を上 
げるため、常 に高 所 に位 置 すること。 


亮 五 の部 隊 に選 んだ4人 で出 撃 。敵 
の攻 撃 は全 て貫 通 属 性 なので、属 性 防 
御 は対 貫 通 を選 ぶ。まずはBT02クアラ 
ベを攻 撃 。武 器 がキャノンのため、隣 
接 して攻 撃 すれば反 撃 を受 けずに済 む。 


BT02クアラベを全 て破 壊 したのち、09 
式 装 甲 車 を撃 破 。セキダアンティは武 
器 を一 切 装 備 していないため、叢 後 ま 
で残 しておいてOKだ。 


Intermission 


Taradake meteorological observatory 
多 良 岳 測 候 所 


イベント 


熊 本 基 地 作 戦 室 で滝 口 と会 話 すると、 


南 京 政 府 のマップがシミュレーターに 


追 加 される。 


フォーラムの更 新 


イントレビッドスチュビッドでメレ 


ディンM1の壁 紙 をダウンロード可 能 。 


メールの送 受 信 


リニー宛 に、バリラー総 帥 からメー 


ル が届 く。 


イベント 


ロースパイトにあるネット電 話 に 


「555XKR224」と入 力 。会 話 終 了 後 に 
112式 法 春 と強 粒 子 砲 を入 手 。112式 


法 春 はバーツ個 々の性 能 が突 出 して高 


く、得 られるスキルも強 力 だ。とくに 


「Bodyブレイク」はプラチナ入 手 のた 


めに必 須 なので、早 めに習 得 したい° 


フォーラムの更 新 


熊 本 基 地 作 戦 室 で滝 口 と会 話 すると、 


霧 島 重 工 特 車 事 業 部 社 外 秘 のフォーラ 


ムアドレスを入 手 。データベースのパ 


スワードは［SYUNYOUJだ。 


メールの送 受 信 


和 輝 と デ ニ ス 宛 に メ ー ル が 届 く 。 シ 


ビ ル か ら の メ ー ル を 受 償 後 、 日 本 警 察 


宛 に「加 藤 和 海 の情 報 」を送 信 可 能 , ， 


IN REPID 
I T USN INTeRNET CRUSADERS 


D 
IhwiUad 
EXIT 


ンロ-F:トレー7M2CS3DCGイラスト: 


セットアップ 


熊 本 ショップには最 強 の武 器 が揃 っ 


ている。ただし、強 力 な武 器 は重 ・が 


重 い。片 方 の腕 部 を軽 いパーツにする 


など、全 体 的 なバランスを見 直 そう。 


セットアップ 


部 隊 を 和 輝 と 亮 五 の 2 つ に 分 割 。 売 


五 の 部 隊 は MI S SI ON 54. 和 輝 の 部 隊 


はMISSION 55 を 担 当 す る , 充 五 の ミ 


ッ シ ョ ン は 敵 が 弱 い の で 和 輝 に 主 力 を 


集 めよう。 
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エマ編 


MISSION 55 
大 牟 田 市 


Map Data 


MISSION 57 
沖 縄 連 絡 橋 
■ 


MISSION 58 


沖 縄 海 洋 都 市 （ 上 層 部 ） 


Player Units 


.Unit 属 性 | Weapon I 


NPC Units 
一 一 ー——— 


Enemy Units 
111式 春 陽 （ 黒 井 ） 
衝 撃 RF------------------- 


111式 春 陽 X2 
衝 撃 RF------------- 


09式 装 甲 車 
貫 通 MG------------------ 


09式 装 甲 車 
炎 熱 MG------------------ 


オーシャンハーン 
衝 撃 MGMS — MS 


オーシャンハーン 
貫 通 MGMS — MS 


オーシャンハーン 
炎 熱 MGMS — MS 


Reinforcements 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 
— 
— 


NPC Units 
— — ———— 


Enemy Units 


天 動 3型 X2 
炎 熱 
KN-------------- 


奇 兵 〇型 
衝 撃 
SG — KN — 


奇 兵 〇型 
貫 通 
KN — SG — 


青 花 魚 1型 
衝 撃 
MG MS-------- 


青 花 魚 1型 
貫 通 
MG MS —— 


— 
— 
一 ー—— 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
45 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
95 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking ____________ ________________ 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル16 


総 戦 闘 回 数 
40ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 
ー 


Tactics 
Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。まずは手 


前 にいる111式 春 陽 
3機 を建 物 の上 か 
ら攻 撃 し、各 個 に撃 破 。このとき、「包 
囲 射 撃 」のスキルを持 つ敵 を最 後 に倒 
すこと。春 陽 を破 壊 したあとはオーシ 
ヤンハーンを狙 う〇アタッカーやアサ 
ルトは、建 物 の上 から攻 撃 することで 
命 中 率 の低 下 を防 ごう。09式 装 甲 車 を 
攻 撃 するのは最 後 でいい。 


属 性 防 御 は対 衝 撃 。初 期 配 置 は奇 兵 
« 〇型 から近 い側 にアタッカーやアサル 
! 卜 、遠 い側 にガンナーを置 く。まずは 
; 手 前 にいる青 花 魚 
1型 を集 中 攻 球 。奥 
! にいる青 花 魚 
1型 の射 程 に入 らないよ 


iう、離 れた位 置 から攻 撃 すること。青 
: 花 魚 
1型 を破 壊 したあとは、奇 兵 〇型 
! を攻 撃 ， 、奥 の天 動 
3型 は、建 物 に登 っ 
; て攻 撃 すれば反 撃 を受 けない。 


| 
Map Data 


Player Units 


Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 
— 
一 ー—— 


NPC Units 
— 
— 
———— 


Enemy Units 


永 塞 3型 X2 
衝 撃 
SG-------------- 


来 迎 1型 X2 
貫 通 
—GR---------- 


20式 装 甲 車 X2 
貫 通 
MG-------------- 


Player Units 


Unit 属 性 | Weapon I 


NPC Units 
— 
一 一 一 一 ー 


Enemy Units 


永 塞 3型 X2 
衝 撃 MG----------------- 


永 塞 3型 
貫 通 MG — 一 ・ — 


克 西 1型 
貫 通 MGMS — MS 


克 西 1型 （ ジオール） 
炎 熱 MGMS 一 MS 


克 黒 〇型 （ ルカーヴ） 
炎 熱 BM — CN — 


— 
— ———— 


— 
—- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
Reinforcements 
— 
—------------------- 
— 


Platinum Rankinq 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
25 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
150 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking 


触 排 除 数 
5 
平 均 武 器 レベル 17 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
140 NPC残 数 


アタッカーは永 塞 
3型 を攻 撃 。属 性 
防 御 は対 衝 撃 に設 定 し、アイテムで回 
復 する。アサルトとガンナーは20式 装 
甲 車 を狙 う。このとき、グレネードの 
範 囲 に入 るのはアサルトのみ。属 性 防 
御 は対 炎 熱 に設 定 。20式 装 甲 車 を破 壊 
後 、アサルトはローラーダッシュで来 
迎 
1型 を狙 う。ガンナーは後 方 から、 
ミサイルで来 迎 
1型 を攻 擊 しょう。 


属 性 防 御 は対 貫 通 を推 奨 。ガンナー 
は対 炎 熱 がいい。まずは手 前 にいる克 
西 
1型 を、建 物 の上 から攻 撃 。敵 の攻 
撃 命 中 率 を下 げて戦 う。永 塞 
3型 も同 
様 に、建 物 の上 から攻 撃 するといい。 
なお、克 黒 〇型 に乗 って登 埸 するルカ 
ーヴは、1ターン目 終 了 時 に撤 退 して 
しまう。それまでに攻 撃 することはで 
きないため、対 応 する必 要 はない。 


Zukeran Base Operations Room 


瑞 慶 覧 基 地 作 戦 臺 


メールの送 受 信 


亮 五 やリニー宛 にメールが届 く。ま 


た、桐 生 悠 一 宛 にメールを送 信 可 能 。 
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MISSION 59 
沖 縄 海 洋 都 市 （ 中 層 部 ） 


MISSION 60 
沖 縄 海 洋 都 市 （ ユニット室 ） 


I MISSION 61 
|沖 縄 海 洋 都 市 （ 湾 岸 施 設 ） 


Map Data 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon I 


I MISSION 62 
|沖 縄 海 洋 都 市 （ 最 下 層 動 力 室 ） 


Player Units 


WAP | 属 性 | Weapon | 


Map Data 


Player Units 


WAP | 属 性 [ Weapon I 


Player Units 


WAP 属 性 | Weapon I 


NPC Units 
— 
——- - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


天 動 3型 X3 
炎 熱 KN------------------ 


永 塞 3型 X3 
衝 撃 SG — SH — 


ブレノスX3 
貫 通 RF------------------ 


—— 
- - - - - - - - - - - - - . . . . 一 


—— 
—------------------------ 


—— 
—------------------------ 


— 
— ————— 


— — ———— 


Reinforcements 


— 
— ——------------ ----- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
9平 均 武 器 レベル 19 


総 戦 闘 回 数 
40ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 


属 性 防 御 は対 衝 撃 がいい。まずは初 
期 配 置 付 近 で、近 づいてくる敵 を各 個 
: 撃 破 。ガンナーはブレノスを狙 う。永 
塞 
3型 はシールドを装 備 しているので、 
|ショットガンの射 程 
3マス内 から攻 撃 。 


2マス以 上 離 れるか、段 差 を利 用 して 
反 撃 されないよう天 動 
3型 を攻 撃 する。 
近 づいてくる敵 を全 て撃 破 したら、近 
くにいる敵 を各 個 に狙 おう。 


NPC Units 


Enemy Units 


天 動 3型 
衝 撃 
KN--------- 
— 


天 動 3型 
貫 通 
KN — 
— 


天 動 3型 
炎 熱 
KN — 
— 


永 塞 3型 
衝 撃 
SG--------- 
一 


永 塞 3型 
貫 通 
SG--------- 
— 


嚴 王 1型 （ ジオール） 
炎 熱 
MG — SH 
— 


来 迎 1型 
衝 撃 
— MS — 
— 


来 迎 1型 
炎 熱 
— MS — 
— 


Reinforcements 
— _ ———— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
19 


総 戦 闘 回 数 
30 
ター ン数 
10 


平 均 ダメージ 110 
NPC残 数 


Tactics 


各 ターンで一 部 の床 が上 下 するため、［ 
移 動 が困 難 なマップだ。ガンナーは来 ［ 
迎 
1型 を攻 撃 。天 動 
3型 の攻 撃 はシー ! 
ルドで防 ぎ、2マス以 上 離 れた位 置 で! 
戦 う。後 は各 個 に擊 破 して進 むといい。 
総 戦 闘 回 数 
30回 で戦 闘 を終 わらせるの! 
は、通 常 のプレイでは困 難 だ。プラチ! 
ナを狙 う埸 合 は、「Bodyブレイク」とi 
中 断 セーブが必 須 となるだろう。 


Reinforcements 


NPC Units 
— 
— — 


Enemy Units 


永 塞 3型 X2 
貫 通 
MG — —— 


54式 兵 車 
衝 撃 
CN — 
— 


54式 兵 車 
炎 熱 
CN — 
—— 


克 西 1型 
衝 擊 
MGMS 一 MS 


克 西 1型 
貫 通 
MGMS —MS 


青 花 魚 1型 
炎 熱 
MG MS —MS 


— 
— 
—— —— 


—— 
— — 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
19 


総 戦 關 回 数 
30 
ターン数 
12 


平 均 ダメージ 
140 NPC残 数 
— 


Tactics 


アサルトやアタッカーは対 貫 通 に、 
ガンナーは対 炎 熱 に設 定 。1ターン目 
は青 花 魚 
1型 や克 西 
1型 が装 備 してい 
るミサイルの射 程 外 に移 動 し、敵 の永 
塞 
3型 が近 づいてくるのを待 つ。永 塞 


3型 を撃 破 後 は、近 くにいる克 西 
1型 
を攻 撃 。この際 も、ミサイルの射 程 を 
考 慮 して移 動 すること。後 は近 づいて 
くる敵 を、順 に各 個 撃 破 すればいい。 


NPC Units 
— ------------------------------ ------------------------ 


Enemy Units 


克 西 1型 X2 
衝 撃 MGMS — MS | 


克 西 1型 
貫 通 MGMS — MS i 


克 西 1型 
炎 熱 MGMS —MS 


克 黒 〇型 （ ルカーヴ） 炎 熱 BM — CN - 
— — ———— 


— 
—-------------------------i 


— 
— 
———— 
t 


Reinforcements 
— — ———— | 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル19 


総 戦 闘 回 数 
60ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 


Tactics 


属 性 防 御 はMISSION 61と同 様 、対 貫 
通 と対 炎 熱 設 定 で0K。まずは手 前 にi 
いる対 貫 通 の克 西 
1型 から攻 撃 する。i 
その際 、奥 にいる克 黒 〇型 の攻 撃 を受 
けないよう、中 央 の機 械 で射 線 をさえ［ 
ぎるといい。全 ての克 西 
1型 を排 除 し! 


たら、克 黒 〇型 を狙 う。回 を出 してビ！ 
ー厶 による攻 擊 をシールドで防 ぎ、AP 
を消 費 させた上 で一 斉 に攻 撃 する。 i 


Intermission 


Okinawa Ocean City 
沖 縄 海 洋 都 市 


セットアップ 


部 隊 を和 輝 と亮 五 の2つに分 割 。和 


輝 の部 隊 はMISSION 60、亮 五 の部 隊 


はMISSION 61を担 当 する。どちらも 


難 易 度 は高 い。全 員 のAPを高 めて突 


破 しょう 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 3rd I 


エマ編 


MISSION 63 
国 際 会 議 場 


Map Data 


Player Units 


Unit ! 属 性 | Weapon I 


NPC Units 
MISSION 
Completed 


Enemy Units 


! レクソンM4FX2 
衝 撃 MG — SH — 


[ レクソンM4FX2 
貫 通 MG — SH — 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 • 
4 
平 均 武 器 レベル 
21 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
200 NPC残 数 
ー 


Tactics 


敵 はマシンガンを装 備 しているので、 
属 性 防 御 は対 貫 通 にする。シールドを 
装 備 しているので、ガンナーとして育 
てていたメンバーにもショットガンや 
マシンガンを装 備 させておこう。スキ 
ルもそれに合 わせて「ダブルアサルト」 
や「ズー厶 
I」などに変 更 すること。 
シールドを使 わせないように敵 の射 程 
内 で攻 擊 し、1機 ずつ倒 すといい。 


本 編 は 、 セ ッ ト ア ッ プ や 


改 造 を ど の よ う に 行 っ て も 


ク リ ア 可 能 な バ ラ ン ス で 成 


リ 立 っ て い る 。 極 端 な 話 、 


単 純 に 初 期 W A P を 改 造 し 


て 武 器 を 交 換 す る だ け で も 


ク リ ア は 可 能 だ 。 た だ し 、 


プ ラ チ ナ を 目 指 し た い と い 


う の で あ れ ば 話 は 変 わ る 。 


プ ラ チ ナ を 目 指 す の で あ れ 


ば 、 戦 闘 の ム ダ を 極 力 排 除 


す る 必 要 が あ る 。 タ ー ン 数 


や 戦 闘 回 数 を 減 ら す こ と が 


重 要 だ 。 そ の た め に 必 要 な 


の が 、 ス キ ル で あ る 。 ス キ 


ル の 中 で 、 プ ラ チ ナ を 取 る 


た め に 必 要 な の が 「 B o d y 


ブ レ イ ク 」 だ 。 こ の ス キ ル 


が 発 動 す れ ば 、 問 答 無 用 で 


敵 を 破 壊 で き る 。 「 Bo d y ブ 


レ イ ク 」 と ス キ ル 発 動 率 大 


ア ッ プ の コ ン ピ ュ ー タ を 組 


み 合 わ せ れ ば 、 ほ と ん ど の 


ミ ッ シ ョ ン で プ ラ チ ナ を 入 


手 可 能 だ。 


MISSION 
Completed 
2 


本 編 を ク リ ア す る と 、 ラ 


ス ト ス キ ル フ ァ イ ル と い う 


セ ー ブ デ ー タ が 作 成 さ れ る 。 


こ れ は 、 ク リ ア 時 の 習 得 ス 


キ ル を 所 持 し た 状 態 で 最 初 


か ら プ レ イ で き る と い う も 


の 。 つ ま り ラ ス ト ス キ ル フ 


ァ イ ル と は 、 繰 り 返 し プ レ 


イ す る 際 の ボ ー ナ ス と い え 


る も の だ 。 前 述 の F B o d y 


ブ レ イ ク 」 は 、 通 常 の プ レ 


イ で は 1 1 2 式 法 春 入 手 後 で 


な け れ ば 得 ら れ な い 。 だ が 


ラ ス ト ス キ ル フ ァ イ ル を 用 


い れ ば 、 C O M 5 を 購 入 で き 


る ミ ッ シ ョ ン か ら 使 用 可 能 


と な る の だ 。 た だ し 、 「 B 


o d y ブ レ イ ク 」 は 発 動 率 大 


ア ッ プ の コ ン ピ ュ ー タ と 組 


み 合 わ せ て 初 め て 威 力 を 発 


揮 す る も の だ 。 コ ン ピ ュ ー 


タ 入 手 前 で あ れ ば 、 「 ダ ブ 


ル ア サ ル ト 」 や 「 ズ ー ム I J 


な ど 、 通 常 の ス キ ル の 方 が 


有 効 である。 


391 


FRONT MISSION 3 Episode of Arisa Simple Advance Chart 


冒 頭 の 選 択 で 亮 五 の 仕 事 に 付 き 合 


わ な い と 、 ア リ サ を 主 軸 と し た ス 


ト ー リ ー が 進 む 。 エ マ 編 で は 敵 と 


し て 対 立 し た 大 漢 中 軍 や 呉 龍 が 仲 


間 と な り 、 華 蓮 団 や パ ー プ ル へ イ 


ズ が 敵 に 回 る こ と に な る 。 ア リ サ 


編 は ミ ッ シ ョ ン 総 数 が 5 8 と エ マ 


編 に 比 べ て 少 な く 、 細 か な 分 岐 も 


存 在 し な い 。 仲 間 に な る 人 物 も 固 


定 で あ り 、 ス ト ー リ ー が 進 め ば 自 


然 と 部 隊 に 加 わ る 仕 組 み に な っ て 


い る 。 ま た 、 仲 間 が 分 か れ て 行 動 


す る 状 況 も 少 な い 。 そ の た め 、 全 


体 的 な 難 易 度 は エ マ 編 に 比 べ て 低 


く抑 えられている。 


了 Chart Start 


MOO 沖 縄 試 験 場 


I 


日 防 軍 研 究 室 


Story Guide 


謎 の爆 発 事 故 
亮 五 の誘 いを断 り、部 屋 に戻 った和 輝 
は1通 のメールを受 け取 る。それは妹 の 
アリサからの連 絡 であった。彼 女 は今 日 
から日 防 軍 横 須 賀 基 地 で働 くことになっ 
たという。 
亮 五 の仕 事 が終 わったあと、小 池 から 
横 須 賀 へWAPを運 ぶための作 業 を依 頼 
される。亮 五 と共 に日 防 軍 横 須 賀 基 地 へ 
と移 動 した和 輝 は、そこで謎 の爆 発 事 故 
を確 認 。基 地 内 にはアリサがいると考 え 
て暴 走 した和 輝 は、警 告 を無 視 して日 防 
軍 兵 士 のWAPを攻 撃 してしまう。霧 島 重 
ェの新 型 
WAPと日 防 軍 の旧 型 
WAPでは 
性 能 差 が歴 然 であり、和 輝 と亮 五 は日 防 
軍 兵 士 を退 けることに成 功 する。しかし、 
そこに特 殊 部 隊 である機 動 強 襲 群 が現 れ、 
戦 闘 は中 断 。和 輝 と亮 五 はその埸 で逮 捕 、 
横 須 賀 基 地 内 に連 行 されてしまう。 


Summary of Story 


和 輝 た ち は 大 漢 中 軍 所 属 の リ ュ ウ • ハ イ フ ォ ン と と も に 大 漢 中 へ 渡 り 、 


華 蓮 団 と 戦 い な が ら ル カ ー ヴ の 行 方 を 追 っ て い く 。 エ マ 編 で 仲 間 と な っ た 


パ ー プ ル ヘ イ ズ は 敵 対 勢 力 で あ り 、 幾 度 と な く 和 輝 の 前 に 立 ち 塞 が る 。 華 


蓮 団 と の 戦 い を 潜 り 抜 け 、 目 的 地 で あ る 大 使 館 へ と 到 達 し た 一 行 。 だ が 、 


そ こ で 和 輝 た ち は リ ュ ウ に 裏 切 ら れ て し ま う 。 彼 は バ ー ル 直 近 の 部 下 で あ 


っ た の だ o M . I . D . A . S . 製 作 の カ ギ と な る エ マ や ア リ サ を 取 り 込 も う と し た バ 


ー ル で あ っ た が 、 ル カ ー ヴ の 反 逆 に よ り 命 を 落 と し て し ま う 。 リ ュ ウ は 、 ル 


カ ー ヴ に 対 し て 復 讐 を 誓 う 。 そ の 後 、 メ イ ヤ ー の 説 得 に よ り 、 ク ー デ タ ー 騒 


動 が 発 生 し た 日 本 へ と 帰 国 。 沖 縄 に 隠 さ れ た M . L D . A . S , を 奪 還 す べ く 、 父 で 


ある武 村 伊 佐 夫 と共 に、和 輝 たち一 行 はルカーヴとの最 後 の戦 いに挑 む。 


パープルヘイズ 
保 安 室 へ連 行 され、衛 兵 に詰 問 される 
和 輝 と亮 五 。亮 五 はこの場 を乗 り切 るた 
め、和 輝 の父 親 である武 村 伊 佐 夫 が日 防 
軍 技 術 士 官 であり、横 須 賀 基 地 にいるこ 
とを衛 兵 に伝 える。 
伊 佐 夫 の計 らいで無 事 に釈 放 された和 
輝 と亮 五 だったが、外 部 からU.S.N.製 の 
WAPが横 須 賀 基 地 へ入 っていくのを見 た 
和 輝 は、再 び基 地 への潜 入 を試 みる。 
基 地 の奥 で和 輝 と亮 五 は、アリサが乗 
るイグチライラスと、U.S.N.のエージェ 
ントであるパープルヘイズを同 時 に発 見 。 
アリサが敵 に襲 われると感 じた和 輝 は、 
近 くにあったWAPに乗 り込 み、パープ 
ルヘイズに戦 いを挑 む。 


IN 
アリサ、リュウ 


リュウ•ハイフォン 
パープルヘイズとの戦 闘 を機 動 強 襲 群 
に目 撃 された和 輝 たちは、大 漢 中 のエー 
ジェントである リュウ ・ ハイフォンに救 
われ、九 死 に一 生 を得 る。彼 はWAPの脚 
部 にホバーを装 備 し、海 を渡 って横 須 賀 
基 地 から脱 出 を試 みるという。しかし脱 
出 の直 前 に港 で日 防 軍 の追 撃 を受 ける。 
日 防 軍 を退 けた一 行 は、 アリサから横 須 
賀 基 地 で起 きた爆 発 事 故 の真 相 を聞 く。 
話 によると、日 防 軍 が極 秘 に研 究 を進 め 


濡 れ衣 を着 せられ、指 名 手 配 犯 になった和 輝 


と亮 五 は、リュウと共 に大 漢 中 へ向 かう。 


エマ縄 で共 に仲 間 として戦 ったデニスたち。 


アリサ編 では敵 として戦 うことになる。 


ていた新 型 爆 弾 の事 故 であるとのこと。 
さらにリュウの口 から新 たな情 報 が飛 び 
出 す。 


U.S.N・軍 の研 究 所 から盗 まれた新 型 兵 
器 、それがM.LD.A.S.という新 型 爆 弾 で 
あった。その爆 弾 を盗 んだのが日 防 軍 で 
あり、今 回 の爆 発 事 件 はM.LD.A.S.によ 
るものであるという。和 輝 はアリサの安 
全 を第 一 に考 え、リュウと共 に行 くこと 
にした。 
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国 外 脱 出 


M.LD.A.S.の行 方 を追 うリュウは、和 
輝 たちに自 分 の仕 事 の手 伝 いを依 頼 する。 
真 実 を暴 き、逆 に日 防 軍 を糾 弾 するべき 
と語 るリュウの言 葉 を受 け、和 輝 は依 頼 
を承 諾 。彼 と共 にM.LD.A.S.を追 跡 する 
ことになる。M.LD.A.S.の行 方 を追 うリ 
ユウは、ルカーヴとアリサの助 言 により 


IDDN基 地 を襲 撃 ， 飛 行 記 録 を入 手 して 


M.LD.A.S.の行 方 を捕 捉 する。 
その道 中 、検 問 で1人 の婦 警 と遭 遇 。 
新 条 美 穂 と名 乗 るその女 性 は、M.LD.A. 


S.の秘 密 を知 ってしまったために日 防 軍 
から追 われる身 になったという。リュウ 
は彼 女 を疑 いながらも、他 の3人 の合 意 
により、行 動 を共 にすることとなる。 


フィリピン自 由 主 義 党 


M.LD.A.S.がフィリピンへ運 びこまれ 
たことを飛 行 記 録 から割 り出 した一 行 は、 
フィリピン反 政 府 軍 本 部 へ向 かった。フ 
イリピン反 政 府 軍 は、裏 で大 漢 中 が全 面 
的 にバックアップを行 っており、その関 
係 でリュウは司 令 官 であるバマラムと顔 
が利 くのである。 
リュウはパナイ島 を経 由 し、ネグロス 
島 へ侵 攻 する作 戦 を提 案 。バマラムはこ 
の作 戦 を了 承 する。対 空 ミサイルを破 壊 
した一 行 はそのままネグロス島 へと上 陸 
した。 


ダハトアガス 
ネグロス要 塞 を撃 破 し、航 空 部 隊 の使 
用 を可 能 にした一 行 は、引 き続 き海 上 要 
塞 ダハト•アガスの攻 略 に着 手 する。魚 
雷 にWAPを搭 載 し、海 上 要 塞 ダハト・ 
アガスに撃 ち込 むという作 戦 で内 部 へ侵 
入 。機 関 室 を破 壊 し、要 塞 の足 止 めを成 
功 させる。 


M.LD.A.S・追 擊 
ダハト・アガスを攻 略 し、バタンガス 
への侵 攻 が可 能 となった。だが和 輝 たち 
一 行 は、本 隊 とは別 行 動 を取 る。バタン 
ガスを迂 回 し、M.LD.A.S.が輸 送 された 
タール基 地 を直 接 襲 撃 するという。 
上 陸 作 戦 が開 始 されれば、敵 軍 は戦 力 
をバタンガスへ集 中 させる。その隙 を突 
くという作 戦 だ。だが同 時 刻 、U.S.N.軍 の 
特 殊 部 隊 パープルヘイズも,M.LD.A.S.奪 
取 のためにタール基 地 へと上 陸 していたく 


OUT 


アリサ 


IN 
ファム 


バタンガス消 滅 
和 輝 たちが追 跡 したM.LD.A.S.はバ夕 
ンガス市 上 空 で爆 発 。大 漢 中 軍 とバタン 
ガス市 を飲 み込 み、消 滅 させてしまう。 
その光 景 を目 撃 した一 行 は、言 葉 を失 う。 
そんな中 、彼 等 はバタンガス市 で工 マと 
名 乗 る女 性 と出 会 う。彼 女 はM.LD.A.S. 
を作 り上 げた科 学 者 であり、アリサの姉 
でもある。アリサはM.LD.A.S•を作 った 
エマを激 しく非 難 するのであった。 


台 湾 上 陸 
大 漢 中 軍 および反 政 府 軍 がM.LD.A.S. 
で壊 滅 した。後 ろ盾 をなくしたリュウた 
ちは、一 刻 も早 く大 漢 中 へ戻 る必 要 があ 
った。そこでリュウは大 漢 中 に行 き、ラ 
ーブヌイ大 使 を頼 るよう和 輝 たちに説 く。 
アリサの安 全 を考 えた和 輝 は、その話 を 
承 諾 。ファムの助 力 により輸 送 機 を得 た 
一 行 は、フィリピン国 外 へ脱 出 する。 


華 蓮 団 
輸 送 機 で台 湾 上 空 へ到 達 した一 行 だが、 
華 蓮 団 の襲 撃 を受 けて不 時 着 。これを撃 
破 したのち、台 北 市 でU.S.N.大 使 館 のク 
レイに助 力 を要 請 する。 
彼 によると、F.I.A.は華 蓮 団 と結 託 し 
てアリサを確 保 。それができない場 合 は 
全 員 を抹 殺 する考 えとのこと。一 行 は福 
台 トンネルを経 由 し、急 ぎ大 漢 中 本 土 へ 
と渡 ることにした。 
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大 漠 中 上 陸 
福 台 トンネルを抜 け大 漢 中 に上 陸 した 
一 行 は、福 州 海 軍 基 地 に到 着 。先 へ進 も 
うとするも、華 蓮 団 の活 動 が活 発 になり、 
目 的 地 の上 海 に進 むのが困 難 な状 況 だと 
いう。そこで移 動 要 塞 である哮 天 雷 関 に 
乗 り、上 海 を目 指 すルートを選 択 する。 
哮 天 雷 関 がある長 沙 へ向 かう途 中 、哮 
天 雷 関 所 属 の快 速 反 応 部 隊 と遭 遇 。そこ 
では快 速 反 応 部 隊 が、華 蓮 団 の輸 送 部 隊 
をせん滅 していた。快 速 反 応 部 隊 が去 っ 
たあと、援 軍 として到 着 した華 蓮 団 と遭 
遇 した和 輝 たちは、華 蓮 団 と交 戦 状 態 に 
なる。このまま長 沙 へ進 むのは厳 しいと 
判 断 した一 行 は、近 くにある補 給 基 地 へ 
移 動 した。 
万 安 補 給 基 地 へたどり着 くと、そこで 
快 速 反 応 部 隊 と再 び遭 遇 。リュウが上 層 
部 の命 令 を受 けたため、快 速 反 応 部 隊 の 
手 助 けを行 うことにした。 


哮 天 雷 関 
快 速 反 応 部 隊 が探 しているのは、ウエ 
イ・チェンイというジャーナリストであ 
った。万 安 酒 場 で偶 然 ウェイを発 見 した 
和 輝 たちは、ウェイから「大 漢 中 軍 と手 
を切 れ」と忠 告 を受 ける。彼 は大 漢 中 軍 
が裏 で行 っている事 を公 表 しようとして、 
軍 に命 を狙 われているというのだ。この 
情 報 が公 表 されれば、現 国 家 主 席 のジェ 
は失 脚 するという。 
ウェイを見 逃 した和 輝 たちは大 漢 中 軍 
の装 甲 列 車 を使 い、哮 天 雷 関 を目 指 す。 
しかし、道 中 またも華 蓮 団 の襲 撃 を受 け 
てしまう。この襲 撃 を退 けた一 行 は、呉 
龍 の助 けによって哮 天 雷 関 へとたどり着 
いた。だが哮 天 雷 関 でも、華 蓮 団 による 
攻 撃 を受 ける。 
敵 を追 って奥 へと進 んだ快 速 反 応 部 隊 
が、華 蓮 団 の本 拠 地 を発 見 。和 輝 たち一 
行 は彼 らと合 流 し、共 闘 することになる。 


反 乱 
華 蓮 団 の本 拠 地 を発 見 した大 漢 中 軍 は、 
本 部 を完 全 に制 圧 。そこで華 蓮 団 のリー 
ダー、 ミン•コオワンを発 見 する。コオ 
ワンを処 刑 するという大 漢 中 軍 の言 い分 
を見 逃 せない和 輝 たちは、美 穂 が立 案 し 
たコオワン救 出 作 戦 を実 行 。コオワンを 
ランに託 し、哮 天 雷 関 から脱 出 させるこ 
とに成 功 した。 
その後 、武 漢 に到 着 した一 行 は、輸 送 
機 を使 い上 海 へ飛 ぼうとする。だがその 
輸 送 機 の発 着 場 でイマジナリーナンバー 
であるイヴァンを発 見 。華 蓮 団 と共 に行 
動 する彼 と戦 闘 になる。 
和 輝 たちはこの攻 撃 を退 け、上 海 にあ 
るラーブヌイ大 使 館 へたどり着 いた。し 
かし和 輝 はリュウや周 囲 の様 子 に違 和 感 
を覚 える。リュウに呼 びだされ、アリサ 
と共 に奥 へ通 される和 輝 。そこで和 輝 た 
ちは、リュウとバールの口 から真 実 を知 
ることになる。アリサたちを捕 らえ、和 
輝 を殺 すよう指 示 したバールであったが、 
ルカーヴがバールに対 して反 旗 を翻 す。 
バールは射 殺 され、ジェ主 席 も死 亡 。そ 
の混 乱 に乗 じて、和 輝 たちはラーブヌイ 
大 使 館 を脱 出 。呉 龍 の援 護 を受 け、一 行 
は上 海 から撤 退 する。 


ルカーヴ追 跡 
バールの元 から工 マを救 出 した和 輝 た 
ちであったが、ルカーヴからのメールを 
受 けたエマは、1人 深 夜 の公 園 へ向 かう〈 
そしてエマは、ルカーヴと共 に和 輝 たち 
の元 を去 ってしまった。ルカーヴの足 取 
りを追 うべく、和 輝 たちは呉 龍 にスペン 
ダーであるウェンを紹 介 してもらう。 


OUT 


南 京 防 衛 
ウェンは和 輝 たちに、F.A.I•のエージ 
エントであるソン・グアンレイという人 
物 を紹 介 。彼 の住 居 である冠 雷 事 務 所 へ 
向 かった一 行 は、荒 らされている彼 の部 
屋 でグアンレイを発 見 。グアンレイは死 
の間 際 、ルカーヴがU.S.N.艦 隊 にいる事 
を告 げる。 
同 時 刻 、華 蓮 団 は武 漢 を制 圧 し、南 京 
への侵 攻 を開 始 。イマジナリーナンバー 
部 隊 も同 様 に南 京 を攻 撃 しているという。 
敵 の目 標 がアリサであると知 った和 輝 は、 
イマジナリーナンバーの暴 動 を止 めるベ 
く南 京 へと向 かう。 
だが南 京 では民 間 人 が多 く残 されてい 
た。民 間 人 への被 害 を気 にして戦 えない 
和 輝 。そこヘランが現 れ、輸 送 機 で民 間 
人 を保 護 。和 輝 たちはイマジナリーナン 
バーの撃 退 に成 功 する。ランの助 力 にょ 
り、民 間 人 への被 害 は最 小 限 に食 い止 め 
られたのだ。 


日 本 への帰 還 
海 軍 基 地 司 令 室 でリュウと再 会 。彼 は 
! 人 でルカーヴとの決 着 をつけるという。 
その頃 、太 平 洋 上 でU.S.N.艦 隊 の空 母 が 
爆 発 事 故 を起 こし、座 礁 したという報 を 
受 ける。同 時 に、エマとルカーヴが死 亡 
したという発 表 がU.S.N.から出 されてい 
た。悲 しみにくれるアリサを元 気 づける 
ため、和 輝 はアリサと2人 で東 方 明 球 塔 
へと出 かける。そこで怪 しげな女 性 が和 
輝 たちに声 をかけてきた。彼 女 の名 はメ 
イヤー・エドワード。C.LS.U.のエージ 
エントだという。彼 女 は日 本 でクーデタ 
ーが発 生 したと言 ってきた。しかもその 
首 謀 者 は武 村 伊 佐 夫 だと言 うのだ。クー 
デターの真 実 を探 るため、メイヤーは和 
輝 に手 伝 ってほしいと頼 む。さらにメイ 
ヤーの発 言 により、美 穂 が日 防 軍 情 報 部 
のスパイであることが明 らかとなる。だ 
が彼 女 もまた、M.I.D.A.S.を止 めたいと 
思 う側 の人 間 であり、その思 いを受 け止 
めた和 輝 たちは彼 女 を許 すことにした。 


リュウ、ラン、メイヤー 


救 援 要 請 
クーデター軍 がM.I.D.A.S・を持 っており、 
ルカーヴとエマがこのクーデターの計 画 
に大 きく関 わっている。2人 が日 本 にい 
るとわかった和 輝 たちは、リュウや呉 龍 
と共 に日 本 へと向 かった。日 本 へ到 着 す 
ると、陸 路 で伊 佐 夫 がいる呉 を目 指 す。 
その道 中 、無 線 で五 木 からの救 援 要 請 を 
キャッチ。助 けに行 くという和 輝 に対 し、 
呉 龍 は先 に呉 を目 指 して行 ってしまう。 
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伊 佐 夫 の決 意 
五 木 を救 出 した一 行 は、彼 が所 属 する 
海 田 基 地 へと移 動 した。和 輝 たちは戦 い 
への決 断 を迫 るも、海 田 基 地 司 令 の喜 多 
島 は責 任 を取 ることを恐 れ、何 も行 動 を 
起 こさない。そんな中 、イマジナリーナ 
ンバー部 隊 が海 田 基 地 を急 襲 。見 回 りに 
出 ていた五 木 は死 亡 し、盛 中 尉 も重 傷 を 
負 ってしまう。 
敵 のせん滅 に成 功 した一 行 は、呉 海 軍 
基 地 へと移 動 。そこで、武 村 伊 佐 夫 と対 
面 する。彼 は、幕 僚 本 部 にいる佐 々木 参 
謀 長 がクーデターの真 の指 揮 者 であると 
語 る。さらに佐 々木 はルカーヴと手 を組 
み、M.I.D.A.S,の量 産 を計 画 していると 
いうのだ。 
戦 いに踏 み切 れない伊 佐 夫 であったが、 
ルドルフの言 葉 を受 けて戦 いを決 意 。呉 
龍 を傭 兵 として雇 い入 れる。 


合 流 
潜 水 艦 で名 古 屋 に上 陸 した和 輝 たちは、 
下 水 処 理 施 設 から化 学 工 場 に侵 入 。敵 の 
妨 害 を退 け、磯 貝 指 令 の救 出 に成 功 する。 
磯 貝 は伊 佐 夫 たちに協 力 できないと断 る 
も、クーデター側 にも加 担 しないと明 言 。 
これにより、クーデター側 の動 きを制 限 ’ 
することに成 功 する。 
磯 貝 を救 出 した後 、和 輝 たちは伊 佐 夫 
たちの部 隊 と合 流 すべく、仙 台 へと向 か 
った。同 時 刻 、伊 佐 夫 たちの部 隊 は仙 台 
でイマジナリーナンバーの奇 襲 を受 けて 
いた。伊 佐 夫 は己 を回 にし、部 隊 を福 島 
へ移 動 させるよう呉 龍 に命 令 する。 
ルドルフからその報 を受 けた和 輝 たち 
一 行 は、伊 佐 夫 を救 うため、急 ぎ仙 台 へ 
と向 かう。 


制 圧 作 戦 
和 輝 たちの奮 戦 により、イマジナリー 
ナンバー部 隊 は撤 退 。呉 龍 は第 
6師 団 と 
の合 流 に成 功 する。和 輝 たちも福 島 へと 
向 かった。だが敵 はこちらの動 きに合 わ 
せて、相 馬 ケ原 の第 
12師 団 を動 員 。郡 
山 市 に本 部 を置 き、阿 武 隈 川 近 くまで侵 
攻 してきているという。そこで伊 佐 夫 は、 
師 団 本 隊 が敵 部 隊 を押 さえている間 に、 
和 輝 たちで敵 の本 部 を制 圧 するという作 
戦 を立 案 。和 輝 たちは本 部 を制 圧 すべく、 
郡 山 へと向 かう。 
郡 山 本 部 ではCWDSという対 
WAP用 
のジャミング装 置 を装 備 した特 殊 車 両 が、 
一 行 の前 に立 ち塞 がった。和 輝 たちはこ 
の特 殊 車 両 を破 壊 し、前 線 本 部 の制 圧 に 
成 功 。逃 げ出 した敵 の司 令 官 の金 井 を追 
撃 する。 
しかし金 井 は第 
1師 団 に合 流 すると言 
い残 し、部 下 を置 いて逃 げ出 してしまう。 
残 存 兵 を倒 していくと、第 
12師 団 の野 
中 部 隊 長 が投 降 を申 し出 た。 


首 相 救 出 
野 中 中 佐 は伊 佐 夫 に、全 ての責 任 は自 
分 にあり、部 下 にはないと語 る。伊 佐 夫 
は、この戦 いを終 わらせるため、協 力 し 
て欲 しいと頼 むのであった。野 中 はこの 
頼 みを承 諾 。第 
12師 団 による協 力 を伊 佐 
夫 に約 束 する。 
第 
12師 団 の協 力 を得 た一 行 は、首 都 を 
押 さえる佐 々木 への対 応 策 を練 る。佐 々 
木 に捕 らえられた首 相 を救 出 し、国 会 を 
動 かせば、クーデター軍 を首 都 から排 除 
できると画 策 。 
怪 我 から復 帰 した盛 中 尉 の捜 索 により、 
首 相 が軟 禁 されている場 所 が判 明 した。 
千 葉 県 富 山 町 にある保 養 地 に監 禁 されて 
いると伝 えられた一 行 は、首 相 救 出 へ向 
かう。 


クーデター鎮 圧 
首 相 の救 出 に成 功 した伊 佐 夫 は首 相 に 
対 し、国 会 を再 開 するという声 明 を出 す 
ように依 頼 する。今 回 のクーデターにつ 
いて、国 民 の前 で話 すことで、クーデタ 
一 軍 を壊 滅 に追 いやる考 えだ。この発 表 
により、クーデターの首 謀 者 である佐 々 
木 参 謀 長 は捕 らえられた。だが投 降 した 
クーデター軍 の中 にルカーヴと黒 井 の姿 
がない。黒 井 は部 下 を連 れて阿 蘇 方 面 へ 
向 かったという。しかし、ルカーヴとエ 
マの行 方 は不 明 。和 輝 たちはまず、黒 井 
を追 うことにした。 
阿 蘇 山 にある霧 島 重 工 の兵 器 テスト場 。 
そこにある実 験 中 の機 動 兵 器 を黒 井 が手 
に入 れるつもりだと考 えた和 輝 は、一 路 
阿 蘇 山 へと歩 を進 める。そこで黒 井 から 
ルカーヴの居 場 所 が三 角 港 にいると突 き 
止 めた一 行 は、急 ぎ三 角 港 へ進 む。三 角 
港 でルカーヴを追 い詰 めた和 輝 たちであ 
ったが、あと一 歩 の所 で取 り逃 がしてし 
まう。 


沖 縄 最 終 決 戦 
熊 本 基 地 へ戻 った一 行 は、イマジナリ 
ーナンバー部 隊 が沖 縄 海 洋 都 市 に上 陸 を 
開 始 したとの報 を受 ける。沖 縄 へ到 着 し 
た和 輝 たちは、M.LD.A.S・が配 置 されて 
いる海 洋 都 市 の最 下 層 へと急 ぐ。ルカー 
ヴとの最 後 の決 着 をつけるために。 


Epilogue 


新 たなる決 意 -Determlnation- 


M.LD.A.S.は失 われた。だがこれで終 わりではない。これからが 


始 まりなのだと和 輝 は語 る。あの悲 劇 を繰 り返 さないようにしなけ 


ればならない。それが、この悲 劇 を生 き残 ったものたちの義 務 であ 


る、と。窓 から桜 の花 が見 えた。それは暖 かな春 の知 らせであると 


もに、エマやアリサの元 に、平 穏 な日 々が戻 ってきた証 でもあった。 
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MISSION 01 
日 防 軍 横 須 賀 基 地 
（WAP倉 庫 前 ） 


MISSION 02 
日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 研 究 施 設 前 ）■ 


MISSION 03 


日 防 軍 横 須 賀 基 地 （ 東 岸 倉 庫 前 ） 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


戦 場 マ ッ プ に 配 置 さ れ て い る ユ ニ 


ッ ト 、 も しくは追 加 出 現 するユニ ッ 


卜 のデータ 


Player Unit 


初 期 配 置 されている、プレイヤー 


が操 作 できるユニット、及 び仲 間 


になる（ 自 由 に出 撃 を選 べるよう 


になる） タイミングを表 す。Unit 


はユニット名 （ パイロット名 ） 、履 性 


はユニットの属 性 防 御 、Weapon 


はWAPの場 合 、左 から左 手 、左 


肩 、右 手 、右 肩 の装 備 武 器 、それ 


以 外 のユニットは装 備 武 器 を順 番 


に表 す 


NPC Unit 


味 方 だがプレイヤーが操 作 できず、 


自 動 的 に行 動 するユニット、もし 


くはパイロットが乗 っていない無 


人 のユニット 


Enemy Unit 


初 期 配 置 されている敵 ユニッ 


卜 。X は出 現 数 。その他 はPlayer 
Unitと同 様 


Reinforcements 


条 件 が揃 うと、増 援 で現 れる敵 ユ 


ニット 


Platinum Ranking 


戦 關 評 価 の 基 準 値 。 最 高 評 価 は プ 


ラ チ ナ と な り 、 9 0 % の 達 成 率 で 


獲 得 で き る 。 敵 排 除 数 は 、 倒 し た 


敵 の 数 。 総 戦 闘 回 数 は 、 攻 撃 や 防 


御 を 行 っ た 総 数 。 平 均 ダ メ ー ジ は 、 


プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト が 受 け た ダ メ 


ー ジ の 平 均 値 。 平 均 武 器 レ ベ ル は 、 


戦 闘 に 使 用 し た 武 器 レ ベ ル の 平 均 


値 。 タ ー ン 数 は 、 経 過 し た タ ー ン 


の 総 数 。 N P C 残 数 は 、 ミ ッ シ ョ 


ン ク リ ア 時 に 残 っ て い る N P C の 


総 数 。 全 て の 数 値 は 、 こ の ミ ッ シ 


ョン内 でのみ適 用 される 


Tactics 


ミッションの特 徵 や仕 掛 け、クリア 


するための戦 術 などを解 説 


Intermission | 


イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン の 行 動 指 針 を 


中 心 に 解 説 。 フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス 


の 入 手 タ イ ミ ン グ や メ ー ル 受 信 タ 


イ ミ ン グ は も ち ろ ん 、 セ ッ ト ア ッ 


ブ に 必 要 と な る シ ョ ッ ブ の 改 造 時 


期 等 も掲 載 


Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 
Weapon 


111式 春 陽 （ 和 輝 ） 
— 
SG — KN — 


111式 春 陽 （ 亮 五 ） 
— 
MG-------------- 


NPC Units 


— 
— 
一 一 ー _ 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 
— 
MG-------------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
2 
平 均 武 器 レベル1 


総 戦 闘 回 数 
7 
ターン数 
3 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 
— 


和 輝 はアサルト、亮 五 はアタッカー 
のWAPに搭 乗 して戦 う。1ターン目 は 


2機 とも敵 の方 へ3マスずつ移 動 して 
終 了 。この際 、攻 撃 は仕 掛 けないこと, 


APを温 存 し、敵 の攻 撃 に対 して反 撃 を 
行 うためだ。2ターン目 以 降 は2マス 
離 れた位 置 から攻 撃 するといい。敵 の 
マシンガンは攻 撃 によるAP消 費 が大 き 
いため、反 撃 を受 けない。 


J.D.F.Lab 


日 防 軍 研 究 室 


フォーラムの更 新 


小 池 と会 話 をして、霧 島 重 工 特 車 事 


業 部 のフォーラムアドレスを入 手 する。 


ほかにも霧 島 重 工 や沖 純 開 発 庁 海 洋 都 


市 開 発 部 のアドレスなどを入 手 可 能 だ。 


メールは、スクウェア（SQUARE@ 


〇730）宛 に送 信 することができる。 


Yokosuka Base Security Room 


横 須 賀 基 地 保 安 室 


フォーラムの更 新 


JBNNの特 捜 部 をパスワード 
FYAMSJで閲 覧 可 能 “ また、FILE 
8341G1を読 むことで、公 安 調 査 庁 の 


フォーラムアドレスを入 手 できる“ 


Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 | Weapon | 


ゼニスレヴ（ 和 輝 ） 
— KN — SG — 


107式 強 盾 （ 亮 五 ） — MG------------------- 


NPC Units 
ライラス（ アリサ） 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 
レクソンM4F （ エミ・ル） 
— RF------------------- 


グラッカレM1（ ジョー） 
— PB------------------- 


レケノンM4F（ シンディ） 
—RF-------------------- 


グラップルM1（ ガストール） 
— PB------------------- 


— 
---------------------- — 


— 
— ———— 


—— 
—- - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - 


Reinforcements 
— — ———— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
〇平 均 武 器 レベル1 


総 戦 闘 回 数 
10ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 


Tactics 


Player Units 


_ Unit | 属 性 | Weapon」 


メレディン研 （ アリサ） 
— 
—MS------------ 


上 帝 1型 （ リュウ） 
一 
RF--------------- 


NPC Units 


Enemy Units__________________________________ 


キャセルM2X2 
— 
KN--------------- 


110式 陣 陽 X2 
— 
MG--------------- 


Reinforcements ________________ ______________ 


オーシャンハーン 
ーMGMSMS — 


Platinum Ranking____________________________ 


敵 排 除 数 
4平 均 武 器 レベル1 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
7〇"NPC残 数 
一 


Tactics 


3ターン終 了 まで防 戦 すればクリア 
となる。そのため、無 理 に戦 闘 をする: 
必 要 は全 くない。こちらからは攻 撃 を! 
せず、アイテムによる回 復 を行 う。特 
i 
にボディのHPは優 先 的 に回 復 すること。! 
なお、アリサが乗 るイグチライラスをi 
破 壊 されても、敗 北 にも減 点 にもなら! 
ない。そのため、クリアするという観 : 
点 でいえば、無 視 して0K。 


プラチナを取 るには総 戦 闘 回 数 を30 
回 前 後 に抑 える必 要 がある。1ターン 
目 は和 輝 を3マス前 進 させて終 了 。 


110式 陣 陽 の攻 撃 に反 撃 する。敵 
WAP 
の武 器 を持 つ腕 部 を破 壊 したら、他 の 
敵 を狙 うといい。2ターン目 以 降 はHP 
の減 った敵 を優 先 的 に撃 破 。5ターン 
目 開 始 時 に敵 増 援 としてオーシャンハ 
ーンが出 現 。ミサイルで攻 撃 しよう。 


Yokosuka Miharucho Warehouse 
横 須 賀 三 春 町 侖 庫 


フォーラムの更 新 


日 防 軍 の 組 織 で バ ス ワ ー ド ! ' J D F 
S MA P 」 を 入 力 す る と 日 防 重 組 織 図 を 


ダウンロードできる。 


メールの送 受 信 


アリサ宛 にミス帝 北 事 務 局 からノミ 


ネートの連 絡 が届 く。エマ編 では水 城 


舟 穂 髙 が優 勝 するが、アリサ編 ではア 


リサを優 勝 させることも可 能 。詳 しく 


はP.403を参 照 のこと“ 


セットアップ 


橫 須 賀 三 春 町 侖 庫 で 、 機 体 の セ ッ ト 


ア ッ プ が 可 能 。 キ ヤ セ ル M 2 な ど 移 動 


力 の 高 い 脚 部 を 装 備 さ せ る と 攻 略 に 役 


立 つ 。 捕 獲 し た 場 合 も セ ッ ト ア ッ プ で 


パ ー ツ を 変 更 す る 。 ま た 、 ア イ テ ム を 


収 納 で き る バ ッ ク バ ッ ク を ゼ ニ ス レ ヴ 


から上 帝 1型 に付 け替 えておこう。 
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3rd\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 04 
横 須 賀 火 力 発 電 所 （ 変 圧 エリア） 


Map Data 


MISSION 06 
秦 野 
IDDN基 地 


Map Data 


Player Units 
Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


アンティX2 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 
—— 
— 


NPC Units 


— 
— ———— 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


アンティX2 


Enemy Units 


ハーンイーガーX3 
— MG MS MS — 


Enemy Units 
110式 陣 陽 （ 黒 井 ） 
— MG —-—— 


109式 炎 陽 
— 
—MS —— 


09式 装 甲 車 X2 
— MG —-—— 


110式 陣 陽 X2 
— MG------------------ 


Enemy Units 


キヤセルM2 
— 
KN 
——— 


BT02クアラベX3 
— 
CN~----------- 


09式 装 甲 車 
一 
MG------------ 


MISSION 07 
足 柄 サービスエリア 


Map Data 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


アンティX2 


01式 輸 送 車 
——--------------------- 


108式 強 警 （ 美 穂 ） 
—SH — MG — 


Enemy Units 


ハーンイーガー x5 
—MGMSMS — 


— 
—------------------------ 


! Reinforcements 
:110 式 陣 陽 X3 
— MG------------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
3平 均 武 器 レベル 
2 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 
一 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル 
2 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
6 


平 均 ダメ- ・ジ 
45~NPC残 数 
ー 


Reinforcements 
Reinforcements 
一 一 ー———— 
— — ———— 


Platinum Ranking 
Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル 3 
敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル3 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
5 
総 戦 闘 回 数 
20ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 
平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 
1 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


敵 はハーンイーガー3機 。このうち 
の2機 は攻 撃 をしてこないので、攻 擊 
をしてくる1機 を狙 って撃 破 する。2 
ターン目 終 了 時 に敵 増 援 として110式 
陣 陽 
3機 が出 現 。ハーンイーガーを優 
先 して破 壊 すること。その際 、和 輝 は 


110式 陣 陽 の近 くに移 動 し、110式 陣 陽 
の攻 撃 を受 ける回 にする。亮 五 はHPの 
少 ない敵 
WAPを優 先 的 に攻 めること。 


勝 利 条 件 は「敵 パイロットの全 滅 も 


しくは投 降 」と表 示 されるが、実 際 は 
敵 を5機 破 壊 した時 点 でクリアとなる。 
! ターン目 は黒 井 が乗 る110式 陣 陽 を 
攻 撃 。•ミサイル攻 撃 の後 、和 輝 は接 近 
して】マスの距 離 から攻 撃 。これで亮 
五 やリュウは反 撃 を受 けずに攻 撃 でき［ 
る。黒 井 を倒 したら近 くの110式 陣 陽 
を集 中 攻 撃 。残 る敵 を各 個 に撃 破 だ。 


! ターン目 は、アリサと亮 五 で09式 
装 甲 車 を攻 撃 。和 輝 は奥 のBT02クアラ 
べを攻 める。リュウはキャセルM2が近 
づくまで待 機 。2ターン目 以 降 はBT02 
クアラベを各 個 に撃 破 する。装 備 して 
いる武 器 がキャノンのため、隣 接 して 
攻 撃 すれば反 撃 を受 けない。近 づいて 
きたキヤセルM2に対 しては、2マス以 
上 離 れた位 置 から攻 撃 すること。 


敵 が高 所 にいるため、ショットガン 
やマシンガンの命 中 率 は著 しく落 ちる。 
そこでガンナー以 外 は全 機 、高 速 道 路 
に上 ってハーンイーガーを狙 うといい。 
高 低 差 が減 り、命 中 率 の減 少 も抑 えら 
れる。ミサイルは命 中 率 が下 がらない 
ので、初 期 配 置 から移 動 せずに攻 撃 。 
ミサイルの攻 撃 後 、ショットガンやマ 
シンガンでとどめを刺 す。 


■ Hatano IDDN Base 
・秦 野 IDDN基 地 


フォーラムの更 新 


O.C.U.陸 防 軍 情 報 部 にアクセスする 


とC.I.U・のフォーラムアドレスを入 手 ’ 


また、C.I.U.のフォーラムでは華 蓮 団 


のフォーラムアドレスを得 られる“ ア 


ドレス入 手 の詳 細 はP411-419を参 照 。 


ligara S.A. 
ナービスエリア 


フォーラムの更 新 


日 本 中 の ス ペ ン ダ ー が 集 ま る フ ォ ー 


ラ ム 、 ア ー マ ー ド キ ン カ ク ジ で は 、 各 


種 ソ フ ト ウ ェ ア や 機 密 情 報 を ダ ウ ン ロ 


ー ド で き る 。BBS で も 活 発 な や り と り 


が さ れ て お り 、 ネ ッ ト ワ ー ク コ ン ピ ュ 


ー テ ィ ン グ シ ス テ ム が そ の 槍 玉 に 上 げ 


ら れ て い る 。 ア ド レ ス も 入 手 可 能 だ く 


ネ ッ ト ワ ー ク コ ン ピ ュ ー テ ィ ン グ シ ス 


テ ム か ら 千 里 眼 を ダ ウ ン ロ ー ド し 、 日 


防 軍 組 織 図 を 解 析 す る と 、 日 防 軍 情 報 


部 のアドレスを入 手 できる。 


メールの送 受 信 


ア ー マ ー ド キ ン カ ク ジ の ス ペ ン ダ ー 


か ら 和 輝 宛 に メ ー ル が 届 く 。 こ の メ ー 


ル を 読 む こ と で 、 ア ー マ ー ド キ ン カ ク 


ジのフォーラムアドレスを入 手 する。 
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MISSION 09 
パナイ島 


MISSION 11 
ネグロス島 海 岸 線 


Map Data 


Player Units 
Unit 


Player Units 


Unit 
属 性 
Weapon 


108式 強 警 （ 美 穂 ） 
— 
RD — SG — 


NPC Units 


アンティX2 
— — 


Enemy Units 


ハーンイーガー X3 
— 
MG MS MS — 


109式 炎 陽 X2 
— 
—MS---------- 


09式 装 甲 車 
— 
MG-------------- 


— 
— — 


— 
— — 


Player Units 


Unit! 属性 | Weapon I 
[ 属 性 | Weapon I 


Player Units 


Unit し属 性 Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 


キャセルM2X2 


ジーニ X2 


MG — 


RD — 


—MS 


NPC Units 


— 
——--------------------- 


Enemy Units 


キャセルM2X2 
— RD------------------- 


ジーニ X2 
— 
—MS----------- 


アーバレン20X3 
— MG------------------- 


NPC Units 


— 
--------------------------- 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X3 
— MG------------------- 


BT02クアラベX3 
— CN------------------- 


40mm高 射 砲 X3 
— CN------------------- 


Reinforcements 
Reinforcements 
Reinforcements 
110式 陣 陽 X2 
— MG------------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
_________ 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル3 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
55~NPC残 数 
一 


Tactics 


リュウと交 代 で美 穂 を出 撃 させる。 
! ターン目 はミサイルで海 側 のハーン 
イーガーを攻 撃 し、他 の3機 は移 動 せ 
ずに終 了 する。最 寄 のハーンイーガー 
は、4ターン目 まで攻 撃 してこないの 
で無 視 してかまわない。2ターン目 以 
降 は、近 づいてきた09式 装 甲 車 とハー 
ンイーガーを各 個 撃 破 。その後 は奧 に 
いる109式 炎 陽 を順 に攻 撃 だ。 


Platinum Ranking ___________________________ 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル4 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
5〇-NPC残 数 
ー 


Tactics 


レッグを全 員 ホバータイプに換 装 。 


ミッションが始 まったら、ミサイルで 
ジーニを攻 撃 。アタッカーやアサルト 
は水 上 で待 機 し、110式 陣 陽 の攻 撃 に 
対 して反 撃 する。また、水 上 で待 機 す 
ることにより、キヤセルM2の攻 撃 を受 
けない。なお、8ターン目 終 了 時 まで 
ジーニを残 しておくと本 隊 へ連 絡 され 
てしまい、MISSION1〇で敵 が増 える。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
70~NPC残 数 
ー 


Tactics 


MISSION 09で本 隊 に連 絡 されている 


場 合 、初 期 配 置 の敵 に110式 陣 陽 
2機 
が追 加 される。1ターン目 はジーニが 
いる側 のアーバレン20を攻 撃 。その際 、 
反 対 側 にいるアーバレン20の射 程 に入 
らないように移 動 する。同 時 に、近 く 
にいるキャセルM2を、2マス以 上 離 れ 
た位 置 から攻 撃 。キヤセルM2擊 破 後 は、 
奥 へ進 みジーニを各 個 に倒 していく。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
9 
平 均 武 器 レベル 
4 


総 戦 闘 回 数 
44 
ターン教 
8 


平 均 ダメージ 
35 NPC残 数 
— 


属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。ガンナー 
を前 に、アサルトやアタッカーを後 ろ 
に配 置 する。まずはガンナーのミサイ 
ルで左 のBT02クアラベを狙 う。これを 
撃 破 するまで前 に出 ないこと。撃 破 後 
は近 づいてくる110式 陣 陽 を倒 す。後 
は左 から順 に敵 を各 個 撃 破 すればいい〈 
キャノンを装 備 する敵 には隣 接 したマ 
スから攻 撃 しよう。 


Intermission 


フォーラムの更 新 


MISSION 08終 了 時 のインターミッ 


シ ョ ン で 、 日 本 警 察 フ ォ ー ラ ム の 「 今 


後 の 予 定 」 か ら 交 通 安 全 ポ ス タ ー の 壁 


紙 を ダ ウ ン ロ ー ド で き る 。 こ れ は 、 こ 


の イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン の 限 定 配 信 だ 。 


日 本 警 察 で は 、 「 ご あ い さ つ 」 を 読 む 


と イ グ チ の フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス を 入 手 。 


「 尋 ね 人 • 指 名 手 配 」 で 离 橋 一 志 、 横 


浜 聖 美 、 牛 久 由 久 、 岸 隆 史 の 情 報 を 確 


認 し て お く と 、 以 降 ど こ か で 会 え る 。 


ま た 、 潜 水 艦 艦 橋 の オ ペ レ ー タ ー か ら 


大 漢 中 人 民 軍 、 反 政 府 軍 本 部 の オ ペ レ 


ー タ ー か ら フ ィ リ ピ ン 自 由 主 義 党 、 反 


政 府 篁 本 部 の バ マ ラ ム か ら フ ィ リ ピ ン 


軍 、 ダ バ オ 酒 場 の サ リ ア か ら ジ ェ イ ド 


メ タ ル = ラ イ マ ン 、 ダ バ オ シ ョ ッ プ の 


主 人 か ら パ ペ ー ル の フ ォ ー ラ ム ア ド レ 


スを入 手 できる。なお、ダウンロード 


で き る デ ー タ も 豊 富 に あ る C 国 土 交 通 


省 の 東 京 湾 で シ ミ ュ レ ー タ ー マ ッ プ の 


新 扇 島 ブ リ ッ ジ 、 イ グ チ の 事 業 内 容 で 


シ ミ ュ レ ー タ ー の 訓 練 モ ー ド 、 バ ペ ー 


ル の ソ フ ト ウ ェ ア部 門 で シ ミ ュ レ ータ 


一 の 実 戦 モ ー ド と レ ス ト レ ッ ク ス を ダ 


ウンロード可 能 だ。 


セットアップ 


ダバオショップでは武 器 の購 入 やW 
APの改 造 が可 能 。以 後 は和 輝 をアサル 


卜 、亮 五 をアタッカー、アリサと美 穂 


をガンナーとして育 成 するのがいい。 


アタッカーにはキャセルM2のレッグ 


やアーム、ガンナーにはメレディンM1 


のボディがオススメだ。 


メールの送 受 信 


和 輝 、亮 五 、美 穂 宛 にそれぞれメー 


ルが届 く。また、小 池 英 一 と長 谷 川 希 


里 子 にはメールを送 信 できる。 


Negros coastline 
ネグロス島 海 岸 線 


メールの送 受 信 


和 輝 と 亮 五 宛 に メ ー ル が 届 く 。 桐 生 


悠 一 か ら の メ ー ル に は 返 信 が 可 能 。 以 


後 の メ ー ル を 受 け 取 る た め に 、 必 ず 返 


信 しておこう。 
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3rd I 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 12 
ネグロス要 塞 （ ジャングル） 


Map Data 


Player Units 


' Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X5 
MG-------------- 


40mm高 射 砲 X3 
— 
CN-------------- 
一 ー 
—一 一 ー 
— 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— — 
— 


Reinforcements 


Player Units 
Player Units 
Unit 
! 属 性 
| Weapon | 


— — 


NPC Units 


— 
— — 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 
— MG------------------ 


キャセルM2X2 
— KN—————— 


ジーニ 
— 
—MS —— 


ブレノスX2 
— RF------------------- 


ジーニ（ マナロ） 
— 
—MS----------- 


一 __ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— —— ———- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
Reinforcements 


Player Units 


Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 
— 


NPC Units 
110式 陣 陽 X6 
— 
MG — SH — 


Enemy Units 


ヴァンツァー兵 X6 
— 
GU-------------- 


— 
— 
—--------------- 


— 
—— 
— 


— 
— 
— 


— 
------------------ 


— ------------------------------------------------------ 


Enemy Units 


Unit 
属 性 
Weapon 


ゼロス（ ファム） 
—— — 


NPC Units 


永 塞 3型 （ ピトエフ） 
貫 通 
SG---------MS 


Reinforcements 


110式 陣 陽 X2 
— MG------------------ 


キャセルM2 
— KN------------------- 


歩 兵 
— RF------------------- 


— ------------------------------------------------------ 


— 
— ----------------------- 


_ _ ————— 


— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— —--------------------------------------------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 平 均 武 器 レベルー 4_ 


総 戦 闘 回 数 
45ターン数 
7 


平 均 ダメージ 45 NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
5 


総 戦 闘 回 数 
50 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
5 


総 戦 闘 回 数 
20 
ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
50 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4平 均 武 器 レベル5 


総 戦 闘 回 数 
15ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 
1 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


MISSION11と同 様 、属 性 防 御 は対 貫 
通 にする。1ターン目 は近 くの110式 陣 
陽 と40mm高 射 砲 を攻 撃 。この際 、川 
の向 こう岸 にいる40mm高 射 砲 の射 程 


6マス内 に入 らないことが重 要 となる。 
その後 は橋 を渡 らず、近 づいてくる110 
式 陣 陽 を各 個 撃 破 。残 る40mm高 射 砲 


2門 は、110式 陣 陽 を破 壊 した後 に、 
アタッカーとアサルトで攻 撃 する。 


序 盤 は前 に出 ず、スタート地 点 で近 
づいてくる敵 を待 ち受 ける。1ターン 
目 、ガンナーは移 動 してブレノスを攻 
撃 。ミサイルが2発 当 たれば破 壊 でき 
る。アサルトやアタッカーはガンナー 
の前 に配 置 。近 づいてくる敵 を全 て倒 
したら、アサルトとアタッカーはロー 
ラーダッシュでジーニの近 くへ移 動 
後 は残 る敵 を各 個 撃 破 していく。 


11〇式 陣 陽 に敵 パイロットを乗 せな 
いことを最 優 先 に行 動 する。アリサと 
美 穂 のガンナー 2名 は、手 前 の110式 
陣 陽 に隣 接 してWAPを乗 り換 えよう。 
すると敵 パイロットは、こちらが乗 り 
捨 てたWAPを奪 おうとする。後 は近 い 
敵 から順 番 に倒 せば0K。110式 陣 陽 
はマシンガンを装 備 しているので、敵 
パイロットを攻 撃 するのに適 任 だ。 


! ターン目 、リュウは110式 陣 陽 に 
ミサイルで攻 撃 。ファムはエレベータ 
ーで上 へ。2ターン目 は110式 陣 陽 が 
最 初 にいた位 置 へファムを移 動 。スイ 
ッチを押 してエレベーターを下 げる， 
リュウをエレベーターに乗 せた後 、3 
ターン目 にピトエフがエレベーターに 
乗 るので、4ターン目 に一 緒 に上 へ， 
その後 は壁 を破 壊 して先 に進 む。 


セットアップ 


MISSION14~17で、部 隊 を2つに 


分 割 。偶 数 ミッションは和 輝 •亮 五 ・ 


アリサ・美 穂 、奇 数 ミッションはリュ 


ウ•ファム・ピトエフ（ NPC） が担 当 す 


る。インターミッションで乗 り替 えが 


可 能 なので、リュウとファムのWAP 


はそれぞれアリサと和 輝 のWAPと交 


換 しょう。 


メールの送 受 信 


美 穂 宛 に盛 忠 之 からメ ールが届 くが、 


返 信 の必 要 はない。盛 はMISSION 40 


の広 島 海 田 埠 頭 で登 場 する。 
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Player Units 


Unit! 属 性 [ Weapon I 


NPC Units 


— 
— ———— 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 
衝 撃 RF----------------- 


キャセルM2 
貫 通 RD------------------ 


ハーンイーガーPX2 
炎 熱 MGMSMS — 


歩 兵 
— RF------------------- 


— 
— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— — ———— 


— 
— ———— 


— 
—— -------------------- 


Reinforcements 
— —— ————— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 撫 レベル5 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
60 
NPC残 数 


MISSION 17 
ダガト・アハス（ 機 関 室 ） 


Player Units 


Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


永 塞 3型 （ ピトエフ） 貫 通 SG------------------------ 


Enemy Units _________________________________ 
110式 陣 陽 X3 
— MG-------------------- 


歩 兵 X2 
— 
RF---------------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
___________ 


［ 敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル5 


! 総 戦 闘 回 数 
15ターン数 
7~ 


\ 平 均 ダメージ 
55~NPC残 数 
1 


MISSION 18 


O.C.U.タール基 地 （ 正 面 ） 


Player Units 
Unit 
属 性 
Weapon 


— 
— 
ー ー- - - - - - - - - - 


NPC Units 


永 塞 3型 （ ピトエフ） 
貫 通 
SG-------------- 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 
貫 通 
MG-------------- 


ジーニ X3 
炎 熱 
—MS---------- 


BT02クアラベX2 
衝 撃 
CN-------------- 


Reinforcements 


Platinum Rankinq 


敵 排 除 数 
7平 均 武 器 レベル5 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
8〇-NPC残 数 
一 


Reinforcements 


Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
— 


NPC Units 


永 塞 3型 （ ピトエフ） 
貫 通 
SG-------------- 


Enemy Units 


レクソンM4F （ シンディ）貫 通 
RF-------------- 


レクソンM4F（ デニス） 
炎 熱 
RF-------------- 


グラップルM1（ ガストール） 
衝 擊 
KN-------------- 


グラップルM1（ ジョー） 
貫 通 
KN-------------- 


— 
—— 
一 - - - - - 


— 
— 
------------ ----- 


— 
— 
__ 一 一 — 


— 
— 
— 


25ターン数 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 


総 戦 闘 回 数 


平 均 ダメージ 
?〇"NPC残 数 


4平 均 武 器 レベル5 


5 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


最 初 に中 央 の橋 を渡 って敵 
WAPに向 
かうと、密 集 した敵 から集 中 攻 撃 を受 
けてしまう。そのため、まず先 にフィ 
リピン軍 歩 兵 を攻 めるのがベスト。そ 
の際 、ガンナーは奥 にいるハーンイー 
ガーP を攻 撃 するといい。なお、キヤ 
セルM2には2マス以 上 離 れて攻 撃 する 
こと。後 は残 っている110式 陣 陽 とハ 
ーンイーガー Pを各 個 に撃 破 だ。 


セットアップでリュウとファムの乗 
るWAPをガンナーとアサルトに変 更 し 
ておく。1ターン目 、リュウはミサイ 
ルで110式 陣 陽 を攻 撃 。ファムはエレ 
ベーターに乗 り、110式 陣 陽 を攻 擊 し 
た後 に上 る。2ターン目 以 降 はファム 
が上 の敵 を、リュウは下 から敵 
WAPを 
ミサイルで狙 う。下 に残 るフィリピン 
軍 歩 兵 は、ピトエフにまかせるといい。 


MISSION 18-2Iは、美 穂 に代 わっ 
てファムを出 擊 させる。すると、ビト 
エフも同 時 に出 擊 するため、戦 力 が充 
実 する。ファムには美 穂 が使 っていた 


WAPを流 用 。まずは建 物 に上 り、高 所 
から最 寄 の110式 陣 陽 を攻 撃 だ。これ 
を排 除 したのち、奥 にいるジーニを優 
先 して倒 す。後 は向 かってくる110式 
陣 陽 やBT02クアラベを撃 破 する。 


攻 撃 目 標 はレクソンM4Fを優 先 。レ 
クソンM4Fはチャフを持 っため、ミサ 
イルによる攻 撃 は不 発 に終 わることも 
多 い。マシンガンやショットガンで攻 
撃 するのが得 策 だ。また、グラップル 


M1はこちらのガンナーを狙 ってくる。 
その場 合 はガンナーをローラーダッシ 
ュで左 右 に移 動 。グラップルM1から逃 
れつつ、ミサイルを撃 ち込 む。 


Intermission 
■ 


セットアップ 


ショップではHP 2レベル、属 性 等 


! レベルの改 造 が可 能 。武 器 も新 しい 


ものが揃 っているので、このタイミン 


グで買 い換 えておく。 


メールの送 受 信 


リ ュ ウ 宛 に マ イ ク ・ デ ー ビ ス か ら メ 


ールが届 く 〇 


フォーラムの更 新 


F.A 丄 の フ ォ ー ラ ム か らU.S.N. 特 殊 


放 射 線 研 究 所 の フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス 、 
U.S.N, 特 殊 放 射 線 研 究 所 の フ ォ ー ラ ム 


か ら サ イ ナ ミ ッ ク ソ フ ト と イ ン ト レ ビ 


ッ ド ス チ ュ ピ ッ ド の ア ド レ ス を 入 手 可 


能 。 ま た 、 サ イ ナ ミ ッ ク ソ フ ト の 「 ド 


ラ イ バ ー 紹 介 」 を 読 む と 、 デ ィ ア ブ ル 


ア ビ オ ニ ク ス の フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス を 


入 手 で き る 。 さ ら に サ イ ナ ミ ッ ク ソ フ 


卜 や イ ン ト レ ビ ッ ド ス チ ュ ピ ッ ド で は 、 


壁 紙 や ソ フ ト ウ ェ ア の ダ ウ ン ロ ー ド が 


行 え る 。た だ し 、M.I.D.A.S•制 御 に関 


す る プ ロ グ ラ ム は 、 エ マ 編 で し か ダ ウ 


ン ロ ー ド で き ず 、 ア リ サ 編 で は 入 手 不 


可 能 だ。 


セットアップ 


アリサが部 隊 から離 脱 する。そのた 


め、ガンナーとして別 のキャラクター 


を補 充 する必 要 がある。WAPは残 っ 


ているので、アリサが乗 っていた 
WAPに美 穂 を乗 せよう。 


笑 卜 7刀 する?乃 を選 択 して下 さい. 


S 
爾 
アサルトA 
K 
売 五 
アタッカーA 
! 
アリサ 
!08K強 芸 
! 
リュク 
也 コス 
Lu 鼻 •’ ヽ” 
iフ?厶 
"ンナーB 
I!マシンストック 
ジr二 


h 
1シンストック ジー」 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


Player Units 
Unit 
; 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 
—--------------- 


NPC Units 


永 塞 3型 （ ピトエフ） 
貫 通 
SG-------------- 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X2 
貫 通 
SG-------------- 


ハーンイーガー X3 
炎 熱 
MG MS MS — 


40mm高 射 砲 X3 
衝 撃 
CN-------------- 


— 
— ——一 一 


— 
—— -------------------- 


Reinforcements 


— 
— ———— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル5 


総 戦 闘 回 数 
20 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 100 
NPC残 数 


Map Data 


Enemy Units 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
― 
— 


NPC Units 


永 塞 3型 （ ピトエフ） 
貫 通 
SG-------------- 


平 均 ダメージ 80 NPC残 数 


110式 陣 陽 X3 
貫 通 
MG — SH — 


ハーンイーガー 
炎 熱 
MGMS MS — 


BT02クアラベX2 
衝 撃 
CN ——------- 


— 
— 
一 ——— 


— 
— 
— 


— 
— 一 一 一 ー 


— 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - 


— 
— 
— 


Reinforcements 


— 
— 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
6 


総 戦 闘 回 数 
40 
ター ン数 
7 


Player Units 


Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 
— 


NPC Units 


— 
— 
- - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


ジーニア厶 M0（ セロフ） 
炎 熱 
MGMSCNMSGR 


キャセルM2X2 
貫 通 
KN-------------- 


110式 陣 陽 X2 
衝 撃 
MG ー ーー 


Reinforcements 


Platinum Ranking____________________________ 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル 
6 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
4 


平 均 ダメージ 
65~NPC残 数 
一 


MISSION 23 
雪 山 


Reinforcements 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon 


— 
— 
ー ー- - - - - - - - - - 


NPC Units 
— 
— 
— 


Enemy Units 


レクソンM4F （ ハッタ） 衝 撃 
RF-------------- 


レクソンM4FX2 
炎 熱 
RE-------------- 


グラップルM1X2 
貫 通 
PB-------------- 


太 塔 4型 K 
衝 撃 
GRCN---------- 


— 
— 
—- - - - - 


— 
— 
— 


— 
— 
__ —— 一 


— 
— 


Platinum Ranking_________________ __________ 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル7 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
5 


平 均 ダメージ 4〇"NPC残 数 
ー 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


今 回 の戦 闘 はアリサが出 撃 できない。 
そのため、インターミッションで美 穂 
をアリサの代 わりにガンナーとして準 
備 しておく必 要 がある。アタッカーや 
アサルトは110式 陣 陽 を、ガンナーは 
ハーンイーガーを攻 撃 。110式 陣 陽 を 
破 壊 したら、アタッカーやアサルトは 


40mm高 射 砲 を狙 う。隣 接 して攻 撃 す 
れば、反 撃 を受 けずにすむ。 


最 初 にホセが乗 る110式 陣 陽 を攻 撃 。 
まずアサルトとアタッカーで近 接 攻 撃 
を仕 掛 ける。ホセの最 大 
APは17なので、 


2回 の反 撃 で残 りAPが1となり、シー 
ルドが使 えなくなる。そこをガンナー 
でさらに畳 み掛 けよう。他 の110式 陣 
陽 も同 様 に攻 める。APが7以 下 でシー 
ルドを使 える場 合 は、ハーンイーガー 
やBT02クアラベを狙 うといい。 


まずは全 機 で建 物 に上 り、ガンナー 
は110式 陣 陽 を攻 撃 。近 づく敵 を排 除 
後 、アタッカーやアサルトはローラー 
ダッ シュでジーニア 厶 
M0に接 近 し、攻 
撃 を仕 掛 ける。ジーニア厶 
M0はボディ 
のHPが200未 満 になると暴 走 。ボディ 
のHPが500まで回 復 し、敵 味 方 を区 別 
できなくなる。ジーニア厶 
M0を破 壊 す 
ればクリアとなるので、集 中 攻 撃 だ。 


! ターン目 は近 くにいるグラップル 


M1を攻 撃 。その際 、レクソンM4Fから 


7マスの範 囲 に自 機 が入 らないように 
すること。7マス以 内 に入 ると、レク 


、ノンM4Fが動 き出 してしまうためだ。 
また、グレネードを撃 たせずに太 塔 
4 


型 を破 壊 することが重 要 となる。最 も 
簡 単 な方 法 は、太 塔 
4型 をガンナー 2 : 
機 のミサイル攻 撃 で破 壊 することだ。 


フォーラムの更 新 


バ タ ン ガ ス 酒 場 で 冷 静 な コ ラ ン と 話 


す こ と で 、 D C N の フ ォ ー ラ ム ア ド レ 


スを入 手 できる。 


メールの送 受 信 


亮 五 と美 穂 宛 にメールが届 く。長 谷 


川 希 里 子 からのメールには返 信 可 能 だc 


フォーラムの更 新 


台 北 市 酒 家 で危 ないチェンと会 話 す 


ると、マネーメイカーのフォーラムア 


ドレスを入 手 。 


メールの送 受 信 


和 輝 宛 に桐 生 悠 一 からメ ールが届 く 


返 信 が可 能 なので、送 っておこう。 


イベント 


台 北 市 酒 家 でクレイ大 使 と会 話 する 


と、シミュレーターマップのタール基 


地 弾 薬 庫 前 を入 手 。 


セットアップ 


台 北 市 ショップではHP 3レベル、 


属 性 等 2レベルの改 造 が可 能 。コンビ 


ュータもスキルを6ブロック分 セット 


できるものが販 売 されるので購 入 する。 
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MISSION 24 
台 北 近 郊 


Map Data 


Player Units 


i 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
—- ——— 


NPC Units 


— 
— 
———— 


Enemy Units 


レクソンM4F （ デニス） 衝 撃 
RF-------------- 


レクソンM4F（ シンディ）炎 熱 
RF-------------- 


グラッカレM1（ ガストール） 
貫 通 
KN-------------- 


グラップルM1（ ジョー） 貫 通 
KN-------------- 


— 
一 ・ 
————.— 


•— 
— 
——一 一 


— 
— 
- - - - - - 一 ー 


— 
— 
ー ーーー 


Reinforcements 
—— ——--------------------------------------------- 


■ 


MISSION 26 
福 台 トンネル（ ターミナル） 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
— 


NPC Units 


伏 特 式 列 車 
— 
MSGRCN — 


Enemy Units 


レクソンM4FX2 
衝 撃 
RF-------------- 


レクソンM4FX2 
炎 熱 
RF-------------- 


グラッカレM1（ マ- 力 ス）貫 通 
MG-------------- 


グラップルM1X2 
貫 通 
MG — 


—— 
— 
— 


— 
一 
- - - - - - - - - - 一 


— 
— 
------------------ 


— 
------- ----------- 


Reinforcements 
— 
— 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


一 ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 


伏 特 式 列 車 
— 
ー ーー一 


Enemy Units 


レクソンM4FX2 
衝 撃 
RF-------------- 


レクソンM4FX2 
炎 熱 
RF-------------- 


グラップルM1X2 
貫 通 
MG-------------- 


— 
— 
一 ー—— 


一 
— 
- - - - 一 


— 
— 
— 


—— 
— 
—ーー ー 


— 
——__ 一 


Reinforcements 


— 
— 


Map Data 


Player Units 


| 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 
一 - - - - 


NPC Units 


— 
— 
———— 


Enemy Units 


レクソンM4F（ ウオベン） 炎 熱 
RF-------------- 


レクソンM4FX2 
炎 熱 
RF-------------- 


上 風 5型 K 
炎 熱 
MG-------------- 


グラップルM1X2 
貫 通 
RD-------------- 


— 
— 


— 
—- 
— 


— 
— 
—.-------------- 


一 
— 
一 - - .— 


Reinforcements 
— 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
4平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
15ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
80 NPC残 数 
— 


グラップルM1の攻 推 力 が突 出 して高 
いので、属 性 防 御 は対 衝 擊 を推 奨 。反 
撃 は狙 わず、シールドで防 御 するとい 
い。攻 撃 の際 は、2マス以 上 離 れた位 
置 から攻 撃 する。また、レクソンM4F 
はライフルを装 備 しているため、アタ 
ッカーやアサルトの射 程 外 から攻 撃 さ 
れる。レクソンM4Fに対 して反 撃 でき 
る位 置 まで接 近 して戦 おう。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 数 
— 


Tactics 


敵 はライフルとマシンガンを装 備 し 
ているため、属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。 
まずはレクソンM4Fを優 先 的 に狙 う。 
アサルトやアタッカーは、必 ず反 環 で 
きる位 置 で待 機 すること。グラップル 
M1の攻 撃 はシールドで防 ぐといい。レ 
クソンM4Fを倒 した後 に、グラップル 


M1を各 個 に撃 破 する。接 近 せずに、2 
マス以 上 離 れて攻 撃 すること。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
80 NPC残 数 
— 


Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 通 のままで0K。た 
だし、グラップルM1が攻 撃 力 の高 いマ 
シンガンを装 備 しているため、優 先 し 
て倒 すこと。このマシンガンは最 終 ミ 
ッションに登 埸 する武 器 と同 等 の品 で 
あり、現 時 点 では破 格 の攻 撃 力 を持 つ, 
しかし、武 器 レベルが低 くスキルもな 
いので必 要 以 上 に恐 れることはない 
レクソンM4Fは高 所 から攻 めよう。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
25 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
60 NPC残 数 
— 


Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。まず、全 
体 的 に部 隊 を下 げ、敵 が近 づいてくる 
のを待 つ。向 かってくるグラップルM1 
とレクソンM4Fを順 番 に撃 破 ： グラッ 
ブルM1の攻 撃 はシールドで防 ぎ、2マ 
ス以 上 離 れて攻 撃 しよう。レクソン 


M4Fには射 程 内 に入 り込 んで反 撃 する 
といい。近 づいてきた敵 をすべて排 除 
したら、奥 の敵 を倒 しに向 かう。 


Intermission 


メールの送 受 值 


亮 五 宛 に神 宮 寺 料 からメ ールが届 く。 


返 信 などは特 に必 要 ない。 


メールの送 受 信 


和 輝 とファム宛 にメールが届 く。メ 


ールを受 信 後 、桐 生 悠 一 とピトエフ宛 


にメールを送 信 可 能 ， また、ピトエフ 


のメールを受 信 すると、ルイスコンツ 


Hルンのフォーラムアドレスを入 手 。 


フォーラムの更 新 


万 安 酒 埸 の ス ー リ ン が 大 漢 日 報 、 万 


安 シ ョ ッ プ の 主 人 が 鉄 武 帝 重 工 公 司 の 


フォーラムアドレスを教 えてくれる 


メールの送 受 信 


リ ュ ウ 宛 に マ ネ ー メ イ カ ー か ら メ ー 


ル が 届 く 。 こ の メ ー ル に は ウ ィ ル ス が 


仕 込 ま れ て お り 、 受 信 す る と 必 ず マ ネ 


ー メ イ カ ー の フ ォ ー ラ ム へ 進 む こ と に 


な る 。 解 除 す る に は 、 マ ネ ー メ イ カ ー 


が販 売 するワクチンの購 入 が必 要 だ。 


イベント 


万 安 補 給 基 地 でコウと会 話 すると、 


シミュレーターマップの台 北 市 郊 外 を 


入 手 できる. 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 31 
衝 山 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
— — 


NPC Units 


— 
— 
——一 一 


Enemy Units 


グラップルM1（ ユエ） 
貫 通 
KN-------------- 


レクソンM4F 
衝 撃 
RF-------------- 


20式 装 甲 車 X5 
炎 熱 
MG ——— 


グラップルM1 
貫 通 
KN-------------- 


— 
— 
— 


— 
— 
———— 


— 
— 
------------------ 


— 
———— 


Reinforcements 
— 
一 
— 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
- - - 一 — 


NPC Units 


伏 特 式 列 車 
— 
MS GR CN — 


Enemy Units 


レクソンM4F（ ジュウン） 炎 熱 
RF-------------- 


レクソンM4FX2 
炎 熱 
RF-------------- 


上 風 5型 KX3 
炎 熱 
MG-------------- 


グラップルM1X2 
貫 通 
KN-------------- 


— 
— 
ーーー— 


=— 
—— 
__ __ __ __ 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— — ----------------------------------- --------------- 


NPC Units 


雲 雀 42型 X2 
貫 通 
MS — ■ 一 一 


100mm 砲 X4 
— 
CN-------------- 


Enemy Units 


グラップルM1X3 
貫 通 
FL-------------- 


レクソンM4FX3 
炎 熱 
RF-------------- 


— 
— 
— 


— 
— 
— 


Player Units 


Unit[ 属 性 [ Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units 


グラップルM1X3 
貫 通 KN---------------- 


レクソンM4FX3 
炎 熱 RF------------------- 


Reinforcements 
Reinforcements 
Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル 
8 


総 戦 闘 回 数 
40ターン数 
5 


平 均 ダメ ージ 
85 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8平 均 武 器 レベル 
9 


総 戦 闘 回 数 
35~ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
5〇"NPC残 数 
一 


Tactics 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル10 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
3〇"NPC残 数 
ー 


Tactics 


Platinum Ranking 
_ 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル10 


総 戦 闘 回 数 35ターン数 
7~ 


平 均 ダメージ ?〇"NPC残 数 
一 


Tactics 


ユ工 が搭 乗 するグラップルM1を破 壞 
すればクリア。20式 装 甲 車 は属 性 防 御 
が対 炎 熱 のため、アサルトやアタッカ 
ーで攻 めるのが得 策 だ。ガンナーはレ 
クソンM4Fを優 先 的 に狙 うといい。グ 
ラップルM1は、アサルトやアタッカー 
およびガンナーの攻 擊 を組 み合 わせて 
攻 める。なお、7機 以 上 を破 壊 した場 
合 はボーナスポイントが加 わる。 


アサルトの属 性 防 御 は対 衝 撃 、それ 
以 外 は対 貫 通 にしておく。まずは近 づ 
いてきたグラップルM1に攻 撃 を集 中 。 
! マスの距 離 で戦 えるのは1機 だけな 
ので、アサルトで迎 撃 するといい。た 
だし受 けるダメージは大 きいため、後 
方 からアイテムでHPを回 復 すること。 
橋 の上 の3機 をせん滅 したら、後 は近 
い敵 から各 個 に撃 破 していけばいい。 


属 性 防 御 は対 炎 熱 を推 奨 。1ターン 
目 は後 方 に下 がり、ガンナーの攻 撃 の 
みにとどめる。2ターン目 以 降 は、グ 
ラップルM1を優 先 的 に攻 撃 。反 撃 され 
る埸 合 は射 程 外 から、反 撃 されない場 
合 は1マスの位 置 から攻 めるといい。 
なお、グラップルM1の攻 撃 は必 ずシー 
ルドで防 御 すること。 レクソンM4FIこ 
は反 撃 でダメージを与 えるのが得 策 だ。 


アサルトは対 衝 撃 、他 は対 貫 通 に属 
性 防 御 を設 定 。戦 闘 はスタート地 点 周 
辺 で行 う。まず、グラップルM1を近 く 
まで引 き付 けて攻 撃 を集 中 。レクソン 


M4Fは、グラップルM1を撃 破 した後 に 
ローラーダッシュで近 づいて攻 撃 する 
戦 闘 の際 、グラップルM1には2マス以 
上 離 れて、レクソンM4Fには接 近 して 
攻 撃 すること。 


XiaoTianLeiGuan 
哮 天 雷 関 


セットアップ 


万 安 補 給 基 地 にあるショップでは 
HP 3レベル、属 性 等 3レベルまでの 


改 造 が可 能 。武 器 の品 揃 えも充 実 して 


いるので、ここで一 通 り購 入 して戦 力 


を整 えておくといい。 


フォーラムの更 新 


万 安 補 給 基 地 の 兵 士 か ら 大 漢 中 政 府 


公 報 、 万 安 小 屋 の ウ ェ イ か ら 大 漠 中 人 


民 情 報 部 のフォーラムアドレスを入 手 ， 


メールの送 受 信 


アリサ宛 に、華 蓮 団 のリン・チ 


ホアからのメールが届 く。 


メールの送 受 信 


ここではアリサとリュウ宛 にメール 


が届 く［ また、水 城 舟 穂 高 からのメー 


ルを受 信 後 、 マネーメイカーへメール 


を送 信 可 能 となる。ここで報 奨 金 500 


を添 付 すると、アリサがミス帝 北 に遑 


ばれる。アリサの優 勝 はアリサ編 でな 


くては見 ることができないため、必 ず 


添 付 するようにしょう。 
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MISSION 32 
哮 天 雷 関 （ 航 空 機 格 納 庫 ） 


MISSION 33 
哮 天 雷 関 （ ヴァンツァー格 納 庫 ） 


Player Units 
Unit 


Player Units 
Unit 属 性 ! Weapon | 
属 性 | Weapon I 


Player Units 
_ Unit | 属 性 | Weapon」 


Player Units 
Unit! 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


—-------------------------------- 


Enemy Units 


武 徳 3型 X2 
炎 熱 RF------------------ 


上 帝 1型 X3 
貫 通 KN------------------ 


NPC Units 


鉄 騎 4型 （ ラン） 
— 
FL--------------- 


Enemy Units 


武 徳 3型 X2 
炎 熱 
RF-------------- 


上 帝 1型 X4 
貫 通 
KN ——— 


NPC Units 
— 
— ———— 


Enemy Units 


冷 河 1型 （ イヴァン） 
炎 熱 PB------------------ 


— 
—------------------------ 


— 
—-------------------------------- 


— 
——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— — ———— 


— ---------------------------------------------------------------------- 


— 
一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
Reinforcements 


Reinforcements 


天 動 3型 X2 
炎 熱 
FL--------------- 


来 迎 1型 X2 
衝 撃 
—MS---------- 


上 風 5型 
貫 通 
MG-------------- 


上 風 5型 （ ジョウ） 
貫 通 
MG-------------- 


上 風 5型 （ スウ） 
貫 通 
MG-------------- 


NPC Units 


エマ 
GU-------------- 


Enemy Units 


瞬 王 1型 （ ロザヴィア） 貫 通 
MG-------------- 


瞬 王 1型 
貫 通 
MG-------------- 


冷 河 1型 
炎 熱 
KN-------------- 


イマジナリーナンバーX3 — 
RF-------------- 


— — 
_ —一 一 


— — 
— 


一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— — 
— 


Reinforcements 
— — 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5 
平 均 武 器 レベル 
10 


総 戦 闘 回 数 
27 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
85 NPC残 数 
— 


Tactics 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル 
11 


総 戦 闘 回 数 
25ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
85~NPC残 数 
1 


Tactics 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
1 
平 均 武 器 レベル12 


総 戦 闘 回 数 
40 
ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
65 NPC残 数 
— 


Tactics 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
12 


総 戦 闘 回 数 
20 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
70 NPC残 数 
— 


和 輝 、亮 五 、ファムの3人 で出 撃 。 
セットアップでファムをガンナーに乗 
せ替 えておくこと。ライフルの攻 撃 に 
対 して反 撃 を狙 うので、属 性 防 御 は対 
貫 通 に設 定 。上 帝 
1型 の攻 撃 はシール 
ドで防 ぎ、2マス以 上 離 れた上 で攻 撃 。 
武 徳 
3型 のHPは反 撃 で削 る。なお、敵 
パイロットはコンピュータなので、気 
絶 などのステータス障 害 は発 生 しない。 


和 輝 、亮 五 、ファム、アリサの4人 
で出 擊 。セットアップでアリサのWAP 
をガンナーに変 更 しておく。属 性 防 御 
は対 貫 通 でいい。このマップはランの 
搭 乗 する鉄 騎 
4型 が破 壊 されると敗 北 
となる。そのため、リペアやリバース 


LowでHPを回 復 しながら戦 う必 要 があ 
る。上 帝 
1型 を優 先 的 に攻 撃 し、ラン 
へのダメージを減 らそう。 


イヴァンが搭 乗 する冷 河 
1型 を破 壊 
すればクリア。そのため、イヴァンを 
集 中 攻 撃 するのが最 も簡 単 な攻 略 法 と 
なる。1ターン目 の敵 フェイズに敵 の 
増 援 が出 現 するが、倒 す必 要 がないた 
め、攻 撃 をしなくても問 題 はない。た 
だ、破 壊 することでボーナスポイント 
を得 られるため、ガンナーで上 風 
5型 
を撃 墜 しておきたい。 


エマが倒 されるとゲームオーバーと 
なる。エマの移 動 力 は最 大 
2なので、 
ガンナーを使 って移 動 を阻 止 しょう。 
まずは手 前 にいるイマジナリーナンバ 
ーをアサルトとアタッカーで倒 し、奥 
にいる瞬 王 
1型 を攻 める。ガンナーは 
エマの移 動 ルートを塞 ぎながらミサイ 
ルで攻 撃 。後 は冷 河 
1型 、イマジナリ 
ーナンバー、瞬 王 
1型 の順 で撃 破 する。 


Intermission 


XiaoTianLeiGuan 
哮 天 雷 関 


メールの送 受 信 


リュウとファム宛 にメールが届 く。 


ファム宛 のメールを受 信 後 、バリラー 


農 園 のフォーラムアドレスを入 手 。ま 


た、バリラー総 帥 宛 にメールを送 れる。 


フォーラムの更 新 


武 漢 ショップの主 人 から上 海 鉄 鋼 公 


司 のフォーラムアドレスを入 手 。 


イベント 


日 本 警 察 のフォーラムで「尋 ね人 , 


指 名 手 配 」の高 橋 一 志 を確 認 している 


と、武 漢 酒 場 にてやくざな男 として登 


場 。話 しかけた後 、日 本 警 察 宛 にメー 


ルを送 ると報 奨 金 を受 け取 れる。 


フォーラムの更 新 


F.A.I.の関 係 者 用 「IAF001」、F.A丄 国 


際 情 報 の 4 を 読 む と 、 ラ ー ブ ヌ イ 国 営 


科 学 研 究 所 の フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス を 入 


手 。 ま た 、 帝 北 大 学 で ミ ス 帝 北 が 決 定 。 


マ ネ ー メ イ カ ー を 通 じ て 工 作 を し た 場 


合 は ア リ サ が 、 し て い な い 場 合 は 水 城 


舟 穂 高 が 優 勝 す る 。 ま た 、 ミ ス 帝 北 大 


の壁 紙 をダウンロード可 能 だ。 


メールの送 受 信 


亮 五 宛 に長 谷 川 希 里 子 からメ ールが 


届 く。また、ミス帝 北 で水 城 舟 穂 高 が 


優 勝 した場 合 は、rHODAKA@0700j 


宛 にメールを送 信 できる。 


セットアップ 


MISSION 35~38の間 、リュウが離 


脱 。 主 力 と し て 使 っ て い た 場 合 は 、 他 


のキャラクターを選 ぶ必 要 がある。 
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一 _ . 


3rd 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 36 
ラーブヌイ大 使 館 （ 屋 外 ） 
MISSION 37 
上 海 動 物 園 跡 


MISSION 38 
南 京 市 政 府 


MISSION 39 
広 島 森 林 公 園 


Map Data 


Player Units 
-Unit 
属 性 | Weapon | 


— 
—- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
— 
——--------------------- 


Enemy Units 


冷 河 1型 3カーヴ） 
炎 熱 RF------------------- 


冷 河 1型 X2 
炎 熱 RF------------------ 


明 天 1型 X4 
衝 撃 MGMS------------- 


—— 
—------------------------ 


— 
— ——----------------- 


— 
— ———— 


— 
--------------------------- 


Reinforcements 
— 
- ------------ 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
1平 均 武 器 レベル12 


総 戦 闘 回 数 
45ターン数 
y 


平 均 ダメ ージ 
45 NPC残 数 


Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
Weapon 


— 
— 
— 
—— 


NPC Units 


ラオペフィーア（ グレゴリ）衝 撃 
KN — 
—— 


ビーネドライ（ ハタリ） 
貫 通 
MG — — 


Enemy Units 


瞬 王 1型 X2 
貫 通 
MG 一 
SH — 


阪 王 1製 
炎 熱 
MG — SH — 


太 塔 4型 X2 
衝 撃 
GRCN — 


太 塔 4型 
炎 熱 
GRCN —— 


— 
— 
— 
— 


— 
一 
— 
—— 


— 
— 
— 
— 


Reinforcements 


— 
— 
— 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル12 


総 戦 闘 回 数 
20 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 105 
NPC残 数 
2 


Map Data 


Player Units 
Unit 
| 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 
——------------ 


NPC Units 


上 風 5型 （ ラン） 
貫 通 
MG-------------- 


Enemy Units 


冷 河 1型 
貫 通 
KN-------------- 


冷 河 1型 
炎 熱 
KN-------------- 


瞬 王 1型 
衝 撃 
MG-------------- 


昭 王 1型 X2 
貫 通 
MG ——— 


瞬 王 1型 
炎 熱 
MG —---------- 


黒 洞 3型 
炎 熱 
BM CN KN — 


— 
— 
———— 


一 
— 
— 


Reinforcements 
— 
一 
—————— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル12 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
9 


平 均 ダメージ 
45 NPC残 数 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


鉄 騎 4型 （ ラン） 
— 
FL-------------- 


109式 炎 陽 （ メイヤー） 
— 
—MS---------- 


NPC Units 
110式 陣 陽 （ 五 木 ） 
炎 熱 
MG — SH — 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X3 
貫 通 
MG 一 ・ —— 


109式 炎 陽 X2 
炎 熱 
-------------MS 


— 
—— 
—.——— 


— 
— 
------------------ 


__ 
— 
—一 一 ー 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
____ 


敵 排 除 数 
5平 均 武 器 レベル13 


総 戦 闘 回 数 
20ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
85~NPC残 数 
一 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


勝 利 条 件 にルカーヴ機 の撃 破 と表 示 
されるが、実 際 にはルカーヴ機 のボデ 
ィのHPを250以 下 にするだけでクリア 
となる。よってクリアするためには、 
ルカーヴが搭 乗 する冷 河 
1型 への集 中 
攻 撃 が最 短 ルートになる。ただし、冷 
河 
1型 や明 天 
1型 を一 切 入 手 できない 
ため、機 体 とプラチナ評 価 のどちらが 
必 要 か、あらかじめ決 めておくこと。 


属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。まずガン 
ナーは、初 期 配 置 で最 も近 い太 塔 
4型 
をミサイルで攻 撃 。アタッカーとアサ 
ルトはグレネードの射 程 に入 らないよ 
う、敵 から遠 ざける。瞬 王 
1型 は、太 
塔 
4型 を破 壊 するまで反 撃 のみにとど 
めること。NPCは自 由 に攻 撃 させる， 
後 は太 塔 
4型 を近 い順 に撃 破 。グレネ 
ードを受 けないよう散 開 しよう。 


ランが倒 されるとゲームオーバーに 
なるため、守 りながら進 む。黒 洞 
3型 
がいる埸 所 を前 方 と見 た場 合 、ランが 
乗 る上 風 
5型 はマップの左 端 を前 進 す 
る。そこで進 路 上 にいる敵 を優 先 的 に 
破 壊 。上 風 
5型 に回 復 アイテムが有 効 
なので、ダメージを受 けたらリペアで 
回 復 する。黒 洞 
3型 の攻 撃 はシールド 
で防 ぎ、APがなくなったら狙 い撃 つ。 


五 木 が破 壊 されるとゲームオーバー 
になるが、シールドを装 備 しているた 
め、まず倒 されることはない。地 形 的 
には高 所 から攻 めるので、非 常 に有 利 
な状 況 で戦 闘 を進 められる。まずは最 
寄 の109式 炎 陽 を攻 撃 。ガンナーで斜 
面 の木 を破 壊 し、進 攻 ルートを確 保 し 
てからアサルトやアタッカーで攻 める。 
その後 は各 個 撃 破 していけば0K。 


Naval Base 
海 軍 基 地 


フォーラムの更 新 


上 海 酒 埸 の厶 ーアンからセンダー、 


上 海 ショップの主 人 からシュネッケの 


フォーラムアドレスを入 手 。 


メールの送 受 信 


ファム宛 にビトエフからメールが届 
<0ピトエフ宛 に返 信 も可 能 なので、 


受 信 したら送 っておこう。 


セットアップ 


ショップではHP 4レベル、属 性 等 


3レベルの改 造 が可 能 。ガンナーには 


ウィスクの、アタッカーには鉄 騎 4型 


のボディを購 入 しよう。どちらもフル 


改 造 で強 力 な性 能 を発 揮 する逸 品 だ。 


フォーラムの更 新 


海 
軍 
基 
地 
司 
令 
室 
の レ ベ ッ カ か ら 
U.S.N. 海 軍 、 上 海 酒 場 の チ ャ オ か ら ア 


ミ イ カ の フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス を 入 手 で 


き る 。 ア ミ イ カ の B B S 3 を 読 み 、 両 虎 


ソ フ ト の フ ォ ー ラ ム ア ド レ ス を 確 認 し 


て お こ う 。 ま た 、 ア ミ イ カ や 両 虎 ソ フ 


卜 で は 、 各 種 ソ フ ト ウ ェ ア や デ ー タ を 


ダウンロード可 能 だ。 


メールの送 受 信 


和 輝 、リュウ、美 穂 、ランの4人 宛 


にメールが届 く. 返 信 の必 要 はないが、 


受 信 だけはしておくこと。 


イベント 


海 輩 基 地 司 令 室 のオペレーターから、 


シミュレーターマップの海 上 油 田 プラ 


ントを入 手 。 


セットアップ 


ランとメイヤーが仲 間 に加 わるが、 


以 後 の戦 關 において部 隊 が分 割 したり 


メンバーが離 脱 したりすることはない。 


よって、クリアするだけであれば上 記 
2名 を無 理 に育 成 する必 要 はない。主 


カメンバーの武 器 レベルが上 がってし 


まい、プラチナの入 手 が困 難 な場 合 に、 


他 のパイロットと入 れ替 えて使 う。 
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MISSION 40 
広 島 海 田 埠 頭 
■ 


MISSION 41 


名 古 屋 下 水 処 理 場 （ 手 前 ） 


Player Units 
Unit 
属 性 | Weapon | 


——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


NPC Units 
PAW2プロウブ（ 盛 ） 
炎 熱 MG----------------- 


PAW2プロウブX2 
貫 通 MG----------------- 


Enemy Units 


瞬 王 1型 X3 
貫 通 
MG - … - 


109式 炎 陽 X2 
貫 通 
—MS---------- 


39式 雷 号 艇 X2 
炎 熱 
CN-------------- 


Reinforcements 


E 
Map Data 
I 


Player Units 
| 
Unit 
j 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
■ ---------------- 


NPC Units 
— — ————— 


Enemy Units 
111式 春 陽 X2 
衝 撃 
MG — 一 ・— 


109式 炎 陽 X2 
炎 熱 
—MS---------- 


05シ式 機 動 車 X2 
貫 通 
RF RF--------- 


— 
— 
— 


— 
— 
——------------ 


— 
— 


— 
— 
- - - - - - —— 


一 
— 
——------------ 


Reinforcements 


— 
- - - - - - - - - - - — 


Player Units 
Unit 
| 属 性 ―| Weapon J 


NPC Units 


— —----------------------------------------------------------- 


Enemy Units 
111式 春 陽 X3 
炎 熱 MG----------- 


キャセルM2 
貫 通 KN------------------ 


109式 炎 陽 X2 
衝 擊 一MS — 


ヴァンツァー兵 X2 
-GU------------------- 


Reinforcements 


■ 


MISSION 43 


名 古 屋 化 学 エ埸 


Player Units 
[Unit | 属 性 | Weapon I 


NPC Units 


Enemy Units__________________________________ 
111式 春 陽 X2 
貫 通 MG — SH — 


05シ式 機 動 車 X2 
炎 熱 RF RF-------------- 


8式 支 援 車 （ 後 藤 ） 衝 撃 MSMG---------------------- 


Reinforcements ________________ _ 


瞬 王 1型 X2 
炎 熱 SG------------------- 


Platinum Ranking_____________________________ 


敵 排 除 数 7平 均 武 器 レベル13 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
6〇-NPC残 数 
1 


Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 通 に設 定 。まずは瞬 
王 
1型 を狙 う。ガンナーはミサイルで 
攻 撃 し、アタッカーとアサルトはNPC 
の後 方 で待 機 。以 後 、HPが減 っている 
順 に瞬 王 
1型 を攻 撃 し、撃 破 していく。 
瞬 王 
1型 を破 壊 後 は、109式 炎 陽 を倒 
しに向 かうこと。海 上 の39式 雷 号 艇 は 


NPCにまかせ、HPが減 った所 をガンナ 
ーのミサイルでとどめを刺 すといい。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6平 均 武 器 レベル14 


総 戦 闘 回 数 
30ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
8〇-NPC残 数 
ー 


Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 通 を推 奨 。1ターン 
目 、アサルトとアタッカーをローラー 
ダ ッ シュ で奥 へ進 められる位 置 で待 機 。 
ガンナー 2機 は橋 を渡 らず、ミサイル 
で109式 炎 陽 を攻 撃 する。2ターン目 、 
アサルトとアタッカーはローラーダッ 
シュで橋 を渡 り、奥 にいる109式 炎 陽 
に攻 撃 を集 中 。後 は111式 春 陽 、05シ 
式 機 動 車 の順 に各 個 擊 破 していく。 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
14 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
12 


平 均 ダメージ 
115 NPC残 数 
— 


属 性 防 御 は対 貫 通 でOK。1ターン 
目 はその埸 で待 機 。2ターン目 に、近 
づいてきた110式 春 陽 
1機 を撃 破 する 
その後 、アサルトやアタッカーはヴァ 
ンツァー兵 を倒 しに向 かう。その後 は 


109式 炎 陽 のミサイルの射 程 に入 らな 
いように注 意 して、ヴァンツァー兵 や 


111式 春 陽 、キヤセルM2を順 番 に各 個 
撃 破 。109式 炎 陽 は最 後 に倒 そう。 


Platinum Ranking _____________________________ 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル15 


総 戦 闘 回 数 
45ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
135 NPC残 数 
ー 


Tactics 


まず8式 支 援 車 がいる方 へ味 方 全 機 
を移 動 。同 時 に8式 支 援 車 を撃 破 し、 
敵 の囲 みを突 破 する。その後 、05シ式 
機 動 車 および111式 春 陽 を各 個 に倒 し 
ていく。初 期 配 置 の敵 をせん滅 すると、 
敵 増 援 として瞬 王 
1型 が2機 出 現 。先 
制 攻 撃 ができるように、プレイヤーフ 
エイズの1機 目 で初 期 配 置 の敵 を全 滅 
させるようにすること。 


Intermission 


VH Naval Base 


•海 軍 基 地 


フォーラムの更 新 


ロースパイトで、ソフトウェアや各 


種 データをダウンロード可 能 。 


メールの送 受 信 


和 輝 ・亮 五 ・ファ厶 ・メイヤーの4 


人 宛 にそれぞれメールが届 く。小 池 悠 


ーのメールを受 信 すると霧 島 重 工 特 車 


事 業 部 社 外 秘 、N-D・クックのメー 


ルを受 信 するとロースパイトのフォー 


ラムアドレスを入 手 。また、ビトエフ 


のメールを受 信 すると、ウーのお見 合 


い写 真 の画 像 データを入 手 。これをウ 
-rWU@3499j宛 に送 信 すると、添 付 


ファイルとしては最 高 の95点 を律 ら| 


れる。詳 細 はP.423を参 照 。 


メールの送 受 信 


亮 五 と美 穂 宛 にメールが届 く。盛 忠 


之 のメールに対 しては返 信 が可 能 なの 


で、送 っておこう。また、長 谷 川 希 里 


子 のメールには牛 久 由 久 の情 報 が書 か 


れている。このメールを受 信 後 、匿 名 


で日 本 警 察 へメールを送 信 すれば、報 


奨 金 を得 ることができる。 


セットアップ 


呉 のショツブでは、HP 5レベル、 


属 性 等 3レベルまで改 造 可 能 。コンビ 


ュータはスキル入 手 率 がアップするも 


のがショップに並 ぶ。スキルを覚 える 


際 にはぜひ装 備 させておきたい。なお、 
MISSION 42では名 古 屋 地 下 総 合 下 水 


施 設 構 造 図 をダウンロードしておかな 


いと、亮五がWAPに乗 らずに強 制 出 


撃 となる。必 ずダウンロードしておく 


こと。 


イベント 


呉 海 夏 基 地 士 官 室 の 滝 口 と 会 話 す る 


こ と で 、 福 島 建 設 現 場 の シ ミ ュ レ ー タ 


マップを入 手 。 


J.D.F. Submarine Bridge 
日 防 軍 潜 水 艦 雑 橋 


メールの送 受 信 


コオワンからラン宛 にメールが届 く 


返 信 は特 に必 要 ない。 
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3rd\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 44 
仙 台 国 道 


Player Units 
Unit 
| 属 性 [ Weapon I 


MISSION 46 
郡 山 咼 層 都 市 


Map Data 
Map Data 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 
— — ———— 


NPC Units 
109式 炎 陽 （ 伊 佐 夫 ） 
衝 撃 
—MS---------- 


Enemy Units 


冷 河 1型 X2 
貫 通 
KN-------------- 


瞬 王 1型 X2 
衝 撃 
MG-------------- 


オーシャンハーンX2 
炎 熱 
MGMS MS — 


— 
— 
— 


— 
— 
一 - - - - - - - - - - - - - 


Player Units 
_ Unit | 属 性 | Weapon」 


Player Units 


Unit 
| 属 性 | Weapon I 


NPC Units 
— --------------------------------------------------------------- 


Enemy Units 


キャセルM2X2 
貫 通 KN------------------ 


8式 支 援 車 X2 
炎 熱 MSMG------------- 


09式 装 甲 車 X2 
衝 撃 MG --------- ------- 


歩 兵 
— RF------------------- 


— 
— ——一 一 


NPC Units 
—— ——--------------------------------------------- 


Enemy Units 
109式 炎 陽 X2 
衝 撃 一MS---------------- 


05シ式 機 動 車 X3 
炎 熱 RF RF-------------- 


BT02クアラベX2 
貫 通 CN------------------- 


— — ———— 


— 
— 
―.r ―— 


NPC Units 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 
110式 陣 陽 X4 
貫 通 MG----------------- 


109式 炎 陽 X2 
衝 撃 一MS--------------- 


12式 装 甲 車 （ 金 井 ） 
炎 熱 MG----------------- 


— 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— 
——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル 
15 


総 戦 闘 回 数 
25 
ターン数 
8 


i平 均 ダメージ 115 
NPC残 数 
— 


Tactics 


伊 佐 夫 が搭 乗 する109式 炎 陽 が破 壊 
されると敗 北 となる。1ターン目 は近 
くのオーシャンハーンを全 機 で攻 撃 す 
る。プレイヤーフェイズ終 了 時 、伊 佐 
夫 はプレイヤー側 に移 動 するため、無 
理 に前 へ出 る必 要 はない。2ターン目 
は瞬 王 
1型 が伊 佐 夫 を狙 って攻 撃 して 
くるので、これを優 先 して倒 す。以 後 
は、近 づいてくる敵 を各 個 撃 破 だ。 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7平 均 武 器 レベル 
15 


総 戦 闘 回 数 
50ターン数 
12 


平 均 ダメージ 
75 NPC残 数 
— 


MISSION 45では、ポイント1から3 
の3箇 所 で敵 のグレネードによる支 援 
攻 撃 が行 われる。攻 撃 範 囲 に入 ると次 
のターン終 了 時 に攻 撃 されるので、次 
のターンで範 囲 から出 ておくこと。な 
お、攻 撃 範 囲 に入 った時 点 でグレネー 
ドの報 告 が出 る。戦 闘 では、ローラー 
ダッシュを駆 使 して敵 を1機 ずつ撃 破 〈 
ガンナーは下 からミサイルで攻 撃 する。 


Reinforcements_______________________________ 
112式 法 春 X1 
炎 熱 BM------------------- 


Platinum Ranking _____________________________ 


敵 排 除 数 
4 平 均 武 器 レベル16 


総 戦 闘 回 数 
45~ターン数 
10 


平 均 ダメージ 
120 NPC残 数 
ー 


Tactics 


MISSION 46開 始 時 にプラチナを35 
以 上 取 得 していると、敵 に112式 法 春 
が出 現 。降 伏 や「イジェクトパンチ」 
で捕 獲 できる。まずは全 機 で112式 法 春 
がいる地 点 へ移 動 。ビームをシールド 
で防 いでから破 壊 する。あとはローラ 
ーダッシュを用 いて、奥 の点 滅 地 点 へ 
全 機 を移 動 させよう。なお、条 件 を満 
たしていない場 合 は、109式 炎 陽 が出 現 ＜ 


Reinforcements 


Platinum Ranking 
_______ 
7 
平 均 武 器 レベル16 
敵 排 除 数 


総 戦 闘 回 数 
3〇-ターン数 


平 均 ダメージ 101NPC残 数 


8 


Tactics 


属 性 防 御 は対 貫 通 を推 奨 。12式 装 甲 
車 は奇 数 ターンにCWDSを使 用 し、こ 
ちらの命 中 率 を半 減 させる。そこでガ 
ンナー 2機 を初 期 配 置 で壁 側 に置 き、 
ローラーダッシュで一 気 に奥 へと進 め 
る。その後 、12式 装 甲 車 へミサイルで 
攻 撃 するといい。12式 装 甲 車 を撃 破 後 
は109式 炎 陽 を優 先 して破 壊 。110式 陣 
陽 には反 撃 でダメージを与 えよう。 


■ Fukusima 
・福 島 


セットアップ 


福 島 のショップでは、HP6レベル、 


属 性 等 3レベルまで改 造 可 能 。武 器 は 


グレネードとパイルバンカー以 外 、談 


強 の品 が揃 っている 重 蚩 との兼 ね合 


いを考 慮 しながらセットアップしょう。 


メールの送 受 信 


日 本 警 察 で岸 隆 志 の情 報 を確 認 して 


いると、ミス帝 北 大 でアリサが優 勝 し 


た場 合 、ドクターKからアリサ宛 にメ 


ールが送 られてくる。このメールに 


「ありがとう。」で返 信 すると、岸 隆 志 


からのメールが届 く。このメールを受 


信 後 、日 本 警 察 に情 報 を送 信 すること 


で報 奨 金 を入 手 できる。 


イベント 


ロ ー ス パ イ ト に あ る 、 ダ ウ ン ロ ー ド 


電 話 に P 5 5 5 X K R2 24 J と 入 力 。 会 話 


終 了 後 に 1 1 2 式 法 春 と 強 粒 子 砲 を 入 手 


で き る 。 1 1 2 式 法 春 は パ ー ツ 個 々 の 性 


能 が 突 出 し て 高 く 、 得 ら れ る ス キ ル も 


強 力 。 特 に 「 B o d y ブ レ イ ク 」 は プ ラ 


チ ナ 入 手 に 欠 か せ な い ス キ ル な の で 、 


早 め に 習 得 さ せ て お き た い 。 ち な み に 
[ 1 2 3 A 5 6 B C J に か け る と バ リ ラ ー 農 


圍 につながる。 
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I MISSION 48 
|郡 山 インターチェンジ 


MISSION 49 
千 葉 県 富 山 町 


MISSION 50 
阿 蘇 山 （ 兵 器 試 験 場 ） 


MISSION 51 
阿 蘇 山 麓 


Map Data 


Player Units 
Unit 


Player Units 
| 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
— 


NPC Units 
— 
— 
ー ー- - - - - - - - - - 


Enemy Units 
09式 装 甲 車 X2 
衝 撃 
MG-------------- 


BT02クアラベX3 
衝 撃 
CN-------------- 


8式 支 援 車 
貫 通 
MSMG--------- 


ハーンイーガー X2 
炎 熱 
MGMS MS — 


Player Units 


Unit 
|属 性 
Weapon I 


— 
— 
— 


NPC Units 


キャセルM2 
— 
KN-------------- 


110式 陣 陽 X2 
— 
MG-------------- 


09式 装 甲 車 
— 
MG — 


ハーンイーガー 
— 
MG MS MS — 


NPC Units 


Reinforcements 


Enemy Units 


キャセルM2 
貫 通 
KN-------------- 


110式 陣 陽 
衝 撃 
MG-------------- 


110式 陣 陽 
貫 通 
MG-------------- 


09式 装 甲 車 
炎 熱 
MG-------------- 


ハーンイーガー 
貫 通 
MGMSMS — 


Reinforcements 


— 
— 
------- ---------- 


Enemy Units 


キャセルM2 
貫 通 
KN-------------- 


110式 陣 陽 X2 
衝 撃 
MG — SH — 


110式 陣 陽 
貫 通 
MG — SH — 


111式 春 陽 
貫 通 
RF-------------- 


111式 春 陽 
炎 熱 
RF-------------- 


109式 炎 陽 
衝 撃 
—MS —— 


109式 炎 陽 
炎 熱 
—MS---------- 


Reinforcements 


属 性 | Weapon I 


Map Data 
I 


Player Units 
| 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
-------------— 


NPC Units 
— 
— — 


Enemy Units 
110式 陣 陽 
衝 撃 
MG — SH — 


110式 陣 陽 
炎 熱 
MG — SH — 


111式 春 陽 
貫 通 
RF-------------- 


111式 春 陽 
炎 熱 
RF-------------- 


109式 炎 陽 
衝 撃 
—MS---------- 


109式 炎 陽 
貫 通 
—MS---------- 


粒 子 砲 車 J10 （ 黒 井 ） 
炎 熱 
BM-------------- 


— — ----------------------------------- ---------- ----- 


Reinforcements 
— 
— 
--------_ — 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル16 


総 戦 闘 回 数 
35ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
5 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
25 
ターン数 
9 


平 均 ダメージ 
135 NPC残 数 
— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル16 


総 戦 闘 回 数 
50ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
175 NPC残 数 
ー 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 
— 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


敵 パイロットを6人 擊 破 すればクリ 
アとなる。8式 支 援 車 は倒 しづらいの 
で、09式 装 甲 車 やハーンイーガーなど、 


HPが少 ない敵 を狙 うといい。まずは近 
くにいる09式 装 甲 車 に攻 擊 を集 中 。09 
式 装 甲 車 を撃 破 した後 、アサルトやア 
タッカーはローラーダッシュで上 へ進 
み、BT02クアラベを攻 撃 する。ガンナ 
一 は奥 のハーンイーガーを狙 おう。 


敵 の機 体 を奪 って戦 うミッション。 


和 輝 をファイター、亮 五 と美 穂 をアタ 
ッカー、アリサをガンナーとして出 撃 。 
左 上 にアリサ、右 上 に和 輝 、他 に亮 五 
と美 穂 を配 置 。09式 装 甲 車 以 外 にそれ 
ぞれ乗 り込 む。そして敵 の09式 装 甲 車 、 
ハーンイーガー、キャセルM2、110式 
陣 陽 の順 番 で各 個 撃 破 。回 復 アイテム 
もあるのでHPが減 ったら使 用 しよう。 


右 側 の建 物 に上 り、109式 炎 陽 を高 
所 から攻 撃 。近 づいてきたキヤセルM2 
には、建 物 の段 差 を利 用 して格 闘 攻 撃 
を防 ぎつつ戦 う。なお、111式 春 陽 が 
「Legブレイク」のスキルを所 持 してい 
るため、リバースLowの準 備 をしてお 
くこと。向 かってきた敵 を全 て掃 討 し 
た後 、奥 にいる敵 の破 壊 に向 かう。 


109式 炎 陽 を優 先 して攻 撃 しよう。 


属 性 防 御 は対 貫 通 を推 奨 。111式 春 
陽 が「Legブレイク」のスキルを持 つ 
ため、MISSION 50と同 様 にリバース 


Lowを準 備 しておく。黒 井 が乗 る粒 子 
砲 車 
J10は偶 数 ターンにCWDSを使 用 
し、こちらの攻 擊 命 中 率 を低 下 させる， 
そのため、偶 数 ターンは命 中 率 の高 い 
攻 撃 を行 うか、攻 撃 をせずにアイテム 
での回 復 や待 機 で対 応 する。 


Intermission 


イベント 


福 島 酒 場 でほろ酔 い女 と会 話 をした 


後 、日 本 警 察 へメールを送 信 。福 島 聖 美 


の情 報 提 供 料 として報 奨 金 を入 手 可 能 く 


和 輝 か ら 桐 生 悠 一 宛 に メ ー ル を 送 信 


可 能 。 送 信 後 、 桐 生 悠 一 か ら メ ー ル が 


届 く 。 ほ か に も メ イ ヤ ー 宛 に 父 親 の エ 


ドワードからメールが届 く。 


セットアップ 


熊 本 ショップではHP 7レベル、属 


性 4レベルと、最 高 値 まで改 造 が可 能 ， 


とくに命 中 や回 避 の上 昇 率 は高 く、改 


造 を施 すことで戦 闘 で優 位 に立 てる。 


フォーラムの更 新 


イ ン ト レ ビ ッ ド ス チ ュ ビ ッ ド で メ レ 


デ ィ ン M 1 の 壁 紙 を ダ ウ ン ロ ー ド で き 


る。 
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Chapter 4 Scenario Analysi 
s 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アリサ編 


MISSION 52 
三 角 港 造 船 所 
MISSION 53 
沖 縄 連 絡 橋 
I 


MISSION 54 
沖 縄 海 洋 都 市 （ 中 層 部 ） 


MISSION 55 
沖 縄 海 洋 都 市 （ 上 層 部 ） 


Reinforcements 


Player Units 
Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
— — 


NPC Units 


— 
— — 


Enemy Units 


冷 河 1型 
貫 通 
KN — 
— 


冷 河 1型 
炎 熱 
KN — 
—— 


瞬 王 1型 
貫 通 
MG — SH 一 


瞬 王 1型 
炎 熱 
MG — SH — 


明 天 1型 
衝 撃 
一 MS 
— 


明 天 1型 
貫 通 
—MS 
—— 


克 黒 〇型 （ ルカーヴ） 
炎 熱 
BM — CN — 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
16 


総 戦 闘 回 数 
50 
ターン数 
11 


平 均 ダメージ 
90 NPC残 数 
— 


； 
Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 
I Weapon I 


— 
— 
------------------ 


NPC Units 


— 
一 一 一 一 


Enemy Units 


冷 河 1型 
衝 撃 
KN-------------- 


冷 河 1型 
炎 熱 
KN-------------- 


瞬 王 1型 
貫 通 
MG 一 一 ・— 


瞬 王 1型 
炎 熱 
MG-------------- 


明 天 1型 
衝 繫 
—MS---------- 


明 天 1型 
貫 通 
—MS---------- 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル16 


総 戦 闘 回 数 
45 
ターン数 
8 


平 均 ダメージ 
90 
NPC残 数 


>> 
| 1 
"嶼 、寡 マ 
I心 
土 ^^ 


;j 
Map Data 


Player Units 


Unit 
| 属 性 | Weapon 


—— 
- ------------------------- 


NPC Units 
— 
一 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


冷 河 1型 
衝 撃 MG------------------ 


冷 河 1型 
貫 通 MG----------------- 


冷 河 1型 X2 
炎 熱 MG----------------- 


瞬 王 1型 （ ルカーヴ） 
炎 熱 MG----------------- 


明 天 1型 X2 
衝 撃 一GR--------------- 


明 天 1型 
貫 通 一 GR-------------- 


— 
--------------------------- 


一 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - — 


Reinforcements 
— —--------------------------------------------------- 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
1 
平 均 武 器 レベル 
17 


総 戦 關 回 数 
25 
ターン数 
5 


平 均 ダメージ 
320 NPC残 数 
— 


E 
Map Data 


Player Units 


Unit 
属 性 
I Weapon I 


—— 
— 
------------------ 


NPC Units 


アンティ 
貫 通 
—- - - - 


Enemy Units 


瞬 王 1型 X2 
衝 撃 
MG ——— 


瞬 王 1型 X2 
貫 通 
MG-------------- 


瞬 王 1型 
炎 熱 
MG-------------- 


克 西 1型 （ ジオール） 
炎 熱 
MG MS 一 MS 


— 
— 
------------------ 


— 
— 
— 


— 
— 
------------------ 


— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Reinforcements 
— 一 一 _ —— 


Platinum Ranking 


敵 排 除 数 
6 
平 均 武 器 レベル17 


総 戦 闘 回 数 
30 
ターン数 
6 


平 均 ダメージ 
95 NPC残 数 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


ルカーヴ機 を破 壊 すればクリア。克 
黒 
4型 がいる方 向 を前 として見 た場 合 、 
自 軍 のすぐ前 方 に建 物 がある。そこに 
上 って敵 を攻 撃 すると、冷 河 
1型 の攻 
撃 を一 切 受 けずに済 む。また、瞬 王 
1 
型 に対 しても高 所 からの攻 撃 により有 
利 に戦 える。近 づいてくる敵 を全 て擊 
破 した後 、動 かない敵 を各 個 に撃 破 。 
最 後 に克 黒 
4型 を撃 破 しよう。 


序 盤 は動 かず、近 づいてくる敵 を攻 
撃 。まずは近 くにいる瞬 王 
1型 から攻 
める。瞬 王 
1型 はアンチDMG80のスキ 
ルを所 持 しているため、攻 撃 の際 はミ 
サイルか格 闘 がオススメだ。瞬 王 
1型 
を倒 すと冷 河 
1型 が接 近 。冷 河 
1型 の 
攻 撃 は非 常 に強 力 なので、必 ずシール 
ドで防 ぐ。この際 、奥 にいる明 天 
1型 
の射 程 に入 らないこと。 


ルカーヴ機 を破 壊 すればクリアとな 
る。「Bodyブレイク」のスキルをガン 
ナーにセットして集 中 攻 撃 を行 えば、 
スキル発 動 で1ターンクリアも可 能 だ。 
全 機 を撃 破 して進 む場 含 は、グレネー 
ドの射 程 に入 らないようにしながら、 
近 くにいる冷 河 
1型 を攻 擊 。平 均 ダメ 
ージが320と高 いため、ダメージをア 
イテ厶 で回 復 しつつ反 擊 する。 


セキダアンティを破 壊 されると敗 北 。 
足 止 めをすると破 壊 される可 能 性 が高 
くなるので、移 動 ルートに自 機 を置 か 
ないこと。まずは近 くの瞬 王 
1型 を攻 
撃 。HPは高 いが「Bodyブレイク」の 
スキルがあるとスムーズに倒 せる。ま 
た、自 機 のHPは改 造 で増 加 しており、 
ダメージを気 にする必 要 はない。積 極 
的 に反 撃 を狙 うといい。 


i Zukeran 


! 瑞 慶 覧 基 地 


-------- g 


Base 


メールの送 受 信 


亮 五 や美 穂 、メイヤー宛 にメールが 


届 く。また、和 輝 から桐 生 悠 一 宛 にメ 


ールを送 信 可 能 だ。 


セットアップ 


端 慶 覧 基 地 ハンガーでは、パイルバ 


ンカーとグレネードの最 強 武 器 を購 入 


可 能 。敵 の!5性 に合 わせて選 択 。 
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Intermission 


MISSION 56 
MISSION 57 


沖 縄 海 洋 都 市 （ 伝 導 ユニット室 ） 
沖 縄 海 洋 都 市 （ 最 下 層 ） 


MISSION 58 
沖 縄 海 洋 都 市 （ 港 湾 施 設 ） 


Reinforcements 


Player Units 
Unit 
|属 性 
| Weapon | 


— 
— 
一 _ —— 


NPC Units 
— —--------------------------------------------------- 


Enemy Units 


冷 河 1型 
貫 通 
KN-------------- 


冷 河 1型 X2 
炎 熱 
KN-------------- 


瞬 王 1型 
衝 撃 
MG-------------- 


瞬 王 1型 
貫 通 
MG ー ー ー 


瞬 王 1型 
炎 熱 
MG-------------- 


明 天 1型 
衝 撃 
—GR---------- 


明 天 1型 
貫 通 
—GR---------- 


Platinum Ranking 


Player Units 


Unit 
属 性 
I Weapon I 


— 
— 
------------------ 


NPC Units 


—— 
— 
——------------ 


Enemy Units 


冷 河 1型 
衝 撃 
SG — KN — 


冷 河 1型 
貫 通 
SG — KN — 


冷 河 1型 
炎 熱 
SG — KN — 


瞬 王 1型 X3 
衝 撃 
MG-------------- 


瞬 王 1型 
貫 通 
MG-------------- 


瞬 王 1型 （ ロザヴィア） 
衝 撃 
MG-------------- 


— 
— 
- - - - - - 一 


— 
———_ 


Reinforcements 


Platinum Ranking 


Player Units 
Unit 
属 性 
| Weapon | 


— 
— 
一 - - - - - 


NPC Units 


— 
— 


Enemy Units 


冷 河 1型 
衝 撃 
KN-------------- 


冷 河 1型 
貫 通 
KN-------------- 


冷 河 1型 
炎 熱 
KN-------------- 


瞬 王 1型 
衝 撃 
MG — SH — 


瞬 王 1型 
貫 通 
MG — SH — 


香 魚 2型 （ ルカーヴ） 
炎 熱 
GRGRMS MS 


— 
— 
一 - - - - - 


— 
— 
—ーー ー 


Reinforcements 


Plotinum Ranking 


敵 排 除 数 
8 
平 均 武 器 レベル 
17 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
13 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 
— 


Tactics 
Tactics 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
17 


総 戦 闘 回 数 
55 
ターン数 
14 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 
— 


Tactics 


敵 排 除 数 
7 
平 均 武 器 レベル 
19 


総 戦 闘 回 数 
35 
ターン数 
7 


平 均 ダメージ 
110 NPC残 数 
— 


1ターンごとに通 路 が上 下 に動 く。 
ただし、脚 部 を4段 階 まで改 造 してい 
れば問 題 なく通 路 を移 動 できるので気 
にする必 要 はない。最 も恐 ろしいのは 
グレネードを装 備 する明 天 
1型 だ。射 
程 と移 動 力 を合 わせて10マス。その外 
側 を移 動 し、近 づいてきたら攻 撃 を集 
中 させる。ガンナーで明 天 
1型 を狙 い、 
左 の腕 部 を破 壊 すると楽 になる。 


スタート地 点 が散 っているので、冷 
河 
1型 に近 いほうへ自 機 を集 める。ま 
ずは冷 河 
1型 を2マス以 上 離 れた位 置 
から攻 める。攻 撃 の際 は、必 ず高 所 か 
ら狙 うこと。後 は向 かってくる敵 を各 
個 に撃 破 すればいい。なお、敵 は各 種 
スナイプ系 のスキルを所 持 している〈 
ダメージがパーツの1箇 所 に集 中 する 
ため、回 復 アイテムは多 めに持 つこと。 


属 性 防 御 は対 貫 通 。グレネードを装 
備 する香 魚 
2型 を最 優 先 で破 壊 する， 
ボディのHPが2500と非 常 に多 いため 
ブレイク系 のスキルを用 いるか、スキ 
ルを連 鎖 させて倒 したい。香 魚 
2型 を 
破 壊 した後 は、瞬 王 
1型 がいる建 物 の 
上 へ進 む。建 物 の上 に自 機 を配 置 する 
ことで、段 差 を利 用 して冷 河 
1型 の格 
闘 攻 撃 を無 効 にできる。 


MISSION 
Completed 


ア リ サ 編 は ス ト ー リ ー の 


分 岐 が ほ と ん ど な い 。 な お 


か つ エ マ 編 と は 異 な り 、 メ 


ン バ ー 全 員 を 育 成 す る 必 要 


も な く 、 一 部 の 主 力 メ ン バ 


ー を 育 成 す れ ば 事 足 り る 。 


エ マ 編 よ り も 手 軽 に プ レ イ 


で き て 、 ミ ッ シ ョ ン 数 も 少 


な い の で 、 初 め て プ レ イ す 


る な ら ア リ サ 編 が オ ス ス メ 


だ 。 逆 に 繰 り 返 し プ レ イ し 


た い 場 合 は 、 複 雑 に 分 岐 す 


る 工 マ 編 の ほ う が プ レ イ の 


し が い が あ る 。 ク リ ア 後 の 


特 典 は エ マ 編 と 同 じ で 、 最 


後 に ラ ス ト ス キ ル フ ァ イ ル 


と い う 名 称 の セ ー ブ デ ー タ 


を 作 成 す る こ と が で き る 。 


こ の デ ー タ を 使 え ば 、 今 ま 


で に 覚 え た ス キ ル を 全 て 持 


っ た 状 態 で 最 初 か ら プ レ イ 


が 可 能 だ 。 1 1 2 式 法 春 を 用 


い た 最 強 の セ ッ ト ア ッ プ の 


解 説 はP.391を参 照 。 


'i'Sr'A . i ■ 
- •.™' - - aa ， 
・〇^ 


410 


TENMOU PERFECT FLAG FLOW 


天 網 と呼 ばれるネットワークシステム。ここには、様 々な情 報 やデータが秘 められている。本 項 では、各 種 データの入 手 条 件 やパス 


ワードなど、天 網 に関 する秘 密 の全 てを掲 載 。また、フォーラムの更 新 時 期 やメールの到 着 時 期 なども合 わせて解 析 している。 


天 網 は 大 き く 「 フ ォ ー ラ 厶 」 


「メール」「ショップ」「デスクトッ 


プ」「シミュレーター」の5つに分 


類 さ れ る フ ォ ー ラ ム で は 、 国 や 


企 業 及 び 個 人 が 様 々 な 情 報 をネッ 


ト ワ ー ク 上 に 公 開 情 報 を 集 め る 


の に 最 適 な 場 所 で あ る メ ー ル で 


は 、 重 要 な 情 報 はもちろん、添 付 


フ ァ イ ル に よ って各 種 データを得 


ることもあるのだ。また、サブイ 


ベントのカギとなるメールもある 


た め 、 送 受 信 の確 認 はこまめに行 


う こ と シ ョ ッ プ で は ネ ッ ト ワ ー 


クを介 してWAPのパーツや武 器 、 


ア イ テ ム 等 の 購 入 や 改 造 が 可 能 


ミサイルなどの補 充 はここで行 う 


ことが多 い。デスクトップではネ 


ットワーク上 で入 手 したデータの 


解 析 、 壁 紙 や 環 境 の設 定 などを行 


う 特 に 環 境 は 、 自 分 が 使 い や す 


いように設 定 しておくといい。シ 


ミュレーターでは部 隊 を強 化 する 


こ と が で き る 武 器 熟 練 度 や 金 を 


入 手 できるので、活 用 していこう 


Forum 
フォーラム 


各 フ ォ ー ラムの更 新 時 期 や情 報 、情 


報 閲 覧 に 必 要 と な る パ ス ワ ード等 のデ 


ー タ を 掲 載 物 語 の 理 解 を 深 め る た め 


に、フォーラムは必 要 不 可 欠 な存 在 だ。 


本 編 をプレイするだけでは、和 輝 たち 


から見 た主 観 的 な立 場 でしか事 件 を判 


断 で き な い 。 し か し、フォーラムに記 


された情 報 を読 むことで、客 観 的 な全 


体 像 を見 渡 すことができるためだ。フ 


オーラムで得 られる情 報 は、日 常 を伝 


える一 般 的 なニュースから政 府 高 官 や 


軍 の上 層 部 しか知 りえない極 秘 情 報 ま 


で 多 岐 に 渡 り 存 在 す る こ れ ら の 情 報 


を 知 識 と し て 得 る こ と で 、3rdの世 界 


をより深 く知 ることができるのだ。 


凡 例 


冒 頭 ： フォーラム名 （ 英 字 -50音 順 ） 及 びフォーラムアドレスとフォーラムカテゴリー 


閲 覧 pw : フォーラム内 部 を閲 覧 するための最 初 のパスワード 


閲 覧 可 能 タイミング： フォーラムが閲 覧 できるミッション及 び状 況 


アドレス入 手 方 法 : フォーラムアドレスを得 るために必 要 な行 動 


コンテンツ: 閲 覧 にパスワードが必 要 となるコンテンツ 


パスワード: そのコンテンツを閲 覧 するために必 要 なパスワード 


入 手 できるもの： フォーラム内 で入 手 できるデータ 


入 手 タイミング: そのデータが入 手 できるミッション及 ぴ状 況 ほとんどが閲 覧 诃能 タイミングと同 時 だが、すぐには入 


手 できない場 合 もある 


入 手 手 順 ： そのデータを入 手 できるコンテンツの場 所 


入 手 種 別 ：入 手 できるデータの種 類 


状 態 : データの状 態 圧 縮 や暗 号 化 など 


使 用 ツール： 状 態 が正 常 でないデータを正 常 にするためのツール 


備 考 ： そのコンテンツやデータについての補 足 脱 明 事 項 


※ フォーラムが更 新 されるタイミングはP.148を参 照 のこと 


CIU (CIU/GOVERNMENT/AUSTRALIA 


オーストラリア=政 府 
閲 覧 PW : 


） 
: 閲 覧 可 能 
工 マ編 ： M12A/M25B （ ユンが仲 間 に加 わった直 後 ） 


! タイミング アリサ編 ： M6（クリア後 ） 
アドレス 
共 通 : OCU陸 防 軍 情 報 部 f情 報 部 ファイルアクセスシステ厶 ー4-1を読 む 


入手方法 
OCU陸 防 軍 情 報 部 f情 報 部 ファイルアクセスシステA-4-1を読 む 


1.OCU REGIONAL GATE 
DJV 
O.C.U,国 内 ゲート 


1.ES ASIA 
FTBTJB 
東 南 アジア情 勢 
2.JAPAN 
KBQBO 
日 本 情 報 
3.CONGRESS 
PDV 
, 〇•C.U・中 央 議 会 情 報 
2.SECRET GATE 
UFSDFT 
秘 密 情 報 ゲート 
1.MIDAS 
TBEJN 
M.LD.A.S.関 連 情 報 


2.USN 
OTV 
U.S.N.関 連 情 報 


3.DA HAN ZHONG 
AIE 
大 漢 中 関 連 情 報 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 
i 
備 考 


華 蓮 団 
2.SECRET GATE—2.MIDAS—2.USN AND NOBLE LOTUS 
アドレスi 
! フォーラム追 加 


DCN編 成 局 : 特 捜 部 （ S.l.Team） 


DCN (DCN/CORPORATION/AUSTRALIA): 


オーストラリアn企 業 


閲 覧 PW :- 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M12A 


タイミングアリサ編 : M21 


［ アドレス エマ編 ： シティ市 酒 場 でミラーと会 話 


入 手 方 法 
アリサ編 ： バタンガス酒 場 でコランと会 話 


| 
コンテンツ 
! 
パスワード 
備 考 
I 


:DCN特 捜 部 情 報 
:DCN09 


F. A.I (FAI/GOVERNMENT/USN) 
USNヨ政 府 


閲 覧 PW : 


: 閲 覧 可 能 


! タイミング 


エマ編 ： M10（ デニスが仲 間 に加 わった後 ） 


アリサ編 ： M19（ クリア後 ） 


: アドレス 


入 手 方 法 


エマ編 ： デニスが仲 間 に加 わる 


アリサ編 ： M19でデニス機 を破 壊 


コンテンツ 
パスワード 
備 考 


関 係 者 用 （ Internal） 
IAF001 
:M.I.D.A.S.関 連 内 部 情 報 


関 係 者 用 （ Internal） 
IAF002 
:F.I.A.個 人 データベース 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
DENNIS 
! デニス個 人 情 報 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
LUKAV 
； ルカーヴ個 人 情 報 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
JOE 
! ジョー個 人 情 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
CINDY 
: シンディ個 人 情 報 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
:GASTOR 
: ガストール個 人 情 報 


F.A.I PERSONAL DATABASE 
MARCUS 
: マーカス個 人 情 報 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
:入 手 種 別 
備 考 
! 


USN特 殊 放 射 線 研 究 所 
: 関 係 者 用 [PW:IAFOO1] -3.THE ORIGIN OF MIDAS 
: アドレス 
! フォーラム追 加 


特 捜 部 ； YAMS 


JBNN (JBNN/CORPORATION/JAPAN) : 


日 本 台 企 業 


閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M1（ 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ） 


タイミング アリサ編 ： M1（ 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ） 


アドレス 


入 手 方 法 


エマ編 ： — 


アリサ編 ： 一 


.コンテンツ 
［ 
パスワード 
! 
備 考 
| 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
: 入 手 別 別 : 
備 考 
I 


公 安 調 査 庁 
! 編 成 局 f特 捜 部 -File 8341G1 
! アドレス! フ司 ・ーラム追 加 


OCU 軍 （ OCUF/GOVERNMENT/AUSTRALIA） 


オーストラリア=・政 府 


閲 覧 PW： 


」閲 覧 可 能 工 マ編 ： M11（ クリア後 ） 
iタイミング アリサ編 ： M21（ クリア後 ） 


［ アドレス エマ編 ： M11で110式 陣 陽 を破 壊 


! 入 手 方 法 
アリサ編 ： M21でホセ搭 乗 機 を破 壊 


OCU陸 防 軍 情 報 部 （ GDFIA/GOVERNMENT/AUSTRAUA） i 


オーストラリア=＞ 政 府 


閲 覧 PW ： G3F8A 


［ 閲 覧 可 能 
エマ編 ： M12/M26（ ユンが仲 間 に加 わった後 ） 


タイミングアリサ編 ： M6（ クリア後 ） 


アドレス 
エマ編 : ユンが^! 間 に加 わる 


入 手 方 法 
アリサ編 ： M6クリア 


コンテンツ 
パスワード 
備 考 


1.MIDAS 
:M8D0S 
M.LD.A.S.関 連 情 報 


2.JDF 
I J1D2F3 
日 防 軍 関 連 情 報 


3.DA HAN ZHONG 
;DTHTZT 
大 漢 中 関 連 情 報 


4.CIU 
C4I5U6 
C.I.S.U.関 連 情 報 


5.PERSON 
:SELOV 
［ セロフの個 人 データ 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 ! 
備 考 
! 


CIU 
情 報 部 ファイルアクセスシステ厶 —4.CIU—1.CIU AGENT IN JAPAN 
アドレス! 
フォーラム追 加 


USN海 軍 （ USNNAVY/GOVERNMENT/USN）:閲 覧 可 能 エマ編 • mio 


撇 潛 ー 
レ＜ ミ"ア5林 聞 ®»後 ） 


アドレス エマ編 ： 空 母 作 戦 室 でオペレーターと会 話 


入 手 方 法 アリサ編 ： レベッカと会 話 


1考 


関 係 者 用 （ Internal） : MARINE : 海 軍 内 部 情 報 


USN 特 殊 放 射 線 研 劣 所 
(SRLUSN/GOVERNMENT/USN) 
USN=政 府 
閲 覧 PW : 


閲 覧 
可 能 
エマ編 ： M10 


タイミングアリサ編 ： M19 
芒 ど壬 共 通 : FAI一関 係 者 用 ［PW:IAF001］-3.THE ORIGIN OF MIDASを読 む 
人 チ万 ; 云 


コンテンツ 
パスワード 
備 考 


関 係 者 用 （ Internal） 
SURSLN 
: 内 部 情 報 


2.RESEARCHER BACKGROUND DATABASE 
EMIR 
: エマ個 人 情 報 


2.RESEARCHER BACKGROUND DATABASE 
WIL 
! ウィル個 人 情 報 


2.RESEARCHER BACKGROUND DATABASE 
KEN 
: ケン個 人 情 報 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 : 
備 考 


サイナミックソフト 
関 係 者 用 -1.E-MAIL RECORD BETWEEN RESEARCHERS-WILIAM BACKHOLTZ-EMIR KRAMSKOI 
アドレス 
」フォーラム追 加 


イントレピッドステユピッド 
関 係 者 用 -1.E-MAIL RECORD BETWEEN RESEARCHERS-3.WIL&KEN-EMIR KRAMSKOI 
アドレス 
フォーラム追 加 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


アーマードキンカクジ(ARMORDKIN/OTHER/JAPAN): 


日 本 =＞ その他 


閲 覧 PW :— 


閲 覧 可 能 エマ編 ： M7(横 浜 市 整 備 工 場 後 ) 


タイミングアリサ編 ： M7(足 柄 サービスエリア後 ) 


: アドレス 


: 入 手 方 法 
共 通 ： キンカクジからのメール「爆 弾 魔 さんへ」を読 む 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 ! 状 態 
使 用 ツール! 
備 考 


NCSからの抗 議 文 書 (NCS Document) 
DOWNLOAD 
［ グラフィックデー夕 ］ 
— |； —— 


コードセキュリティ21(CODESECURITY21): 
DOWNLOAD 
ツール 
— 
— 
i エマ編 のみ 


パスワードの見 つけ方 (P.S.LAReport) 
DOWNLOAD 
テキストデータ! 
Iプロテクト! 
; ノ- れイトリフティン，! エマ編 のみ。金 100 


密 文 同 士 (Miwen Tongzhi) 
DOWNLOAD 
: ツール! 
— ; 
— ': アリサ編 のみ 


スキャナーズ試 用 レポート(TRIAL Report) 
DOWNLOAD 
テキストデータ［—— : 
— ! 
! アリサ編 のみ。金 150 


ネットワークコンピューティングシステム 
BBS1 
! フォーラムアドレス! 
— ； 


アミイカ(NEWSS/OTHER/DAHANZHONG) 
大 漠 中 人 民 共 和 国 nその他 


閲 覧 PW： 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M43 


タイミングアリサ編 ： M38 


: アドレス 


: 入 手 方 法 


エマ編 ： 


アリサ編 


奪 京 酒 家 でリュカと会 話 


上 海 酒 埸 でチャオと会 話 


| 
入 手 できるもの 
入 手 手 順 
: 入 手 種 別 i 
状 態 
使 用 ツール! 
備 考 
! 


密 文 同 士 (Mi-Wen Tongzhi) 
DOWNLOAD 
ツール 
正 常 
エマ編 のみ 


ピカレスク(PICARESQUE) 
DOWNLOAD 
ツール 
正 常 
アリサ編 のみ 


イヴァンの残 した写 真 (Ivan PHOTO) 
DOWNLOAD 
グラフィックデー夕 
正 常 
— 
エマ編 のみ 
DNA 構 造 の分 析 (DNA Analysis) 
DOWNLOAD 
グラフィックデー夕 
正 常 
アリサ編 のみ 


ウェン・シャンザイのスペンダー日 記 (SpenderDiary) 
DOWNLOAD 
テキストデータ 
暗 号 
密 文 同 士 
金 200 


両 虎 ソフト 
BBS3 
アドレス 
— 
— 
フォーラム追 加 


イグチ(IGUCHI/CORPORATION/JAPAN) 
日 本 n企 業 
HRPW : 


閲 覧 可 能 


タイミング 


エマ編 ： M7(日 本 警 察 のアドレス入 手 後 ) 


アリサ編 ： M8(日 本 警 察 のアドレス入 手 後 ) 


: アドレス 


: 入 手 方 法 
共 通 ： 日 本 警 察 - •・ごあいさつを読 む 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
: 入 手 
II別 : 
状 態 : 使 用 ツール: 
備 考 
! 


訓 練 モード 
事 業 内 容 
: シミュレー夕 ・•レベル］ 
! 
— 
! 金 500 


イントレピッドステユピッド(INTSTU/OTHER/USN) 
USN=»その他 
閲 KPW：— 


: 閲 覧 可 能 


: タイミング 


エマ編 ： M10 


アリサ編 ： M19 
法 共 通 : USN特 殊 放 射 線 研 究 所 一 関 係 者 用 ー1-3を読 む 


! 
入 手 できるもの 
入 手 タイミング 
入 手 手 順 
入 手 覆 別 ! 状 態 
使 用 ツール! 
備 考 
I 


MIDAS制 御 に関 するプログラ厶 (M.I.D.A.SControlle): 
— ： 
:DOWNLOAD [PW:ARISIONA]: ［ テキストデータ］ 
圧 縮 ! i圧 漠 Q 
! 
エマ編 のみ 


ドレーグM2C の 3DCG (DregM2C) 
— ; 
DOWNLOAD 
［ 背 景 グラフィック［ 
— i 
— ; 
背 景 グラフィック 


メレディン M1の 3DCG(MerredinM1): 
工 編 : M51/77編 : M49 
DOWNLOAD 
背 景 グラフィック［ 
■— : 
— 
背 景 グラフィック 


ヴェルダ(VELDA/CORPORATION/AUSTRALIA): 
オーストラリアn企 業 
閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 


タイミング 


エマ編 ： M12B 


アリサ編 ： M11(クリア後 ) 


: アドレス 
［ 入 手 方 法 


エマ編 ： バロポ市 酒 埸 でタンと会 話 


アリサ編 ： M11でBT02クアラベを破 壊 


沖 総 鞭 庁 辭 科 市 鞭 凱 
0K1NAWADB/G0VERNMENT/JAPAN 
日 本 =＞ 政 府 
閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M1( 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ) 


タイミング アリサ編 ： M1(亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ) 
［ アドレス 共 通 ： 霧 島 重 工 一 事 業 部 一 事 業 部 紹 介 一 船 舶 •輸 送 事 業 、 


: 入 手 方 法 
エネルギー事 業 を読 む 


外 務 省 (DFA/GOVERNMENT/JAPAN) 
日 本 n政 府 
閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M1(亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ) 


タイミング アリサ編 ： M1(亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ) 


アドレス 
エマ編 : 一 
入 手 方 法 アリサ編 ： 一 


j 
入 手 できるもの 
入 手 タイミング 
入 手 手 順 
! 入 手 
8I別 : 
状 態 
: 使 用 ツール 
備 考 
! 


珍 獣 ボルヴァディンガー (UMA) 
｛ クリア直 後 まで) *: M08Iクリア直 後 まで) ］ コラム外 交 官 
! 韻 グラフィック［ 
正 常 
! — 
: 日 本 を脱 出 すると入 手 不 可 


海 洋 都 市 事 業 団 (OOCE/CORPORATION/JAPAN): 
日 本 =＞ 企 業 
閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 
エマ綱 ： M1( 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ) 


タイミング アリサ編 ： M1(亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ) 


アドレス 
入 手 方 法 
共 通 ： 国 土 交 通 省 一 本 年 度 重 要 事 業 紹 介 •沖 縄 を読 む 


入 手 できるもの 
入 手 タイミ ミング 
入 手 コンテンツ 
: 入 手 種 別 ! 
状 態 
: 使 用 ツールI 


海 洋 都 市 構 造 図 
； — 
: 海 洋 都 市 構 造 図 ［PW : EHOBA］ 
； グラフィックデー夕 ! 
— 
； — : 
—— 
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華 蓮 団 （ HLTUAN/OTHER/DAHANZHONG） : 


大 漢 中 人 民 共 和 国 。その他 
閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： IV 


タイミングアリサ編 ： 
113 
M6 
罪 盘 共 通 ： CIU-CIUファイルアクセスシステムー2~2-*2を読 む 


g 
コンテンツ 
パスワード 
備 考 


内 部 的 入 口 
:INKAREN 
I — 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
:HOANG 
: ホアン個 人 情 報 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
RUO 
ルオ個 人 情 報 
1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
:CHANG 
! チャン個 人 情 報 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
I YUE 
! ユエ個 人 情 報 
1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
:ZYUNG 
［ ジュウン個 人 情 報 


1.MEMBERS OF NOBLE LOTUS 
:ZYO 
! ジョウ個 人 情 報 
2.CONQUEST MAP 
:SMAP 
勢 力 図 
3.SPONSOR 
；PATRON 
! スポンサー情 報 


霧 島 重 工 (KIRISIMAID/CORPORATION/JAPAN): 
日 本 つ企 業 
閲 覧 PW : 


閲 覧 可 籠 エマ編 ： M1（ 霧 島 重 工 特 車 事 業 部 のアドレス入 手 後 ） i 
タイミング アリサ編 ： M1（ 霧 島 重 工 特 車 事 業 部 のアドレスス手 後 ） 
: アドレス 
入 手 方 法 
共 通 : 霧 島 重 工 特 車 事 業 部 •社 内 情 報 -Informationを読 む 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 、、 
状 態 
使 用 ツール: 
備 考 
! 


沖 縄 開 発 庁 海 洋 都 市 開 発 部 
船 舶 •輸 送 事 業 、エネルギー事 業 
フォーラムアドレス! 
— ； 
フォーラム追 加 


£襲 土 ミ車 事 業 部 緬 SPWC°RP°RATION/JAPAN） ［閲 覧 可 能 エマ編 : M1（ 日 瞬 研 究 室 からヘリポー卜 へ移 動 する直 前 ） ! アドレスエマ編 ： 小 池 と会 話 


Mipw：^ 
技 イミングアリサ5仰 防 球 室 からヘリポー卜 へ移 動 する顽! 入 手 方 法 アリサ編 ： 小 池 と会 話 


— 
入 手 できるもの 
入 手 手 順 
: 入 手 積 別 : 
状 態 
: 使 用 ツール 
備 考 


霧 島 重 工 
! Informationl 
! フォーラム! 
— 
! — 
! フォーラム追 加 


勇 ？ 事 業 齡 物 膈 測 gPORA"岫 A叫 閲 覧 可 能 
エマ編 ： M52（ 熊 本 基 地 作 戦 室 から外 へ出 る直 前 ） ！ アドレスエマ編 ： 滝 口 と会 話 
MR^V：SYUNYOU 
! タイミング アリサ編 ： M39（ 海 重 基 地 司 令 室 後 ） 
: 入 手 方 法 
アリサ編 ： 小 池 英 一 からのメール「わかった。」を読 む 


公 安 調 査 庁 (OKINAWADB/GOVERNMENT/JAPAN): 
日 本 n政 府 
閲 覧 PW : 992 


! 間 覽 可 能 
エマ編 : 2 


タイミングアリサ編 ： 


11（ 霧 島 晝 エオフィス後 ） 


M1（ 横 須 賀 基 地 衛 兵 保 安 室 後 ） 
人 ; 共 通 ： JBNN-編 成 局 ー特 捜 部 -File 8341G1を読 む 


日 本 国 内 関 連 情 報 
:JA9AN 


OCU関 連 諸 国 情 報 
:0CU 
— 


USN関 連 情 報 
:U2N 
— 


大 漢 中 関 連 情 報 
:D8Z 
— 


国 土 交 通 省 (NTJ/GOVERNMENT/JAPAN) 
日 本 づ政 府 
NKPW : 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M1（ 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ） 


タイミング アリサ編 ： M1（ 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ） 


アドレス エマ編 : 一 


入 手 方 法 
アリサ編 ： 一 


入 手 できるもの 
入 手 タイミング 
入 手 コンテンツ 
: 入 手 構 別 ! 
備 考 


福 島 建 設 現 場 
— 
郡 山 [PW : SINTJ] 
シミュレータ- 用 初 ブ 


新 扇 島 ブリッジ 
工 編 ： M10（ USN空 母 乗 員 室 後 ） /ア編 ： M08（ 潜 水 雀 雀 橋 後 ： 
東 京 湾 
シミュレー夕 - 用 マ7ブ 
日 本 脱 出 後 に入 手 可 


名 古 屋 地 下 総 合 下 水 施 設 構 造 図 
— 
名 古 屋 [PW : WNTJ] 
- 
ア編 M42の戦 闘 に変 化 


海 洋 都 市 事 業 団 
— 
沖 縄 
フォ- ラムアドレスフォーラム追 加 


呉 龍 (CENTIPEDE/CORPORATION/EC) 
EC=＞ 企 業 
閲 覧 PW : SYUNYOU 


［ 閲 覧 可 能 エマ編 ：M19 
［ タイミングアリサ編 ： M29（ クリア後 ） 
［ アドレス 
エマ編 ： ルドルフからのメール「呉 龍 DM」を読 む 


! 入 手 方 法 アリサ編 ： M29クリア 
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終 ?以 ?〃 l'IPSVNAMIC/C0RP0RA™N/USNI: 
: M10 


眾 評 
注 ＜ ミ"ア’ gM” 


: アドレス 


入 手 方 法 
共 通 ： USN特 殊 放 射 線 研 究 所 一 関 係 者 用 -1-1を読 む 


入 手 できるもの 
入 手 タイミング 
入 手 コンテンツ 
: 入 手 種 別 
、、 
状 態 
使 用 ツール! 
備 考 


ピカレスク 
! 
— 
製 品 紹 介 
ツール i 
! 正 常 ! 
— 
! エマ編 のみ。金 20〇。 


ノーウェイトリフティング 
— ； 
製 品 紹 介 
ツール 
: 正 常 ! 
— ； 
: アリサ編 のみ。金 50〇。 
Xday in London 
— 
新 作 ゲーム紹 介 
； 背 景 グラフィック! 
正 常 
— 
I _ 


ディアブルアビオニクス 
— ! 
ドライバー紹 介 (New Driver) I フォ- ラムアドレス! 
— 
! フォーラム追 加 。 


ジェイドメタル=ライマン(JMUCORPORAPON/AUSTRALIA): 
USN=・企 業 


閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 


タイミング 


エマ編 ： M13 


アリサ編 ： M8 
; アドレス エマ編 ： M13でコードマーリーを破 壊 


! 入 手 方 法 アリサ編 ： ダバオ酒 場 でサリアと会 話 


シュネッケ(SCHNECKE/CORPORATION/EC) 
EC习企 業 


閲 覧 PW :— 


: 閲 覧 可 能 


: タイミング 


エマ編 ： M37 


アリサ編 ： M36 


アドレス 
エマ編 ： M37でルドルフ搭 乗 機 を破 壊 


入 手 方 法 
アリサ編 : 上 海 ショップで主 人 と会 話 


センダー(SENDER/CORPORATION/EC) 
ECF企 業 


間 覧 PW : 


: 閲 覧 可 能 


: タイミング 


エマ編 ： M37 


アリサ編 ： M36 


［ アドレス エマ編 ： M37でレベッカ搭 乗 機 を破 壊 


! 入 手 方 法 アリサ編 : 上 海 酒 場 でムーアンと会 話 


上 海 剳 猷 公 司 (SGG/CORPORATQN/DAHANZHONG): 
大 漠 中 人 民 共 和 国 => 企 業 


閲 覧 PW :- 


閲 覧 可 能 エマ編 ： M37 


タイミングアリサ編 : M33 


［ アドレス 
エマ編 : 武 漢 ショップで華 蓮 団 兵 士 と会 話 


! 入 手 方 法 
アリサ編 : 武 漢 ショップで主 人 と会 話 


大 漢 中 政 府 広 S (DHZZX/GOVERNMENT/DAHANZHONG) 
大 漢 中 人 民 共 和 国 =«政 府 
閲 覧 PW : 


: 閲 覧 可 能 


! タイミング 


エマ編 ： M23 


アリサ編 ： M28 


［ アドレス エマ編 : 広 州 繁 華 街 でコランと会 話 


! 入 手 方 法 
アリサ編 ： 万 安 補 給 基 地 で兵 士 と会 話 


大 漢 中 人 民 軍 (DHZF/GOVERNMENT/DAHANZHONG): 
大 澳 中 人 民 共 和 国 =«政 府 
HKPW : 


閲 黨 可 能 
エマ編 ： M38(クリア後 ) 
タイミングアリサ編 ： M8 
［ アドレス エマ編 ： M38クリア 


! 入 手 方 法 
アリサ編 : 潜 水 艦 艦 橋 でオペレーターと会 話 


大 漢 申 人 民 情 報 $ (DHZRS/GOVERNMENT/DAHANZHONG) 


大 漢 中 人 民 共 和 国 习政 府 


閲 KPW : DFHISZ 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M31(クリア後 ) 


タイミングアリサ編 : M28 
アドレス 
エマ編 ： M31で武 徳 3型 を破 壞 


入 手 方 法 アリサ編 ： 万 安 小 屋 でウェイと会 話 


コンテンツ 
パスワード 
備 考 
! 


ADIMS 
ADIMS 
MIDAS情 報 
FIINNO 
FIINNO 
イマジナリーナンバー情 報 


特 捜 部 


大 漢 日 報 (DHMD/CORPORATION/DAHANZHONG): 
大 漠 中 人 民 共 和 国 => 企 業 


閲 覧 PW : 


: 閲 覧 可 能 


タイミング 


エマ編 ： M15(台 北 市 以 降 ) 


アリサ編 ： M27 


アドレス 


入 手 方 法 


エマ編 : 台 北 市 酒 場 でシュアンと会 話 


アリサ編 ： 万 安 酒 場 でスーリンと会 話 


コンテンツ 
［ 
パスワード 
備 考 
! 


大 漢 日 報 特 捜 部 
:08DHMD 


ディアブルアビオニクス(DATOP/CORPORATIONAJSN)： 
USNn企 業 


閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 


タイミング 


エマ編 ： M10 


アリサ編 ： M19 


アドレス 


入 手 方 法 
共 通 ： サイナミックソフ 
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興 华恕 日 h°k u u/o t h er /j apan） 」閲 覧 可 能 
工 マ編 : M1（ 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ） 
! アドレスエマ編 : 一 


MRPW 
! タイミングアリサ編 顶（ 亮 五 の選 択 肢 終 了 後 ） 
片 手 方 法 アリサ編: 一 


1____ コンテンツ 
パスワード 
備 考 
! 


データベース 
ALISA 
アリサの個 人 データ 


入 手 できるもの 
入 手 タイミング 
入 手 手 順 
入 手 種 別 
備 考 


水 城 舟 穂 高 お宝 フォト（ Hodaka） 
工 編 ： M35/ア編 ： M34 
ミス帝 北 大 
背 景 グラフィック 
水 城 舟 穂 高 が優 勝 した場 合 のみ 


アリサ お宝 フォト（ Allisa） 
ァ編 ： M34 
ミス帝 北 大 
背 景 グラフィック 
アリサが優 勝 した場 合 のみ 


鉄 武 帝 重 工 公 司 （ THUAN/CORPORATION/DAHANZHONG） : 
大 漠 中 人 民 共 和 国 =企 業 
閲 覧 PW : 


閲 覧 可 能 


タイミング 
エマ編 ： M23 


アリサ編 ： M27 
［ アドレス エマ編 : 広 州 ショップで主 人 と会 話 


［ 入 手 方 法 
アリサ編 ： 万 安 ショップで主 人 と会 話 


日 防 軍 (JDFFORCE/GOVERNMENT/JAPAN): 
日 本 =政 府 
閲 覧 PW :- 


閲 覧 可 能 エマ編 : M1（ 横 須 賀 市 プールバーへ移 動 後 ） 


タイミング アリサ編 ： M3（ クリア後 ） 
［ アドレス 
エマ編 : 哲 太 と会 話 


! 入 手 方 法 
アリサ編 ： M3で110式 陣 陽 を破 壊 


入 手 できるもの 
： ________ 入 手 手 順 _____ 
入 手 種 別 
状 態 
使 用 ツール 
備 考 
| 


日 防 軍 組 織 図 （ JDFTree） 
! 日 防 軍 の組 織 【PW : JDFSMAP］ 
！ グラフィックデータ! 
正 常 
iエ編 ： ピカレスクZ7鶴 : 千 里 fl艮 i 
—— 


§ 鷲 ツ部 （ JDFINT/GOVERNMENT/JAPAN） !閲 覧 可 能 工 マ編 ： M10（ サイナミックソフトのアドレス入 手 後 ） ； アドレスエマ編 ： 日 防 軍 組 織 図 をビカレスクで解 析 
MRPW-D07 
［ タイミング アリサあ: ネットワークコンピューティングシステムのアドレス好 御 ! 入 手 方 法 
アリサ編 : 日 防 軍 組 織 図 を千 里 眼 で解 析 


_________ コンテンツ 
パスワード 
備 考 
! 


1.PROJECT (MIDAS) 
:MM 
:MIDAS強 奪 作 戦 要 綱 
2.GRANDFORCE STAFF 
:SA2KI 
: 国 防 参 謀 室 
3.MOBILITY ASSAULT DPT 
:BLACKI 
: 機 動 強 襲 群 


昌 寒 警 KIWWADB/GOVERNMENT/JAPAN） !閲 覧 可 能 
工 マ編 : M7（ 横 浜 市 整 備 工 場 後 ） 
［ アドレスエマ編 ： おやじと会 話 


mKd w 
: タイミング アリサ編 ： M8（ 美 穂 が仲 間 に加 わった後 ） 
［ 入 手 方 法 アリサ編 ： 美 穂 が仲 間 に加 わる 


入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 
備 考 
I 


イグチ 
ごあいさつ 
フォーラムアドレス 
フォーラム追 加 


交 通 安 全 ポスター（Poster） 
今 後 の予 定 
背 景 グラフィック 
日 本 を脱 出 すると入 手 不 可 


尋 ね人 •指 名 手 配 
加 藤 和 海 、佐 藤 大 、山 田 越 司 、古 沢 章 一 
— 
エマ編 のみ登 場 。発 見 後 、日 本 警 察 にメールで通 報 すると報 奨 金 を入 手 できる 


尋 ね人 •指 名 手 配 
高 橋 一 志 、横 浜 聖 美 、牛 久 由 久 、岸 隆 史 
— 
アリサ編 のみ登 場 。発 見 後 、日 本 警 察 にメ ールで通 報 すると瞬 金 を入 手 できる 


17卜 ! ?ークコンピュータシステム（ NETCOM$YS/CORPORATION/JAPAN） i 


日 本 n•企 業 
閲 樓 PW : 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M7（ アーマードキンカクジのアドレス入 手 後 ） : 


タイミング アリサ編 ： M7（ アーマードキンカクジのアドレス入 手 後 ） 
ス車 捻 共 通 : アーマードキンカクジーBBS1を読 む 


_________ コンテンツ___ 1 
パスワード 
備 考 


サーバー 
TA3BW 
— 


________ 
入 手 できるもの 
入 手 手 順 
: 入 手 種 別 」 
状 態 
: 使 用 ツール 
備 考 
! 


千 里 眼 
: 製 品 紹 介 
! 
ツール 
! 
正 常 
: — 
! エ編 ： 拡 大 解 析 /ア編 ： 画 像 分 析 。金 200 


パペール（ PAPEL/CORPORATION/SINGAPORE） : 


シンガポール"企 業 


閲 覧 PW : 一 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M13（ クリア後 ） 


タイミングアリサ編 ： M8 
［ アドレス エマ編 ： M13でホセ搭 乗 機 を破 壊 


［ 入 手 方 法 
アリサ編 ： ダバオショップで主 人 と会 話 


! 
入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 
備 考 
! 


レストレックス 
DOWNLOAD 
ツール 
! 金 400 


実 践 モード 
DOWNLOAD 
シミュレーターレベルI 金 600 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rc 


バリラーIB(BARILARFARWCORPORATONrtNDONESIA) : -r^w -iiQa/ii - 林 独 
柯 も 
'• i 
- 
x 
インマ土 : ア=企 : u 
1MR可 能 
エマ福 •M38(リーーか仲 間 「加 わった後 ) 
•アトレス 
エマ編 ： リニーか仲 間 に加 わる 
MRPW：- 
けイミング 
アリサ編 ： M31 
! 入 手 方 法 
アリサ纖 ： バリラー総 帥 からのメール「しばらくだな。」を読 む 


フィリピン軍 (PHFORCE/GOVERNMENT/PHILIPPINES) 
フィリビン=＞ 政 府 
HRPW :— 


閲 覧 可 能 


タイミング 
エマ編 ： 入 手 なし 


アリサ編 ： M8 


! アドレス エマ編 ： 一 


! 入 手 方 法 
アリサ編 ： 反 政 府 軍 本 部 でパマラムと会 話 


フィリビン自 由 主 ft ft (PLPARTY/OTHER/PHIUPPINES): 
フィリピン=その他 


閲 覧 PW :- 


閲 魅 可 能 


タイミング 


エマ編 : 入 手 無 し 


アリサ編 ： M8 


: アドレス 


: 入 手 方 法 
エマ編 ： 一 


アリサ繼 : 反 政 府 軍 本 部 でオペレーターと会 話 


コンテンツ 
ハスワード 
: 
備 考 
| 


関 係 者 專 用 (Internal) 
: BEFREE 
: 反 政 府 軍 関 係 者 専 用 


マネーメイカー(MONEYMAKER/OTHER/SINGAPORE): 
シンガポール・その他 
B8 覧 PW : — 


閲 覧 可 能 


タイミング 


エマ編 : M12/M26(ユンが仲 間 に加 わった後 ) : アドレス 


アリサ編 ： M23 
I入 手 方 法 


エマ編 ： ユンが仲 間 に加 わる 


アリサ編 ： 台 北 市 酒 家 でチェンと会 酪 


ラ・ブヌイ大 !^tfiEtttREMBASSY/GOVERNMENT/DAHANZHONG): 


大 漠 中 人 民 共 和 国 =•政 府 
fflKPW : REBSY 


閲 覧 可 能 
エマ編 ： M46(クリア後 ) 


タイミングアリサ繼 : M35(クリア後 ) 


アドレス 
エマ紐 ： M46クリア 


入 手 方 法 アリサ編 ： M35でロザヴィア搭 乗 機 を破 壊 


コンテンツ 
ハスワート 
_________________ 備 考 ________________________________________________________ 1 


1.PLANS TO ACQUIRE MIDAS TECHNOLOGY : 
PLANM 
MIDAS技 術 入 手 計 画 
2.MISSING IMAGINARY NUMBERS : 
ALONE 
: 行 方 不 明 イマジナリーナンバー情 報 
3.PERSONNEL DATABASE 
VAR 
! バール個 人 情 報 
3.PERSONNEL DATABASE 
LUKAV 
卩 レカーヴ個 人 情 報 
3.PERSONNEL DATABASE 
RYU 
リュウ個 人 情 報 


ラ・ブヌイ国 富 科 学 研 舫 (RGMSUGOVERNMEMT/RAVNUI) i 


ラーブヌイ共 和 国 =政 府 


間 覧 PW : RAT2C 


閲 ! ! 可 能 
エマ編 ： M43 


タイミングアリサU : M34 
アドレス エマ編 ： シビルからのメール「ラーブヌイファン」を読 む 


入 手 方 法 
アリサ・: F.A.H関 係 者 用 【PW:IAF001】ー.IMAGINARYNUMBERSを読 む 


| 
コンテンツ___________ : 
ハスワード 
備 考 


4.IMAGINARY NUMBERS 
OVERRN 
jイマジナリーナンバーの製 造 •教 育 •実 際 
4.KRAMSKOI FAMILY 
KRAMSKOI 
: ハンナ&ロラン・クラムスコイ個 人 情 報 


青 虎 ソフト(SHURUANJIAWCORPORAT1OWDAHANZHONG): 


大 漠 中 人 民 共 和 国 =企 業 


間 覧 PW :— 


間 覧 可 能 


タイミング 


エマ編 ： M25A/M43 


アリサ繼 ： M38 


アドレス 


入 手 方 法 


エマ編 ： 広 州 繁 華 街 でクアンユーと会 話 /アミイカーBBS3を読 む 


アリサ縮 : アミイカーBBS3を読 む 


コンテンツ 
ハスワード 
備 考 


伺 候 机 (Server) 
: CLOT 
: サーバー 


____ 
入 手 てきるもの 
入 手 手 順 
: 入 手 種 別 ! 
状 態 
: 使 用 ツール 
備 考 


圧 漢 Q 
! 制 品 介 紹 (Products) 
: ツール 
! 
正 常 
: — 
: 金 500 


ルイスコンツ I ルン(LOUYSCOCORPORATON/PHIUPPINES) 
フィリビン=企 樂 


間 覧 PW :— 


: 間 覧 可 能 


: タイミング 


エマ編 ： M38 


アリサ編 ： M26 


! アドレス エマ編 ： パリラー総 帥 からのメール「スバらしきメタン」を読 む 


! 入 手 方 法 アリサ編 ： ビトエフからのメール「お嬢 様 、お久 しゅ」を読 む 
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レオノ・ラエンタープライズ（ LEONENT/CORPORATION/AUSTRAUA） !閲 覧 可 能 
工 マ編 ： M12 
三 ニストラリア=> 企 業 
［ タイミングアリサ編 ： M14（クリア後 ） 
間 覧 
PW : 


： アドレス エマ編 ： OCU科 学 者 と会 話 


［ 入 手 方 法 
アリサ編 ： M14クリア 


ロースパイ b（ AUSPEND/OTHER/AUSTRAUA） ［ 


オーストラリア=> その他 
［ 


MRPW :- 


間 覧 可 能 エマ編 ： M12 


タイミングアリサ編 : M39 


: アドレス エマ編 ： ロースパイトからのメール「OCU軍 の輸 送 部 」を読 む 


! 入 手 方 法 アリサ編 ： N・D・クックからのメール「期 待 している。」を読 む 


! 
入 手 できるもの 
入 手 手 順 
入 手 種 別 i 
状 態 : 
使 用 ツール 
! 
備 考 


ノーウェイトリフティング（ NO WAITLIFTING） i 
: ダウンロード（ GARBAGEPIT） : 
: 
ツール 
［ 
正 常 ［ 
— ； 
エマ編 のみ 


コードセキュリティ21（ CODE SECURITY 21）［ : ダウンロード（ GARBAGEPIT） ［ ［ツール 
［ 
正 常 ［ 
アリサ編 のみ 


画 像 データ(ESASIA GNP MAP) 
: ダウンロード（ GARBAGEPIT） ［ 
！ グラフィックデ- 夕 ［ 正 常 ［ 
— 
エマ編 のみ 


画 像 データ（ Simulator） 
: ダウンロード（GARBAGEPIT） 
グラフィックデー夕 
正 常 ［ 
アリサ編 のみ 


ゼニスレヴの3DCG 
I ダウンロード（ GARBAGEPIT） I 
［ 輟 グラフィック! : 正 常 ! 
— 
: — 


情 報 データ（CIU OrderFile） 
［ダウンロード（ GARBAGEPIT） ［［テキストデータ［［プロテクト［ 
レーウェイトリフティング［! アリサ編 のみ。金 200 


情 報 データ（ CIU LogFile） 
ダウンロード（ GARBAGEPIT） ［ 
テキストデータ; 
正 常 
一 
エマ編 のみ。金 300 


112式 法 春 、強 粒 子 砲 
: ダウンロード（ GARBAGEPIT） 
WAP 
— 
! ネット電 話 で「555XKR224」にアクセス。エ編 : M52/ア編 ： M46 


更 新 時 期 —Shoulder Weapon— 


更 新 時 期 
: 国 : カテゴリー： フォーラム： 
コーナー名 


工 事 : オフィス以 降 ） /］ 日 本 企 業 : JBNN 
: 特 捜 部 ___________________________ 


ァ編 ： M1（ 横 第 置 基 地 保 安 室 以 降 " 
: 
i 
［ OCU内 トピックス 


! 国 内 トピックス 


: 
: 
: 
: 外 電 _____________________________ 


璋 例 脚 ?11107 0-ビ加 丿 
____________________ 


姑 ： M10（ USN空 母 乗 員 室 以 降 ） /［ 日 本 i政 府 
____________________ 


7fi：M08（ 潜 水 ft!橋 以 降 ） : 
: 
［ 外 務 雀 
［OCU諸 国 への経 済 援 助 


! 今 後 の外 交 日 程 __________________ 


j掲 示 板 ___________________________ 


: 
: 
: 
: トピックス 
\ 
\ j 
: コラム外 交 官 _____________________ 


［ 
! 
け關 舫 海 洋 飾 開 発 邯 トピックス___________________________ 


: 
: 
日 本 警 察 
; トピックス 
________ 


i 
i 
i _______________ ；今 後 の予 定 _____________________ 


j 
［ 企 業 : I霧 島 重 工 特 車 事 業 部 j社 内 情 報 ____________________________ 


I奮 : M1海 3（たロン職 ®） /［ 日 本 ： 政 府 : 外 務 省 
; コ 
_________________ 


ァ編 ： mi1（ クリア後 ） i ! 企 業 ［ 18島 重 工 特 車 專 業 欲 : 社 内 情 報 _________________________________________ 


: 
: 
f JBNN 
j特 捜 部 ____________________________ 


:OCU内 トピックス_______________ 


\ 
\ 
\ 
［ 国 内 トピックス 
ー 


j j j 
［ 外 電 ____________________________ 


け- ストラリア: 企 業 : DCN 
：特 捜 __________________________ 


ァ編 ： M11（ クリア後 ） |フィリピン"の他 ！ フィリピン自 由 主 義 党 ! 卜 5クス、AREAS IN CONTROLMAIL SERVER 


膺 ： M13（ ネグロス島 司 令 部 以 降 ） ［ フィリビ・その他 ］ フィリビン自 由 主 義 党 ［ トビックス、AREASINCONTROLMAILSERVER 


lfi：M13A5o（B4（ USNmem）/ !日 本 I政 府 : 日 防 軍 
; トピックス 
________ 


ァ編 ： M23（クリア後 ） ! 
\ 
! 外 務 省 
け- フトラ共 和 国 へ旅 行 なさる皆 様 へ 
:OCU諸 国 への経 済 援 助 


i _ フ ィ リ ピ ン 情 勢 に つ い て _ 


:OCUフィリピンへ旅 行 なさる皆 様 へ 


（トピックス______________________ 


［_コラ厶 _______________________ 
! 
! 
: 
__________ ［大 漢 中 人 民 共 和 国 へのわが国 の対 応 


［ 
: 
［ 国 土 交 通 省 
! トピックス_______________________ 


: 
! 
! 沖 編 新 枷 市 瞼 |トピックス________________________________ 


\ 
• 
! 
! 市 民 の声 
i 
: 
r日 本 警 察 
: トピックス 


:TOPページ写 真 


［市 民 の声 


： 
［_ : 
! 今 後 の予 定 


［ 
［ 企 業 ［ 霧 島 重 工 
! トビック 
! 
! 
! 霧 島 •エ特 車 事 業 部 ’ 
社 内 情 報 


: 
: 
: イグチ 
: トピックス 


: 
! 
: JBNN 
j OCU内 トピックス 
i 
i i 
! •示 板 


: 
: 
: 
: 国 内 トピックス 


\ 
\ 
L______________ ! 特 捜 部 


［ ［ その他 iアーマードキンカクジ［BBS _______________________ 


［ 
: 政 府 （ OCU陸 防 軍 情 報 部 : 1.MIDAS 


ストラリア； : CIU 
［1.ESASIA 


: 
j ： 
［ 3.CONGRESS 


: 
! 企 業 ［ DCN 
: OCU国 内 


更 新 時 期 
国 ［ カテゴリー; 
フォーラム［ 
コーナー名 
［ 


特 捜 部 


掲 示 板 


レオノ- ラエンタ- ブライズ 
トピックス 


光 イドメタル=ライマン トピックス 


ヴェルダ 
トピックス 


その他 
ロースパイト 
情 報 広 場 


工 編 : M13A5orB4 


（ USN空 母 作 戦 室 以 降 ） 


USN 
その他 
イントレビッドステユビッド 
情 報 広 場 


USN 
政 府 
USN海 軍 
OCU海 軍 艦 隊 ニアミス 


2.MIDAS JEFFERSON FLEET 


ァ編 ： M23（ クリア後 ） 
フィリピン政 府 
フィリピン軍 
軍 からのお知 らせ 


工 編 :M15（ クリア後 ） / 


ァ編 ： M23（ 基 隆 基 地 以 降 ） 


日 本 
政 府 
外 務 省 
掲 示 板 
USNとの関 係 について 


沖 輸 新 海 料 市 睥 
市 民 の声 


日 本 警 察 
市 民 の声 


企 業 
JBNN 
外 電 


掲 示 板 


その他 
アーマードキンカクジ BBS 


才 - 仆 ラリア企 業 
DCN 
掲 示 板 


その他 
ロースパイト 
情 報 広 場 


シンガポ- ” その他 
マネーメイカー 
情 報 広 場 


大 漢 申 


人 民 共 和 国 


その他 
華 蓮 団 
最 新 活 動 情 報 
2.CONQUEST MAP 


エ置 ： M23（ 広 州 華 蓮 団 本 部 以 降 ） / 


ァ編 ： M26（ 福 州 海 軍 基 地 以 降 ） 


日 本 
政 府 
外 務 省 
掲 示 板 


」トピックス 


コラム外 交 官 


国 土 交 通 省 
トピックス 


沖 褊 発 庁 海 洋 都 市 用 婚 
市 民 の声 


日 本 警 察 
市 民 の声 


企 業 
霧 島 重 工 
トピック 


霧 島 重 工 特 車 事 業 部 
社 内 情 報 
JBNN 
特 捜 部 


その他 
アーマードキンカクジ BBS 


才 一 ストラリア 
企 業 
DCN 
外 電 


特 捜 部 


掲 示 板 


その他 
ロースパイト 
情 報 広 場 


工 編 : M23 


（ 広 州 華 蓮 団 本 部 以 降 ） 


大 漢 中 


人 民 共 和 国 


企 業 
大 漢 日 報 
特 捜 部 


トピックス 


布 告 牌 


K ： M23（ 広 州 鬆 団 本 部 以 降 ） / 


78 : M26（ 酬 海 軍 基 地 以 降 ） 


大 漢 申 


人 民 共 和 国 


その他 
華 蓮 団 
最 新 活 動 情 報 


3.SPONSOR 


USN 
その他 
イントレビパステ［ ビッド 
情 報 広 場 


シンガボ- ルiその他 マネーメイカー 
情 報 広 場 


工 編 : M25（ 広 州 華 蓮 団 本 部 以 降 ） 
榊 烘 爛 ［ その他 
華 蓮 団 
2.CONQUEST MAP 


ェ!：M31（ 広 州 董 ・団 梅 以 降 ） / ! 日 本 : 企 業 


71：岫 以 踊 ［ 才 一 ストラリア［政 府 


JBNN 


OCU陸 防 軍 情 報 部 


国 内 トピックス 


2.JDF 


场: M35（ 街 H程 団 野 営 基 地 以 降 ） / 


アi：M34（ ラーブヌイ大 使 循 北 - 以 降 


日 本 
政 府 
日 防 軍 
トピックス 


外 務 省 
掲 示 板 


大 漢 中 人 民 共 和 国 へ旅 行 なさる皆 様 へ 


トピックス 


コラム外 交 官 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3r( 


1 
更 新 時 期 
: 国 
: カテゴリー 
フォーラム 
コーナー名 
! 


沖 贓 新 肴 淋 市 褓 科 
市 民 の声 


日 本 警 察 
市 民 の声 


今 後 の予 定 


トピックス 


TOPページ写 真 


企 業 
JBNN 
外 蜜 


掲 示 板 


OCU内 トピックス 


その他 
帝 北 大 学 
ミス帝 北 大 


Whats New! 


アーマードキンカクジ BBS 


才 一 ストラリア 
政 府 
OCU陸 防 軍 情 報 部 
3.DA HAN ZHONG 


CIU 
1.ES ASIA 


企 業 
DCN 
掲 示 板 


外 電 


OCU国 内 


その他 
ロースバイト 
情 報 広 場 


大 漢 中 


人 民 共 和 国 


政 府 
大 漢 中 政 府 公 報 
布 吿 


トピックス 


大 漢 中 人 民 情 報 部 
ADMIS 


企 業 
鉄 武 帝 重 工 公 司 
トピックス 


大 漢 日 報 
布 告 牌 


トピックス 


里 ぎ理 部 


その他 
華 蓮 団 
最 新 活 動 情 報 


3.SPONSOR 
USN 
政 府 
F.A.I 
4.IMAGINARY NUMBERS 


工 編 ： M35 


（ 衝 陽 華 蓮 団 野 営 基 地 以 降 ） 


USN 


EC 


政 府 


企 業 


USN海 軍 


センダー 


3.USN SPECIAL TEAM 


トーマス=ジェファーソン大 破 


ートビックス 


ァ編 ：M34 


（ ラーブヌイ大 使 館 ロビー以 降 ） 


シンガボール!その他マネーメイカー 
情 報 広 埸 


フィリビン 政 府 
フィリピン重 
軍 からのお知 らせ 


工 編 : M45（ クリア後 ） 
大 漢 中 


人 民 共 和 国 


その他 
華 蓮 団 
2.CONQUEST MAP 


3.SPONSOR 


項 ： M50（ 住 世 保 基 地 濾 室 以 站 


ァ編 ： M39（ 海 田 基 地 ㈱室 以 降 ） 


日 本 
企 業 
イグチ 
トピックス 


JBNN 
外 璽 


国 内 トピックス 


OCU内 トピックス 


ォ- ストラリア 
政 府 


企 業 


OCU陸 防 輩 情 報 部 


DCN 


3.DA HAN ZHONG 


OCU国 内 


外 電 


レわーラIンタ- ブライズトピックス 


大 漢 中 


人 民 共 和 国 


政 府 
大 漠 中 政 府 公 報 
トピックス 


ラーブヌイ大 漢 中 大 使 館1. 
PLANS TO ACQUIRE MIDAS TECHNOLOGY 


2. 
MISSING IMAGINARY NUMBERS 


企 業 
上 海 鋼 鉄 公 司 
トピックス 


鉄 武 帝 重 工 公 司 
トピックス 
USN 
その他 
イントレビッドスチュ5ド 
情 報 広 場 


ラーカ飾 
政 府 
ラーブヌイ国 営 稍 喝 究 所関 係 者 用 


ァ編 ： M39 


（ 海 田 基 地 作 戦 室 以 降 ） 


シンガポ- 也 その他 
マネーメイカー 
情 報 広 場 


フィリピン 政 府 
フィリピン軍 
軍 からのお知 らせ 


XS : M5K多 良 岳 測 候 所 以 降 ） , 


ァ編 ： M49（ 相 馬 ケ駐 地 作 雌 以 降 , 


日 本 
政 府 
外 務 省 
掲 示 板 


USNとの関 係 について 


沖 關 粗 脚 糅 ! ! 8 
市 民 の声 


トピックス 


日 本 警 察 
市 民 の声 


企 業 
JBNN 
特 捜 部 


掲 示 板 


その他 
アーマードキンカクジ BBS 


才 - ストラリア 
政 府 
OCU陸 防 軍 情 報 部 
4.CIU 


企 業 
DCN 
掲 示 板 


特 捜 部 


その他 
ロースパイト 
情 報 広 埸 


大 漠 中 


人 民 共 和 国 


政 府 
大 湊 中 政 府 公 報 
布 告 


大 漢 中 人 民 情 報 部 
FIINNO 


ADMIS 


企 業 
大 漢 日 報 
布 告 牌 


特 捜 部 


トピックス 


その他 
アミイカ 
情 報 広 場 


ア奮 ： M49用 馬 ケ駐 地 作 較 室 以 性シンガボール 
その他 
マネーメイカー 
情 報 広 場 


ァ編 : M52（ 熊 本 市 街 以 降 ） 
嫌 軌 踪 槌 
政 府 
大 漢 中 人 民 情 報 部 
ADMIS 


ァ編 : M52（ 熊 本 市 街 以 降 ） 


日 本 
政 府 
日 防 軍 
トピックス 


外 務 省 
掲 示 板 


今 後 の外 交 日 程 


更 新 時 期 
: カテゴリー： フォーラム コーナー名 


: 大 漢 中 人 民 共 和 国 へのわが国 の対 応 


！ 大 漁 中 人 民 共 和 国 へ旅 行 なさる皆 様 へ 


［ コラム外 交 官 


トピックス 


沖 ! ! 開 新 海 融 梱 嬲 
トピックス 


市 民 の声 


日 本 警 察 
市 民 の声 


トピックス 


企 業 
霧 島 重 工 
トピック 
JBNN 
掲 示 板 


OCU内 トピックス 


特 捜 部 


: : : 
: 国 内 トピックス 


: 
: 
: 
i外 電 


・ 
・の他 ［ アーマードキンカクジ! BBS 


［ 才 - ストラリり政 府 ： OCU陸 防 重 情 報 部 : 3.DA HAN ZHONG 


! 
! 
: CIU 
: 2.JAPAN 


: 
；企 業 ］ DCN 
: 特 捜 部 


： 外 « 


［ 掲 示 板 


- j 
：_OCU 国 内 


! 
! その他 ; ロースパイト: 情 報 広 場 


r大 漢 中 I政 府 ［ 大 漢 中 政 府 公 報 ［ トピックス 


次 民 共 和 国 j 
j 
项吿 


［ 企 業 ］ 大 漢 日 報 
： 特 捜 部 


： ： : 
! トピックス 


:: 
1布 告 牌 


: 
［ その他 : アミイカ 情 報 広 場 


:USN ! その他 ］ イントレビパステ湖 情 報 広 場 


リンガボール吁 の他 ］ マネーメイカー: 情 報 広 場 
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Mail 
メ ール 


テキストデータやグラフィックデー 


タ 及 ひ各 種 ツールに関 する データ を掲 


載 各 種 デ ー タ か ら は 、 フ ォ ー ラ ム の 


パスワードや事 件 に関 する情 報 などを 


得 ることが可 能 だ。ツールは、データ 


の復 元 や暗 号 化 などに必 須 。スペンダ 


一 や企 業 のフォーラムからダウンロー 


ドできるので、時 期 が来 たら早 めに入 


手 しておくこと。 


凡 例 


Mission :ミッションナンノヾー 
受 信 者 （ 送 信 者 ） ： 受 信 （ 送 信 ） する人 物 及 ぴフォルダ 
送 信 相 手 ： メールを送 信 した（ 送 信 する） 人 物 
メ ールタイトル： メールの件 名 
添 付 : 受 信 したメールに添 付 しているファイル 
備 考 : メール受 信 による影 響 、その後 に取 れる行 動 など 


エマ編 メール一 覧 表 （ 受 信 ） 


受 信 者 
! 
送 三 相 手 
j_______ メールタイトル____ 
添 付 
； 
備 考 
______________________ 


和 輝 
アリサ 
「お兄 ちゃん元 気 ？ 」 
一 
シナリオ強 制 
M07 
和 輝 
キンカクジ 
「爆 弾 魔 さんへ」 
— 
アーマードキンカクジのフォーラムアドレス入 手 
M10 
和 輝 
小 池 英 ー 
J"すまない」 
— 
「小 池 さん、事 情 は」送 信 可 
M11 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「はじめまして、私 」 
一 
「もちろん、俺 」送 信 可 oJBNNのバスワード 


エマ 
ロースパイト 
「OCU軍 の輸 送 部 」 
— 
ロースパイトのフォーラムアドレス入 手 


亮 五 
神 宮 司 静 
， 「大 変 なことに」 
一 
公 安 調 査 庁 のパスワード 


デニス 
シビル 
「ひさしぶりね」 
— 
「マスコミの注 目 も」送 信 可 


M12 
亮 五 
神 宮 司 静 
fUSNの連 中 に」 
—— 
USN海 軍 パスワードのヒント 
M13 
和 輝 
ルドルフ 
「呉 龍 DM」 
呉 龍 のフォーラムアドレス入 手 
M14 
共 用 
日 本 警 察 
「感 謝 状 」 
一 
佐 藤 大 の報 酬 。金 300 
M15（ 台 北 市 娘 ） 
亮 五 
神 宮 司 静 
「大 漢 中 に」 
— 
公 安 調 査 庁 のパスワード 
M22 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「やはり何 か事 情 が」 
一 
「まったく、しっこ」送 信 可 
M23 
マーカス 
スーザン 
「いったいどこに消 」 
— 
「スーザン」送 信 可 
M24 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「確 かに、横 須 賀 基 」 
__ 
「あんな男 を俺 は」送 信 可 
M25 
和 輝 
リン•チャオホア 
， 「もう桂 林 支 部 に着 」 
華 蓮 団 のフォーラムアドレスとパスワード入 手 


亮 五 
ルオ 
「あなたにこのメー」 
一 
「やあ、ルオさん」送 信 後 
M27（ 永 定 輸 i）デース 


マーカス 


シビル 


スーザン 


「あいかわらず忙 し」 


「仕 事 熱 心 でいいわ」 
お父 さんの絵 （ Funny Father） 


「いや、別 にかまわ」送 信 可 


「ちょっと待 て! 」送 信 可 
M27 


（ 永 定 かう»! 貧 


和 輝 


デニス 


ュエ 


シビル 


「元 気 でやっとるか」 
— 
「伝 説 とは?」送 信 可 


「証 拠 写 真 」 


「ノーマン•ベイツ」 


ュエの伝 説 (Legend PHOTO) 
ユエの伝 説 の写 真 入 手 


「DNA」「言 語 」「組 織 」送 信 可 
M27/M43 
ユン 
ウェン 
「マネーメイカー」 
献 ソフトサ- /（ - バス1?ード。ヒント（ TiinTigerHrt） 
両 虎 ソフトのサーバーに「CLOTJでアクセス。絶 密 資 料 1を挽 も’ 
」任 務 完 了 」送 信 可 


「さすがだな、マネ」 
「任 務 完 了 」送 信 後 、受 信 可 
M28 
エマ 
ルオ 
「華 蓮 団 業 務 連 絡 」 
華 蓮 団 のパスワード 


デニス 
シビル 
「さすがね」 
DNA 構 造 の分 析 (DNA Analysis) 
ディアブルアビオニクスのフォ- ラムアドレス好 』離 企 制 闱關 介 HアウトラインJ送 嗣 
M29 
マーカス 
スーザン 
「軍 の任 務 じゃない」 
ニンジャ写 真 （ NINJA PHOTO） 
「俺 が重 人 になった」送 信 可 。古 沢 章 一 の情 報 入 手 
M29/M43 
ユン 
ハッタ 
「よお、マネーメー」 
攻 略 の詳 細 はP387を参 照 。「スリーリバーズ」送 信 可 


「たすかったぜ、マ」 
— 
スリーリバーズを正 しく添 付 した場 合 


Jおいおい、マネ」_______ 
— 
スリーリバーズ以 外 のファイルを添 付 。再 送 付 可 


「・… おい、ふざ」 
— 
スリーリバーズ以 外 のファイルを添 付 2回 目 。依 頼 失 敗 


ウー 
「ぬあははは、詰 め」 
— 
スリーリバース’ 
を暗 号 化 せずに添 付 。ウーにメールを送 信 可 
M30 
ホセ（ リイ） ランフォン 
Jおじさま、ありが」 
— 
「医 務 室 の手 伝 い」「調 理 場 の手 伝 い」送 信 可 


「リンさんも医 務 室 」 
— 
「医 務 室 の手 伝 い」送 信 後 、受 信 可 


「だめでした。」 
— 
「調 理 場 の手 伝 い」送 信 後 、受 信 可 
M31 
和 輝 
リン•チャオホア 
, 「いよいよ哮 天 雷 関 」 
— 


エマ 
ケン・ M 
「日 本 での回 収 」 
一 
USN特 殊 放 射 線 研 究 所 のパスワード 


タン•リシアン 
「こんにちは」 
一 
「しばらくね、リシ」送 信 可 


リニー 
, バリラー総 帥 
Jスバらしきメタン」 
— 
「ハロー」送 信 可 。ルイスコンツェルンのフォーラムアドレス入 手 
M32 
共 用 
日 本 警 察 
「感 謝 状 」 
— 
山 田 越 司 の報 酬 。金 400 
M34 
デニス 
ウェイ•チェンイ 
「久 しぶりだね」 
— 
シナリオ強 制 


「俺 の依 頼 を快 く受 」 
シナリオ強 制 
M35 
和 輝 
小 池 英 ー 
「わかった。」 
一 
日 防 軍 組 織 図 のパスワード 


亮 五 
水 城 舟 穂 高 
「お手 紙 ありがとう」 
水 城 舟 穂 高 お宝 フォト2 
「おめでとう」送 信 後 、受 信 可 


リニー 
」ヾリラー総 帥 
， 「よくやった。」 
— 


M43 
デニス 
シビル 
「ラーブヌイファン」 
「こちらでもラープJ送 信 可 。ラーブヌイ国 営 科 学 研 究 所 のフォーラムアドレス入 手 
M45 
リニー 
バリラー総 帥 
「勇 者 よ」 
— 


M47 
和 輝 
ウェイ•チェンイ 
「遺 伝 子 研 究 」 
ラーブヌイ国 営 科 学 研 究 所 のパスワード 


エマ 
ケン・ M 
「メールはしないつ」 
一 
ラーブヌイ大 漢 中 大 使 館 のパスワード 
M49 
和 輝 
ジュン&メイリン 
「無 事 でいるか?」 
— 
— 


ユン 
ウー 
「君 には悪 いが、こ」 
ウーの見 合 い写 M（ WU PHOTO） 
— 


M50 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「クーデター」 
— 
機 動 強 襲 群 のパスワード 


エマ 
タン•リシアン 
「華 蓮 団 が上 海 で政 」 
— 
「ごめんなさい。」送 信 可 


ホセ（ リイ）ランフォン 
「ああ、良 かった。」 
— 
— 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rc 


I Mission : 
受 信 者 ! 
送 信 相 手 
メールタイトル 
添 付 
備 考 
! 


マーカス 
スーザン 
, 「どうして、そんな」 
「俺 は日 本 にいる。」送 信 後 、受 信 


チャン 
「おう、俺 だ。」 
— 
— 


M51 
共 用 
日 本 警 察 
「感 謝 状 」 
— 
古 沢 章 一 の報 酬 。金 600 


リニー 
バリラー総 帥 
2おまえの虜 」 
— 
— 


M52 
和 輝 
リエンホワ 
「しばらくね」 
— 
— 


デニス 
シビル 
「はい、そうですか」 
— 
「•••シビル」送 信 可 。加 藤 和 海 の情 報 入 手 
M56 
共 用 
日 本 警 察 
¥感 謝 状 」 
— 
加 藤 和 海 の報 酬 。金 600 


亮 五 
ルオ 
「お返 事 が遅 れてご」 
i — 
「こんなことを言 え」送 信 後 


リニー 
バリラー総 帥 
「総 帥 である。」 
— 
— 


M62 
和 輝 
アリサ 
「お兄 ちゃん」 
シナリオ強 制 


アリサ編 メール一 覧 表 ( 受 信 ) 


I Mission I 
受 信 者 ! 
送 償 相 手 
メールタイトル 
添 付 
備 考 
! 


M01 
共 用 
NCS 
「ようこそ！ 」 
天 網 の使 い方 について 


和 輝 
アリサ 
「お兄 ちゃん元 気 ？ 」 
— 
シナリオ強 制 
M03 
アリサ 
ミス帝 北 事 務 局 
「ノミネート」 
— 
ミス帝 北 大 学 にアリサがノミネートされる 
M07 
和 輝 
キンカクジ 
「爆 弾 魔 さんへ」 
アーマードキンカクジのフォーラムアドレス入 手 
M08 
和 輝 
小 池 英 一 
「すまない」 
— 
「小 池 さん、事 情 は」送 信 可 


亮 五 
神 宮 司 静 
「大 変 なことに」 
— 
公 安 調 査 庁 のパスワード 


長 谷 川 希 里 子 
「担 任 の長 谷 川 」 
— 
「はせぴょんせんせ」送 信 可 


美 穂 
さくら小 2年 3組 
「こうつうあんぜん」 
美 穂 の写 真 (Miho PHOTO) 
日 防 軍 情 報 部 からの偽 装 メール 


M11 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「はじめまして、私 」 
— 
「もちろん、俺 」送 信 可 oJBNNのパスワード 


亮 五 
神 宮 司 静 
「大 漢 中 の連 中 に」 
CIU職 員 の通 信 LOG(CIU Logfile) —■ 


M13 
美 穂 
盛 忠 之 
「返 事 をくれ」 
— 
— 


M17 
リュウ 
マイク•デービス 
「IN報 告 16」 
セロフ・ウオ- レンに财德 告 机 ReportSELOV) 
セロフに関 する報 告 


M21 
亮 五 
長 谷 川 希 里 子 
「正 直 に言 って」 
— 
「おいおい、はせぴ」「実 は大 変 なことに… 」送 信 可 


美 穂 
キンカクジ 
PNO.0124J 
— 
公 安 調 査 庁 OCU関 連 情 報 、USN関 連 情 報 のパスワード 
M23 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「やはり何 か事 情 が」 
— 
「まったく、しっこ」送 信 可 
M24 
亮 五 
神 宮 司 静 
「大 漢 中 に」 
— 
公 安 調 査 庁 のパスワード 
M26 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「確 かに、横 須 賀 基 」 
— 
「あんな男 を俺 は」送 信 可 


ファム 
ピトエフ 
, 「お嬢 様 、お久 しゅ」 
—— 
「いちいちうるさい」送 信 可 
M27 
リュウ 
マネーメイカー 
「ヨロシク! 」 
マネーメイカーのヒント(MoneyMaker Hint) 
マネーメイカーのメールアドレス入 手 。ウィルス感 染 
M28 
アリサ 
リン・チャオホア 
「はじめまして、」 
— 
華 蓮 団 のフォーラムアドレス入 手 
M29 
共 用 
マネーメイカー 
「了 解 」 
— 
「お仕 事 依 頼 ですJ送 信 後 、受 信 可 。金 500添 付 時 。ミス帝 北 大 にアリサが選 ばれる 


マネーメイカー 
「あんたねえ」 
— 
仿 仕 事 依 頼 です」送 信 後 、受 信 可 。金 500床 添 付 時 。ミス帝 北 大 に水 城 舟 穂 高 が選 ばれる 


アリサ 
水 城 舟 穂 高 
「アリサさん、」 
— 
「お仕 事 依 頼 です」送 信 可 


リュウ 
大 漢 中 人 民 軍 
， 「火 急 的 連 絡 」 
大 漢 中 人 民 情 報 部 のパスワード 
M31 
リュウ 
パク・キドン 
「IN報 告 08」 
イヴァン. ラーザレフ覊 松 黯 WRep( 洲 VAN) 
イヴァンに関 する報 告 


ファム 
バリラー総 帥 
「しばらくだな。」 
— 
「残 念 ですわ、叔 父 」送 信 可 
M34 
共 用 
日 本 警 察 
, 「感 謝 状 」 
— 
高 橋 一 志 の報 酬 。金 400 


亮 五 
長 谷 川 希 里 子 
「本 当 に危 険 は」 
— 
— 


水 城 舟 穂 高 
「お手 紙 ありがとう」 
水 城 舟 穂 高 お宝 フォト2 
「おめでとう」送 信 後 、受 信 可 


アリサ 
, ミス帝 北 事 務 局 
J・おめでとうござい」 
— 
ミス帝 北 大 学 でアリサが優 勝 
M36 
ファム 
ピトエフ 
「大 変 でございます」 
— 
「絶 対 、ウソね」送 信 可 
M38 
和 輝 
桐 生 悠 一 
「クーデター」 
— 
クーデターについて 


リュウ 
マイク•デービス 
, 「IN報 告 03」 
アンノニー/ーキンス關 枠 酷 机 岫 tANTHONY) 
アンソニー ・バーキンス( ノーマン•ベイツ) に関 する報 告 


美 穂 
キンカクジ 
「N0.0125」 
— 
両 虎 ソフトのサーバーアクセスと極 秘 ファイルへのパスワード 


ラン 
コオワン 
「お久 しぶりです。」 
— 
— 


M39 
和 輝 
小 池 英 一 
」わかった。」 
— 
霧 島 重 工 特 車 事 業 部 社 外 秘 のフォーラムアドレス及 び日 防 軍 組 推 図 のパスワード入 手 


亮 五 
長 谷 川 希 里 子 
「沖 縄 に来 ています」 
— 
— 


ファム 
ピトエフ 
「さすがお嬢 様 。」 
ウーの見 合 い写 真 (WU PHOTO) 
「こんなイヤらしい」送 信 可 


メイヤー 
N • D・クック 
, 「期 待 している。」 
— 
ロースパイトのフォーラムアドレス入 手 
M40 
亮 五 
長 谷 川 希 里 子 
「ちょっと聞 いてよ」 
一 
「牛 久 由 久 の情 報 」送 信 可 


美 穂 
盛 忠 之 
「救 出 作 戦 」 
— 
「無 理 をしないで」送 信 可 。国 土 交 通 省 のパスワード 
M43 
ラン 
コオワン 
, 「日 本 へ」 
— 
— 


M44 
アリサ 
ドクター K 
「ミス帝 北 おめでと」 
— 
「ありがとう。」「ごめんなさい。」送 信 可 


岸 隆 志 
「申 しわけない。」 
— 
「ありがとう。」送 信 後 、受 信 。「岸 隆 志 の情 報 」送 信 可 
M49 
共 用 
日 本 警 察 
「感 謝 状 」 
一 
牛 久 由 久 の報 酬 。金 600 


和 輝 
桐 生 悠 一 
「機 動 強 襲 群 」 
機 動 強 襲 群 及 び国 防 参 謀 室 のパスワード 


メイヤー 
F •エドワード 
「父 さんだ。」 
— 


M52 
共 用 
日 本 警 察 
「感 謝 状 」 
— 
岸 隆 志 の報 酬 。金 600 


横 浜 聖 美 の報 酬 。金 500 


亮 五 
長 谷 川 希 里 子 
「大 漢 中 軍 が」 
— 
— 


美 穂 
ルドルフ 
マあばよ」 
— 
— 


メイヤー 
N • D・クック 
「日 本 のクーデター」 
— 
一 
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エマ編 メール一 覧 表 ( 送 信 ) 


Mission 
送 信 相 手 
送 信 者 
i 
メールタイトル 
備 考 
| 


M01 
スクウェア(SQUARE@0730) 
匿 名 
「スクウェアさんへ」 
隠 しアドレス1。直 接 アドレスを入 力 して送 信 する 


M10 
小 池 英 一 (KOIKE@0730) 
和 輝 
「小 池 さん、事 情 は」 
「すまない」受 信 後 


M11 
桐 生 悠 一 (KIRYU@0730) 
和 輝 
「もちろん、俺 」 
「はじめまして、私 」受 信 後 


シビル(SIVIL@0310) 
デニス 
「マスコミの注 目 も」 
7ひさしぶりね」受 信 後 


刪 为7,チ】- か獺 醐 
日 本 警 察 (JPOLICE@0710) 
匿 名 
「佐 藤 大 の情 報 」 
シティ市 酒 場 で運 の悪 そうな男 と会 話 後 


M22 
桐 生 悠 一 (K旧 YU@0730) 
和 輝 
「まったく、しっこ」 
「やはり何 か事 情 が」受 信 後 


M23 
スーザン(SUSAN@0300) 
マーカス 
「スーザン」 
「いったいどこへ消 」受 信 後 


M24 
桐 生 悠 一 (KIRYU@0730) 
和 輝 
「あんな男 を俺 は」 
「確 かに、横 須 賀 基 」受 信 後 


ルオ(RUO@0899) 
亮 五 
「やあ、ルオさん」 
隠 しアドレス2。直 接 アドレスを入 力 して送 信 する 


M27(永 定 移 動 前 ) 
シビル(SIVIL@0310) 
デニス 
「いや、別 にかまわ」 
「あいかわらず忙 し」受 信 後 。メール継 続 


「もちろん、君 から」 
「あいかわらず忙 し」受 信 後 。メ ール終 了 


スーザン(SUSAN@0300) 
マーカス 
「ちょっと待 て! J 
「仕 事 熱 心 でいいわ」受 信 後 


日 本 警 察 (JPOLICE@0710) 
匿 名 
「山 田 越 司 の情 報 」 
広 州 繁 華 街 で太 った男 と会 話 後 


M27(永 定 から胸 後 ) シビル(SIVIL@0310) 
デニス 
「DNA」 
「ノーマン・ベイツ」受 信 後 。正 解 


J宜 語 」 
「ノーマン・ベイツ」受 信 後 。不 正 解 


「組 織 」 
「ノーマン・ベイツ」受 信 後 。不 正 解 


ュエ(YUE@0899) 
和 輝 
「伝 説 とは?」 
「元 気 でやっとるか」受 信 後 。「証 拠 写 真 」受 信 可 


」ウェン(WEN@0899) 
ユン 
, 「任 務 完 了 」 
「マネーメイカー」受 信 後 、両 虎 ソフト-サーバー【PW:CLOT】f絶 密 資 料 1を読 む 


M28 
シビル(SIVIL@0310) 
デニス 
「関 連 企 業 」 
「さすがね」受 信 後 。正 解 


「製 品 紹 介 」 
「さすがね」受 信 後 。不 正 解 


Jアウトライン」 
「さすがね」受 信 後 。不 正 解 


M29 
スーザン(SUSAN@0300) 
マーカス 
「俺 が軍 人 になった」 
「軍 の任 務 じゃない」受 信 後 


日 本 警 察 (JPOLICE@0710) 
匿 名 
「古 沢 章 一 の情 報 」 
「軍 の任 務 じゃない」受 信 後 
M29/M43 
ハッタ(HATA@5299) 
ユン 
」「スリーリバーズ」 
スリーリバーズ作 戦 図 を暗 号 化 して添 付 。詳 細 はP.424を参 照 


「あれ? J 
「おいおい、マネ」受 信 後 


ウー (WU@3499) 
匿 名 
「プレゼント」 
「ぬあははは、詰 め」受 信 後 。アドレスを直 接 入 力 して送 信 。内 容 の詳 細 はP.423参 照 


M30 
ランフォン(RANFON@0899) 
ホセ( リイ)， 「医 務 室 の手 伝 い」 
, 「おじさま、ありが」受 信 後 


「調 理 埸 の手 伝 い」 
「おじさま、ありが」受 信 後 


M31 
タン・リシアン(RISIAN@0800) 
エマ 
「しばらくね、リシ」 
「こんにちは」受 信 後 


バリラー総 帥 (SOUSUi@5230) 
リニー 
「ハロー」 
Jスバらしきメタン」受 信 後 、送 信 可 


M35 
水 城 舟 穂 高 (HODAKA@0700) 
亮 五 
「おめでとう」 
隠 しアドレス3。直 接 アドレスを入 力 して送 信 する 


M43 
シビル(SIVIL@0310) 
デニス 
「こちらでもラーブ」 
「ラーブヌイファン」受 信 後 


M46 
ランフォン(RANFON@Q899) 
ホセ( リイ)」「無 事 なのか?」 
一 


ルオ(RUO@0899) 
亮 五 
「こんなことを言 え」 
— 


M50 
スーザン(SUSAN@0300) 
マーカス 
「俺 は日 本 にいる」 
— 


タン・リシアン(RISIAN@0800) 
エマ 
J"ごめんなさい。」 
, 「華 蓮 団 が上 海 で政 」受 信 後 
M52 
シビル(SIVIL@0310) 
デニス 
「. . •シビル」 
「はい、そうですか」受 信 後 


日 本 警 察 (JPOLICE@0710) 
匿 名 
「加 藤 和 海 の情 報 」 
「はい、そうですか」受 信 後 
M56 
桐 生 悠 一 (KIRYU@0730) 
和 輝 
「世 話 になった」 
— 


アリサ編 メール一 覧 表 ( 送 信 ) 


AM現 
送 信 相 手 
送 信 者 : 
メールタイトル 
備 考 
! 


M01 
スクウェア(SQUARE@0730) 
匿 名 ! 
「スクウェアさんへ」 
: 隠 しアドレス1。直 接 アドレスを入 力 して送 信 する 


M08 
［ 小 池 英 一 (KOIKE@0730) 
和 輝 
「小 池 さん、事 情 は」 
! 「すまない」受 信 後 


長 谷 川 希 里 子 (HASE@0705) 
亮 五 
! 
「はせびよんせんせ」 
: 「担 任 の長 谷 川 です」受 信 後 
M11 
桐 生 悠 一 (K旧 YU@0730) 
和 輝 i 
「もちろん、俺 」 
: 「はじめまして、私 」受 信 後 


M21 
長 谷 川 希 里 子 (HASE@0705) 
亮 五 ！ 
「おいおい、はせび」 
! 「正 直 に言 って」受 信 後 。メール継 続 


「実 は大 変 なことに… 」 
［ 「正 直 に言 って」受 信 後 。メール終 了 


M23 
桐 生 悠 一 (K旧 YU@0730) 
和 輝 ! 
「まったく、しっこ」 
［ 「やはり何 か事 情 が」受 信 後 


M26 
: 桐 生 悠 一 (K旧 YU@0730) 
和 輝 ! 
「あんな男 を俺 は」 
1「確 かに、横 須 賀 基 」受 信 後 


; ピトエフ(PITOEF@1600) _ 
ファム! 
「お嬢 様 、お久 しゅ」 
1「お嬢 様 、お久 しゅ」受 信 後 


M29 
: マネーメイカー(MONEY@3499) 
匿 名 
「お仕 事 依 頼 です」 
1「アリサさん、」受 信 後 。金 500添 付 でアリサがミス帝 北 大 に選 ばれる 


M31 
|バリラー総 帥 (SOUSUI@5230) 
! ファムi 
「残 念 ですわ、叔 父 」 
: 「しばらくだな。」受 信 後 
M33 
・本 警 察 (JPQLICE@0710) 
匿 名 
「高 橋 一 志 の情 報 」 
［ 武 漢 酒 場 でやくざな男 と会 話 後 
M34 
: 水 城 舟 穂 高 (HODAKA@0700) 
: 亮 五 i 
「おめでとう」 
: 隠 しアドレス3。直 接 アドレスを入 力 して送 信 する 


' ピトエフ(PITOEF@1600) 
［ ファムi 
: 「絶 対 、ウソね」 
: 「大 変 でございます」受 信 後 
M39 
Lウー (WU@3499) 
匿 名 
: 「プレゼント」 
! 「さすがお嬢 様 」受 信 後 。内 容 の詳 細 はP.423参 照 


! ピトエフ(PITOEF@1600) 
: ファムi 
"こんなイヤらしい」 
! 「さすがお嬢 様 。」受 信 後 


M40 
: 盛 (MORI@0711) 
美 穂 i 
； 「無 理 をしないで」 
: 「救 出 作 戦 」受 信 後 


: 日 本 警 察 (JPOLICE@0710) 
匿 名 
［ 「牛 久 由 久 の情 報 」 
7ちょっと聞 いてよ」受 信 後 
M44 
ドクター K (DOCTORK@0700) 
アリサ 
"ありがとう」 
1「ミス帝 北 おめでと」受 信 後 


「ごめんなさい。」 
「ミス帝 北 おめでと」受 信 後 


: 日 本 警 察 (JPOLICE@0710) 
匿 名 ! 
斤 岸 隆 志 の情 報 」 
: 「申 しわけない。」受 信 後 
M48 
: 日 本 警 察 (JPOLICE@0710) 
匿 名 ! 
! 「横 浜 聖 美 の情 報 」 
I福 島 酒 場 でほろ酔 い女 と会 話 後 
M49 
顶! 生 悠 一 (KIRYU@0730) 
［ 和 輝 ! 
［ 「調 べてくれ」 
口 機 動 強 襲 群 」受 信 可 
M52 
桐 生 悠 一 (KIRYU@0730) 
: 和 輝 : 
: 「世 話 になった」 
; — 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3rc 


Column 


ウーへのプレゼントメール 


ある条 件 下 において、ウー（WU@ 


3 4 9 9 ） に メ ー ル を 送 信 す る こ と が 可 


能 と な る 。 そ の 条 件 と は 、 エ マ 編 の 


M29/M43でユンが行 う、ハッタから 


の依 頼 に失 敗 し、「ぬあははは、詰 め」 


を読 むこと。その後 、ニンジャ写 真 を 


拡 大 解 析 し、圧 縮 してメールに添 付 す 


れば賞 金 600 を貰 える。時 間 制 限 はな 


い が 、 送 信 の チ ャ ン ス は 1 回 の み 。 ち 


なみにアリサ編 では、M39でピトエフ 


のメール「さすがお嬢 様 。」を受 信 す 


ることが条 件 となる。ただしこちらは 


ニンジャ写 真 がないため、賞 金 は得 ら 


れない。 


MESSAGE 


ふふん..君 の < 寧 しがる館 が目 に滓 かぶよ。 
ちなみに、元 のメールには 
私 の特 製 ブロマイドを添 付 してやったぞ。 
非 売 品 だ。 


ユン: 
あんのヤロー ・ • • 
ウィルスでも送 り河 けたろか。 
マネーメイカーのヒント 
） 〇 


添 付 ファイル 
[ 点 数 I 


ニンジャ写 真 （ 拡 大 解 析 ） •圧 縮 
100 


ニンジャ写 真 （ 拡 大 解 析 ） 
99 


ウーのお見 合 い写 真 
95 


美 穂 の写 夏 ・圧 縮 
93 


美 穂 の写 真 
91 


スキャナーズ試 用 レポート 
90 


ニンジャ写 真 
85 


日 防 軍 組 織 図 （ 画 像 分 析 ） 
76 


グラフィックファイル各 種 
52 


テキストファイル各 種 
45 


ウーのお見 合 い写 真 （ 拡 大 解 析 ） 
34 


美 穂 の写 真 （ 画 像 分 析 ） 
23 


ユエの伝 説 写 真 
18 


ウェン・シャンザイのスペンダー日 記 
17 


マーカスの似 顔 絵 
12 


Desk Top 


デスクトップ 


テキストデータやグラフィックデー 


タ及 び各 種 ツールに関 するデータを掲 


載 各 種 デ ー タ か ら は 、 フ ォ ー ラ ム の 


パスワードや事 件 に関 する情 報 などを 


得 ることが可 能 だ。ツールは、データ 


の 復 元 や 暗 号 化 な ど に 必 須 ス ペ ン ダ 


ーや企 業 のフォーラムからダウンロー 


ドできるので、時 期 が来 たら早 めに入 


手 しておくこと。 


凡 例 
ファイル名 : データの名 称 
入 手 手 段 : 入 手 できるメール及 びフォーラム名 と、ミッションナンバー 


Cost：入 手 時 に支 払 う金 額 
データの状 態 ： 圧 總 等 の特 殊 な状 態 と、解 除 するためのパスワードやソフトウェア 
機 能 : このツールで行 うことのできるアクション 
備 考 : このデータから得 られる情 報 や用 法 など 


テキストデータ—Text Data— 


ファイル名 
入 手 手 段 
Cost : 
データの状 態 
備 考 
I 


両 虎 、ノフトサーバーパスワードのヒント 


（ Twin Tiger Hint） 


ェ編 ： ウェン「マネーメイカー」（ ユン） （ M27） i 
— : 
両 虎 ソフトサーバーのパスワード【CLOT】についての情 報 。 


解 法 は下 記 参 照 


セロフ・ウオ- レンに関 す渊 告 , （ Repert:SEL0V） 
ア編 ： マイク・デービス「IN報 告 16J（ リュウ） （ M17） ;— 
暗 号 化 （ 密 文 同 士 ） 
! セロフ及 びジーニア厶 M0についての情 報 


イヴァン・ラーザレフに関 する報 告 書 ! 


（ Repert: IVAN） 


ァ編 : パク•キドン「IN報 告 08」（ リュウ） （ M31） ； 
暗 号 化 （ 密 文 同 士 ） 
イヴァンについての情 報 。 


! 華 蓮 団 のパスワード[INKAREN] [SMAP] 


アンソニー・バーキンスに関 する報 告 書 ! 


（ Repert: ANTHONY） 


ア編 ： マイク・デービス「IN報 告 03」（ リュウ） （ M38） ;—| 
暗 号 化 （ 密 文 同 士 ） 
! アンソニーについての情 報 。 


！ 大 漢 中 人 民 情 報 部 のパスワード[FIINNO] 


パスワードの見 つけ方 


（ P.S.I.A Report） （ エ編 ） 


エ編 : アーマードキンカクジ（M7） 
エ編 ：100 ェ編 : プロテクト 


（ ノーウェイトリフティング） 


パスワードに関 するアナグラムの法 則 性 や変 換 方 法 を解 説 している 


スキャナーズ試 用 レポート 


（ TRIAL Report） （ ア編 ） 


! ア編 ： アーマードキンカクジ（M7） 
ァ編 : 150 
ァ編 : 一 
OCU陸 防 軍 情 報 部 のパスワード[G3F8A] [J1D2F3] 〇 


! エ編 とア編 で内 容 が変 化 する 


ウェン・シャンザイのスペンダー日 記 ! 


（ Spender Diary） 


|共 通 : アミイカ（ エ編 ： M43/ア編 ： M38）; 
200 
暗 号 化 （ 密 文 同 士 ） 
[ 編 : 大 漢 睥 のバスワ- ド【08DHMD】、大 漢 中 人 民 懈 脇 のパスワー【ADMIS】【FIINNO】、 


ラーブヌイ国 営 科 学 研 究 所 のバスワ- ド[RAT2C]〇ア編 ： ラーブヌイ大 漢 中 大 使 館 のパスワード 


:[REBSY!【PLANM]、USN特 殊 放 射 線 研 髄 のパスワード[SURSLN] [EMIR] 
CIU職 員 の通 信 LOG (CIU Logfile) 
iエ編 ： ロースパイト（ M12） 


! ア編 : 神 宮 寺 静 「大 漢 中 の連 中 に」（ 充 五 ） （M11） : 


エ編 : 300 | 


ア編 三 


文 字 列 破 壊 


（ レストレックス） 


: メイヤー ・エドワードの通 信 LOGo 


I CIU のパスワード[DJV] [FTBTJB] [PDV] _ 
CIUの指 令 書 (CIU OrderFile) 
! ア編 ： ロースパイト（ M39） 
200 
プロテクト 


（ ノーウェイトリフティング） ' 


日 防 軍 情 報 部 のパスワード[D07] [MM] 


ミダス制 御 に関 するプログラム 


（ MIDAS Controller） 


[ エ編 : イントレビッドステユピッド（M10） i 
一 i 
パスワ ー （ ARISIONA） 


圧 縮 （ 圧 漢 Q） 


: 日 防 軍 情 報 部 のパスワード[D07] [MM] [SA2KI] 
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グラフィックデータ—Graphic Data— 
J 
ファイル名 
入 手 手 段 
Cost : 
テータの状 態 
備 考 
I 


ウーのお見 合 い写 真 （WU PHOTO） 
ェ編 : ウー「君 には悪 いが、こ」（ ユン） （M49） i 


ァ編 : ビトエフ! ・さすがお嬢 様 。」（ ファム） （M39） 
I — I 
千 里 眼 （ エ編 ） またはピカレスク（ ア編 ） で拡 大 解 析 すると、 


ウーのメールアドレス（ WU@3499） が判 明 


DNA 構 造 の分 析 (DNA Analysis) 
ェ編 : シビル「さすがね」（ デニス） （M29） i 
—: 
千 里 眼 で拡 大 解 析 すると、ラーブヌイ国 営 科 学 研 究 所 の 


フォーラムアドレスが判 明 


ニンジャ写 真 （ NINJA PHOTO） 
工 編 ： スーザン「軍 の任 務 じゃない」（ マーカス） （ M29） | 
:—I 
- ■ 
千 里 眼 で拡 大 解 析 すると、UFOを確 認 できる。 


これを圧 縮 してウーに送 付 すると、金 600を入 手 


お父 さんの絵 （ Funny Father） 
工 編 ： スーザン（ ・仕 事 熱 心 でいいわ」（ マーカス） （ M27） 1 - ' 
壁 紙 に使 用 可 


ユエの伝 説 写 K (Legend Photo); 
ェ編 ： ユエ「証 拠 写 臭 」（ 和 輝 ） （ M27） 
:_ I 
I _ 
壁 紙 に使 用 可 


美 穂 の写 真 （ Miho PHOTO） 
ァ編 ： さくら小 2年 3組 「こうつうあんぜん」! 


（ 美 穂 ） （M8） 


—: — 
千 里 眼 で裏 SH象 にすると、公 安 調 査 庁 日 本 国 内 関 連 情 報 のパスワード 


［JA9AN!が判 明 。日 防 軍 情 報 部 から送 られた偽 装 メール 


マネーメイカーのヒント 


（ MoneyMaker Hint） 


ァ編 ： マネーメイカー「ヨロシク! 」 


（ リュウ）（ M27） 


大 文 字 のみを読 むことで、 


大 漢 中 人 民 情 報 部 のパスワード［DFHISZ!が判 明 


東 南 アジアのGNP比 較 


（ ESASIA:GNP Map） 


エ編 ： ロースパイト（M7） 
—: 
圧 縮 （ 圧 漢 Q） 
ハッタの依 頼 メールで必 要 なデータ。ピカレスクで裏 画 像 にすると、 


スリーリバーズ作 戦 図 になる 


スリーリバーズ作 戦 図 （ Three Rivers） ■ ェ編 ： 東 南 アジアのGNP比 較 を画 像 解 析 : 
—: 
— 
データを添 付 してハッタに送 付 。暗 号 化 せずに送 ると、ウーの妨 害 を受 けて失 敗 する 


イヴァンの残 した写 真 


（ Ivan PHOTO） 


エ編 ： アミイカ（ M43） 
! 
— 
I 千 里 眼 で拡 大 すると、ラーブヌイ大 漢 中 大 使 館 の画 像 が鮮 明 に写 る 


また、ピカレスクで裏 画 像 にすると、パスワード［ALONE!を確 認 可 能 
NCSからの抗 議 文 書 （ NCS 


Document） 


共 通 ： アーマードキンカクジ（M7） 
—: 
一 
画 像 に［TA3BW】という文 字 が書 かれている。これはネットワークコンピュ 


ーティングシステムのサーバーへアクセスする際 に必 要 なパスワードだ 
DNA 構 造 の分 析 (DNA Analysis): 
ァ編 ： アミイカ（ M38） 
—! 
— [ 
ピカレスクで拡 大 解 析 すると、ラーブヌイ国 営 科 学 研 究 所 の 


パスワード【RAT2C】【OVERRN】が判 明 


日 防 軍 組 織 図 （ JDF Tree） 
共 通 ： 日 防 軍 （M1） 
— ■ 
パスワード（ JDFSMAP） : 
千 里 眼 で裏 画 像 にすると、日 防 軍 情 報 部 のフォーラムアドレス入 手 


沖 縄 海 洋 都 市 構 造 図 


（ OKINAWA Ocean City） 


共 通 ： 沖 縄 海 洋 都 市 事 業 団 （M1） 
パスワード（ EHOBA） : 
— 


名 古 屋 地 下 総 合 下 水 族 設 構 造 図 （ NAGOYA T.S.C） ! 
共 通 ： 国 土 交 通 省 （ M1） 
パスワード（ WNTJ） 
入 手 すると、ア編 M42で亮 五 がWAPに乗 って出 撃 可 能 


シミュレーター用 画 像 （ Simulator） : 
ァ編 ： ロースパイト（M7） 
—! 
圧 縮 （ 圧 漢 Q） 
ビカレスクで拡 大 すると、パスワード［SINTJ］が判 明 。これを国 土 交 通 省 の郡 山 で入 


カすると、シミュレーター用 マップ「福 島 建 設 現 場 」をダウンロードできる 


ツール名 
入 手 手 段 
Cost : 
機 能 
備 考 
! 


千 里 眼 
共 通 : ネットワークコンビューティングシステ厶 （ M7） 200 
工 編 ： 拡 大 解 析 
拡 大 解 析 は画 像 を拡 大 して文 字 や物 体 などを判 別 。画 像 分 析 は、画 像 


の裏 側 に隠 された文 字 やデータを確 認 できる 
ア編 ： 画 像 分 析 


ピカレスク（PICARESQUE） 
ェ編 ： サイナミックソフト（M10） 


ァ編 ： アミイカ（ M38） 


エ編 ： 200 


ァ編 ： 一 


エ編 ： 画 イ象 分 析 


ア編 ： 拡 大 解 析 


千 里 眼 とピカレスクの機 能 は、エ編 とア編 で入 れ替 わっている 


レストレックス（ RESTREX） 
共 通 ： パペール（ エ編 ： M13/77編 :M8） 
400 
文 字 修 復 
破 壊 された文 字 列 を修 復 できる 


コードセキュリティ21 


（ CODESECURITY21） 


エ編 ： アーマードキンカクジ（M7） 
— 
暗 号 化 
データを暗 号 化 する 


ア編 ： ロースパイト（ M39） 


密 文 同 士 (Miwen Tongzhi) 
エ編 ： アミイカ（ M43） 
__ 
暗 号 解 析 
暗 号 化 されたデータを復 元 する 


ァ編 ： アーマードキンカクジ（M7） 


圧 漢 Q (Ya Han Q) 
共 通 ： 両 虎 ソフト（ エ編 ：M24/ア編 ： M38） 
500 
圧 縮 解 凍 
データを圧 縮 、または圧 縮 されたデータを解 凍 する 


ノーウェイトリフティング 


（ NOWAITLIFTING） 


エ編 ： ロースパイト（M12） 


ァ編 ： サイナミックソフト（M19） 


ェ編 : 一 


ァ編 ： 500 


プロテクト解 除 
データにかけられているプロテクトを解 除 する 


背 景 グラフィックデーターBackground Data— 


ファイル名 
入 手 手 段 
備 考 


水 城 舟 穂 高 お宝 フォト（ Hodaka） 
共 通 ： 帝 北 大 学 （ エ編 ：M35/ア編 : M34） 
: ミス帝 北 大 でダウンロード可 能 


アリサ お宝 フォト（ Allisa） 
ア編 ： 帝 北 大 学 （ M34） 
ミス帝 北 大 でダウンロード可 能 。アリサが優 勝 した埸 合 のみ入 手 可 。 


「水 城 舟 穂 高 お宝 フォト」と同 時 に取 得 することはできない 


交 通 安 全 ポスター（Poster） 
! 共 通 ： 日 本 警 察 （ エ編 ： M7/ア編 ： M8） 
今 後 の予 定 でダウンロード可 能 。日 本 を脱 出 すると入 手 不 可 


ウィルスボA （ VirusBomb） 
ア編 ： ユン「ヨロシク! 」（ リュウ）（M27） 
受 信 後 、どのフォーラムに入 ってもマネーメイカーのフォーラムへ進 む。解 


除 には金 500が必 要 
Xday in London (Game) 
共 通 ： サイナミックソフト（ エ編 ： M10/77編:M19） 
新 作 ゲーム紹 介 でダウンロード可 能 


マーカスの似 顔 絵 （ Marcus） 
! エ編 ： スーザン「仕 事 熱 心 でいいわ」（ マーカス） （M27） 
— 


ゼニスレヴの 3DCG (ZenithRev) 
共 通 ： ロースパイト（ エ編 ： M12/ア編 ：M39） — 


ドレーグM2Cの 3DCG (DregM2C) 
共 通 ： イントレピッドステユピッド（ エ編 ： M10/ア編 ： M19） ： 
一 


メ レディンM1の3DCG (MerredinMI) 
共 通 ： イントレピッドステユピッド（ エ編 ： M51/77編 ： M49） ; 
! _ 


珍 獣 ボルヴァディンガー（UMA） 
共 通 : 外 務 省 （M1） 
コラム外 交 官 でダウンロード可 能 。日 本 を脱 出 すると入 手 不 可 


ルーピー く ん（ PoliceDog） 
ァ編 ： さくら小 2年 3組 「こうつうあんぜん」（ 美 穂 ）（ M8） 
'— 


水 城 舟 穂 高 お宝 フォト2（ Hodaka2） 
共 通 ： 水 城 舟 穂 高 「お手 紙 ありがとう」（ 亮 五 ） （ エ編 ： M35/ア編 ： M34） ； 
「アリサお宝 フォト」と同 時 に取 得 することはできない 


ユエの伝 説 （ Legend） 
ェ編 ： ユエ「証 拠 写 真 」（ 和 輝 ） （ M27） 
— 
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Chapter 4 Scenario Analysis 
3r( 
I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Simulator 


シミュレーター用 マップや難 易 度 の 


デ ー タ を 掲 載 シ ミ ュ レ ー タ ー を 用 い 


ることで、金 や武 器 熟 練 度 を得 られる 


た だ し 、 武 器 熟 練 度 を上 げすぎるとプ 


ラ チ ナ 入 手 が 困 難 に な る 和 烦 や 亮 五 


はミサイル、エマやアリサはマシンガ 


ンやショットガンで戦 わせるとよい。 


資 金 を 稼 ぎ た い 場 合 は す ぐ に WA P を 


破 壊 で き る 簡 単 な M A P 、 武 器 熟 練 度 


を あ げ た い 場 合 は 強 敵 が 出 現 す る 


MAPがオススメだ。 


シミュレーター 


データ名 : シミュレーター用 マップ及 びモードの名 称 
入 手 手 段 : 入 手 できる人 物 及 ぴフォーラム名 と、ミッションナンバー 


Cost：入 手 時 に支 払 う金 額 
備 考 : 入 手 時 の効 果 など 


凡 例 


シ ミュレーターーBattle Simulator- 
1___ タ名 
入 手 手 段 
:Cost : 
備 考 


訓 練 モード 
; 共 通 : イグチ（ エ編 : M7/ア編 ：M8） _______ 
:500 : 
敵 パイロットのレベルおよびユニットの種 類 や配 置 数 が増 加 


実 践 モード 
［ 共 通 ： バペール（ エ編 : M13/ア編 ： M8） 
:600 : 
敵 パイロットのレベルおよびユニットの種 類 や配 置 数 が増 加 


日 防 軍 : テスト施 設 
'— \ 
I — ； 
初 期 状 態 で使 用 可 能 


新 扇 島 ブリッジ 
! 共 通 ： 国 土 交 通 省 （ エ編 ： M10/ア編 ： M8） 
； — : 
日 本 脱 出 後 に、東 京 湾 でダウンロード可 能 


タール基 地 弾 薬 庫 前 
: エ編 ： USN空 母 作 戦 室 でオペレーターと会 話 （ M13） 
I — 
! — 


! ア編 : 台 北 市 酒 場 でクレイ大 使 と会 話 （M23） 


台 北 市 郊 外 
! エ編 : 華 蓮 団 司 令 室 でホアンと会 話 （ M22） 
— 


: ア編 ： 万 安 補 給 基 地 でコウと会 話 （M27） 


海 上 油 田 プラント 
工 編 : 武 漢 補 給 基 地 でジュウンと会 話 （M37） 
—: 
— 


ア編 ： 上 海 海 軍 基 地 でオペレーターと会 話 （M38） 


南 京 政 府 
! エ編 : 熊 本 基 地 作 戦 室 で滝 口 と会 話 （ M53） 
:—: 
— 


ア編 ： 呉 海 軍 基 地 士 官 室 で滝 口 と会 話 （ M40） 


福 島 建 設 現 場 
共 通 ： 国 土 交 通 省 （M1） 
郡 山 （ SINTJ） でダウンロード可 能 
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FRONT MISSION 3 Data Bank 


パーツの改 造 が可 能 になり、兵 器 のバリエーションを改 造 に委 ねているためか、3rdに登 場 する兵 器 の種 類 はそれほど多 くない。また上 


海 鋼 鉄 公 司 など、他 の作 品 には登 場 しないメーカーの兵 器 が見 られるのも特 徴 だ。 


WAP 
W AP 


3rd で導 入 された新 しい概 念 に「改 


造 」 が あ る , こ れ は W A P の パ ー ツ に 


改 造 を 施 す こ と に よ り 、HP を増 大 さ 


せるというものだ。さらに、ボディは 


属 性 防 御 力 、腕 部 は命 中 率 、脚 部 はバ 


ーニア& ローラーダッシュ、回 避 率 に 


つ い て も 強 化 で き る ま た 、 装 備 し て 


いるパーツによって入 手 できるスキル 


が 決 ま っ て い る の も 特 徴 パ ー ツ 別 ス 


キル表 はP.428に掲 載 している 


凡 例 


改 造 Lv : Minは購 入 時 、Maxは最 大 レベルまで改 造 した場 合 の性 能 値 を表 す 


総 HP : Body,両 Arm. Legsに設 定 されたHP （ パーツ耐 久 力 ） の合 叶 を表 す 


総 重 量 :Body.両 Arm. Legsの合 計 重 量 


出 力 :Bodyに設 定 されたエンジンの出 力 


移 動 力 : Legsに設 定 された移 動 力 を表 す 


属 性 防 御 ： Bodyの属 性 防 御 をパーセントで表 記 


命 中 率 ： Armに設 定 された命 中 率 の値 単 位 はパーセント 


回 避 率 ： Legsに設 定 された回 避 率 の値 単 位 はパーセント 


脚 部 性 能 ： Legsに固 有 の性 能 R= ロ ーラーダッシュ. V=バーニアを表 す 


入 手 : 入 手 できる主 なタイミングを表 すNT-Sはネットワークショップ。数 字 はミッション番 号 


※ 価 格 は一 律 Body=240、Arm=100、Legs=320 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 
改 造 Lv 
総 HP 
i総 
: 重 量 
出 力 ! 
: 移 動 


力 


属 性 


防 御 


命 中 


率 


回 避 


! 率 


[ 脚 部 性 能 
----- T------ 
I R ： V ： 
:IM/鼓 噂 方 ::Ivi/SHOP 
入 手 
「?Vtl/NT-S : 
i 
:ケリサ!/H•舫「アリサ， /SHOP 


Tiandong 3 


天 動 3型 


Min 
1432 
128 
206 
6 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
10、21A、21B、 
22A. 226.24. 
25、27、36、43. 
63、66、67 


— 
28後 
34 
一 
28後 


Max 
4492 
40 
37 
24 
5 
6 


Qibing 〇 
Min 
1392 
137 
231 
5 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
29、63 
— 
一 
— 
— 
— 
— 


奇 兵 〇型 
Max 
4382 
60 
37 
24 
5 
6 


Mingtian 1 


明 天 1型 


Min 
900 
168 
344 
2 
〇 
,2 
〇 
〇 
2 
33、35 
— 
— 
— 
36、52〜54、 
56 
— 
— 


Max 
3194 
40 
88 
24 
5 
6 


Lenghe 1 


冷 河 1型 


Min 
1432 
128 
206 
6 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
33、54、55 — 
— 
— 
34〜36、38、 
44、52〜54、 
56~58 


— 


Max 
5082 
20 
25 
47 
4 
7 


Shunwang 1 


瞬 王 1型 


Min 
1044 
157 
254 
3 
〇 
10 
〇 
0 
2 
33、35、54、 
55、67 
— 
— 
— 
35、37、38、 
40、43、44、 
52~58 


— 


Max 
3441 
20 
105 
47 
5 
4 


Tieqi 4 


鉄 騎 4型 


Min 
960 
175 
287 
5 
〇 
12 
〇 
〇 
2 
41 
【藍 :31】ー敵 45後 
37後 
— 
【藍 : 33、39】37後 


Max 
3147 
6〇 
88 
24 
4 i 7 


Laiying Typel 


来 迎 1型 


Min 
900 
168 
344 
2 
〇 
12 
〇 
〇 ! 2 
10、20、22B、 
23、43、44、 
46、48、50、 
64、67 


— 
45後 
28後 
34 
一 
28後 


Max 
3077 
20 
60 
35 
宀 


Yongsai 3 


永 塞 3型 


Min 
1120 
158 
253 
4 
〇 


40 


9 


66 


〇 


24 


〇 ! 2 
128、20~24、27、 
28、30、32（ユンが 
仲 間 にいれ' ） 34、 
46.49.64-68 


— 
31後 
24後 
— 
15、【ビトエ 
7:17] 
24後 


Max 
3975 
5 
6 


Shangdi 1 


上 帝 1型 


Min 
848 
178 
269 
3 
〇 
14 
〇 
〇 
2 
31、32、36、 
39、40、41、 
52、53、55 


— 
45後 
34後 
32、33 
【劉 : 03】 
34後 


Max 
2794 
20 
147 
35 
4 
7 


Wude3 


武 徳 3型 


Min 
1432 
128 
206 
6 
〇 


— 


5 
〇 


- 


〇 : 〇 


— 


31、32、39、 
42、52、53 
34後 
32、33 
— 
34後 


Max 
4535 


Grille Sechs 


グリレゼクス 


Min 
848 
178 
269 
3 
〇 
,4 
〇 
〇 
2 
36'37.51 
— 
57後 
37後 
— 
— 
37後 


Max 
2470 
40 
103 
47 
4 
7 


Vinedrai 


ビーネドライ 


Min 
1044 
157 
254 
3 
〇 
10 
〇 
〇 
2 
37、47 
— 
— 
37後 
— 
【ハタリ、 
NPC37】、 
57後 


37後 


Max 
3705 
40 
74 
24 
5 : 6 


Lanze 


ラオペフィーア 


Min 
1432 
128 
206 
6 
〇 
5 
〇 
〇 \ 2 
37、47 
一 
57後 
37後 
— 
【グレゴリ、 
NPC:37] 
37後 


Max 
4534 
60 
25 
24 
5 
6 


Uisk ほ3 


ウィスク 


Min 
900 
168 
344 
2 
〇 
12 
〇 
〇 
2 
36 〜38、47、 
51 
— 
57後 
37後 
一 
— 
37後 a 


Max 
3194 
40 
88 
24 
3 
6 
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英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称改 造 
Lv 
総 
HP 
総 
重 量 
出 力 移 動 ； 
力 
i 
属 性 
； 防 御 
命 中 
率 
回 避 
率 
脚 部 性 能 


:R ： V 蹄 而 ; 布 衫 " 
:IV1/SH0P 
入 手 
I 7'Jtl/WT-S :, 升 ! Z岬 初 昏 アリサ! /， 方 ’ 
[アリサ・/SHOP 


Gaety 


ゲイティ 


Min 
1044 
157 
254 
3 
〇 
10 
〇 
〇 
2 
— 
【李 : 32] 
— 
34後 
— 
34後 


Max 
3103 
40 
105 
5 


Pawl Pare 


Pawlパーレイ 


Min 
848 
178 
269 
3 
〇 
14 
〇 
〇 
2 
— 
【リニー： 
12B/32] 
23後 
24後 
— 
— 
24後 


Max 
2334 
40 
103 
35 
3 
7 


PAW2 Prov 


PAW2プロウブ 


Min 
1120 
158 
253 
4 
〇 
9 
〇 
〇 
〇 
— 
【ユン： 
13Aor32] 
11後 
41後 
[NPC : 40] 
41後 


Max 
3169 
60 
94 
47 
〇 
〇 


Zeros 


ゼロス 


Min 
1432 
128 
206 
6 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
12B 
Iファム: 
12B]_敵 
23後 
18後 
— 
【ファム： 15】18後 


Max 
4258 
40 
25 
24 
3 
7 


Zenith Rev. 


ゼニスレヴ 


Min 
1392 
137 
231 
5 
〇 
5 
〇 
〇 
2 
— 
【和 輝 :01] 
11後 
09後 
— 
【和 輝 ：01] 
09後 


Max 
4563 
20 
25 
47 
4 
7 


Genie 


I 


Min 
900 
168 
344 
2 
〇 


20 


12 


60 


〇 


47 


〇 


4 


2 


7 


12A、13B、 
18A.17B 
11後 
18後 
09、10、13、 
18 
— 
18後 


Max 
2929 


Kasel M2 


キャセルM2 


Min 
1432 
128 
206 
6 
〇 


40 


5 


52 


〇 
〇 
2 


7 


02.03<08.09. 
12A.13B.16A 
~18A、15B~ 
17B.58.60 


— 
11後 
09後 
03、06、09、 
10、13、15、 
16、22、42、 
45、49、50 


09後 


Max 
3987 


Foura M12A 


フォーラM12A 


Min : 900 
168 
344 
2 
〇 
12 
〇 
〇 
2 
11後 
24後 
— 
— 
24後 


Max : 2920 
40 
60 
24 
4 
7 


Meledyne M1 


メレディンM1 


Min 
900 
168 
344 
2 
〇 
12 
〇 
〇 
2 
— 
09後 
— 
— 
09後 


Max 
2348 
60 
126 
35 
3 
6 


Kyokei Mk108 


108式 強 警 


Min 
1044 
135 
220 
4 
〇 
7 
〇 
〇 
2 
05.06 
60後 
41後 
【美 穂 :07] 
41後 


Max 
2951 
40 
73 
35 
3 
7 


Kyojun Mk107 


107式 強 盾 


Min 
1044 
157 
254 
3 
〇 
10 
〇 
0 
2 
【亮 五 : 01] 
11後 
09後 
【亮 五 :01] 
09後 


Max : 3135 
40 
105 
47 
4 
7 


Hoshun Mk112 


112式 法 春 


Min 
1470 
122 
350 
5 
〇 
12 
〇 
0 
2 
58 
一 
46 後 =>♦♦ 
46 
— 


Max 
5218 
60 
126 
59 
5 
7 


Enyo Mk109 


109式 炎 陽 


Min 
900 
168 
344 
2 
〇 


2〇 


12 


126 


〇 
〇 


5 


2 


7 


06.07.09. 
59、60 
— 
11後 
09後 
05、08、39、 
4〇〜42、46、 
47、50、51 


【武 村 ： 44]、 


【メイヤー： 
39] 


09後 


Max 
2478 


Jinyo Mk110 


110式 陣 陽 


Min 
1044 
157 
254 
3 
〇 


20 


10 


105 


〇 


47 


〇 
T 


2 


7 


02~0407~13A. 
13B.14B.16A. 
17A.19.15B. 
16B.18B.59 


【ホセ： 
18B]、【劉 : 
1〇] ー敵 


11後 
09後 
01、03 〜05、 
09〜18、20 
〜22、39、 
47.49-51 


【ホセ:21] 


ー敵 、【五 木 . 
NPC : 39] 


09後 


Max 
2723 


Shunyo Mk111 


111式 春 陽 


Min 
848 
178 
269 
3 
〇 
14 
〇 
〇 
2 
58、60、62 — 
一 
41〜43、50、 
51 


Max 
2593 
20 
147 
47 
4 
7 


Recson M4F 


レクソンM4F 


Min ; 848 
178 
269 
3 
〇 
,4 
〇 
〇 
56、70 
【デニス：11】、 


【NPC：12A]、 


【ジュウン： 43】 


23後 
24後 
02、19、23 
-31 
【エマ、デニ 
ス: 02】ー敵 
24後 


Max 
2211 
60 
.47 
35 
4 
7 


Grapple M1 


グラップルM1 


Min 


Max 


1432 


4051 


128 
206 
6 
〇 


20 


5 


3, 


〇 
〇 


5 


2 


6 


56 
【マーカ 


ス：25】 
31後 
24後 
02、19、23- 
31 


【マーカ 


ス: 25】ー敵 
24後 


Drake M2C 


ドレーグM2C 


Min 
900 
168 
344 
2 
〇 
12 
0 
〇 
2 
— 
【エマ： 02] 
23後 
一 （ ナシ） 
— 
— 


Max 
2348 
60 
126 
24 
4 
7 
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w ap固 有 スキル—w ap Skin- 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 
Body 
スキル 


Arm 
Legs 


Tiandong 3 
天 動 3型 
タックルII 
イジェクトパンチ 
アンチDMG20 


Qibing 〇 
奇 兵 〇型 
リベンジII 
Fallパンチ 
DMGFix200 


Mingtian 1 
明 天 1型 
属 防 MAX 
ランダムブレイク 
アンチスキル 


Lenghe 1 
冷 河 1型 
絶 対 先 攻 III 
シールドAtk III 
包 囲 格 闘 


Shunwang 1 
瞬 王 1型 
敵 回 避 無 効 
スナイ・プBody 
回 避 MAX 


Tieqi 4 
鉄 騎 4型 
敵 属 防 2| 
スナイ九 eg 
堅 守 後 攻 II 


Laiying Typel 
来 迎 1型 
属 防 2] 
人 間 DMG II 
熟 練 3] 


Yongsai 3 
永 塞 3型 
格 援 護 要 請 
弾 数 UP III 
アンチD MG80 


Shangdi 1 
上 帝 1型 
敵 命 中 無 効 
ダブルショットII 
経 験 値 3倍 


Wude3 
武 徳 3型 
敵 命 中 21 
ダブルパンチ（I 
敵 熟 練 31 


Grille Sechs 
グリレゼクス 
ズームIII 
スナイプAny 
ひんし攻 撃 


Vinedrai 
ビーネドライ 
敵 回 避 21 
スナイプArm 
経 験 値 4倍 


Lanze 
ラオペフィーア 
タックルIII 
シールドAtk II 
アンチD MG40 


Uisk 
ウィスク 
敵 属 防 無 効 
ミサイル乱 擊 
回 避 2t 


Gaety 
ゲイティ 
リベンジIII 
包 囲 射 撃 
敵 熟 練 2 1 


Pawl Pare 
Pawlパーレイ 
敵 命 中 11 
Fallショット 
回 避 1t 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 
Body 
スキル 


Arm 
Legs 


PAW2 Prov 
PAW2プロウブ 
オートマシンII 
ダブルショット1 
Bodyガード 


Zeros 
ゼロス 
敵 回 避 11 
シールドAtkl 
絶 対 先 攻 II 


Zenith Rev. 
ゼニスレヴ 
タックル1 
ダブルアサルト 
絶 対 先 攻 1 


Genie 
ジーニ 
属 防 1t 
人 間 DMG III 
デッドマシン 
Kasel M2 
キャセルM2 
格 闘 カUP II 
スタンパンチ 
AP3 割 Cut 


Foura M12A 
フォーラM12A 
緊 急 避 難 
Armブレイク 
エスケープ 


Meledyne M1 
メレディンM1 
敵 属 防 11 
ノヾニックショット 
熟 練 1t 
Kyokei Mk108 
108式 強 警 
格 闘 カUP 1 
ALLorNO 
DMGFix100 
Kyojun Mk107 
107式 強 盾 
ズーム1 
弾 数 UP 1 
堅 守 後 攻 1 
Hoshun Mk112 112式 法 春 
リベンジBody 
Bodyブレイク 
APコスト〇 


Enyo Mk109 
109式 炎 陽 
オートマシン1 
Legブレイク 
アンチブレイク 


Jinyo Mk110 
110式 陣 陽 
リベンジ1 
弾 数 UP II 
Hit&Away 


Shunyo Mk111 111式 春 陽 
DMGFix400 
リベンジセイム 
AP6 割 Cut 
Recson M4F 
レクソンM4F 
ズームII 
射 援 護 要 請 
敵 熟 練 11 


Grapple M1 
グラップルM1 
格 闘 カUP III 
ダブルパンチ1 
熟 練 2f 


Drake M2C 
ドレーグM2C 
チャフ 
人 間 DMG 1 
経 験 値 2倍 


Other Arms 


プ レ イ ヤ ー が 入 手 で き る WAP 以 外 


の兵 器 、および敵 としてのみ登 場 する 


兵 器 D B S に よ り 、 敵 のWA P だ け で 


なく大 型 機 動 兵 器 や航 空 機 、車 両 も鹵 


獲 す る こ と が 可 能 シ リ ー ズ の 他 の 作 


品 では見 られない、特 殊 な形 態 をした 


大 型 の兵 器 や、艦 船 などが多 数 登 場 す 


る の も 独 特 だ 時 代 的 に は シ リ ー ズ 中 


最 も未 来 の話 であり、兵 器 の進 化 の有 


凡 例 


その他 の兵 器 


TYPE :兵 器 の種 類 
• WAP=敵 として登 場 するWAP 


•大 型 機 動 兵 器 =WAPの枠 に収 まらない、大 型 兵 器 


•規 格 外 兵 器 =WAP、大 型 機 動 兵 器 以 外 の戦 闘 用 機 械 
•車 両 =マップ上 に登 場 する車 両 


•航 空 機 =マップ上 に登 場 する航 空 機 •ヘリ 


•艦 艇 =マップ上 に登 場 する艦 艇 


•軍 施 設 =マップ上 で破 壊 できる砲 台 や見 張 り塔 


ミッション: その兵 器 が登 埸 するミッション番 号 を表 す 


【】内 は搭 乗 キャラ名 と登 場 ミッション番 号 を表 す 


り様 を垣 間 見 ることができる。 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 
種 類 
エマ編 /敵 
ミッション 
エマ編 /味 方 
アリサ編 /敵 
アリサ編 /味 方 


Strak(Mk5 AFV) 
ストラク（05式 機 動 車 ） 
WAP 
— 
41,43>46 
— 
— 


Methane WZR 
メタンヴァンツァー 
WAP 
12B 
— 
38 
— 


Iguchi Lylas 
ライラス 
WAW 
— 
— 
— 
【アリサ： 02] 
Taita 4 
太 塔 4型 
大 型 
24、38、44 
23、37 
— 
— 


Taita 4K 
太 塔 4型 K 
大 型 
— 
— 
— 
— 


Bihu 1 
壁 虎 1型 
大 型 
52 
— 
— 
— 


Heidong 3 
黒 洞 3型 
大 型 
— 
38 
— 
一 


Haolong 4 
兆 竜 4型 （ トーラ） 
大 型 
26、49 
一 
— 


Genie Arm 
ジーニア厶 M0 
大 型 
146.34 
22 
一 


Retriever 
レトリーバー 
大 型 
15A、19、18B 
— 
— 
―. 


Kehei 〇 
克 黒 〇型 
規 格 外 兵 器 
65、69 
— 
— 
— 


Kehei 4 
克 黒 4型 
規 格 外 兵 器 
— 
52 
— 
— 


Kexi 1 
克 西 1型 
規 格 外 兵 器 
68.69 
55 
— 
-— 


Xiangyu 2 
香 魚 2型 
規 格 外 兵 器 
— 
58 
— 
— 


Nilong 1 
尼 龍 1型 
規 格 外 兵 器 
43 
— 
— 
— 


Kodomari 
コードマーリー 
規 格 外 兵 器 
17AJ6B 
— 
— 
— 


Armored Car 
伏 特 式 列 車 
車 両 
28、51、52 
25、26、29 
— 
— 


Mk20 AFV 
20式 装 甲 車 
車 両 
47、48、50、51、64 
28 
【マーカス、NPC : 25] 
— 


Qinghuayu 1 
青 花 魚 1型 
車 両 
63、68 
— 
— 
— 


Mk54 MBT 
54式 兵 車 
車 両 
22A(A1)、23、26、28、31、49、54、68— 
一 
— 


Mk59 APC 
59式 輸 送 車 
車 両 
216(62)、25、31、38、48、50 
— 
— 
— 


Mk73 MBT 
73式 特 兵 車 
車 両 
32（ユンが仲 間 にいない） 、35 
— 


Sekida 
セキダアンティ 
車 両 
61 
- 
- 
[NPC : 08.551 
MBT2 Kuarve 
MBT02クアラベ 
車 両 
13A、15A、18A、17B、43、61 
06、11、18、21、46、48 
— 
— 


Cadenza 
カデンザ 
車 両 
11 
— 
— 
— 


Brenos 
ブレノス 
車 両 
17A、16B、66 
13 
— 
— 


Mk1 APC 
01式 輸 送 車 
車 両 
— 
一 
— 
— 


Field Trailer 
フィールドトレイ 
車 両 
— 
— 
— 
— 


Mk8 Support 
8式 支 援 車 
車 両 
— 
43、45、48 
一 
— 


Mk9 AFV 
09式 装 甲 車 
車 両 
04、06、07、61、62 
05、06、08、45、48、49 
— 
— 


Mk12 AFV 
12式 装 甲 車 
車 両 
— 
47 
— 
— 


P-Gun Car 
粒 子 砲 車 J10 
車 両 
一 
51 
— 
— 
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英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 
種 類 
エマ編 /敵 
エマ編 /味 方 
アリサ編 /敵 


Shangfeng 5 
上 風 5型 
航 空 機 
22B(B1) 
34 
[NPC : 49] 
【藍 、NPC ： 38] 
Shangfeng 5K 
上 風 5型 K 
航 空 機 
27、29 
— 
— 


Chixuan 6 
気 旋 6型 
航 空 機 
21B (B1)、22A (A2)、22B、25、46、48、50 
— 
— 
— 


Hanniger 
ハーンイーガー 
航 空 機 
05、19、15B、18B_ 
04、07、08、20、21、48、49— 
— 


Hanniger P 
ハーンイーガーP 
航 空 機 
— 
16 
— 
— 


Oceanhahn 
オーシャンハーン 
航 空 機 
57、62 
03、44 
— 
— 


Mk39 PT Boat 
39式 雷 号 艇 
監 艇 
— 
40 
— 
— 


MMG3 Ship 
MMG3 号 16 
艦 艇 
57 
— 
— 
— 


100mm Gun 
100 m m 砲 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
39 
— 
— 
[NPC : 30] 
Dual Cannon 
アーバレン20 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
30 
10 
— 
— 


Mk42 Quad 
42式 複 装 銃 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
44 
— 
— 
— 


Yunsheng 42 
雲 雀 42型 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
39 
— 
— 
[NPC : 30] 
40mm Gun 
-40mm高 射 砲 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
18AJ5B.17B 
11、12、20 
一 
— 


12mm MG 
12mm自 動 機 銃 
軍 施 設 （ 砲 台 ） 
01 
— 
— 
— 


Weapon 


武 器 


武 器 もWAPのパーツと同 じように 
凡 例 


種 類 や数 が整 理 されており、肩 専 用 武 


器 はミサイルとグレネードしかない’ 


2ndにあった弾 数 制 限 は撤 廃 され、肩 


専 用 武 器 を除 けば無 制 限 に使 用 できる 


ようになった また、火 炎 放 射 器 は使 


用 時 に消 費 APを選 択 して、攻 撃 力 を 


変 化 させることができるなお3rdに 


おいては、ボディや腕 部 に内 蔵 された 


武 器 は存 在 しない。 


腕 専 用 武 器 一 Grip Weapon一 


TYPE :武 器 の! ! 類 
• FL=火 炎 放 射 器 系 
• GR=グレネード系 
• KN=ナックル系 
•MG=マシンガン系 
• MS=ミサイル系 
• PB=パイルバンカー系 
• RD= ロッド系 
• RF=ライフル系 
• SG=ショットガン系 


価 格 : 価 格 表 示 のあるものは、Shopて入 できることを衰 す 


重 量 : その武 器 の重 量 を表 す 


攻 撃 力 : その武 器 の攻 撃 力 を表 す 


攻 撃 回 数 : その武 器 の攻 擊 回 数 を表 す 


使 用 AP：攻 撃 時 に消 費 するAP 


弾 数 ： その武 SSの釋 数 を表 す「8」は弾 切 れのない武 器 


射 程 : その武 器 の射 程 距 屋 （ 最 小 射 程 〜最 大 射 程 ） を衰 す 


命 中 率 : その武 器 の命 中 率 を衰 す 


段 差 ： 段 差 による命 中 率 の低 下 値 


距 離 : 距 ! ! による命 中 率 の低 下 値 


範 囲 ： 爆 風 の広 がる範 囲 


入 手 : SHOPやNT-S（ ネットワークショップ） で購 入 できるタイミングを表 す 
数 字 はミッシm 
ン番 号 と対 応 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 
M 
価 格 : 重 量 
胃 


攻 撃 


回 数 


使 用 i 
AP ； 
射 程 
命 中 : 


率 
段 差 
距 繼 
エマ編 /NT-S I 


入 手 


アリサ・ /NT-S : エマ«/SHOP: 
[ アリサ・/sHOP 


Heat Stream 
ヒートストリー厶 
FL 
100 
51 
17 
4 
4/7/11 
〇〇 
1-2 
60 
-5 
-2 
22後 
— 
23後 
— 


Huoliu 1 
火 流 1型 
FL 
200 
60 
20 
4 
4/7/11 
8 
1-2 
60 
-5 
-2 
34後 
23後 
31後 
24後 
Huosai 2 
火 塞 2型 
FL 
460 
70 
24 
4 
4/7/11 
〇〇 
1-2 
60 
-5 
-2 
44後 
36後 
45後 
37後 
Huoyao 3 
火 要 3型 
FL 
600 
81 
28 
4 
4/7/11 
〇〇 
1-2 
60 
-5 
-2 
36後 
27後 
— 
28後 
Hot Gazel 
ホットガゼル 
FL 
780 
93 
33 
4 
4/7/11 
8 
1-2 
60 
-5 
-2 
59後 
44後 
60後 
45後 
Bone Buster 
ボーンバスター 
KN 
100 
22 
76 
1 
1 
00 
1 
1〇〇 
— 
— 
07後 〜59 
08 後 ~44 
07後 
09後 
Fear Fist 
フィアーナックル 
KN 
200 
26 
91 
1 
1 
8 
1 
100 
— 
11(12A)後 
08後 〜44 
11後 
09後 
Mk10 Fist 
10式 打 手 
KN 
300 
30 
109 
1 
1 
8 
1 
100 
— 
— 
22後 
17後 
23後 
18後 
Mk12Fist 
12式 打 手 
KN 
400 
35 
130 
1 
1 
CO 
1 
I〇〇 
— 
38後 
27後 
45後 
28後 
Big Buster 
ハイバスター 
KN 
400 
35 
130 
1 
1 
〇〇 
1 
100 
— 
40後 
— 
41後 
Fatal Buster 
フェタルバスター 
KN 
500 
40 
156 
1 
1 
8 
1 
100 
— 
— 
59後 
44後 
60後 
45後 
Kodo SN990 
コッドSN990 
MG 
160 
48 
11 
10 
5 
〇〇 
1-4 
80 
■ 5 
-10 
07後 〜59 
08後 〜52 
07後 
09後 
DGS-25 
DGS-25 
MG 
240 
56 
13 
10 
5 
〇〇 
1-4 
80 
-5 
-10 
1K12A)後 
08後 
11後 
09後 
Mingda 2 
明 達 2型 
MG 
460 
65 
15 
10 
5 
8 
1-4 
80 
-5 
-10 
22後 
17後 
23後 
18後 
Huida 3 
恵 達 3型 
MG 
620 
78 
18 
10 
5 
〇〇 
1-4 
80 
-5 
-10 
44後 
27後 
45後 
28後 
Nissai 90MF 
日 西 90MF 
MG 
620 
78 
18 
10 
5 
〇〇 
1-4 
80 
-5 
-10 
— 
40後 
— 
41後 
Arc Barrel 4 
ァークバレル4 
MG 
800 
91 
21 
10 
5 
8 
1-4 
80 
-5 
-10 
59後 
44後 
60後 
45後 
Sharp Pile 
シャープパイル 
PB 
140 
20 
63 
1 
1 
〇〇 
1 
110 
— 
— 
11(12A)後 〜59 
08後 〜44 
11後 
09後 
Heavy Pile ※ 丨 
ヘビーパイル 
PB 
260 
23 
75 
1 
1 
〇〇 
1 
110 
22後 
23後 
23後 
24後 
Mk18Spike 
18式 打 針 
PB 
400 
28 
90 
1 
1 
8 
1 
110 
— 
— 
34後 
— 
31後 
— 


Mk22 Spike 
22式 打 針 
PB 
500 
32 
108 
1 
1 
00 
1 
110 
— 
— 
50後 
27後 
60後 
28後 、45後 
Last Stake 京 2 
ラストスティク 
PB 
700 
37 
129 
1 
1 
〇〇 
1 
110 
— 
— 
63後 
52後 
— 
53後 


(※ D北 米 版 3rdでは「Heavy SpikeJ 
(«2)北 米 版 3rdでは「Last Strike] 
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英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称種 類 i 価 格 
重 量 
攻 撃 
攻 撃 
使 用 
弾 敬 
射 程 
命 中 
虹 
距 叢 i 
入 手 
力 
回 数 
AP 
率 
エマ編 /NT-S Iアリサ編 /NT-S :エマ «/SHOP :アリサ編 / SHOP 


War Hammer 
クレイジーハマー 
RD 
100 
18 
56 
1 
1 
〇〇 
1 
120 
—- 
— 
— 
— 
— 
— 


Cleave Axe 
キーンアックス RD 
200 
21 
67 
1 
1 
8 
1 
120 
— 
— 
11(12A)後 
08後 
11後 
09後 


Mk9 Baton 
9式 打 棒 
RD 
300 
25 
80 
1 
1 
〇〇 
1 
120 
— 
— 
22後 
17後 
23後 
18後 


Mk13 Baton 
13式 打 棒 
RD 
400 
29 
96 
1 
1 
00 
1 
120 
一 
— 
44後 
27後 
45後 
28後 


Venus 
ビーナス 
RD 
500 
33 
115 
1 
1 
8 
1 
120 
— 
一 
59後 
44後 
60後 
45後 


Franbar FF 
フランバルFF 
RF 
120 
45 
58 
1 
4 
〇〇 
1-6 
75 
-5 
-2 
— 
08後 
09後 


Mk9 Sniper 
9式 狙 撃 銃 
RF 
200 
53 
69 
1 
4 
〇〇 
1-6 
75 
-5 
-2 
11(12A)後 
08後 
11後 
一 


Laoxing 6 
老 象 6型 
RF 
460 
62 
82 
1 
4 
8 
1-6 
75 
-5 
-2 
22後 
17後 
23後 
18後 


Laohu 3 
老 虎 3型 
RF 
600 
73 
98 
1 
4 
00 
1-6 
75 
-5 
-2 
38後 
27後 
45後 
28後 


Scarab F2 
スキャラブF2 
RF 
600 
73 
98 
1 
4 
〇〇 
1-6 
75 
-5 
亠 
40後 
一 
41後 


Mk11 Sniper 
11式 狙 撃 銃 
RF 
780 
84 
117 
1 
4 
8 
1-6 
75 
-5 
-2 
59後 
44後 
60後 
45後 


Auden M98 
オーデンM98 
SG 
140 
42 
12 
12 
3 
8 
1-3 
75 
-5 
-2 
07後 
08後 
— 
09後 


SPPG 14 
SPPG14 
SG 
260 
5〇 
14 
12 
3 
〇〇 
1-3 
75 
-5 
-2 
11(12A)後 
08後 
11後 
09後 


Chongdu 2 
衝 都 2型 
SG 
500 
59 
16 
12 
3 
8 
1-3 
75 
-5 
-2 
ぎ2後 _ 
17後 
23後 
18後 


Chongta 3 
衝 塔 3型 
SG 
660 
69 
19 
12 
3 
8 
1-3 
75 
-5 
-2 
38後 
27後 
45後 
28後 


Desoto M300 
ディソードM300 SG 
780 
80 
22 
12 
3 
00 
1-3 
75 
-5 
-2 
59後 
44後 
60後 
45後 


Hvy P-Gun 
強 粒 子 砲 
BM 
— 
127 
250 
1 
15 
〇〇 
1-9 
90 
-5 
— 
※ イベント専 用 。エマ編 : M51、 
アリサ編 ： M46 


肩 専 用 武 器 一 Shoulder Weapon一 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称種 類 
価 格 重 量 」［攻 撃 ! 
! 力 ! 
攻 撃 
回 数 
使 用 


AP 
弾 数 
i 射 程 
命 中 率 
範 囲 
入 手 
i 
エマ繼 / NT-S :: アリサ・ 
/NT-S： 
エマ編 / SHOP:アリサ編 / SHOP | 


Lazy Horn 
レイジーホーンGR 
260 
92 
62 :1 
12 
4 
3-6 
60 
13マス 
1K12A)後 
— 
11後 
— 


Type 10 GR 
10型 迫 撃 砲 
GR 
400 
109 
74 I 1 
12 
4 
3-6 
60 
13マス 
22後 
17後 
23後 
18後 


Type 13 GR 
13型 迫 撃 砲 
GR 
600 
124 
88 ;1 
12 
4 
3-6 
60 
13マス 
34後 
27後 
31後 
24後 


Type 14 GR 
14型 迫 撃 砲 
GR 
800 
140 
105 ：1 
12 
4 
3-6 
60 
13マス 
50後 
36後 
— ； 
37後 


Faust GGR 
ヴィルトGGR 
GR 
1000 
156 
126 :1 
12 
4 
3-6 
60 
13マス 
59後 
52後 
60後 
53後 


Quill 
クエイル 
MS 
200 
81 
73 :1 
10 
6 
3-9 
80 
— 
08後 
— \ 
09後 


Wagtail 2 
ワグティル2 
MS 
380 
96 
87 :1 
10 
6 
3-9 
80 
— 
11(12A)後 
08後 
— 
09後 


Yunsheng 34 
雲 雀 34型 
MS 
460 
109 
104 :1 
10 
6 
3-9 
80 
一 
22後 
」! 7後 
23後 
18後 


Zhiniao 50 
知 更 鳥 50型 
MS 
660 
123 
124 ：1 
10 
6 
3-9 
80 
— 
38後 
27後 
45後 
28後 


Nightingale 
ナイチンゲール MS 
660 
123 
124 :1 
10 : 6 
3-9 
80 
一 
— 
40後 
— 
41後 


Bjariger 
バジャリガー 
MS 
900 
137 
148 :1 
10 
6 
3-9 
80 
— 
59後 
44後 
60後 
45後 


Shield 


これまでの作 品 と比 べて変 化 したの 


は、盾 が腕 専 用 の装 備 に含 まれたこと 


だろう。片 腕 に盾 を装 備 すると、腕 に 


持 つ武 器 は後 1つしか装 備 できない。 


とはいえ肩 であってもそれは同 じこと 


である’ 
腕 に持 つようになったことに 


よる大 きな違 いは特 にないが、手 に持 


った盾 で攻 擊 を加 え、盾 のダメージ減 


少 率 が攻 擊 力 になる「シールドAtk U 


というスキルが存 在 する 


凡 例 


価 格 
：Shopでの購 入 価 格 を衰 す 
重 量 : そのパーツの重 量 を表 す 
ダメージ減 少 率 : ダメージを減 少 させる割 合 単 位 はバーセント 
使 用 回 数 : シールドを使 用 できる回 數 
消 費 
AP :防 御 時 に消 費 するAPの値 
入 手 : SHOPやNT-S（ ネットワークショップ） で«!入 できるタイミングを衰 す 数 字 はミッション番 号 と対 応 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 、 
価 格 
重 ・ 
ダメージ 
減 少 率 
使 用 回 数 ! 消 費 
AP 
1_____________________________ ________ 也… ............................ 一 … ..........J 
! エマ «/NT-S : 
アリサ編 /NT-Sゴ エマ編 /SHOP : アリサ・/SHOP | 


Mk6 Shield 
06式 装 甲 
100 
18 
50 
4 
2 
07後 
08後 
07後 
09後 


SN-100G 
SN-100G 
160 
24 
50 
6 
2 
11(12A)後 
09後 
11後 
09後 


Buckler 
角 防 盾 
200 
22 
70 
4 
2 
22後 
17後 
23後 
「18後 


Hvy Shield 
重 防 盾 
300 
28 
70 
6 
2 
44後 
27後 
45後 
34後 


Mk10 Shield 
10式 装 甲 
300 
28 
70 
6 
2 
— 
40後 
— 
41後 


SN-107G 
SN-107G 
400 
36 
90 
4 
2 
59後 
44後 
60後 
45後 
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Chapter 4 Scenario Analysi： 
s 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
3ra 


Back Pack 
バックノヾツク 


ノヾツクパックはアイテム積 載 タイプ 


と 、 出 力 増 加 タ イ フ の 2 種 類 。 こ れ は 


2ndと同 じである。ただし、アイテム 


に 大 き さの概 念 が導 入 され、効 果 の高 


い ア イ テ ム ほ ど バ ックパック占 有 量 が 


大 きいので、回 復 や弾 薬 補 給 がよりシ 


ビ ア に な っ て い る ま た 、 余 剰 出 力 が 


格 闘 攻 撃 力 の増 加 に影 響 するため、格 


例 


TYPE :バックパックの種 類 
• ITEM=アイテム積 載 量 を増 加 させるバックパック 
• TURBO=出 力 を増 加 させるバックパック 
価 格 : Shopでの購 入 価 格 を表 す 
重 量 : そのパーツの重 量 を表 す 
容 量 : アイテムの追 加 積 戲 数 
出 力 : 増 加 する出 力 値 
入 手 : SHOPやNT-S（ ネットワークショップ） で・入 できるタイミングを表 す 数 字 はミッション番 号 と対 応 


闘 戦 用 のセットアップをするならTUR 


B0タイプが向 いている 


英 字 表 記 
ゲーム中 の名 称 
TYPE 
価 格 
重 量 
容 量 
出 力 
エマ «/NT-S : 
入 手 
アリサ・/NT-S !エマM/SHOP : 
! アリサ編 / SHOP 


Mk3 Pack 
3式 背 包 
ITEM 
150 
10 
4 
〇 
— 
— 
23後 
— 


BX002 
BX002 
ITEM 
150 
10 
4 
〇 
07後 
08後 
07後 
09後 
Mk6 Pack 
6式 背 包 
ITEM 
300 
30 
6 
〇 
— 
23後 
—— 
24後 
Rucksack L 
ラックザックL 
ITEM 
300 
30 
6 
〇 
38後 
— 
— 
一 


BX056 
BX056 
ITEM 
300 
30 
6 
〇 
22後 
— 
一 
—— 


BX090 
BX090 
ITEM 
600 
50 
8 
0 
59後 
40後 
60後 
41後 
Mk5 E-Pack 
5式 力 組 装 
TURBO 
200 
10 
〇 
30 
23後 
— 
24後 
BPT3A 
BPT3A 
TURBO 
200 
10 
〇 
30 
07後 
08後 
07後 
09後 
Mk7 E-Pack 
7式 力 組 装 
TURBO 
400 
20 
〇 
60 
44後 
— 
45後 
— 


Placid 
プラシッド 
TURBO 
400 
20 
〇 
60 
38後 
— 
45後 
— 


BPT12B 
BPT12B 
TURBO 
400 
20 
〇 
60 
22後 
— 
— 
—— 


Mk8 E-Pack 
8式 力 組 装 
TURBO 
800 
30 
〇 
90 
— 
— 
— 
— 


BPT9MAX 
BPT9MAX 
TURBO 
800 
30 
〇 
90 
59後 
40後 
60後 
41後 


COM 
COM 


コンピュータには入 手 したバトルス 


キ ル の 選 択 と 、 改 造 パ ー ツ に 対 す る 


A P の 振 り 分 け と い う 2 つ の 機 能 が あ 


る。コンピュータの種 類 によって、スキ 


ル 発 動 率 • 連 鎖 率 に 差 が あ り 、 そ れ が 


選 択 のポイントとなる また、ノヾトル 


凡 例 


価 格 ： 
Shopでの•入 価 格 を表 す 
容 量 : スキルを搭 
!8できる容 量 を表 す 
機 能 ： コンビュータが持 つ機 能 
入 手 : SHOPやNT-S（ ネットワークショップ） で・入 できるタイミングを表 す数 字 はミッション番 号 と対 応 


スキルはアイテムと同 様 にサイズの概 


念 を持 ち、有 能 なスキルほど占 有 容 量 


が大 きくなっている, なお、APの振 


り分 けについては機 種 による差 はない。 


! 
ゲーム中 の名 称 
価 格 
容 量 
機 能 
入 手 
1 
エマ«/NT-S 
: アリサ«/NT-S 
! エマ編 / SHOP : 
アリサ編 /s h o p] 


COM4 
200 
4 
— 
11（12A） 後 
:08後 
:— 
— 


COM5 
400 
5 
— 
22後 
:17後 
:23後 
18後 
COM6 
600 
6 
— 
31後 
;23後 
:31後 、45後 、57後 24後 
COMB554 
1000 
6 
発 動 率 小 UP/連 鎖 率 小 DOWN 
31後 
:23後 
Ei後 
24後 
COMB603 
1000 
6 
発 動 率 中 UP/連 鎖 率 中 DOWN 
38後 
:27後 
:45後 
34後 
COMB652 
1000 
6 
発 動 率 大 UP/連 鎖 率 大 DOWN 
56後 
:36後 
[57後 
37後 
COMC554 
1000 
6 
発 動 率 小 DOWN/連 鎖 率 小 UP 
56後 
E6後 
或 後 
37後 
COMC654 
1000 
6 
発 動 率 中 DOWN/連 鎖 率 中 UP 
38後 
:27後 
:45後 
34後 
COMC754 
1000 
6 
発 動 率 大 DOWN/連 鎖 率 大 UP 
31後 
:23後 
:31後 
24後 
COMG10 
1300 
6 
入 手 率 UP 
56後 
:40後 
:57後 
41後 
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FRONT MISSION 4 
システ厶 &ミッション解 説 


システ厶 角 牟 言 兑 


バックパックのバリエーションの増 加 、複 数 のユニットが同 時 に 


戦 闘 に参 加 するリンクシステムの導 入 など、新 機 軸 となるシステムが 


盛 り込 まれ、戦 術 の幅 と深 さが増 している。 


並 行 するシナリオ 


4th に は ヨ ー ロ ッ パ を 舞 台 と す る エ ル ザ サ イ ド の シ ナ リ オ と 、南 米 を 


舞 台 と す る ダ リ ル サ イ ド の シ ナ リ オ が あ り 、 同 じ 時 間 軸 の 中 で2 つ の 物 


語 が同 時 進 行 していく。実 際 にはエルザ編 のミッションとダリル編 のミ 


ッ シ ョ ン を 、 シ ナ リ オ の 区 切 り で 交 互 に プ レ イ チ ー ム を 組 む キ ャ ラ ク 


ター、使 用 できる機 体 や武 器 、出 現 する敵 などは分 離 している 


時 間 、天 候 の変 化 


各 ミ ッ シ ョ ン に は 朝 、 昼 、 夕 方 、 夜 の 時 間 帯 が 設 定 さ れ て お り 、 タ ー 


ン 経 過 で 夜 に な る ミ ッ シ ョ ン も 存 在 す る 。 影 響 が あ る の は 夜 の み で 、 攻 


撃 の 命 中 率 が 低 下 す る が 、 レ ー ダ ー の 効 果 範 囲 が 広 が る 。 天 候 に は 晴 れ 


曇 り 、 小 雨 、 雨 、 雪 、 吹 雪 が あ る 。 雨 の と き は ソ ナ ー の 効 果 範 囲 が 狭 ま 


り、吹 雪 ではミサイル以 外 の射 程 が短 くなる。 


時 間 と天 候 の影 響 


武 器 
夜 : 命 中 率吹 雪 : 射 程 I 


ML :格 闘 武 器 
変 化 なし 1 


MG :マシンガン低 下 
1~3 


SG ： ショットガン 
低 下 
1~2 


RF :ライフル 
大 きく低 下1 ~6 


BZ :バズーカ 
大 きく低 下1 ~6 


MS :ミサイル 
変 化 なし 変 化 なし 


GR ： グレネード変 化 なし 4~5 


RK : ロケット 
変 化 なし 8〜11 


UNIT 
ユニット 


ユニットの分 類 


4thは、ユニットの種 類 が意 外 


に少 ない。WAPを主 戦 力 として、 


サポート的 に戦 車 や攻 撃 ヘリが出 


現 するが、機 種 の違 いはあるもの 


の性 格 は同 じ大 型 機 動 兵 器 は、 


ダリル編 のボス的 な存 在 として登 


場 しているのみだ。その代 わり、 


WAPに搭 載 するバックパックの 


種 類 が増 えたことで、WAPユニ 


ットの役 割 にバリエーションが出 


ている 回 復 ・修 理 を行 うリペア 


系 、システム障 害 を引 き起 こす 


EMP系、ミサイル誘 導 を主 とす 


るレーダー系 など、バックパック 


の選 択 で、ユニットの性 格 が決 ま 


るともいえる 


ユニットのタイプ分 け 


” 厂 
A" 
'・J、4 


WAP 
敵 味 方 ともに主 戦 力 となるユニット。 
リペアやEMP、レーダーなど、バ 
ックパックの種 類 が増 えたことで、 
ユニットの性 格 が際 立 っている。 


瘤 


戦 車 
ボディパーツのみで構 成 される戦 闘 
車 両 。HPが多 く耐 久 力 があり、強 
力 なキャノン砲 を装 備 。序 盤 では難 
敵 となるが、出 現 数 は少 ない。 
氏 


攻 擊 ヘリ 
航 空 ユニットで、ボディパーツのみ 
で構 成 される。ミサイルとマシンガ 
ンを主 武 装 とし、広 範 囲 の移 動 力 と 
遠 距 離 攻 撃 が特 徴 。 


砲 台 
基 地 などに配 備 されている固 定 砲 台 。 
ボディパーツのみで構 成 され、キヤ 
ノンやグレネードランチャーなどの 
バリエーションがある。 


大 型 機 動 兵 器 
ダリル編 でイワノヴナ他 が搭 乗 する 
多 足 型 の大 型 機 動 兵 器 。ミサイルや 
キャノン、マシンガンなどを満 載 し 
ている。エルザ編 には出 現 しない。 


セットアップ 


出 力 の 範 囲 内 に 収 ま る 重 量 で セ ッ ト ア ッ プ を 行 う と い う 基 本 概 念 は 、 


4 t h で も 同 様 ボ デ ィ と 脚 に 出 力 が 設 定 さ れ て い る の で 、 こ の 2 パ ー ツ 


を軸 に機 体 構 成 を考 える， また、同 じくボディと脚 に「Evasion （ 回 避 


率 ） 」 と い う 性 能 が 設 定 さ れ て い る 、 回 避 は相 手 の攻 撃 を全 て避 ける動 


作 で 、 マ シ ン ガ ン 等 の 複 数 発 射 璞 武 器 の攻 撃 でも、全 くダメージを受 け 


ない， 回 避 の発 生 は、機 体 の回 避 性 能 とパイロットの回 避 能 力 で判 定 さ 


れ る あ く ま で も 基 準 と な る の は 機 体 の 回 避 性 能 な の で 、 セ ッ ト ア ッ プ 


時 にはこの値 にも気 を配 っておこう。 


攻 撃 属 性 と属 性 防 御 


武 器 は 種 別 ご と に 攻 撃 属 性 が 設 定 さ れ て い る 。 防 御 属 性 は セ ッ ト ア ッ 


プで選 択 可 能 。攻 守 が同 じ属 性 の場 合 、ダメージが30%減 少 する。 


武 器 と 
!mpact 
衝 撃 =ナックル、ロッド、ショットガン、バズーカ（ 弾 ） 
菖 芸 余 
Piercing 貫 通 =パイルバンカー、マシンガン、ライフル 
属 性 の对応 
Fire 
炎 熱 =ミサイル、グレネード、ロケット、バズーカ（ 爆 風 ） 
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脚 パーツと移 動 コスト 
出 力 と重 量 の関 係 で格 闘 攻 撃 力 が増 加 


脚 パーツは2脚 、4脚 、ホバー 


の3種 類 が登 場 。それぞれ地 形 に 


よって移 動 コスト（ 消 費 AP） が 


異 なっている。右 表 で「平 地 」〜 


「深 い水 」の数 値 は移 動 コスト、 


「傾 斜 角 」は移 動 可 能 な傾 斜 角 度 、 


「段 差 」は上 下 できる段 差 の高 さ 


で、Xは移 動 不 可 を示 している。 


地 形 ごとの移 動 コスト 


地 形 
! 2脚 
! 4脚|ホバー I 


平 地 
1 
1 
1 
砂 地 、岩 場 2 
1 
1 
浅 瀬 
2 
2 
1 
深 い水 
X 
X 
1 
傾 斜 角 
45* 
3〇, 
15* 
段 差 
8m 
4m 
X 


格 闘 攻 撃 は 出 力 と 重 量 の バ ラ ン ス に よ り 、 攻 撃 力 が 最 大 で 2 倍 ま で 増 


加 す る 。 格 闘 攻 撃 を 主 体 と す る ユ ニ ッ ト は 、 で き る だ け 機 体 を 軽 く し て 


おくとその威 力 を存 分 に発 揮 できる。 


格 闘 攻 擊 カの算 出 


Power （ 総 出 力 ） 
-Weight （ 総 重 量 ） 
X武 器 のDamage （ 攻 撃 力 ） 
出 力 と重 量 の比 率 が、攻 撃 力 の倍 率 になる。4thでは素 手 でのパンチ攻 撃 ができ 
ないので、格 闘 武 器 の攻 撃 力 がベースとなる 


AP 
アクティブポイント 


APの消 費 と回 復 


A P は 移 動 や 攻 擊 な ど 、 ユ ニ ッ ト が 行 動 す る 際 に 消 費 さ れ る 。 移 動 時 


は 地 形 と 脚 タ イ プ に よ る 移 動 コ ス ト に よ り 、 A P 消 費 値 が 変 化 。 攻 撃 時 


は 武 器 ご と に 消 費 APが決 まっており、反 擊 時 にも同 様 のAPが必 要 にな 


る ま た 、 マ シ ン ガ ン と シ ョ ッ ト ガ ン は 1 回 の 戦 闘 で 2 回 射 擊 で き る が 、 


そ の 埸 合 も 1 回 ご と に 同 様 の A P を 消 費 す る バ ッ ク パ ッ ク で は ジ ェ ッ 


トパック、リペア、EMP、ラジオがAPを消 費 するが、消 費 値 はバック 


パック単 位 、もしくは機 能 単 位 で設 定 されている 


APの回 復 


A P は そ れ ぞ れ の フ ェ イ ズ 開 始 時 に 、 パ イ ロ ッ ト の A P チ ャ ー ジ 分 だ け 


回 復 す る 。 た だ し 、 最 大 値 を 超 え る こ と は な い 。 A P の 最 大 値 と A P チ ャ 


ー ジ は 、 対 応 す る ア ビ リ テ ィ を 取 得 す る こ と で 増 加 。 増 加 の 上 限 は 、 共 


に34〜36 （ キャラクターごとに異 なる） となる。 


行 動 のAP消 費 ______________________________________________ 
移 動 =! マスにつき移 動 コスト分 のAPを消 費 
格 
!H武 器 =1AP 
マシンガン=4 AP （2回 攻 擊 可 能 ） 
ショットガン=3AP （2回 攻 撃 可 能 ） 
ライフル、バズーカ=8 AP 
ミサイル=1OAP 
グレネード= 
12AP 
ロケット=14AP 
アイテムを使 う=1AP 
バックパックの機 能 を使 う=各 バックパックによるAP消 費 
コマンドスキルを使 う=各 コマンドスキルによるAP消 費 


CHARACTER > 
キャラクター 


キャラクターの成 長 と強 化 


キャラクターはミッションやシミュレーターで戦 B0を行 い、経 験 値 を 


得 る こ と で レ ベ ル ア ッ プ す る が 、 能 力 面 で の 成 長 は、インターミッショ 


ン で 「 ア ビ リ テ ィ 」 を 取 得 し な け れ ば な ら な い 。 ア ビ リ テ ィ の 取 得 に は 


E P が 必 要 で 、 シ ョ ッ プ で 販 売 さ れ て い る ア ビ リ テ ィ セ ッ ト を 購 入 す る 


こ と も で き る な お 、 レ ベ ル は 攻 撃 時 の 命 中 判 定 に 影 響 し 、 敵 よ り も レ 


ベルが高 いと命 中 率 が高 くなる傾 向 がある 


経 験 値 の獲 得 


4 t h で は 、 敵 ユ ニ ッ ト を 撃 破 し 


た 時 点 で 経 験 値 を 獲 得 で き る 。 こ 


の と き 、 撃 破 す る ま で に そ の 敵 ユ 


ニ ッ ト と 交 戦 し て い る プ レ イ ヤ ー 


ユ ニ ッ 卜 は 、 全 て 経 験 値 を 得 ら れ 


る 。 た だ し 、 獲 得 で き る 経 験 値 の 


量 は 、 ユ ニ ッ ト ご と に 戦 闘 へ の 貢 


献 度 な ど で 判 定 さ れ る た め 、 均 ー 


で は な い 。 経 験 値 の 状 態 は ユ ニ ッ 


卜 ご と に ゲ ー ジ で 表 示 さ れ 、 ゲ ー 


ジ が 上 限 に 達 する こと で、 そのユ 


ニ ッ ト の パ イ ロ ッ ト が レ ベ ル ア ッ 


プする仕 組 みだ。 


前 作 品 ま で の よ う な 戦 闘 単 位 で の 経 験 値 獲 


得 で は な く 、 敵 を 撃 破 し た 時 点 で 獲 得 経 験 


値 が判 定 される。 


アビリティによる強 化 


ミ ッ シ ョ ン を ク リ ア す る と 、 キ 


ヤ ラ ク タ ー は そ れ ぞ れ E P を 獲 得 。 


こ の E P を 消 費 し て 、 ス テ ー タ ス 


向 上 や ス キ ル な ど の ア ビ リ テ ィ を 


取 得 し て い く 。 取 得 可 能 な ア ビ リ 


テ ィ は 、 キ ャ ラ ク タ ー 単 位 で グ レ 


ー ド に 分 け ら れ て お り 、 E P を 消 


費 し て［ Upgrade 」 を 行 う こ と で 、 


次 の グ レ ー ド の ア ビ リ テ ィ を 取 得 


候 補 リストに追 加 できる。 


ショップでアビリティセットを購 入 し、取 


得 することもできる。 


キャラクターの能 力 
基 本 ステータス 
AP=APの最 大 値 


AP Charge=APチャージ。ターンごとのAP回 復 量 


Link Point=リンクポイント。リンクの設 定 に必 要 


Skill Slots=スキルスロット。スキルをセットできる容 量 


Speed=スピード。攻 撃 順 に影 響 


Evasion=回 避 率 。攻 撃 を回 避 する確 率 に影 響 
武 器 習 熟 度 ― 習 熟 度 を上 げると、その武 器 での攻 撃 力 が高 まる _ 
システム障 害 耐 性 
EMPバックパックによるシステム障 害 の発 生 率 を抑 える 
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ABILITY 


アビリティ 


アビリティの取 得 方 法 


アビリティはキャラクターを強 化 するもので、キャラクターごとに 


EPを消 費 して取 得 する。アビリティにはキャラクターのステータス値 


を向 上 させるパラメータUP系 、武 器 習 熟 度 を上 げる武 器 習 熟 度 UP系 、 


戦 闘 時 に発 動 するスキル系 の3系 統 があり、パラメータUP系 と武 器 習 


熟 度 up系 は、取 得 した時 点 で数 値 がアップする。スキル系 は取 得 する 


とストックされ、スキルスロットにセットすることで使 用 できる。 


スキルをセットする 


取 得 し た ア ビ リ テ ィ の 中 で 、 ス キ ル は 「 A v a i l a b l e S k i l l s J に ス ト ッ ク 


さ れ る 。 こ れ を 「 S e t S k i l l s J で ス キ ル ス ロ ッ ト に セ ッ ト す る こ と で . 


戦 闘 中 に ス キ ル が 発 動 す る 。 ス キ ル に は そ れ ぞ れ 必 要 な ス ロ ッ ト 数 が 設 


定 されており、スキルスロットの空 きが足 りなければセットできない。 


アップグレード 


キ ャ ラ ク タ ー が 個 別 に 取 得 で き る ア ビ リ テ ィ の ラ ン ク を 上 げ る 。 前 ラ 


ン ク の ア ビ リ テ ィ に 次 ラ ン ク の ア ビ リ テ ィ が 追 加 さ れ る の で 、 前 の ア ビ 


リティが残 っている状 態 でアップグレードしても問 題 はない。 


コンピュータショップ 


スキルの分 類 
オートスキルセ, 卜 することで、自 動 的 に効 果 を得 られるスキル 
バトルスキル戦 闘 で条 件 を満 たすと、一 定 確 率 で発 動 するスキル 
コマンドスキル 
セ, 卜 すると、コマンドとして追 加 されるスキル 


いくつかのアビリティがパックされているアビリティセットを購 入 で 


きる。アップグレードでは取 得 できないアビリティを購 入 することで、 


キャラクターの強 化 方 法 に幅 を持 たせられる。 


ノヾラメータup系 アビリティ 


名 称 
EP 
効 果 
! 


AP Charge +1 
APチャージ+1 
5 
AP回 復 値 を+1 


AP Charge +2 
APチャージ+2 
10 
AP回 復 値 を+2 


Evasion +3% 
回 避 
+3% 
10 
回 避 発 生 率 が3%増 加 


Link Points +1 
リンクポイント+1 
10 
リンクポイントを+1 


Link Points +2 
リンクポイント+2 
12 
リンクポイントを+2 


Max AP +1 
Max AP +1 
5 
AP最 大 値 を+1 


Max AP +2 
Max AP +2 
10 
AP最 大 値 を+2 


Resist Atk Down 
攻 撃 システムダウン耐 性 
12 
攻 撃 システムダウンへの耐 性 を上 げる 


Resist BP Down 
バックパックシステムダウン耐 性 
12 
バックパックシステムダウンへの耐 性 を上 げる 


Resist Link Cut 
リンクカット耐 性 
12 
リンクカットへの耐 性 を上 げる 


Resist Mv Down 
移 動 システムダウン耐 性 
12 
移 動 システムダウンへの耐 性 を上 げる 


Resist Sys Down 
システムダウン耐 性 
12 
システムダウンへの耐 性 を上 げる 


Skill Slots +1 
スキルスロット+1 
4 
スキルスロット数 を+1 


Skill Slots +2 
スキルスロット+2 
8 
スキルスロット数 を+2 


Skill Slots +4 
スキルスロット+4 
12 
スキルスロット数 を+4 


Speed +1 
スピード+1 
10 
スピードを+1 


Speed +2 
スピード+2 
20 
スピードを+2 


武 器 習 熟 度 UP系 アビリティ 


名 称 
EP 
効 果 
! 


MG Level +1 
マシンガンレベル+1 
10 
マシンガンの習 熟 度 を+1 


SG Level +1 
ショットガンレベル+1 
10 
ショットガンの習 熟 度 を+1 


RF Level +1 
ライフルレベル+1 
10 
ライフルの習 熟 度 を+1 


BZ Level 4-1 
バズーカレベル+1 
10 
バズーカの習 熟 度 を+1 


MS Level +1 
ミサイルレベル+1 
10 
ミサイルの習 熟 度 を+1 


GR Level +1 
グレネードレベル+1 
10 
グレネードの習 熟 度 を+1 


RK Level +1 
ロケットレベル+1 
10 
ロケットの習 熟 度 を+1 


ML Level +1 
格 闘 攻 撃 レベル+1 
10 
格 闘 攻 撃 の習 熟 度 を+1 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


スキル系 


スキル系 アビリティはアルファベット順 に記 
EP 
AP 
チェ 
武 器 


載 している。オートスキル、バトルスキル、 
スキル取 得 に必 要 なEP 
使 用 時 に消 費 されるAP 
スキルのチェー 
ン（ 連 続 
スキルが発 動 する武 器 。グレネード、ロケ 


コマンドスキルの3種 類 が存 在 する。 
発 動 ） 率 。高 、 
中 、低 で 
ットは発 動 しない 
スロ 
発 動 
表 記 
ML：格 闘 武 器 
RF:ライフル 
必 要 なスロット数 
スキルの発 動 率 （ ％ ） 
MG：マシンガン 
BZ:バズーカ 


SG：ショットガン MS：ミサイル 


•オートスキノレ 
! 
名 前 
i ep 
スロ 
AP 発 動チェ 
武 器 
効 果 
! 


AP Bonus 1 
APボーナスI 10 
3 
— — 
— 
— 
— 
— — — — リンクで参 加 する味 方 ユニットのAPコストがー1 


AP Bonus II 
APボーナスII 12 
4 
— 
Iと同 様 で、自 分 がリンクで参 加 する場 合 も有 効 。効 果 は重 複 する 


AP Damage 1 
APダメージI 10 
3 
— 
リンクで参 加 する敵 ユニット全 てのAPコストが+1 


AP Damage II 
APダメージII 12 
4 
— 
Iと同 ・羨 で、自 分 がリンクで参 加 する場 合 も有 効 。効 果 は重 複 する 


Chain Up 1 
チェーンアップI 
10 
2 
— 
リンクで参 加 する味 方 ユニットのチェーン率 が1〇%アップ 


Chain Up II 
チェーンアップ11 
12 
3 
— — 
— 
— 
— 
— 一 
— — 
Iと同 様 で、自 分 がリンクで参 加 する場 合 も有 効 。効 果 は重 複 する 


EP Plus 
EPプラス 
12 
4 
— 
入 手 できるEPが20%アップ 


Hit Plus 1 
ヒットプラスI 
10 
2 
— 
リンクで参 加 する味 方 ユニットの命 中 率 が5%アップ 


Hit Plus II 
ヒットプラスII 
12 
3 
— 
Iと同 様 で、自 分 がリンクで参 加 する場 合 も有 効 


Last Dash 
ラストダッシュ 
12 
3 
— — 
— 
— 
— 
— — — — HP合 計 が最 大 値 の30%以 下 で発 動 。移 動 力 が+3される 


Move+1 I 
ムーブ+1I 
10 
2 
— 
移 動 カ+1。効 果 は重 複 する 


Move+1 II 
ムーブ+1II 
10 
2 
— 
移 動 カ+1。効 果 は重 複 する 


Move+1 III 
ムーブ+1III 
10 
2 
— 
移 動 カ+1。効 果 は重 複 する 


Repair Plus I 
リペアプラスI 
10 
2 
— — — 
— 
— 
— — — — リペアバックパックによる回 復 効 果 が20%アップ 


Repair Plus II 
リペアプラスII 
10 
2 
— 
リペアバックパックによる回 復 効 果 が20%アップ 


Repair Plus III 
リペアプラス（ II 
10 
2 
— — 
— 
— 
— 
— 一 
— — リペアバックパックによる回 復 効 果 が20%アップ 


Skill Up I 
スキルアップI 
10 
2 
— 
リンクで参 加 する味 方 ユニットのスキル発 動 率 が5%アップ 


Skill Up II 
スキルアップII 
12 
3 
— 
Iと同 様 で、自 分 がリンクで参 加 する場 合 も有 効 。効 果 は重 複 する 


Skill Down I 
スキルダウンI 
10 
2 
— — 
— 
— 
— 
— — — 一 
リンクで参 加 する敵 ユニット全 てのスキル発 動 率 が5%ダウン 


Skill Down II 
スキルダウンII 
12 
3 
— 
Iと同 様 で、自 分 がリンクで参 加 する場 合 も有 効 。効 果 は重 複 する 


・ノヾトルスキル 
______ 名 前 
EP 
スロ I AP ［発 動 
チェ 
武 器 
効 果 


Anti-Skill 
アンチスキノレ 
12 
4 
— 
10 
— 
敵 のバトルスキルが発 動 しない 


Anti—Break 
アンチブレイク 
14 
4 
— 40 
— — 
— 
— 
— 一 
— パーツを破 壊 されるダメージを受 けても、HPが1残 る 


AP Cost:—4 
APコストー4 6 
2 
— 30 
高 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 攻 撃 時 にAPコストが一 
4される（0にはならない） 


AP Cost：—8 
APコストー8 8 
3 
— 
20 
中 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 攻 撃 時 にAPコストが一 
8される（0にはならない） 


AP Cost:〇 
APコスト〇 
12 
4 
— 
20 
低 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 攻 撃 時 にAPが消 費 されない 


Auto Machine I 
オートマシンI 
8 
2 
— 
80 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
システムダウン時 にも自 動 的 に反 撃 


Auto Machine II 
オートマシンII 
12 
4 
— 
80 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
システムダウン時 にも反 撃 し、戦 闘 終 了 後 にシステムダウンから復 帰 


Barrage 
バラージュ 12 
3 
— 
20 
低 
— MG 
— 
— 
— 
— 射 程 範 囲 内 のユニット全 てを攻 撃 


Blast Shot I 
ブラストショットI 
8 
4 
— 
20 
低 
— 
— 
— 
RF 
BZ — 敵 を転 倒 させる。転 倒 した敵 はその戦 闘 で行 動 できない 


Blast Shot II 
ブラストショットII 
12 
5 
— 
15 
低 
一 
— 
— 
RF 
BZ — 敵 を転 倒 させ、APを〇にする 


Blast Strike I 
ブラストストライクI 
8 
4 
— 
20 
低 
ML 
— 
敵 を転 倒 させる。転 倒 した敵 はその戦 闘 で行 動 できない 


Blast Strike II 
ブラストストライクII 
12 
5 
— 
15 
低 
ML 
— 
敵 を転 倒 させ、APを〇にする 


Block DMG 10 
ブロックDMG10 
6 
2 
— 
30 
— 
! 発 が10以 下 のダメージを無 効 化 する 


Block DMG 30 
ブロックDMG30 
8 
3 
— 
30 
— 
1発 が30以 下 のダメージを無 効 化 する 


Block DMG 50 
ブロックDMG50 
12 
4 
— 30 
— 
! 発 が50以 下 のダメージを無 効 化 する 


Boost I 
ブーストI 
6 
2 
— 30 
高 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 攻 撃 に使 用 する武 器 の習 熟 度 を+1 


Boost II 
ブーストII 
8 
3 
— 
20 
中 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 攻 撃 に使 用 する武 器 の習 熟 度 を+2 


Boost III 
ブーストIII 
12 
4 
— 20 
低 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 攻 撃 に使 用 する武 器 の習 熟 度 を+3 


Charge I 
チャージI 
6 
2 
一 
30 
高 
ML 
— 
格 闘 攻 撃 力 を20%アップ 


Charge II 
チャージII 
8 
3 
— 20 
中 
ML 
— 
格 闘 攻 撃 力 を50%アップ 


Charge III 
チャージIII 
12 
4 
— 20 
低 
ML 
— 
格 闘 攻 撃 力 が2倍 になる 


Defend Body 
ディフェンドボディ 
12 
2 
— 
30 
— 
ボディのダメージを腕 で受 ける 
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•バトルスキル 


名 前 
EP !スロ i AP ! «動 : チェ］ 
武 器 
効 果 


Defense I______ アイフエンスI 
4 


Defense II 
ディフェンスII 
6 


Double Assaultダブルアサルト 
12 


Double Punch !ダブルパンチl_ 8 


Double Punch IIダブルパンチII 12 


Escape I 
エスケイプI 6 


Escape II 
エスケイプII 10 


Feint I 
フェイントI 6 


Feint II ________ フェイントII _ 8_ 


Feint III 
フェイントIII 12 


Fire Shot______ ファイア・- ショット 4 


Fire Strike ファイアーストライク 4 


First I 
ファーストI 4 


First II ファーストII 
6 


FIX DMG 100 FIXDMG100 
6 


二 敵 より攻 撃 を遅 らせる代 わりに、防 御 カ50%アップ____ 
二 敵 より攻 撃 を遅 らせる代 わりに、防 御 力 が2倍 になる 
- 左 右 が格 闘 武 器 と射 撃 武 器 で発 動 。左 右 で1回 ずつ攻 撃 する 
ー左 右 が同 じ格 闘 武 器 で発 動 。左 右 で1回 ずつ攻 撃 する 
ー 左 右 が格 闘 武 器 で発 動 。左 右 で2回 ずつ攻 撃 する 


-1対 
1の戦 闘 で発 動 。敵 の攻 撃 を受 ける前 に戦 闘 を終 わらせる 
ー 敵 の攻 撃 を受 ける前 に戦 闘 を終 わらせる____ 
一 回 避 率 を50%アップ 
- 回 避 率 を70%アップ_________________________ 
一 回 避 率 が2倍 になる 
" 
- 射 撃 のダメージに炎 熱 属 性 を加 える 
二 格 闘 のダメージに炎 熱 属 性 を加 える_________ 
一 先 制 攻 撃 できるが、防 御 力 が20%ダウン 
一 先 制 攻 撃 できるが、防 御 力 が50%ダウン。さらに敵 の行 動 を遅 らせる 


— 1発 が101-200のダメージを100にする 


FIX DMG 200 FIX DMG 200 
8 


FIX DMG 300 FIX DMG 300 
12 


Full Defense 
フルディフェンス12 


Hold 
ホールド 


Impact Missileインパクトミサイル 4 


Impact Shot インパクトショット 4 


Last Stand _____ ラストスタンド 12 


Minus Shot I マイナスショットI 6 


Minus Shot IIマイナスショット11 8 


Minus Shot IIIマイナスショットIII10 


Panic Shot I パニックショットI 6 


Panic Shot 11 パニツクショットII 8 


Panic Shot III パ二 ツクショットIII 


Perfect Missileパーフェクトミサイル 


10 


12 


Perfect Shot 
パーフェクトショット12 
4 
20 


MS 


MS 


Perfect Strike パーフェクトストライク12 
4 
20 
中 
中 
ML 


MG 
SG 
RF 
BZ 


! 発 が201〜300のダメージを200にする 


1発 が301-400のダメージを300にする 
属 性 防 御 をすべて有 効 にする 
リンクユニット全 員 の攻 撃 を敵 より遅 らせる代 わりに、防 御 カ50%アップ 
ミサイルのダメージに衝 撃 属 性 を加 える 


Piercing Missileヒ"?ッシングミサイル 
4 


Piercing Shotヒ"アッシングショット 
4 


Piercing Strikeピアッシングストライク 4 


Revenge -! 
リベンジI 
6 


Revenge II 
リベンジII 
8 


Revenge III 
リベンジIII 
12 


Revenge:Bodyリベンジボディ 
12 


Revenge:Mirrorリベンジミラー 
12 


Rush 
ラッシュ 
8 


2 


2 


2 


2 


3 


4 


3 


3 


20 


20 


20 


40 


40 


40 


30 


40 


20 


MS 


射 撃 のダメージに衝 撃 属 性 を加 える _ 


HP半 分 以 下 で発 動 。残 りHPが少 ないほど発 動 しやすい 
敵 の武 器 習 熟 度 を全 てー1 
敵 の武 器 習 熟 度 を全 てー2 
敵 の武 器 習 熟 度 を全 て〇にする ____ 
敵 の命 中 率 を1/2にする ____________ 
敵 の命 中 率 を1/3にする ____________ 
敵 の命 中 率 を1/4にする ____________ 
ミサイルのダメージを衝 撃 、貫 通 、炎 熱 の3属 性 にする 
射 撃 のダメージを衝 撃 、貫 通 、炎 熱 の3属 性 にする 
格 闘 のダメージを衝 撃 、貫 通 、炎 熱 の3属 性 にする 
ミサイルのダメージに貫 通 属 性 を加 える 
高 
高 
ML 


ML 


ML 


ML 


MG 


MG 


MG 


MG 


MG 


MG 


SG 


SG 


SG 


SG 


SG 


SG 


RF 


RF 


RF 


RF 


RF 


RF 


BZ 


BZ 


BZ 


BZ 


BZ 


BZ 


射 撃 のダメージに貫 通 属 性 を加 える 
格 闘 のダメージに貫 通 属 性 を加 える 


Shield Bash IシールドバッシュI 4 


Shield Bash II >Tレドバッシュ11 6 


Shield Bash IIIシールドバッシュIII 8 


Speed l_______ スピード I _ 8 


Speed II ______ スピード 11 _12 


Speed III______ スピードIII_ 14 


Switch I 
スイッチI 
8 


2 


3 


4 


3 


50 


50 


50 


30 


20 


20 


20 


ML 


ML 


ML 


MG 


MG 


MG 


SG 


SG 


SG 


Switch II スイッチ11 


Tackle I タックノレ］ __ 6 


Tackle II タックル11 
8 


Tackle III タックルIII 
12 


2 


3 


20 


20 


20 


20 


高 
中 
¥ 
中 
鱼 
高 
中 
¥ 


MG 


MG 


MG 


MG 


MG 


ML 


ML 


ML 


SG 


SG 


SG 


SG 


SG 


Terror Shot I t •フーショツト I 6 2 
30 
高 
MG 
SG 
RF 
BZ 


Terror Shot IIテラーショットII 8 
3 
30 


Terror Shot III _ テラーショット III 10 


Zoom l_________ズー厶 I ____ 4 


Zoom II _______ ズームII____ 6 


Zoom III 
ズーム III 
8 


3 


2 


3 


4 


20 


30 


30 


20 


中 
¥ 
高 
中 
¥ 


MG 


MG 


MG 


MG 


MG 


SG 


SG 


SG 


SG 


SG 


RF 
BZ 


RF 
BZ 


RF 
BZ 


RF 
BZ 


RF 
BZ 


パーツを破 壊 された場 合 、20%増 しのダメージで反 撃 ___ 
パーツを破 壊 された場 合 、50%増 しのダメージで反 撃 
パーツを破 壊 された場 合 、2倍 のダメージで反 撃 _______ 
パーツを破 壊 された場 合 、3倍 のダメージでボディを攻 撃 _ 
パーツを破 壊 された場 合 、2倍 のダメージで同 じパーツを攻 撃 ____ 
リンクユニット全 員 の攻 撃 を敵 より早 める代 わりに、防 御 カ20%ダウン_____ 
武 器 を装 備 した腕 が破 壊 された場 合 、シールドで反 撃 
（2AP消 費 ） 


1_と同 様 で、シールドを装 備 している腕 のHPが低 いほど大 ダメニ？ 


11よりもダメージ率 が大 きい ______________ 
発 射 弾 数 を1.2倍 にする 
発 射 弾 数 を1.5倍 にする 
発 射 弾 数 を2倍 にする_____________ 
左 右 が同 じ射 撃 武 器 で発 動 。左 右 で1回 ずつ攻 撃 する 
左 右 が射 撃 武 器 で発 動 。左 右 で1回 ずつ攻 撃 する 
敵 機 と総 重 量 を比 較 し、自 分 が重 いほど格 闘 攻 撃 のダメージが増 加 
! の1.2倍 のダメージ率 になる 


Iの1.5倍 のダメージ率 になる ______________ 
その戦 闘 中 、敵 の回 避 率 を1/2にする 
その戦 闘 中 、敵 の回 避 率 を1/3にする _______ 
その戦 闘 中 、敵 の回 避 率 を1/4にする _______ 
命 中 率 が2倍 になる_______________________ 
命 中 率 が3倍 になる 
命 中 率 が4倍 になる 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


•コマンドスキノレ 


名 前 
EP 
スロ 
AP 
発動 チェ 
武 器 
果 ___________________I 


Aim 
エイム 
12 
2 
2 
— 
— 
— 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
攻 撃 対 象 は回 避 不 能 。攻 撃 後 、次 のターンまで回 避 と反 擊 ができなくなる 


Alertness I 
アラートI 
4 
1 
4 
— 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
警 戒 モードになり、攻 撃 を受 けたときの対 応 が早 くなる 


Alertness II 
アラートII 
6 
1 
6 
— 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
警 戒 モードになり、攻 撃 を受 けると即 時 対 応 する 


Focus Up 
フォーカスアップ 
6 
1 
1 
— 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 敵 
WAPへの攻 撃 で、ボディへの命 中 率 を高 める 


Focus Down 
フォーカスダウン 
6 
1 
1 
— 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 敵 
WAPへの攻 撃 で、脚 への命 中 率 を高 める 


Focus Left 
フォーカスレフト 
6 
1 
1 
— 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 敵 
WAPへの攻 撃 で、左 腕 への命 中 率 を高 める 


Focus Right 
フォーカスライト 
6 
1 
1 
— 
— 
ML 
MG 
SG 
RF 
BZ 
MS 敵 
WAPへの攻 撃 で、右 腕 への命 中 率 を高 める 


Sensor Plus 
IセンサープラスI 
4 
2 
1 
一 
センサーの有 効 範 囲 
+1 


Sensor Plus 
IIセンサープラスII 
6 
2 
2 
— 
センサーの有 効 範 囲 
+2 


Snipe 
スナイプ 
12 
4 
4 
— 
— 
— 
MG 
SG 
RF 
BZ 
— 
パーツを選 択 して攻 撃 。攻 撃 後 、次 のターンまで回 避 と反 撃 ができない 


リンク 
LINK 


リンクの使 い方 


戦 闘 時 に 味 方 の 援 護 を 受 け ら れ る の が リ ン ク シ ス テ ム で 、 4 t h で 初 導 


入 となった。リンクには攻 擊 時 に発 生 する「Attack Link」と、攻 撃 を 


受 け た 場 合 に 発 生 す る 「 D ef e ns e L ink 」 が あ る ど ち ら も 最 大 3 機 の 


味 方 機 が 戦 闘 に 参 加 し 、 攻 撃 な ど を 行 っ て く れ る た だ し 、 条 件 を 満 た 


し て い な い 場 合 は 、 リ ン ク の 効 果 は 発 生 しない。また、敵 ユニットも同 


様 にリンクを行 う。 


リンクの発 生 


リンクの設 定 


リンクをうまく利用すれは、 



敵を 



集中攻撃して大ダメ—ジを与える 



ことができる。逆に、敵のリンク 



にはまると非常に危険。 


リ ン ク を 設 定 し た ユ ニ ッ ト が 戦 闘 を 行 う と 、 リ ン ク に 登 録 さ れ て い る 


ユ ニ ッ ト が 戦 闘 に 参 加 す る 。 こ の と き 、 登 録 ユ ニ ッ ト は サ ポ ー ト ア ク シ 


ョ ン に 設 定 し た 武 器 （ 肩 に 装 備 さ れ る 武 器 は 使 用 不 可 ） が 使 用 で き る 状 


態 で な け れ ば な ら な い 。 A P の 不 足 、 腕 が 破 壊 さ れ て い る 、 弾 切 れ 、 射 


程 外 、 シ ス テ ム 障 害 中 で は 攻 撃 で き な い た め 、 そ の ユ ニ ッ ト は リ ン ク に 


参 加 で き な い 。 ま た 、 登 録 ユ ニ ッ ト と 敵 ユ ニ ッ ト の 間 に 、 リ ン ク 中 の 別 


の 味 方 ユ ニ ッ ト や 障 害 物 が あ る 場 合 も 攻 撃 で き な い た め 、 リ ン ク 不 参 加 


と な る （ リ ン ク に 参 加 し て い な い 味 方 ユ ニ ッ ト や 敵 ユ ニ ッ ト は 障 害 に な 


ら な い ） 。 攻 撃 を 受 け た 際 の D e f e n s e L i nk で も 同 様 で あ り 、 敵 が 行 う リ 


ンク攻 撃 も同 様 の仕 組 みとなっている。 


リ ン ク は パ イ ロ ッ ト ご と に 設 定 す る 。 A t t a c k . D e f e n s e と も 3 機 ま で 


登 録 で き る が 、 L i n k P o i n t を 共 用 す る の で 、 ポ イ ン ト が 足 り な け れ ば 登 


録 は で き な い 。 ま た 、 リ ン ク に は ス キ ル が 発 動 し な い ［ L i n k : 1 」 と 、 


ス キ ル が 発 動 す る F L i n k : 2 」 を 選 択 で き る 。 そ れ ぞ れ 数 値 分 の L i n k 


P o i n t を 消 費 す る の で 、 リ ン ク 数 を 増 や す か 、 ス キ ル を 優 先 す る か の 判 


断 に迷 うところだ。 


リンクの概 要 図 


敵 ユニット 
リンクに登 録 されているユニット 


射 線 上 に別 のリンクユニ 


卜 がいる場 合 、 


に参 加 できない 


リンクの起 点 と 


なるユニット 


敵 が使 用 武 器 の射 程 外 になる場 合 、 


リンクに参 加 できない 


リンク 


サポートアクションの設 定 


サ ポ ー ト ア ク シ ョ ン と は 、 自 分 が リ ン ク に 参 加 す る 際 の 行 動 の こ と だ 。 


基 本 的 に は 、 リ ン ク 時 に 使 用 す る 武 器 （ 左 右 ど ち ら か ） を 選 択 す る 。 バ 


ッ ク パ ッ ク に E M P か ラ ジ オ を 装 備 し て い る 場 合 は 、 そ の 機 能 を 設 定 し て 


お く こ と も で き る 。 E M P を 設 定 し た 場 合 は 、 敵 の ミ サ イ ル が 命 中 し な く 


な る F A n t i l o c k J が 発 動 （ 1 0 回 ま で ） 。 ラ ジ オ を 設 定 し た 場 合 で は 、 撃 破 


さ れ た 味 方 ユ ニ ッ ト を H P 全 回 復 状 態 で 復 帰 さ せ る r s a l v a g e j が 使 用 で 


きる（2回 まで） 。 
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SYSTEM DOWN 


システム障 害 


システム障 害 の発 生 


EMPバックパックの機 能 で引 き 


起 こされるシステム障 害 は、下 表 


の7種 類 EMPバックパックの成 


功 率 から、対 象 ユニットのパイロ 


ットのシステム障 害 耐 性 を引 いた 


ものが、システム障 害 の発 生 率 と 


なる。システム障 害 耐 性 は、アビ 


リティを重 ねて取 得 することで最 


大 100%（対 象 のシステム障 害 が発 


生 しない） まで向 上 できる 


E M P バ ッ ク パ ッ ク を 装 備 し て い る 敵 ユ ニ 


ッ ト は 、 シ ス テ ム 障 害 機 能 を 積 極 的 に 使 用 


する。耐 性 を高 めておくべきだ。 


システム障 害 の回 復 


シ ス テ ム 障 害 は 全 て 、 数 タ ー ン 経 過 す る こ と で 自 動 的 に 回 復 す る 。 し 


か し 、 回 復 す る タ ー ン 数 は 一 定 で は な く 、 そ の 間 は 障 害 を 受 け 続 け る こ 


と に な る 。 任 意 に 回 復 さ せ る に は 、 シ ス テ ム 障 害 の 回 復 機 能 が 設 定 さ れ 


て い る リ ペ ア バ ッ ク パ ッ ク か 、 ア イ テ ム を 使 用 。 た だ し 、 リ ペ ア バ ッ ク 


パ ッ ク は 対 処 で き る 障 害 の 種 類 が 限 定 さ れ て い る 点 が ネ ッ ク と な る 。 ア 


イ テ ム の R e m o v e A l l を 使 え ば 、 す べ て の シ ス テ ム 障 害 を 回 復 で き る の で 


対 処 法 と し て は こ ち ら が 確 実 だ 。 特 に 危 険 な シ ス テ ム ダ ウ ン に 陥 っ た ユ 


ニットは、できるだけ早 く回 復 させよう。 


システム障 害 の種 類 


I表 示 アイコン 
名 称 
内 容 
| 


Systems 
System Down 
システムダウン 
一 切 の行 動 が不 能 。回 避 もできない 


Attack 
Attack Sys Down 
攻 撃 システムダウン 
攻 撃 、反 撃 ができない 


All Move 
Movement Down 移 動 システムダウン 
移 動 、回 避 ができない 


Half Move 
Movement Damage 移 動 システムダメージ 移 動 力 が半 減 する 


BackPack 
BP Sys Down 
バックパックシステムダウン 
バックパックの機 能 が使 用 不 能 になる（ アイテムは使 用 可 能 ） 


Missiles 
MS Sys Down 
ミサイル誘 導 システムダウン 
ミサイルが使 用 不 能 。グレネード、ロケットは使 用 可 能 


Link 
Link Cut 
リンクカット 
リンクに参 加 できなくなる 


ITEM 


アイテム 


アイテムの使 い方 


ア イ テ ム は H P 回 復 と 予 備 弾 倉 の 2 タ イ プ に 分 け ら れ る ア イ テ ム を 


所 持 す る に は 、 ア イ テ ム ス ペ ー ス の あ る バ ッ ク パ ッ ク が 必 要 表 の 「 容 


量 」 は 、 各 ア イ テ ム の 収 納 に 必 要 な ス ペ ー ス を 示 す H P 回 復 は リ ペ ア 


バ ッ ク パ ッ ク が あ る の で 、 緊 急 用 と し て 準 備 し て お け ば い い だ ろ う 長 


丁 場 に な る ミ ッ シ ョ ン で は 弾 薬 切 れ が 起 こり易 く、格 闘 武 器 以 外 は弾 薬 


を 補 充 しなければ攻 撃 手 段 を失 ってしまう’ 
各 ユニット共 、主 武 装 の予 


備 弾 倉 は装 備 しておくのが賢 明 だ。 


補 給 コンテナの投 下 


エ ル ザ 編 で は ラ ジ オ バ ッ ク パ ッ ク の 機 能 で 、 デ ュ ラ ン ダ ル 輸 送 機 か ら 


補 給 コ ン テ ナ を 投 下 で き る 。 こ の コ ン テ ナ に 隣 接 し て い る ユ ニ ッ ト は ・ 


次 の プ レ イ ヤ ー フ ェ イ ズ 開 始 時 に 全 て の 弾 薬 が 上 限 ま で 補 充 さ れ る 。 た 


だ し 、 コ ン テ ナ の 投 下 位 置 は マ ッ プ の 決 め ら れ た 地 点 か ら 選 択 す る 方 式 


で 、 投 下 で き る 回 数 、 1 つ の コ ン テ ナ で 弾 薬 補 充 が 可 能 な 回 数 に 制 限 が 


あるため、投 下 のタイミングには熟 慮 が必 要 。 


補 給 コンテナは敵 の攻 撃 対 象 になり、 


破 壊 されると補 給 ができない。なるベ 


く敵 から離 れた地 点 に投 下 しよう。 


アイテムの種 類 
! 
名 称 
効 果 
価 格 


Repair 200 
パーツ1つのHPを200回 復 
50 
1 


Repair 600 
パーツ1つのHPを600回 復 
200 
1 


Repair 1000 
パーツ1つのHPを1000回 復 
500 
1 


Repair 1200 
パーツ1つのHPを1200回 復 
600 
2 


Repair MAX 
パーツ1つのHPを全 回 復 
800 
2 


Mini Repair MAX 
パーツ1つのHPを全 回 復 
1000 
1 


Remove All 
ステータス障 害 をすべて回 復 
100 
1 


MG Ammo 20 
マシンガン弾 を20発 充 填 
50 
1 


MG Ammo MAX 
マシンガン弾 を上 限 まで充 填 
100 
1 


SG Ammo 20 
ショットガン弾 を20発 充 填 
50 
1 


SG Ammo MAX 
ショットガン弾 を上 限 まで充 填100 
1 


RF Ammo 10 
ライフル弾 を10発 充 填 
50 
1 


RF Ammo MAX 
ライフル弾 を上 限 まで充 填 
100 
1 


GR Ammo 3 
グレネード弾 を3発 充 填 
100 
1 


GR Ammo MAX 
グレネード弾 を上 限 まで充 填 
200 
2 


BZ Ammo 10 
バズーカ弾 を10発 充 填 
50 
1 


BZ Ammo MAX 
バズーカ弾 を上 限 まで充 填 
100 
2 


RK Ammo 2 
ロケット弾 を2発 充 填 
300 
2 


RKAmmo MAX 
ロケット弾 を上 限 まで充 填 
400 
3 


MS Ammo 4 
ミサイル弾 を4発 充 填 
200 
2 


MS Ammo MAX 
ミサイル弾 を上 限 まで充 填 
600 
4 


SH Plates 5 
シールド使 用 回 数 を5回 復 
200 
1 


SH Plates MAX 
シールド使 用 回 数 を上 限 まで回 復 
600 
2 
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4th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


T 
A 
C 
T 
C 
S 


命 中 率 を高 めるには 


攻 撃 の 命 中 率 は 、 武 器 の 命 中 率 に 装 


備 し て い る 腕 パ ー ツ の 命 中 率 を 加 え た 


も の が 基 本 と な る （ 肩 装 備 武 器 、 格 闘 


武 器 は 除 く ） 。 1 マ ス 以 上 の 射 程 を 持 


つ 射 撃 武 器 は 、 敵 か ら 距 離 が 離 れ る ほ 


ど 命 中 率 が 低 下 す る ミ サ イ ル 、 グ レ 


ネ ー ド 、 ロ ケ ッ ト に は 、 距 離 に よ る 影 


響 は な い そ の 他 で は 、 マ ッ プ の 高 低 


差 や 障 害 物 の 有 無 、 天 候 や 時 間 帯 に よ 


る影 響 がある 


呉 


マ シ ン ガ ン 、 シ ョ ッ ト ガ ン 、 バ ズ 


ー カ は 距 
離 
の 影 
響 
が 顕 著 。 ラ イ フ 


ル は 元 
々 、 遠 
距 
離 
狙 
撃 
用 
だ け に 距 


離 の影 響 は少 ない。 


背 後 からの攻 撃 が有 効 


いくら命 中 率 が高 くても、敵 に回 避 行 動 をとられたら攻 撃 は全 て外 れ 


てしまう。敵 の背 後 （ 真 後 ろ） から攻 撃 すると回 避 が発 生 しないため、 


攻 撃 の命 中 率 に従 って+分 なダメージを与 えられる。他 にも脚 が破 壊 さ 


れている場 合 や、移 動 システムダウン、システムダウンに陥 っている場 


合 には、回 避 は発 生 しない。 


T 
A 
C 
T 
C 
S 


障 害 物 による命 中 率 の低 下 


射 線 上 に 障 害 物 や リ ン ク 中 の ユ ニ ッ ト が あ る 場 合 、 命 中 率 が 低 下 し た 


り 、 攻 撃 が で き な い こ と が あ る 。 代 表 的 な 障 害 物 は 樹 木 と 建 物 で 、 樹 木 


は 弾 が 通 る が 命 中 率 が 大 き く 低 下 す る 。 建 物 の 角 を か す め る よ う な 射 線 


で は 、 マ シ ン ガ ン な ど 複 数 発 の 射 撃 武 器 の 場 合 、 弾 の 一 部 が 建 物 に 当 た 


っ て 敵 に 届 か な い 現 象 が 起 き る 。 ま た 、 攻 撃 対 象 で あ る 敵 ユ ニ ッ ト へ の 


射 線 上 に 、 そ の ユ ニ ッ ト と リ ン ク し て い る 敵 ユ ニ ッ ト が い る 場 合 は 、 手 


前 の敵 が被 弾 して、攻 撃 対 象 だった敵 には弾 が届 かない。 


ユニットによる命 中 率 低 下 の例 


攻 撃 するユニット 攻 撃 対 象 の敵 ユニット 


リンクに登 録 されている味 方 ユニット 
射 線 上 にリンク登 録 している味 方 ユニットが 
いる場 合 、その先 の敵 へは攻 擊 できない 


攻 撃 するユニット 攻 撃 対 象 の敵 ユニット 


攻 撃 対 象 とリンクしている敵 ユニット 
射 線 上 に攻 撃 対 象 とリンクしている敵 ユニッ 
卜 がいる場 合 、攻 撃 は手 前 の敵 にヒットする 


リンクで格 闘 ユニットを活 用 


格 闘 攻 撃 は A P コ ス ト が 1 と 少 な く 、 リ ン ク に 組 み 込 め ば 何 度 も 攻 撃 


に 参 加 で き る た だ し 、 敵 に 隣 接 し な け れ ば 攻 撃 で き な い の で 、 突 出 し 


て 敵 に 接 近 す る こ と に な る そ の た め に で き る だ け 回 避 率 を 高 め て 、 被 


弾 す る の を 防 ぎ た い 。 エ ル ザ 編 で は ラ ト ー ナ が E M P バ ッ ク パ ッ ク を 装 


備 し て 登 場 す る が 、 格 闘 攻 撃 の 威 力 を 高 め る た め に タ ー ボ を 装 備 す る の 


も 1 つ の 手 だ . ， A P に 余 裕 が あ る な ら 、 E M P を 駆 使 し て 敵 を 無 力 化 し て 


おくといいだろう。 


格 
闘 
ユ ニ ッ ト を 敵 
に 隣 
接 さ せ 、 他 
の ユ 


ニ ッ ト の リ ン ク で 攻 
撃 
参 
加 。 ス キ ル が 


発 動 すればより効 果 的 。 


T 
A 
C 
T 
C 
S 


効 率 よく EPを獲 得 する 


キ ャ ラ ク タ ー の 強 化 に は E P が 必 要 本 編 の ミ ッ シ ョ ン だ け で は E P が 


足 り な い の で 、 バ ト ル シ ミ ュ レ ー タ ー を 活 用 す る こ と に な る だ ろ う 獲 


得 し た 総 E P を 出 撃 し た ユ ニ ッ ト で 分 配 す る の で 、 出 撃 さ せ る キ ャ ラ ク 


タ ー を 絞 る の も 方 法 の 1 つ ま た 、 出 撃 ユ ニ ッ ト 内 の 最 も レ ベ ル の 高 い 


ユ ニ ッ ト を 基 準 と し 、 レ ベ ル が 高 い ほ ど 獲 得 E P が 少 な く な る の で 、 で 


き る だ け レ ベ ル の 低 い ユ ニ ッ ト で ク リ ア し た 方 が いい。なお、リンクに 


登 録 さ れ て い る ユ ニ ッ ト は 、 リ ン ク に 参 加 で き な く て も 戦 闘 へ の 貢 献 度 


が ア ッ プ し 、 分 配 E P が 増 加 す る 出 撃 ユ ニ ッ ト が 相 互 に リ ン ク を 設 定 


しておくと効 率 がよくなる 


貢 献 度 がアップする要 素 
攻 撃 する、攻 撃 される 
敵 のパーツを破 壊 する、敵 を撃 破 する 
リンクに設 定 された味 方 ユニットが戦 闘 を行 う（ 不 参 加 でも可 ） 
EMPを使 用 （ 失 敗 しても可 ） 
リペアBP装 備 時 、味 方 ユニットのダメージを回 復 する 
センサー BP装 備 時 、レーダー範 囲 内 の敵 にミサイル攻 撃 が命 中 する 
ラジオBP装 備 時 、支 援 爆 撃 、防 御 支 援 、サルベージを行 う 
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FRONT MISSION 4 Simple Advance Chart 


エルザとダリルの2人 の物 語 が、1 


つの大 きな流 れとして描 かれるのが 


4thのシナリオの特 徴 。ストーリー 


に分 岐 はなく、ステージをある程 度 


進 めると、視 点 及 び操 作 するキャラ 


クターが、交 互 に切 り替 わっていく。 


エルザサイドとダリルサイドでは、 


プレイスタイルがやや異 なる。エル 


ザサイドではすべてのバックパック 


を利 用 できるのに対 し、ダリルサイ 


ドで使 用 できるのはリペアのみと、 


セットアップに少 々制 限 があるのだ。 


また、ダリルサイドの中 盤 以 降 では、 


ゲストとして12名 のゲリラから6名 


を選 んで出 撃 させることができる。 


Chart Start 
Story Guide 


Summary of Story 


エルザサイドでは、E.C.のWAP研 究 機 関 デュランダルの新 任 パイロッ 


卜 の視 点 から、ドイツの軍 事 基 地 が国 籍 不 明 の部 隊 に襲 擊 された事 件 の真 


相 に迫 る。エルザは調 査 を進 めるうちに、事 件 の影 にザーフトラ共 和 国 が 


いることを知 る。一 方 ダリルサイドの舞 台 は、知 事 がU.S.N.からの独 立 を 


宣 言 したばかりのべネズエラ州 。当 然 U.S.N.軍 はこれを鎮 圧 せんと行 動 す 


る。U.S.N.軍 所 属 のダリルは、州 知 事 の隠 し財 産 を発 見 し、これを抱 えて 


脱 走 を企 てる。逃 避 行 で反 政 府 組 織 の公 正 べネズエラの知 遇 を得 たダリル 


は、共 闘 するうちに、べネズエラ州 軍 に協 力 するザーフトラ軍 の存 在 を知 


った。2つの物 語 は別 の事 件 を扱 うが、その裏 でE.C.とU.S.N.を全 面 戦 争 


に導 こうとしているザーフトラという存 在 が物 語 を1つに結 びつけている。 


エルザサイドでは、主 にザーフトラと内 通 し 


ているドイツ: ! 特 殊 部 隊 との戦 いが描 かれる。 


ダリルサイドでは、やさぐれた一 兵 士 の悪 事 


がきっかけで、大 国 の大 きな陰 謀 が暴 かれる。 
L 


E.C・ドイツ基 地 襲 撃 事 件 （2096年 ） 


謎 のWAP部 隊 の攻 撃 により、E.C・ドイ 
ツ基 地 が壊 滅 。事 態 を重 く見 たE.C・議 会 
は、陸 上 新 戦 術 研 究 機 関 デュランダルを 
調 査 に向 かわせる。 
13Iジード 


謎 の部 隊 の拠 点 らしき基 地 の調 査 中 、 
遭 遇 した敵 
WAPはザーフトラ製 だった。 


ハーミーズ 


べネズエラ独 立 宣 言 （2096年 ） 


E.C・ドイツの異 変 と同 時 期 に、U.S.N. 
べネズエラ州 のディアズ州 知 事 が、U.S. 


N.からの独 立 を宣 言 。これに対 して中 央 
政 府 は、独 立 運 動 鎮 圧 の軍 を派 遣 。派 遣 
重 のダリルは、パトロール中 に墜 落 した 
州 軍 輸 送 機 を発 見 。その積 荷 が大 量 の金 
塊 と知 り、これを持 って脱 走 を図 る。 
・碧 レンゲス、チェイファー 


駐 屯 基 地 から首 尾 よく逃 げ出 したダリ 
ルだが、州 軍 に発 見 され、戦 闘 中 にトレ 
ーラーを破 壊 されてしまう。新 たなトレ 
ーラーをギネラマ基 地 から盗 み出 すが、 
州 軍 の追 撃 を受 け、逃 走 を続 けることに。 
デュランダルがつかんだ証 拠 は、ドイ 
ツによって隠 滅 され、虚 偽 の発 表 でドイ 
ツ基 地 襲 撃 はU.S.N.によるものとされて 
しまう。この結 果 に納 得 がいかないデュ 
ランダルの面 々は、独 自 に事 件 を調 査 • 
分 析 。謎 の部 隊 の狙 いが、ポーランドの 
資 源 採 掘 施 設 だと確 信 する。 


ラトーナ 


ポーランド資 源 採 掘 施 設 壊 滅 


デュランダルはポーランドの資 源 採 掘 
施 設 の防 衛 に赴 くが、時 すでに遅 く、謎 
の部 隊 によって採 掘 施 設 は壊 滅 させられ 
てしまう。デュランダルは、なおも襲 撃 
部 隊 を追 い続 けるが、なぜかドイツ特 殊 
部 隊 のブラウネーベルに阻 まれる。 


ベック 


クマナ港 脱 出 


逃 走 を重 ねてクマナ港 にたどりついた 
ダリルは、密 輸 商 人 のチャンと接 触 。彼 
の船 を使 って脱 出 を試 みる。しかし、港 
で謎 のWAP部 隊 に襲 われると、チャン 
はダリルを置 いて出 航 してしまう。海 路 
からの脱 出 をあきらめたダリルは、再 び 
陸 路 を進 む。その後 イワノヴナを捕 虜 と 
して逃 走 を続 けるうちに、州 軍 のゲリラ 
狩 りに遇 。ゲリラに加 勢 してこれを救 
うが、イワノヴナには逃 げられてしまう。 


ルイス、イネス 
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^4th\ 


Chapter 4 Scenario Analysi： 
s 


FRONT MISSION WORLD HISTORIC^ 


難 民 村 ］ 


S12 パイプラインダクトエリア 


S13 カラカスダウンタウン1 


カラカスのアジト 


ザーフトラ侵 入 


ドイツ軍 が謎 の部 隊 部 隊 をかくまって 
いるという疑 惑 から、デュランダルはブ 
ラウネーベルの拠 点 を強 制 捜 査 する。し 
かし証 拠 は得 られず、立 場 を失 い、無 期 
限 の活 動 停 止 を言 い渡 されてしまう。そ 
んな中 、エルザは事 件 の黒 幕 がザーフト 
ラで、E.C.の資 源 自 給 を絶 やして、資 源 
を密 貿 易 するための犯 行 と判 断 した。そ 
の証 拠 をつかむため、デュランダルはバ 
ッサウ市 に潜 入 。パイプラインからザー 
フトラへの侵 入 を果 たす。 


州 知 事 ディアス捕 縛 


難 民 村 を救 ったダリルは、ベネズエラ 
の半 知 事 勢 力 、公 正 べネズエラに感 謝 さ 
れ、村 に迎 えられる。そして、州 知 事 官 
邸 を襲 い、首 尾 よくディアズを捕 縛 。作 
戦 は成 功 を収 めたものの、州 軍 の傭 兵 部 
隊 にアジトが襲 撃 されてしまう。脱 出 路 
の橋 を破 壊 され、やむなく防 戦 に当 たる 
ダリルたちだが、アジトは陥 落 した。辛 
くも脱 出 したダリルは、サモンドらゲリ 
ラの支 援 を受 けて脱 出 した。 


S25 べネズエラ州 都 郊 外 


カラカスハイウェイ］ 


して戦 争 を回 避 させようとする。しかし、 
データ解 析 中 のU.S.N.艦 隊 がザーフトラ 
軍 に襲 われ、その防 戦 に当 たるのだった。 
ザーフトラ軍 の運 行 記 録 の解 析 が終 わ 
り、占 拠 したU.S.N,基 地 から、ザーフト 
ラ軍 が輸 送 機 をE.C.に向 けて飛 ばしてい 
たことが発 覚 。つまり、最 初 のドイツ基 
地 襲 撃 事 件 は、U.S.N.の犯 行 に見 せかけ 
たザーフトラ軍 によるものだということ 
が証 明 されたのである。E.C•議 会 は、さ 
らにザーフトラとドイツの密 貿 易 疑 惑 の 
決 定 的 証 拠 を得 るため、ザーフトラ資 源 
ターミナルへの侵 攻 を決 定 。デュランダ 
ルはイギリス軍 と共 同 で、ザーフトラに 
向 かう。しかし、そこにはブラウネーベ 
ルと共 に行 方 をくらませていた、司 令 官 
のグレイザーが待 ち受 けていた。 


S26 
州 都 中 央 部 


イギリス軍 野 戦 テントI 


デュランダル輸 送 機 内 I 


S27フランス・シャンパーニュ地 方 


デュランダル輸 送 機 内 ］ 


公 正 べネズエラの勝 利 


提 供 した情 報 の代 償 として、ベネズエ 
ラから脱 出 するための輸 送 機 を、デュラ 
ンダルに斡 旋 してもらったダリルたち。 
しかし出 立 の際 、ディアズの隠 し財 産 を 
着 服 したことが発 覚 してしまう。非 難 さ 
れて村 を去 るダリルだが、ゲリラの危 機 
を知 り、再 び共 闘 。テレビ局 を占 拠 し、 
公 正 べネズエラによる新 政 府 樹 立 の宣 言 
を成 功 させる。 


S28モントール市 EC会 議 場 前 


IN 


サモンド 


「カラカス・カーゴシューターターミナル| 


■ 


［ クマナ・カーゴシューターターミナルI 


ブラウネーベルとの決 戦 


資 源 ターミナルの攻 略 に成 功 し、ザー 
フトラの陰 謀 の物 的 証 拠 も確 保 したエル 
ザたち。しかし、ダリルからの情 報 にょ 
り、ザーフトラの輸 送 機 運 航 プランの中 
にあった、E.C・議 会 襲 撃 が実 行 される可 
能 性 があることが判 明 。早 速 現 地 に向 か 
ったデュランダルは、それを実 行 せんと 
するブラウネーベルに遭 遇 。戦 いは最 終 
局 面 を迎 えるのだった。 


S29 
クマナ港 2 


L 


イベリアメガフロート遭 遇 戦 


決 定 的 な証 拠 をつかめないままイギリ 
スへ帰 還 したデュランダル。その頃 、ド 
イッ基 地 とポーランド基 地 襲 撃 をU.S.N. 
の犯 行 とするドイツの意 向 により、E.C. 
議 会 はU.S.N.との全 面 対 決 を決 定 。デュ 
ランダルはE.C.とU.S.N.の全 面 戦 争 を回 
避 させようと、最 前 線 となるイベリアメ 
ガフロートに向 かうが、そこにはブラウ 
ネーベルが先 回 りしていた。 


マディラ衝 突 前 夜 


チャンとの出 会 いをきっかけにダリル 
の存 在 と、ザーフトラのべネズエラでの 
活 動 を知 ったエルザは、U.S.N.の通 信 兵 
を介 して、ダリルとの通 信 に成 功 。ダリ 
ルはべネズエラ独 立 へのザーフトラの関 
与 を伝 えられ、ディアズからその確 証 を 
得 る。ザーフトラがE.C・の暴 走 を操 って 
いる証 拠 を得 たいエルザと、ザーフトラ 
軍 をべネズエラから排 除 したいダリルの 
利 害 が一 致 し、2人 は手 を組 む。ダリル 
はザーフトラのたくらみを探 るため、そ 
の拠 点 を襲 撃 。ザーフトラ軍 の輸 送 機 の 
運 行 記 録 データを入 手 する。 


ザーフトラの陰 謀 が発 覚 


エルザはダリルからもたらされたデー 
タをU.S.N,艦 隊 に送 り、真 実 を明 るみに 


イワノヴナの逆 襲 


一 連 の事 件 を解 決 し、デュランダルの 
輸 送 機 で脱 出 を図 るダリルたち。しかし、 
彼 らによって何 度 も辛 酸 を舐 めさせられ 
てきたイワノヴナが、脱 出 を阻 止 せんと、 
大 型 
WAPで襲 いかかる。 


End 


Epilogue 


夢 をつかんだダリル、日 常 に戻 るエルザ 


イ ワ ノ ヴ ナ を 倒 し 、 最 後 の 戦 い を 終 え た ダ リ ル 。 別 れ 際 に 、 デ ィ 


ア ズ の 隠 し 財 産 の 半 分 を ル イ ス に 渡 し 、 今 後 の 生 き 方 を ゆ っ く り と 


考 
え な が ら 、 ベ ネ ズ エ ラ を あ と に す る の だ っ た 。 一 
方 
、 エ ル ザ は 


再 び デ ュ ラ ン ダ ル 隊 員 と し て の 普 通 の 日 々 へ 。 新 入 隊 員 を 相 手 に 模 


擬 戦 闘 を行 う隊 員 たちの姿 を描 きつつ、物 語 は幕 を閉 じる。 
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Walkthrough Mission 


ここまでのシリーズとは一 味 違 った難 易 度 で、より重 厚 にWAPの戦 いを表 現 した『4th』。 


ステージの数 は29と、決 して多 くはないが、密 度 の濃 い戦 いが待 ち受 ける。 


STAGE 02 
戦 場 : ドイツ陸 軍 基 地 


MAP Data 


Player Units 


Unit 
I Weapon 
|属 性 | 


Squire（ ジード） 
KN — MS 
MS炎 熱 


NPC Units 


— 
—一 一 
一 __ 


一 
一 一 一 
一 ー 


Enemy Units 
Zhelanie 1 
MG MG — 
— — 


Zhelanie 1 X2 
SG SG — 
— — 


— ———— — 


— 一 ー—一 一 


MAP Data 


Player Units 


Unit 
Weapon 
属 性 | 


Charon （ ハーミース’ 
） MG——— 
貫 通 


NPC Units 
ED1-Arbirator 
— 
—一 一 


— ———— — 


Enemy Units 
Zhelanie 1 X2 SG 
SG ー ー 


Zhelanie 1 
KN 
KN —— 
— 


SH TYPE 44ZX2 MG 
——— 
—— 


- ~- —— 一 ・— — 


— — 
一 ー — 
- 


— — 
——— 
一 


NPC Units 


L 
MAP Data 
j 


Player Units 
Unit 
1 Weapon 
1««1 
Infernal （ダリル） 
SG KN — 
ー炎 熱 


Mundane （ レンゲス） RF —- 
—炎 熱 


Celestial（ チェイファー） 
MG —— 
ー炎 熱 


Enemy Units__________________________________ 
Husky Mk. Ill X2 
MG ——— — 


Valiant 
KN MS MS — 
— 


V6 Arnold X 2 
CN ——— 
— 


— ———__ — 


— ————— — 


— ———— — 


Tactics 
___________ Tactics 
Tactics 


敵 はまばらに配 置 されているため、! 
! こちらから攻 めていくと集 中 砲 火 を浴 ! 
； びる危 険 がある。エルザをスタート地 ; 
! 点 から動 かさずに、敵 が近 寄 ってきた! 
! ところを迎 撃 するといい。ジードはエ! 


iルザよりも後 方 に配 置 し、ミサイルで! 
!遠 距 離 攻 繫 をさせよう。ジードのミサ: 


iイルでダメージを与 えて、エルザでと 


iどめを刺 すのが基 本 形 だ。 


敵 に包 囲 された状 態 で始 まる。中 央 ！ 


のデュランダル輸 送 機 を撃 破 されると; 
ゲームオーバーなので、形 勢 は不 利 だ。I 
敵 は輸 送 機 への攻 撃 を優 先 するので、I 
輸 送 機 に近 い敵 
WAPに攻 撃 を集 中 し、; 


各 個 撃 破 していこう。敵 が輸 送 機 に向 
i 


いているところを、背 後 から攻 撃 する; 
と効 率 がいい。敵 のヘリコプターには、［ 
ジードのミサイルで攻 撃 する。 


川 を挟 んで敵 と対 峙 した状 態 で始 ま 
る。川 を直 接 渡 るルートと、橋 を渡 る 
ルートがあるが、前 者 を推 奨 。橋 を渡 
ると、渡 り切 るまでに敵 戦 車 の砲 撃 に 
晒 されるためだ。まずはダリルを川 岸 
に配 置 し、レンゲスとチェイファーは 
その後 方 で待 機 。川 を渡 ってきた敵 を 
集 中 攻 撃 で1機 ずつ倒 してから、川 を 
渡 って残 りの敵 を掃 討 する。 


各 項 目 の内 容 


Map Data 


戦 埸 マ ッ プ に 配 ! ! さ れ て い る ユ ニ 


ッ ト 、 も し く は 追 加 出 現 す る ユ ニ 


ットのデータ 


Player Unit 


初 期 配 ! ! さ れ て い る 、 プ レ イ ヤ ー 


が操 作 できるユニット。Unitはユニ 


ット名 （ パイロット名 ） 、Weaponは 


左 か ら 左 右 グ リ ッ プ 、 左 右 シ ョル ダ 


ー の 装 備 武 器 . 厲 性 は ユ ニ ッ ト の 


属 性 防 御 を表 す 


NPC Unit 


味 方 だがプレイヤーが操 作 できず、 


自 動 的 に行 動 するユニット 


Enemy Unit 


初 期 配 頷 されている敵 ユニッ 


卜 。X は出 現 数 〈, その他 はPlayer 
Unitと同 様 


Tactics 


ミッションの特 徴 や仕 掛 け、クリ 


アするための戦 術 などを解 説 


I n t e r m i s s i o n ］ 


イ ン タ - ・ ミ ッ シ ョ ン で の 行 動 指 針 


と し て 、 シ ナ リ オ を 進 め る た め の 


イ ベ ン ト や 、 キ ャ ラ ク タ ー を 仲 間 


に 加 え る 手 順 を 中 心 に 、 闘 技 場 の 


利 用 法 や セ ッ ト ア ッ プ の ポ イ ン ト 


も交 えて解 脱 していく 


E 


〇 


u 


〇1をクリアした時 点 で、シ 


レー・ターに「Durandal Simulator 
#01］が追 加 される' 


STAGE 02ではハーミーズが仲 聞 と 


な る 。 ス キ ル は 何 も な い 上 、 初 期 E P 


が 少 な い の で 、 す ぐ に シ ミ ュ レ ー タ ー 


を ブ レ イ し 、 E P を 稼 い で 基 礎 的 な ス 


キ ル を 密 得 し て お く と い い 。 ハ ー ミ ー 


ス‘ 
は回 復 要 員 となるので、 回 復 量 が上 


が る 「 リ ペ ア プ ラ ス 山 
や 「 フ ェ イ ン 


卜 丨 J 「 マ イ ナ ス シ ョ ッ ト I 」 と い っ 


た 防 御 向 き の ス キ ル を 装 備 さ せ る の が 


オススメだ。 


U.S.N. FRONTBASE 
U.S.N・駐 屯 地 


シナリオ進 行 チャート 


チェイファーと話 して司 令 所 に移 動 


女 性 オペレーターと話 して通 信 所 に移 動 


男 性 オペレーターと2回 話 す 


通 僧 兵 と話 して司 令 所 に移 動 


ドナルド大 佐 と話 す 


格 納 庫 に移 動 


整 備 兵 と話 す 


I'Move out］で STAGE 03 へ 


STAGE 〇 2をクリアした時 点 で、シ 


ミュレーターに「Durandal Simulator 
# 0 2 j が 追 加 さ れ る 。 物 語 が ダ リ ル サ 


イ ド に 移 っ て か ら は 、 シ ョ ッ ト ガ ン の 
Black Stoneの入 手 条 件 の1つに関 する 


会 話 が あ る 。 男 性 オ ペ レ ー タ ー と の 会 


話 が そ れ だ 。 た だ し 、 こ の 会 話 は 司 令 


所 で 報 告 書 を 作 っ て も ら う 前 に 終 え て 


お か な く て は な ら な い 。 な お 、 実 際 に 
Black Stoneが手 に入 るのはSTAGE 
21の後 だ。 


03をクリアした時 点 で、シ 


レーターに「U.S.N. Simulator 
#01Jが追 加 される。 


ダリルたちのスキルを修 得 


STAGE 03 ク リ ア後 、 ダ リ ル た ち の 


ス キ ル が セ ッ ト ア ッ プ で き る よ う に な 


る 。 こ こ で 、 ア ビ リ テ ィ ラ ン ク 1 の ス 


キ ル を 2 〜 3 個 
は 習 
得 し て お き た い 。 


オ ト リ 役 の ダ リ ル は 「 回 避 + 3 % 」 や 


「 ブ ロ ッ クD MGlOjo レ ン ゲ ス は 「 エ 


イ 厶 
」 や 「 ラ イ フ ル 習 
熟 
+ 1 」 な ど 、 


狙 擎 役 と し て の 能 力 を 高 め る と い い だ 


ろ う 。 チ ェ イ フ ァ ー は 「 リ ペ ア プ ラ ス 
I J や 「 回 避 + 3 % 」 な ど 、 回 復 役 に 


適 し た ス キ ル を 伸 ば す 。 E P が 足 り な 


い 塲 合 は 、 シ ミ ュ レ ー タ ー を 1 〜 2 回 


プレイして禰 充 すれば0 K。 
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Chapter 4 Scenario Analyst： 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


STAGE 04 
戦 場 ： ギネラマ基 地 


STAGE 05 
戦 場 ： ポーランド資 源 採 掘 施 設 


STAGE 06 
戦 場 : ドイツ国 境 付 近 •高 速 道 路 


STAGE 07 
戦 場 : ブラウネーベル基 地 


MAP Data 
MAP Data 


Player Units 
Unit 
Weapon 
属 性 ! 


— 
——一 一 
— 


NPC Units 


———— 
— 


— 
———— 
— 


Husky Mk.lllX2 
SG SG —— 
一 


Tempest X2 
KN KN —— 
— 


BASE CANN0NX2 CN ——— 
— 


MAP Data 


Player Units 


Unit 
I Weapon 
麗 性 | 


Player Units 


Unit 
Weapon 
丨 毗 丨 


Player Units 


Unit 
Weapon 
|属 性 | 


Koroleva（ ラトーナ） PB SH —— 
衝 撃 
一 ー 
一 一 
ー ー 
Nachtauge（ ボッシュ）MG —- 
— 貫 通 


NPC Units 
NPC Units 
NPC Units 


Vapor 
MG MG — 
__ —-—— — 


ED1-Aribirator 
———— 


- 


Enemy Units 
Enemy Units 
Enemy Units 


Vyzov I X2 
BZ —— 
衝 撃 
Igel Eins H （ ドランツ） 一 BZ — 
- 衝 撃 
Gepart Acht （ ヴァグナー） 
MG MG — 
- 貫 通 


Zhelanie I X4 
SG SG 一 一 
衝 撃 
Igel EinsX2 
— 
RF — 
- 貝 通 
Zigle SX2 
RF —— 
- 貫 通 


— 
_ _ — _ 
Zigle SX3 
SG SG 一 
- 衝 撃 
Zigle SX3 
MG MG 一 
一 貫 通 


— 
一 i——一 
— 
BT66-GMX2 
CN —— 
- 衝 撃 
Zigle SX3 
SG SH … 
ー 衝 撃 


— 
———— 
—T 
—■ — 
—一 
H21 WuergerX2 
MS MG MS 
炎 熱 


— 
一 一 —一 
—— 
—— — 
— — 
BASE GRENADE LCX2 
GR —— 
一 炎 熱 


— 
———— 
— 
一 一 
—— 
一 ー. 
— ———— — 
— 
——— 
— —— — 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


敵 の多 くが衝 撃 属 性 の武 器 を持 つの 
で、こちらも防 御 属 性 を対 衝 撃 に変 え 
ておく。地 形 が平 坦 で遮 蔽 物 がないた： 
め、チェイファーのバックパックでこi 
まめに回 復 しながら進 むのが基 本 だ。i 
砲 台 を倒 すまで敵 
WAPは動 かないので、: 
まず砲 台 から攻 撃 。後 はダリルを先 行 丨 
させてオトリとし、集 中 攻 撃 で1機 ず 
つ倒 していこう。 


■ 


andal H.Q. 
ランダル本 部 


シナリオ進 行 チャート 


| 
ブリーフィングルームに移 動 | 


一 
I ~~ 


| 
アリソンと3回 話 す 
］ 


「 
休 憩 室 に移 動 
］ 


’ 「 ー , 


| 格 納 庫 に移 動 （ 資 金 1500入 手 ） ］ 


--------------------- .4.... ZZ 
格 納 庫 に移 動 


STAGE 04を15ターン以 内 にクリア 


すると FU.S.N. Simulator #08j が追 


加 。また、アリソンとの会 話 の際 に、 
Grille Shechs Hのパーツ一 式 と、ライ 


フルのZiegeの入 手 条 件 が1つ満 たされ 


る。実 際 にこれらが手 に入 るのは、 
STAGE 22の後 になる, ， 


このステージからリンク設 定 が可 能 
となるので、アタックリンクを設 定 し 
ておくこと 敵 はNPCを狙 って進 軍 し 
てくる。エルザ、ラトーナ、ハーミー 
ズを NPCに接 近 させよう。ジードはミ 
サイルで援 護 しつつ、その後 を追 う。 
バズーカを装 備 した敵 
WAPがやっかい 
なので、ラトーナのEMPを利 用 して攻 
建 を封 じるといい。 


資 源 地 帯 警 備 本 部 で 、 初 め て シ ョ ッ 


プ を 利 用 で き る よ う に な る 。 こ の 時 点 


で は 、 ま だ 資 金 に 余 裕 が な い の で 、 常 


に 矢 面 に 立 つ こ と に な る エ ル ザ の 機 体 


を 優 先 し て 強 化 し て い く と い い 。 オ ス 


ス メ は 回 避 の 高 い ス ト ー ク M k . I V の ボ 


デ ィ だ 。 ま た 、 リ ン ク を 活 か す た め 、 


ハ ー ミ ー ズ の 機 体 の 脚 部 を 、 移 動 力 の 


高 いものに換 装 する“ 


高 速 道 路 が舞 台 で、行 動 範 囲 が非 常 ； 
に狭 い。敵 を深 追 いすると集 中 砲 火 を： 
浴 びてしまうため、敵 の射 程 を確 認 し［ 
た上 で少 しずつ進 むといい。まずは進 ! 
路 を塞 ぐ敵 戦 車 を排 除 。ただ、戦 車 に! 
接 近 すると相 手 が後 退 し、他 の敵 からi 
挾 撃 を受 けてしまうので、距 離 をとつ! 
て戦 うこと. 敵 は2機 
1組 でリンクを; 
張 っているので、片 方 をラトーナのi 


EMPで封 じると楽 に戦 える。しかし、i 
シミュレーター追 加 条 件 の15ターン以 ［ 
内 クリアを目 指 すとなると、話 は別 , 、i 
リンクを使 って攻 擊 機 会 を増 やさないi 
と、速 攻 は難 しい。それにはまず、エ! 
ルザ、ラトーナ、ハーミーズでリンクi 
を組 むこと。その上 で、エルザとラト; 
ーナを斜 めに並 べ、敵 を挟 み込 んで戦 
う。これでエルザT・ラトーナの順 に攻 ; 
・を仕 掛 ければ、攻 撃 回 数 が増 やせるU 
敵 はエルザを優 先 して狙 うので、敵 フj 
エイズでもディフェンスリンクで、ラi 
トーナの攻 繫 を浴 びせられる。ドラン! 
ツ機 の回 避 が高 いが、ある程 度 の攻 撃 
が命 中 しないと15ターン以 内 のクリアi 
は難 しくなるだろう。 


敵 の数 が多 く、長 期 戦 を強 いられる 
ため、回 復 アイテムを多 めに用 意 して 
おこう。特 にジードのミサイルは途 中 
で弾 切 れしがちなので、スペアの弾 を 


2つは用 意 しておきたい。このステー 
ジで最 大 の障 害 になるのが、2台 の砲 
台 とヴァグナー。前 者 は近 づくと広 範 
囲 に効 果 のあるグレネードで攻 撃 して 
くるし、後 者 はスピードスキルを多 用 
して、マシンガンを浴 びせてくる。W 
通 属 性 の武 器 を装 備 している敵 が多 い 
が、砲 台 と終 盤 にぶつかるヘリコブタ 
一 対 策 に、味 方 の防 御 属 性 は対 炎 熱 に 
しておくといいだろう。まず、目 前 の 


3機 のWAPを撃 破 したら、ジードのミ 
サイルで砲 台 を攻 撃 。その間 に残 りの 
味 方 は要 塞 内 に突 入 させ、他 のWAPの 
相 手 をする。ヴァグナーとは距 離 をと 
り、周 囲 にいるWAPをおびき寄 せて各 
個 撃 破 するのだ。ヴァグナーはボッシ 
ュを狙 ってくるので、ボッシュ機 を回 
復 しつつ、囲 んでリンクで攻 撃 すれば 
いい。 
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STAGE 08 
戦 場 : クマナ港 
STAGE 10 
戦 場 ： 難 民 村 


MAP Data 
MAP Data 


STAGE 11 
戦 場 ： バッサウ市 


Player Units 
___ Unit | Weapon ___________I 属 性 J 


一 __ 一 ー— — 


NPC Units 
— ———— — 


— ———— ― 


Enemy Units 
VyzovIRog （ イワノヴナ） —RF —— 貫 通 


Vyzovl Rog（ バビロフ） RD RD — — 衝 擊 


TYPE 67X2 
MG MG ——貫 通 


一 ———— — 


— ———— — 


— ———— — 


Player Units 
Unit| Weapon | 属 性 | 


NPC Units 


Enemy Units 
___ _____ 
Zhuk I （ イワノヴナ） MG CN MS MS 炎 熱 


TYPE67X2 
MG MG 


I 
MAP Data 
I 


Player Units 
Unit 
I Weapon 
|属 性 | 


Tierra （ Jレイス） 
SG MG —— 
炎 熱 


Guaria （ イネス） 
KN — GR — 
炎 熱 


NPC Units 


— __ —ー ー ー 


Enemy Units 
Moth VR.5 
MG MG —— 
貫 通 


Husky Mk.IV 
MG MG — 一 
貫 通 


Husky Mk.lVX2 
SG SG —— 
衝 撃 


TempestX2 
RD RD —— 
衝 撃 


VH07 Gaston X 2 
MS MG MS — 
炎 熱 


MAP Data 


Player Units 


Unit Weapon | 属 性 ! 


NPC Units 


Enemy Units 
GepartAcht（ ヴァグナー）MG MG — — 炎 熱 


Igel Eins H（ ドランツ） 一 
BZ —— 
衝 撃 


ZigleSX5 
SG SG —— 
衝 撃 


ZederX2 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Igel EinsX2 
— 
RF —— 
貫 通 


— 
— 
——— 
— 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


味 方 の初 期 配 置 場 所 が離 れているた 
め、まずマップ中 央 に合 流 させる。コ 
ンテナの上 に陣 取 ると、戦 闘 を有 利 に 
持 ち込 める。特 にバビロフは格 闘 武 器 
しか持 たないため、反 撃 されることは 
ない。バビロフのHPが半 減 すると、イ 
ワノヴナが動 き出 すので、彼 女 と交 戦 
する前 に他 の敵 を倒 してしまおう。イ 
ワノヴナは囲 んでリンクで攻 撃 だ。 


Intermission 


シナリオ進 行 チャート 


東 洋 系 船 員 と話 す 


イワノヴナが駆 る大 型 
WAPが脅 威 と 
なる。敵 に直 行 するといきなりイワノ 
ヴナとぶつかるので、迂 回 して進 軍 し 
他 のWAPから倒 していくほうが無 難 だ, 
市 街 地 に誘 い込 み、建 物 で敵 のリンク 
を分 断 するといい。残 りがイワノヴナ 
の大 型 
WAPだけになったら、隣 接 して 
敵 のミサイルを封 じ、取 り囲 んで集 中 
攻 撃 を仕 掛 けよう。 


［ ベネズエラ山 中 から［MoveOutJで外 へI 


［タマナ市 でバー「カリビアン」に移 動 ］ 


［ショップで武 器 商 人 と2回 話 す J 


味 方 が一 度 でも戦 闘 すると、味 方 の 
増 援 としてルイスとイネスが現 れる。 
分 かれて戦 っても不 利 になるので、マ 
ップ中 央 に合 流 するのを最 優 先 に行 動 
しよう。まずダリルたちを道 なりに進 
め、付 近 の敵 を攻 撃 して、ルイスたち 
を出 現 させる。ルイスは途 中 で遭 遇 す 
る敵 から逃 げるよう、ショットガンで 
攻 撃 しながらダリルへ接 近 するといい。 
これで敵 を誘 導 しつつ、味 方 を合 流 さ 
せることが可 能 だ。イネス機 は接 近 戦 
に向 いていないので、敵 の遠 くを迂 回 | 
しつつ、合 流 を目 指 そう。合 流 が済 ん 
だら、ダリルたちのリンクを主 軸 に、 
敵 を1機 ずつ迎 撃 
cイネスは後 方 に配 
置 しておき、敵 が固 まったらグレネー 
ドでまとめて攻 撃 する。中 央 の敵 をせ 
ん滅 する頃 には、ヘリコプターが近 寄 
ってくる。これはレンゲスを優 先 して 
狙 ってくるので、彼 をオトリに誘 導 し、 
集 中 砲 火 を浴 びせよう。 


エルザとボッシュは、他 の味 方 から 
離 れた位 置 に配 置 される。味 方 が目 前 
の敵 との交 戦 中 に合 流 させよう。合 流 
する頃 には強 敵 のヴァグナーが接 近 し 
てくるので、集 中 攻 撃 で優 先 的 に倒 す. 
ヴァグナーはボッシュを狙 ってくるの 
で、ボッシュをオトリにすれば孤 立 さ 
せられる。撃 破 したら回 復 しつつドラ 
ンツを目 指 し、敵 を各 個 撃 破 する。 


STAGE1 〇 を ク リ ア し た 時 点 で 、 シ 


ミ ュ レ ータ ー に「U.S.N. Simulator 
# 0 3 j が 追 加 さ れ る 。 エ ル ザ サ イ ド に 


場 面 が 移 っ た ら 、 ま ず バ ー 「 リ ッ タ ー 


ズ 」 で フ レ デ リ ッ ク と 話 そ う 。 そ の 後 


で ニ ッ ク と 話 す と 、 バ ズ ー カ の G r o m 


の 入 手 条 件 が 満 た さ れ る 。 実 際 に 入 手 


できるのは、 STAGE 22クリア後 だ。 


港 に移 動 - •事 務 所 へ移 動 


事 務 所 を出 る 


港 でチャンと話 す（ ショップが出 現 ） 


もう一 度 チャンと話 す 


ショップから出 る 


F Move OutJ で ST AGE 08 へ 


港 で チ ャ ン と 話 す と シ ョ ッ プ が登 場 す 


る が 、 実 際 に 利 用 で き る の は S T A G E 
0 8 ク リ ア 後 。 シ ョ ッ プ 内 で も う 一 度 


チ ャ ン と 話 し た と き に は 、 シ ョ ッ ト ガ 


ンのKirishima 51が手 に入 るので忘 れ 


ずに。なお、STAGE 08をクリアすると、 


シミュレーターに「U.S.N. Simulator 
#02jが追 加 される。 


ショップで武 器 商 人 と2回 話 すと、 
Cicada IIのパーツ・一 式 の入 手 条 件 が 


満 たされる。実 際 に手 に入 るのは、 
STAGE13の後 になる。 


装 備 を新 型 に刷 新 


物 語 が エ ル ザ サ イ ド に 移 る と 、 シ ョ 


ッ プ に 新 型 裝 備 が 追 加 さ れ る 。 オ ト リ 


役 の エ ル ザ や ラ ト ー ナ の 機 体 を 中 心 に 、 


パ ー ツ を H P と 回 避 の 高 い も の に 変 更 


し て お く と い い だ ろ う 。 出 力 と 回 避 の 


高 い シ ケ イ ダ | | や タ ト ウ ー が オ ス ス メ 


だ 。 E M P や リ ペ ア の バ ッ ク パ ッ ク も 


新 型 が 追 加 さ れ て い る の で 、 ボ デ ィ の 


出 力 と相 談 して交 換 しておくといいだ 
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4th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


STAGE 12 
戦 場 : パイプラインダクトエリア 


STAGE 13 
戦 場 : カラカスダウンタウン1 


Player Units 


Unit | Weapon 属 性 J 


NPC Units 


Enemy Units 
TYPE 65XX6 
MG MG —— 
貫 通 


ZederX2 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Zeder 
KN KN GR GR 
炎 熱 
一 
———— 
— 


一 一 •— _ 一 一 
一 
ーー ーー 
— 


— 
———— 
— 


j 
MAP Data 


Player Units 
Unit 
I Weapon 
回 」 
— ———一 一 


NPC Units 
Hideout 


———— 
— 


Enemy Units 
Moth VR.6 
MG MG —' — 
貫 通 


Husky Mk. V X3 
MG SG — 
貫 通 


Calm 200X2 
KN KN — 
衝 撃 


VH10EdgarX4 
MS MG MS — 
炎 熱 


V7 Samson III X4 
CN — 
衝 撃 


— ———— — 


— 
———— 
— 


MAP Data 
| 


Player Units 
Unit 
I Weapon 
|属 性 | 


— ———— — 


NPC Units 
——— 
— — 
一 ・_ 一 
•— — 


Enemy Units 
Moth VR.6 
—RF — 
一 貫 通 


Husky Mk.VX4 
MG MG — 
一 貫 通 


Calm 200X2 
KN KN — 
- 衝 撃 


VH11 Edgar 11 X4 MS MG MS 
一 炎 熱 


— 
——— 
— — 


费 
MAP Data 


Player Units 
| 
Unit 
Weapon 
属 性 I 


— ———— — 


NPC Units 
一 ーー ー — __ 


Enemy Units 
Vyzov IIRog （ バビ ロフ） 
RD RD — 
衝 撃 


TYPE 65XX4 
MG MG —— 
貫 通 


Vyzov II X2 
—RF — 
貫 通 


Vyzov II X2 
—BZ — 
衝 撃 


ZederH2X3 
KN KN RK — 
炎 熱 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


マップが湿 地 帯 に覆 われているため、 


2脚 タイ・プのWAPは移 動 面 で不 利 。敵 
はほとんどホバータイブなので、湿 地 
もおかまいなしで迫 ってくる。平 地 に 
陣 取 って敵 の接 近 を待 ち、厄 介 なグレ 
ネード装 備 の敵 を優 先 的 に倒 すといい。 
なお、味 方 の脚 部 をホバーに換 えて対 
抗 するのも有 効 だ。その場 合 はEMPで 
グレネードを封 じて戦 う。 


新 規 装 備 の入 荷 


ここで集 台 はダリルサイドへ。ショ 


ップに新 しい装 備 が追 加 されているの 


で、部 隊 の装 備 を刷 新 しよう。WAP 


のパーツでは、HPと出 力 の高 いシケ 


イダIIが魅 力 的 だが、条 件 さえ満 たし 


ていればSTAGE13クリア後 に手 に入 


るので、ここでは購 入 をガマンする. 


なお、STAGE13は敵 が分 散 している 


上 、ヘリコプターも多 く、グレネード 


を活 かしづらい。イネスの武 装 はバズ 


ー力 に替 えたほうがいいだろう。 


中 央 のアジトが破 壊 されるとゲーム 
オーバーになるので、途 中 にいる2機 
の敵 
WAPを撃 破 しつつアジトに急 行 ’ 
アジト周 辺 まで来 たら、 攻 擊 カの高 い 
敵 ヘリコプターを優 先 して倒 し、アジ 
卜 へのダメージを抑 えよう。あとはア 
ジトに接 近 してくる敵 を迎 撃 するのみ〈 
敵 は橋 に集 中 するので、橋 を主 戦 場 に 
すれば各 個 撃 破 しやすい。 


Refugee camp 
難 民 軻 


シナリオ進 行 チャート 


! 
難 民 村 でルイスと話 す 


I 


WAPスミスと2回 話 す 


I 


[Move Out]でSTAGE 13へ 


ル イ ス に 話 し か る と 、 資 金 3 0 0 0 が 


手 に 入 る 。 そ の 後 の W A P ス ミ ス と の 


会 話 は 、Vyzov IV Rog の パ ー ツ 一 式 


と 、 ロ ッ ド のOgon Fの 入 手 条 件 の1 つ 


と な っ て い る 。 こ れ ら が 実 際 に 手 に 入 


るのは、STAGE19の後 となる。 


敵 を4機 倒 した時 点 で敵 部 隊 が後 退 
し始 め、画 面 端 までたどり着 くと撤 退 
する。敵 を全 機 撤 退 させてもクリアと 
なるが、全 機 倒 せばシミュレーターが 
追 加 されるので、全 滅 を狙 っていきた 
い。まずヘリコプターを3機 撃 墜 し、 
次 に全 敵 
WAPの脚 部 を破 壊 して移 動 力 
を奪 おう。後 は最 後 のヘリコプターを 
倒 し、WAPを掃 討 すればいい。 


STAGE13をクリアすると、シミュ 


レーターに「U.S.N. Simulator #04j が 


追 加 。クリア時 にゲリラが全 員 生 存 し 


ていれIf, TU.S.N. Simulator #09j も 


追 加 される。カラカスのアジトにたど着 


ついたら、カルボと2回 話 そう。STAGE 
08の後 で入 手 条 件 を満 たしていれば、 
Cicada IIのパーツが一 式 手 に入 る。 


敵 の数 が多 く、長 期 戦 を強 いられる 
ので、回 復 アイテムは必 須 。このステ 
ージで最 大 の障 害 となるのが、3機 い 
るロケット装 備 の敵 
WAPo固 まって行 
動 していると、味 方 全 員 が壊 滅 的 な被 
害 を受 けてしまう。まず、味 方 の防 御 
属 性 はすべて対 炎 熱 にしておこう。そ 
して、回 避 の高 いダリルを先 頭 に進 軍 “ 
接 近 してくる敵 を1機 ずつ迎 撃 してい 
＜ 〇ゲリラのメンバーは、前 進 させて 
もグレネードの的 になるだけなので、 
間 接 攻 擊 のできるロドリゲス以 外 は後 
方 に逃 がしておくのがベターだ。敵 の 
ロケットは3発 しか装 備 されていない 
ので、ダリルをオトリにして耐 え、パ 
! ーツを破 壊 されないように回 復 しなが 
ら弾 切 れになるのを待 とう。12ターン 
目 になると、バビロフを中 心 とした敵 
主 力 が動 き始 める。スタート地 点 付 近 
で守 りを固 めても、包 囲 されて不 利 に 
なってしまうので、近 くの敵 を一 掃 し 
たら味 方 をマップ中 央 へ移 動 させ、バ 
ズーカ装 備 の敵 
WAPを先 に倒 しておこ 
う。バビロフ機 は3機 のWAPとリンク 
を組 み、ダリルを集 中 攻 撃 してくる。 
ダリルを高 台 に上 げて、バビロフの格 
闘 攻 撃 に備 える。その上 で、バビロフ 
とリンクしている周 囲 のWAPを1機 ず 
つ倒 すのだ。 


STAGE14 は 敵 を 撤 退 さ せ て も ク リ 


ア と な る が 、 全 滅 さ せ た 埸 合 は シ ミ ュ 


レーターに「U.S.N. Simulator #10] 


が 追 加 さ れ る” ま た 、STAGE 02の後 


で 入 手 条 件 を 満 た し て い た 場 合 、 州 知 


事 官 邸 で の 選 択 肢 に 「 地 下 室 に 行 く 」 


が 出 現 。 こ れ を 選 ぶ と 、2 つ め のBlack 
Stoneの入 手 条 件 が満 たされる， 
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Intermission 


Player Units 
| 
Unit 
Weapon 
属 性 | 


— ————— — 


NPC Units 


— 
———— 
— 


— 
一 __ — __ — 


Enemy Units 
TYPE 65XX4 
MG MG —— 
貫 通 


ZaigautX2 
MG MG —— 
衝 撃 


ZederH2X2 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Vyzov II X2 
一 ・ RF "一 
貫 通 


Vyzov II X2 
KN KN —— 
衝 撃 


— 
—一 ・一 — 
— 


一 
——一 一 
— 


— 
———— 
— 


Tactics 


ミサイル装 備 のZeder H2を2機 とも 
15ターン以 内 に撃 破 することで、シミ 
ュレーターが追 加 される。この条 件 を 
満 たすには、ボッシュのセンサーバッ 
クパックが役 に立 つ。ボッシュをZeder 
H2に接 近 させて、ジードのミサイルで 
狙 撃 すればいい。残 りの味 方 は中 央 の 
倉 庫 前 に陣 取 り、他 の敵 の迎 撃 に努 め 
るのだ。 


STAGE15 を ク リ ア す る と 、 シ ミ ュ 


レーターに「U.S.N. Simulator #05］が 


追 加 さ れ る 。 こ の と き 、 脱 出 で き た ゲ 


リラの数 に応 じて、STAGE19クリア 


後 に脱 出 人 数 X100の資 金 ボーナスが 


入 る ’ 
こ の イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン で は ア 


イ テ 厶 の 入 手 条 件 に 関 わ る 会 話 が 多 い 


ジードとの会 話 ではGrille Shechs Hの 


パ ー ツ 一 式 とZiege 入 手 条 件 の2 つ め が 


満 たされる。また、ボリスとボッシュ 


と の 会 話 で は 、 ミ サ イ ル のMagicbox 


の 入 手 条 件 が 満 た さ れ る の で 、 い ず れ 


も忘 れずに。 


Player Units 


Unit 
| Weapon | 厲 性 | 


Player Units 


Unit 
| Weapon ! 属 性 | 


Player Units 


Unit 
| Weapon | 属 性 | 


Abominater（ サモンド） MG MG —— 炎 熱 
Prodezza（ベック） ー ー MS — 炎 熱 
—— ———— — 


NPC Units 
NPC Units 
NPC Units 
一 ー———— — 
一 一 一 一 ー — 
Valiant GX6 
— — MS MS 炎 熱 


ー ーー—— — 
- ——- … 一 


Enemy Units 
Enemy Units 
Enemy Units 


Moth VR.7 
MG MG —— 賣 通 
Igel sechs HS（ ドランツ） —BZ — — 衝 撃 
Gust500X4 
MG MG ——貫 通 


Husky SX3 
MG MG ——貫 通 
ZoraX4 
SG SG ——衝 撃 
FrostX2 
KN KN GR GR 炎 熱 


Valiant GX2 
KN KN GR GR 炎 熱 
Zeder H2 
KN KN GR GR 炎 熱 
AH88 SeaguilX2 MS MG MS 一 貫 通 


Calm 200nX2 KN KN ——衝 撃 
Igel sechsX2 
— BZ ー ー衝 撃 
一 一 ー—一 一 


—— ———— — 
ZoraX2 
PB PB ——衝 撃 


— —1 ——— — 
ZederX2 
KN KN RK —衝 撃 
— —一 一 __ — 


— ———— — 
_ _______ _ 
— ———— — 


_ —一 一 一 一 
— ——一 ・— — 
一 ・———— — 


i'l 
Tactics 
■ 
I® 
Tactics 
蘭 
■ 
Tactics 
■ 


敵 を3機 撃 破 すると、敗 北 条 件 に 
「敵 の逃 亡 」が加 わり、1機 でも逃 すと 
ゲームオーバーとなる。敵 は道 なりに 
移 動 して画 面 外 へ逃 げようとするので、 
ダリルたちとゲリラで、進 路 を塞 いで 
しまおう。ゲリラのうち移 動 力 の高 い 
2機 を、マップ中 央 に向 かわせておけ 
ば布 陣 は完 壁 だ。後 は逃 げる敵 を追 い、 
包 囲 せん滅 するだけだ。 


戦 場 はジエットパックなしでは上 れ 
ないほどの高 台 に囲 まれている。行 動 
範 囲 が制 限 されているので、敵 の接 近 
を待 って迎 撃 するほうがいいだろう。 
新 参 戦 のベックはエアーストライクが 
使 えるので、厄 介 なロケット装 備 の 
Zeder H2に爆 撃 をしかけて早 めに倒 す 
といい。後 はEMP装 備 のZoraを優 先 し 
て倒 し、残 りを迎 撃 するのみ。 


NPCのイギリス軍 機 が全 滅 するとゲ 
ームオーバー。生 き残 ったイギリス軍 
機 の数 に比 例 してボーナス資 金 が入 る 
ので、味 方 を盾 にしてイギリス軍 を守 
ろう。敵 は二 手 に分 かれているので、 
こちらも部 隊 を分 割 して対 抗 "敵 はイ 
ギリス軍 を追 うので、動 きを読 みやす 
い。敵 の移 動 先 を読 んで、エアースト 
ライクで始 末 するといい。 


チャンと3回 話 す 


ハーミーズと話 す 


FStop ShipJ で次 へ 


べネズエラ山 中 


サモンドと2回 話 す 


STAGE16で15ターン以 内 にミサイ 


ラ ー 2 機 を 撃 破 す る と 「 D u r a n d a l 
Simulator #10］ が追 加 される. • 貨 物 


船 ブ リ ッ ジ で は 、 チ ャ ン と 何 度 も 話 そ 


う 。STAGE15 の 後 で 条 件 を 満 た し て 


い れ ば 、Magicbox が 手 に 入 る° また、 


サモンドとの会 話 では、Vyzov IV Rog 


の バ ー ツ一 式 とOgon Fの入 手 条 件 の1 


っが満 たされる。 


ンビュータショップが刷 新 


舞 台 がエルザサイドに移 ると、コン 


ビュータショッブで購 入 できるスキル 


が増 えている。育 て方 にもよるが、こ 


の時 点 で主 要 なスキルやアビリティが 


揃 ってしまったキャラクターも出 てく 


るので、資 金 と相 談 してスキルを購 入 


するといいだろう。オススメなのは、 
APやAPチャージを購 入 して増 やすこ 


と。APに余 裕 があれば、リンクを使 


って戦 う際 、自 由 度 が高 くなる。 


STAGE18をクリアすると、シミュ| 


レーターに「Durandal Simulator #06J 


が追 加 される。メガフロート第 3司 令 室 


では、必 ずEC軍 士 官 と2回 話 そう。これ 


でGrille Shechs Hのパーツ一 式 と | 
Ziegeの最 後 の入 手 条 件 が満 たされる。 


出 撃 するゲリラが選 択 可 能 に 


STAGE 20 以 降 、 ダ リル側 のステー 


ジ で は 、 岀 繫 す る ゲ リ ラ の メ ン バ ー を 


選 べ る よ う に な る 。 選 ぶ た め に は 、 出 


繫 前 に サ モ ン ド と 話 せ ば O K 。 ゲ リ ラ 


た ち は リ ン ク を 利 用 で き な い の で 、 接 


近 戦 タ イ プ を 多 く 揃 え て も 、 大 き な 戦 


果 は 見 込 め な い 。 ス テ ー ジ に も よ る が 、 


接 近 戦 タ イ プ は 2 人 に と ど め 、 ラ イ フ 


ル や グ レ ネ ー ド な ど 、 遠 距 離 か ら 支 援 


できるタイプを多 く出 撃 させよう。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
4th 


I 


STAGE 20 
戦 場 ： ザーフトラ拠 点 （ 外 ） 


STAGE 21 
戦 場 ： ザーフトラ拠 点 （ 内 部 ）I 


STAGE 22 
戦 場 : マディラ諸 島 


MAP Data 
MAP Data 
MAP Data 


Player Units 


Unit | Weapon 圈 性 J 


Player Units 


Unit | Weapon | 圈 性 J 


NPC Units 
NPC Units 


— 
一 一 ー— 
— 


Enemy Units 
Zhelanie II X4 
MG SH —— 
貫 通 


Oborona I X4 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Zaigaut30X2 
MG MG — 一 
貫 通 


BASE GATLING GunX3 
MG ——— 
衝 撃 


Zhelanie II X4 
KN KN — 一 
衝 撃 


Vyzov II X2 
RF ——— 
貫 通 


— —一 一 一 一 
一 
———— 
— 


Tactics 


敵 は基 地 に密 集 しているので、こち 
: らから攻 め込 むと不 利 。ゲリラをダリ 
! ルたちのほうに向 かわせ、合 流 して迎 
： 撃 に徹 するのがベターだ。こうして基 


i地 周 辺 の敵 を全 て迎 撃 したら、移 動 力 
! の高 い味 方 機 を基 地 内 に突 入 させる。 
! この際 、砲 台 は後 続 にまかせて無 視 し、 
［ 基 地 内 の敵 へ突 つ込 もう。ミサイル装 
! 備 の〇borona Iを優 先 して倒 すこと。 


Tp- 


Refugee camp 


・難 民 村 


シナリオ進 行 チャート 


通 伝 Uご話 す 


民 家 に移 動 


学 校 に移 動 


パンチと2回 話 す 


エルモと2回 話 す 


マリアと話 す 


Move Out ! で STAGE 20へ 


STAGE19クリア時 に生 き残 ったイ 


ギリス軍 の数 によって、STAGE 22が 


始 まる前 に資 金 ボーナスが入 る（1~ 


3機 : 1000、4〜5機 ： 200〇、6機 ： 3000）〇 


難 民 村 の学 校 での会 話 は、アイテム入 


手 の上 で重 要 、パンチとの会 話 では、 
Black Stoneの袈 後 の入 手 条 件 が満 た 


せる。また、エルモと話 したとき、 
STAGE12とSTAGE16の後 で入 手 条 


件 を満 たしていれば、Vyzov IV Rog 


のバーツ—式 とOgon F2個 が手 に入 る“ 


Player Units 


___ Unit | Weapon | 属 性 J 


— ———— — 


NPC Units 
Corner 
———— 
— 


-— ——■ —1— — 


Enemy Units 
Zhelanie II X6 
MG MG —— 
貫 通 


Oborona I X4 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Oborona I X2 
KN KN GR GR 
炎 熱 


Zaigaut30X2 
MG MG —— 
貫 通 


Zhelanie II X2 
RD RD —— 
衝 撃 


Enemy Units _________________________________ 
Zhelanie II X2 
MG MG — 一 
貫 通 


Oborona 1 X3 
KN KN RK RK 
炎 熱 


Oborona 1 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Vyzov III X2 
BZ ——— 
衝 撃 


Zhelanie 11X2 
RD RD —— 
衝 挈 


一 一 一 ー— _ 
— ———ー ー 


Tactics 


進 行 ルートは2つに分 かれている。 
ダリルたちとゲリラの二 手 に分 けて、 
それぞれのルートを進 軍 させよう。ゲ 
リラは戦 力 に乏 しいので、序 盤 は最 上 
層 で敵 の接 近 を待 ち、迎 撃 に徹 するの 
がベストだ。ミサイルやグレネードを 
装 備 した敵 が多 く待 ち受 ける上 に、足 
埸 が狭 くて逃 げ埸 はほとんどない。防 
御 属 性 を対 炎 熱 にして耐 え、レコンタ 
イプのWAPと、Oborona Iを優 先 して 
倒 そう。ダリルが1つ下 の階 層 まで進 
んだ時 点 で、ダリル側 から3機 を割 い 
てゲリラ側 のルートに通 じる細 い通 路 
に向 かわせる。この3機 は途 中 の敵 を 
倒 し、ゲリラのメンバーと合 流 。敵 は 
ゲリラ側 に集 中 するので、ダリルたち 
は残 った3機 で最 下 層 まで戦 い抜 ける 
シミュレーターの追 加 を狙 うなら、ダ 
リノレ側 の3機 は、敵 を多 少 残 してでも 
下 層 へ進 むことを優 先 しよう。 


Tactics 


U.S.N,の空 母 を防 衛 するのが、ステ 
ージの目 標 となる。空 母 のHPを2500以 
上 残 してクリアすれば、・シミュレータ 
ーが追 加 される。そのためにはまず 
空 母 の側 にいる〇borona Iを速 攻 で排 
除 しなくてはならない。エアーストラ 
イクで爆 撃 しつつ、空 母 へ接 近 してい 
こう〇〇borona Iを全 滅 させたら、後 
は空 母 前 に陣 取 って迎 撃 するだけだ。 


最 強 のショットガンを入 手 


STAGE 21で、10ターン以 内 に味 方 


が 1 機 で も マ ッ プ の 殷 下 層 に 到 達 す れ 


ば 、 シ ミ ュ レ ー タ ー に 「 U . S . N . 
Simulator #11Jが追 加 される。また、 


拠 点 地 下 コ ン ト ロ ー ル セ ン タ ー か ら 外 


へ出 る際 、STAGE 02、14、19の後 で 


入 手 条 件 を全 て満 たしていれば、ブラ 


Durandal H.Q. 
デュランダル本 部 


■ 


21で、10ターン以 内 に味 方 


機 が1機 でもマップの最 下 膚 に到 達 す 


シミュレーターに「U.S.N. 
or#11Jが追 加 される. 


シナリオ進 行 チャート 


バー ! リッターズ」 


フレデリックと話 す 


ニックと話 す 


外 に出 る 


野 戦 テント内 


テルフォード大 佐 と2回 話 す 


STAGE 22で空 母 のHPを2500以 上 


残 し て ク リ ア す る と 、 シ ミ ュ レ ー タ ー 


に「Durandal Simulator #11J が追 加 さ 


れる. バー「リッターズ」では、STAGE 
1 0 の 後 で 入 手 条 件 を 満 た し て い れ ば 、 


ニ ッ ク と 会 
話 
し た 際 
に バ ズ ー カ の 
G r o m が 手 に 入 る 。 ま た 、 テ ル フ ォ ー 


ド大 佐 との会 話 では、STAGE 04、15、 
1 8 の 後 で 入 手 条 件 を 全 て 満 た し て い 


ればGrille Shechs Hのパーツ一 式 と 
Ziegeが手 に入 る， 


ックストーンが手 に入 る。威 力 が高 い 


うえ、装 弾 数 が多 く重 量 も軽 いという、 


扱 いやすいショットガンだ 
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STAGE 23 


MAP Data 


Player Units 


Unit | Weapon ! 属 性 ! 


NPC Units 
Valiant G2X4 — — MS MS 炎 熱 


Enemy Units 
Zhelanie II X6 MG MG 一 — 貫 通 


Zaigaut 302X4 MG MG - 一 炎 熟 


Vyzov III X6 RF ———貫 通 


BASE MISSILE LCX4 MS — - — 炎 熱 


MAP Data 


Player Units 


Unit 
I Weapon 
|属 性 | 


—— —— 
— — 


NPC Units 
Gust 503X4 
MG MG — 
— 貫 通 


Vyzov III X2 
——MS 
MS炎 熱 


Enemy Units 
Svinets （ グレーザー）CN CN MS 
MS炎 熱 


Zhelanie II X4 
MG MG — 
ー 貫 通 


Oborona I X4 
KN KN MS 
MS炎 熱 


VonartX3 
SG SG — 
ー衝 撃 


Zaigaut 302X3 
MG MG — 
ー貫 通 


Vyzov III X3 
RF — 
— 貫 通 


MAP Data 


Player Units 


Unit 
Weapon 
属 性 （ 


— 
——一 一 
— 


NPC Units 
— ———— — 


—— 
—ーー ー 
— 


Enemy Units 
Vyzov III Rog （ バビロフ） 
RD RD — 
衝 撃 


TYPE 67XX4 
MG MG — 一 
貫 通 


Oborona I X2 
KN KN MS MS 
炎 熱 


VonartX2 
SG SG —— 
炎 熱 


Zaigaut 302X2 
MG MG — 
貫 通 


Oborona I X2 
KN KN GR GR 
炎 熱 


Vyzov III X2 
KN KN —— 
衝 撃 


— ——————— — 


STAGE 26 
戦 場 ： 州 都 中 央 部 


Player Units 


|属 性 | 
Unit 
I Weapon 


ー ーー一 
— — 


NPC Units 
V8 Samson III （ 1ルモ） CN —— 
ー貫 通 


Enemy Units 
ZhukII （ イワノヴナ） MG MG CN MS 
炎 熱 


Zhuk I -BX2 
MG CN MS MS 
炎 熱 


TYPE 67XX4 
MG MG — 一 
貫 通 


VonartX3 
SG SG —— 
炎 熱 


Zaigaut 302X4 
MG MG —— 
貫 通 


— ——一 ———— — 


Intermission 


Tactics 
Tactics 
Tactics 
Tactics 


狭 い要 塞 の中 に敵 の砲 台 やWAPがひi 
しめく難 関 ステージ。天 候 が吹 雪 で武 ！ 
； 器 の射 程 が短 くなるため、むやみに攻 ！ 
! め込 むと圧 倒 的 に不 利 。まずはスターi 
！ 卜 地 点 付 近 に陣 取 り、周 囲 の敵 を迎 撃 ； 
! して、少 しでも要 塞 内 の敵 を減 らそう。! 
: 要 塞 から出 てくる敵 がいなくなったら、【 
!少 しずつ進 軍 して砲 台 から先 に倒 して［ 
いくといい。 


敵 は積 極 的 に攻 めてくるので、こち 
らは待 ちに徹 するだけでいい。序 盤 は 
付 近 にいる敵 を各 個 擊 破 。周 囲 の敵 を 
せん滅 したら、イギリス軍 のほうへ戦 
力 を回 して、彼 らの負 担 を軽 減 してあ 
げよう。イギリス軍 が半 数 以 上 生 き残 
れば、シミュレーターが追 加 される， 
強 敵 のグレーザーは、包 囲 してミサイ 
ルを封 じ、集 中 攻 撃 だ。 


STAGE 23 では、レコンタイプの敵 
W A P を 全 て 倒 す ま で 、 4 台 の ミ サ イ 


ル 砲 台 か ら の 攻 撃 に 晒 さ れ る こ と に な 


る 。 こ こ で ラ ト ー ナ 機 の バ ッ ク パ ッ ク 


を、アンチロックが可 能 なEMP104•キ 


リンに交 換 しておこう。その上 で、前 


ダリルサイドでショップの装 備 が更 


新 さ れ る の は 、 こ の イ ン タ ー ミ ッ シ ョ 


ン が 最 後 : パ ー ツ も 武 器 も 、 共 に 最 高 


の も の を 揃 え て お き た い 。 前 衛 で 戦 う 


機 体 は 、 H P と 回 避 の 高 い ゾ ラ B 2 、 後 


衛 は出 力 の高 いフロストCのボディが 


初 期 配 置 の時 点 では、味 方 が分 散 し 
ているため、まずは中 央 に合 流 させよ 
う。ダリルとルイスが離 ればなれにな 
っているため、彼 らを中 心 にそれぞれ 
リンクを組 んでおくと戦 いやすい。敵 
も中 央 に集 中 するため、ゲリラのメン 
バーにロドリゲスとコーネリオの2人 
を加 えておけば、グレネードでまとめ 
て攻 撃 できる。なお、建 物 の中 にいる 
敵 を攻 撃 すると、一 斉 に行 動 を始 める。 
建 物 の外 側 にいる敵 を全 て倒 したら、 
すぐに建 物 の中 には入 らず、建 物 の入 
口 に味 方 を集 結 させてから攻 めよう。 
敵 の中 では、EMP装 備 のバビロフが厄 
介 。イネスを狙 って突 つ込 んでくるの 
で、彼 女 を後 方 に配 置 しておけば、誘 
導 して簡 単 に包 囲 できる。バビロフは 
格 闘 武 器 しか装 備 していないので、離 
れた位 置 からリンクで集 中 砲 火 を浴 び 
せてやれば楽 に撃 破 できる。 


エルモの戦 車 が撃 破 されるとゲーム 
オーバー。エルモはがむしゃらに敵 へ 
突 つ込 んでしまうので、その動 きを抑 
えるのが先 決 だ。それには、エルモの 


4マス先 に味 方 機 を配 置 すればいい。 
こうするとエルモは行 き場 を失 うので、 
進 軍 スピードを抑 えられる。ダリルた 
ちの近 くにいる敵 
WAPとイワノヴナは 
エルモ機 を狙 ってくるので、エルモの 
回 復 をしつつ、レコンタイプの敵 
WAP 
から順 に倒 していこう。ゲリラは周 囲 
の敵 の迎 擊 に専 念 。ゲリラの戦 力 だけ 
では対 抗 し切 れない恐 れもあるので、 
ダリルたちが周 囲 の敵 を殲 滅 したら、 
味 方 を1機 派 遣 してサポートしてやる 
といい。最 後 のイワノヴナは、「アンチ 
ブレイク」のスキルを持 っているので、 
通 常 の攻 擊 ではなかなかとどめが刺 せ 
ない。最 後 はグレネードで攻 撃 すると 
いいだろう。 


26をクリアすると、シミュ 


レ- ターに「u.S.N. Simulator #07J 


が追 加 。イワノヴナ機 を倒 してから、 


大 型 ヴァンツ7-2機 を撃 破 してクリ 


アした場 合 は、! ' U.S.N. Simulator 


も追 加 される。 


衛 で戦 う味 方 は、全 員 ディフェンスリ 


ンクを設 定 し、ラトーナのバックパッ 


クサポートを受 けられる状 態 にする。 


オススメだ。なお、トップクラスのラ 


イフルやマシンガンは、装 弾 数 が非 常 


に， 少 なくなっているので、強 を充 填 す 


るアイテムも用 意 しておくこと。 
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4th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


STAGE 27 
戦 場 : フランス・シャンバーニュ地 方 


STAGE 28 
戦 場 : モントール市 
EC•会 議 場 前 


MAP Data 


Player Units 


Unit Weapon 属 性 I 


| 
MAP Data 
] 


Player Units 


Unit 
I Weapon 
I属 性 I 


— ———— — 


NPC Units 


Enemy Units__________________________________ 
Zora BX2 
MG MG — — 
貫 通 


Zora BX4 
SG SG —— 
衝 撃 


Zeder T3X3 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Zeder T3X2 
SG SG MS MS 
炎 熱 


Grille Sechs PX2 
BZ —— 
衝 撃 


Zora BX4 
PB PB —— 
衝 撃 


NPC Units 
Gust 503AX3 
MG MG 一 
—炎 熱 


Giaour G1X3 
RF — 
— 
— 
炎 熱 


Enemy Units 


卸 ardNeun （ ヴァグナー）MG MG PB— 
炎 熱 


Svinets （ ゼーマン） 
CN CN MS MS 
炎 熱 


Svinets 
CN CN MS MS 
炎 熱 


Zhelanie III X4 
MG MG — 
— 
貫 通 


Zaigaut 304X2 
MG MG — 
— 
貫 通 


Vyzov IV X4 
RF — 
— 
— 
貫 通 


Vonart 
SG SG 
— 
— 
炎 熱 


Zhelanie III X2 
KN KN 
— 
— 
貫 通 


Tactics 
Tactics 


STAGE 29 
戦 場 ： クマナ港 
2 


Player Units 


Unit I Weapon | 属 性 J 


NPC Units 
ED2-Arbirator 
———— 
貫 通 


— ———— — 


Enemy Units 
Bogomol I （ イワノヴナ） MG MG CN MS 炎 熟 


TYPE 69XX4 
MG MG ―— 
貫 通 


Oborona II X2 
KN KN MS MS 
炎 熱 


Zaigaut 304 
MG MG — 
貫 通 


Vyzov IV X2 
RF — 
貫 通 


Zhelanie III X2 
KN KN —- 
貫 通 


Tactics 


ミサイルとショットガンを装 備 した 


2機 のZeder T3 （ 対 空 
WAP）を撃 破 し 
ない限 り、輸 送 機 による支 援 は受 けら 
れない。対 空 
WAPはそれぞれマップの 
両 端 に分 かれて配 置 されているので、 
! 機 を倒 したら反 対 側 に急 行 して2機 
目 を倒 す必 要 がある。また、EMPを装 
備 しているWAPの攻 擊 も厄 介 なので、 
優 先 して倒 しておきたい。 


エルザ編 ではこのインターミッショ 


ンでショップに最 高 の装 備 が揃 う。前 


筍 用 の機 体 は回 避 の高 いブリザイアS、 


最 初 から敵 に突 つ込 むと、ミサイル 
! を浴 びてしまう。1ターン目 はレコン 
: タイプの敵 
WAP付 近 にエアーストライ 
! クを指 定 したら、初 期 配 置 から動 かず 
： 迎 擊 に専 念 しよう。特 に、EMP装 備 の 
; 敵 
WAPはシステムダウンを使 ってくる 
: ので、優 先 して倒 しておきたい。正 面 
! の敵 を排 除 したら、強 敵 のヴァグナー 


jと勝 負 
cヴァグナー機 はマシンガンの 
: 攻 撃 力 が凄 まじい。ボッシュをオトリ 
； にして引 き寄 せて、包 囲 してリンクで 
攻 撃 するのが理 想 的 だ。隣 接 して攻 撃 
: すれば、ヴァグナーは格 闘 武 器 を使 う 
! ので、被 害 は最 低 限 に抑 えられる。エ 
, ルザやラトーナなど、回 避 の高 い者 を 
起 点 に攻 撃 を仕 掛 けていこう。イギリ 
:ス軍 機 は、全 滅 するとゲームオーバー 
: : になってしまうので、無 理 に戦 わせる 
: 必 要 はない。ビルの手 前 に集 めて、迎 
撃 に専 念 させよう。 


デュランダル輸 送 機 のHPが2000以 下 
になるとゲームオーバーになってしま 
う。しかし、脇 目 もふらずに輸 送 機 へ 
向 かうと、最 終 的 に敵 に包 囲 されるの 
は必 至 。序 盤 は付 近 の敵 を迎 撃 しつつ、 
少 しずつ輸 送 機 へ向 かうといいだろう。 
また、レコンタイプの敵 
WAPを放 って 
おくと、終 始 ミサイルに晒 されてしま 
う。レンゲスが「スナイプ」のスキル 
を持 っているなら、足 を狙 撃 して移 動 
力 を奪 ってしまうといい。成 功 すれば 
ミサイル装 備 の敵 も動 かないので、安 
心 して輸 送 機 支 援 に向 かえる。EMP装 
備 の敵 を倒 したら、イワノヴナと勝 負 。 
イワノヴナは水 路 を通 って輸 送 機 に向 
かうので、水 際 で囲 んで集 中 攻 撃 を浴 
びせてやろう。途 中 、輸 送 機 のHPが心 
許 なくなったら、チェイファーを派 遣 
して回 復 させる。他 の味 方 はアイテム 
で回 復 しつつ戦 おう。 


MISSION 
Completed 


エ ン デ ィ ン グ の ス タ ッ フ 


ロ ー ル が 終 わ る と 、 ク リ ア 


デ ー タ を 保 存 で き る 。 こ の 


デ ー タ を ロ ー ド す れ ば 、 初 


期 状 態 か ら 資 金 とEP が 多 い 


状 態 で 、 ゲ ー ム を 最 初 か ら 


プ レ イ 可 能 だ 。 資 金 とEP に 


余 裕 が あ る た め 、 コ ン ピ ュ 


ー タ シ ョ ッ プ で ス キ ル を 多 


く 習 得 し よ う 。 格 闘 に 特 化 


し た り 、 後 衛 を 増 や し た り 


して、自 由 に育 てられる。 


後 衛 用 は 出 力 の 高 い フ ロ ス ト M の ボ デ 


イ が オススメだ。なお、STAGE 27 以 


降 、 敵 W A P が E M P で シ ス テ ム ダ ウ ン 


を 仕 掛 け て く る の で 、 オ ー ル リ ム ー ブ 


の ア イ テ ム や 、 シ ス テ ム ダ ウ ン を 除 去 


で き る バ ッ ク バ ッ ク を 用 意 し て お き た 


い 。 シ ス テ ム ダ ウ ン 耐 性 の ア ビ リ テ ィ 


べく習 得 しておこう 


STAGE 28はエルザ編 最 後 のステー 


ジ に な る た め 、 こ こ で 資 金 を 使 い 切 っ 


て し ま お う 。 装 備 や 回 復 ア イ テ ム が 揃 


っ た ら 、 余 っ た 資 金 は コ ン ビ ュ ー タ シ 


ヨ ッ プ に 投 入 。 ス キ ル を 増 強 す る も よ 


し 、 A P を 底 上 げ す る も よ し だ , E P が 


足 りない場 合 は、ここで「U.S.N.sim 
ulator#12jに勤 しむのもいいだろう。 


シミュレーター12をクリアすれば、 


最 強 クラスのマシンガンも手 に入 るの 


でオススメ。 


回 復 アイテムを多 めに用 意 


クマナのカーゴシュータータ 


ル で は 、 レ ン ゲ ス と 会 話 す る こ と で シ ョ 


ッ プ が 利 用 可 能 に な る 。 こ こ で 最 後 の 


セ ッ ト ア ッ プ を し て お こ う 。 S T A G E 
2 9 の イ ワ ノ ヴ ナ と の 勝 負 で は 長 期 戦 


を 強 い ら れ る 上 、 チ ェ イ フ ァ ー を デ ュ 


ラ ン ダ ル 輸 送 機 の 回 復 に 回 す こ と も あ 


る c 回 復 ア イ テ ム や 弾 薬 を 多 め に 用 意 


し て お こ う 。 な お 、 イ ワ ノ ヴ ナ に は 格 


闘 攻 撃 が で き な い の で 、 格 闘 タ イ ブ の 


キ ャ ラ ク タ ー を 育 て て い る 埸 合 は グ レ 


ネードを装 備 させておくといい。 
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FRONT MISSION 4 Data Bank 


システムに関 しては、2nd以 来 となる弾 数 制 限 や武 器 内 蔵 腕 の復 活 など、原 点 回 帰 の傾 向 が見 られる本 作 。WAPのセットアップではコ 


ンピュータが対 象 外 となり、バックパックの機 能 充 実 が図 られている。 


WAP 


W AP 


本 作 では3rdで改 革 された改 造 シス 


テムの採 用 は見 送 られた。そのため登 


場 するWAPの種 類 は、腕 部 や脚 部 だ 


けのシリーズも含 めると、たいへん多 


く な っ て い る 武 器 を 内 蔵 し た パ ー ツ 


も腕 部 に存 在 しており、複 数 の武 器 を 


内 蔵 する腕 部 もある。パーツごとに回 


避 率 や命 中 率 のパラメーターが設 定 さ 


れているため、セットアップ時 に考 慮 


しなければならない。 


凡 例 


TYPE : 全 てのパーツ(Body. Arm. Legs)が揃 うものをWAPと表 記 。揃 わない場 合 はその部 位 を衰 記 


Money : Body.両 
Arm. Legsの合 計 価 格 △ は戦 利 品 やキャラクターの持 ち物 として入 手 可 能 なパーツ 


Body出 力 
:Bodyに設 定 された出 力 
総 重 量 : Body.両 
Arm. Legsの合 計 重 量 部 分 のみのパーツはその重 量 
総 
HP : Body.両 
Arm. Legsの合 計 
HP 部 分 のみのパーツはそのHP 


Body Evasion : Bodyに受 けた攻 擊 を回 避 する確 率 


Arm Hit:攻 撃 時 の命 中 確 率 


Legs Evasion : Legsに受 けた攻 擊 を回 避 する破 率 


Legs Move：1ターンに移 助 できる距 離 


Shop ： 各 パーツを購 入 できるタイミングを袤 す。数 字 はミッション番 号 と対 応 


Map :そのWAPやパーツが登 場 するミッションとSimulator番 号 を表 す【!内 は搭 乗 キャラ名 とミッション番 号 を衰 す 


DはDurandal Simulator. U はU.S.N.Simulatorの番 号 


ゲーム中 の名 称 : 
日 本 語 名 ! TYPE 
合 計 
価 格 


Body : 
出 力 !総 重 量 : 
総 
HP : 
Body 


Evasion 


Arm 


Hit 


Legs 


Evasion 


Legs 


Move 
Shop 
Map 


Zenith 
ゼニス 
WAP 
750 
260 
164 
910 
〇 
10 
25 
6 
04後 
【エルザ： 00] 


Blizzaia L 
ブリザイアL 
WAP 
830 
260 
170 
910 
〇 
10 
25 
6 
08後 
【ダリル： 03] 


Recsys 
レクシス 
WAP 
900 
280 
200 
720 
-5 
14 
7 
4 
08後 
【レンゲス:03] 


Wildgoat 
ワイルドゴート 
WAP 
810 
340 
130 
1070 
-50 
-30 
〇 
2 
04後 
【ジード： 01] 


Stork Mk.IV 
ストークMk.IV 
WAP 
1240 
300 
158 
1070 
5 
-10 
41 
6 
04後 
【ラトーナ:05] 


Husky Mk.IV 
ハスキー Mk.IV 
WAP 
1230 
300 
186 
1520 
〇 
10 
伯 
6 
08後 
— 


Quint 
クイント 
WAP 
1250 
300 
186 
1495 
〇 
10 
19 
6 
04後 
D09、U03 


Recsys V 
レクシスV 
WAP 
1420 
330 
238 
1200 
-5 
16 
7 
4 
08後 
— 


Giza 
ギザ 
WAP 
1130 
320 
175 
1490 
-10 
〇 
11 
4 
04後 、08後 
【ハーミーズ: 02】、【チェイファー : 03】 


Valiant F 
ヴァリアントF 
WAP 
1220 
420 
174 
1810 
-50 
-30 
〇 
2 
04後 
D07、D08、U04 


Gust 500 
ガスト500 
WAP 
1940 
310 
304 
1490 
〇 
20 
16 
7 
04後 、08後 
19 


Husky Mk.V 
ハスキー Mk.V 
WAP 
1970 
360 
214 
2080 
〇 
10 
14 
7 
12後 
【ルイス： 10】、13、14、U10 


Perzea 
ペルゼア 
WAP 
2080 
350 
182 
2000 
5 
-10 
38 
6 
10後 
— 


Mareraid 
メアレイド 
WAP 
2000 
350 
208 
2080 
〇 
10 
22 
7 
10後 
— 


Giaour 
ジャウァー 
WAP 
1830 
360 
198 
1260 
-5 
18 
— 
— 
12後 
— 


Crabesant 
クラブサン 
WAP 
1860 
390 
198 
2080 
-10 
〇 
11 
5 
10後 、12後 
— 


Tatou 
タトウー 
WAP 
2220 
340 
186 
1570 
10 
-10 
43 
6 
10後 
【ボッシュ:07] 


Calm 200 
カーム200 
WAP 
1810 
380 
172 
2400 
〇 
-20 
伍 
4 
12後 
【イネス: 10】、13、14、U04、U05、U10 


Zeder 
ツエーダー 
WAP 
1880 
460 
184 
2480 
-60 
-30 
〇 
3 
10後 
11、12、18、D05 


Cicada II 
シケイダII 
WAP 
1700 
350 
218 
2350 
5 
12 
11 
7 
10後 、12後 
— 


Giza 2 
ギザ2 
WAP 
2280 
420 
208 
1680 
-10 
〇 
11 
5 
10後 、12後 
— 


Vaje 
ヴァジェ 
WAP 
2760 
420 
240 
2270 
8 
-10 
43 
7 
17後 
— 


Ratmount 
ラットマウント 
WAP 
2180 
500 
205 
2685 
-50 
-30 
〇 
3 
10後 
— 


Type 90 
90式 
WAP 
2960 
430 
222 
2640 
〇 
10 
16 
7 
19後 後 
— 


Quint F 
クイントF 
WAP 
3000 
420 
234 
2610 
〇 
10 
16 
7 
_J7後 
— 


Type 65X 
65X式 
WAP 
3440 
400 
310 
2130 
5 
10 
13 
6 
15後 のみ 
12、15、16、D10、U07 


Stork Mk.V 
ストークMk.V 
WAP 
3060 
410 
198 
2640 
5 
-10 
35 
7 
17後 
— 


Type 150 
150式 
WAP 
3360 
440 
300 
2160 
-5 
24 
7 
6 
19後 
【アントニオ、クリスティーナ: 17】 


Avenir 
アブニール 
WAP 
2480 
460 
219 
2610 
-10 
〇 
12 
5 
17後 、19後 
— 


Zeria II 
ゼリアII 
WAP 
3358 
440 
246 
3070 
〇 
10 
18 
7 
17後 
— 


Quint G 
クイントG 
WAP 
3500 
450 
244 
2930 
〇 
10 
16 
7 
19後 
— 


Zelt 
ゼルト 
WAP 
2660 
490 
184 
2770 
-30 
-20 
5 
3 
17後 
【ベック: 18] 


Giaour F 
ジャウァー F 
WAP 
3920 
470 
328 
2350 
-5 
20 
7 
6 
19後 
— 


Valiant G 
ヴァリアントG 
WAP 
2710 
560 
212 
3180 
-50 
-30 
〇 
3 
17後 、19後 
[NPC :19】、【コーネリオ： 17】、17、D08 


Novaraid 
ノヴァレイド 
WAP 
3750 
440 
236 
3160 
〇 
10 
15 
8 
17後 
— 


Vaje M10 
ヴァジェM10 
WAP 
3920 
480 
262 
2870 
6 
-10 
40 
8 
21後 
— 


Tempest 100 
テンペスト100 
WAP 
3040 
498 
214 
3200 
〇 
-20 
15 
4 
19後 
— 


U-Recson 
Uーレクソン 
WAP 
4460 
500 
340 
2610 
-5 
28 
7 
6 
24後 
—_ 


Vegaraid 
ヴェガレイド 
WAP 
4000 
480 
258 
3460 
〇 
10 
13 
8 
21後 
— 


Prisomare 
プリソメア 
WAP 
4080 
480 
216 
3480 
5 
-10 
32 
8 
21後 
— 


Blizzaia L2 
ブリザイアし2 
WAP 
4110 
500 
258 
3730 
〇 
10 
16 
8 
24後 
U09 


Grille Sechs 
グリレゼクス 
WAP 
4440 
500 
334 
2610 
-5 
26 
7 
6 
17後 
— 


ZederT 
ツエーダーT 
WAP 
3240 
600 
242 
3540 
-60 
-30 
3 
4 
17後 、19後 
— 


Crabesant 2 
クラブサン2 
WAP 
3750 
520 
232 
3840 
-10 
〇 
11 
6 
21後 、24後 
一 


Type 90X 
90X式 
WAP 
4500 
505 
264 
3770 
〇 
10 
20 
8 
21後 
U11 


Zora B2 
ゾラB2 
WAP 
4500 
510 
247 
3730 
10 
10 
16 
8 
24後 
— 


Gavial 
ガヴィアル 
WAP 
3270 
540 
224 
3480 
-30 
-20 
3 
3 
21後 


Type150X 
150X 式 
WAP 
5220 
540 
368 
2930 
-5 
24 
14 
6 
21後 、24後 
— 


Tatou 2 
タトウー 2 
WAP 
4800 
530 
288 
3660 
6 
-10 
37 
8 
26後 
— 


Avenir 2 
アブニール2 
WAP 
4180 
550 
248 
4080 
-10 
〇 
12 
6 
21後 、24後 
U12 


Wildgoat II 
ワイルドゴート(I 
WAP 
3730 
640 
258 
3990 
-50 
-30 
〇 
4 
21後 、24後 
— 


Frost C 
フロストC 
WAP 
3780 
640 
273 
3700 
-50 
-30 
〇 
4 
24後 
— 


Prosion 
プロジオン 
WAP 
5000 
520 
228 
3720 
5 
-10 
29 
8 
26後 
— 


450 


Chapter 4 Scenario Analysi： 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
4h 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
合 計 


!価 格 


Body 
出 力 
総 重 量 ! 
総 
HP 
Body 


Evasion 


Arm 


Hit 


Legs 


Evasion 


Legs 


Move 
Shop 
Map 


Zenith V 
ゼニスV 
WAP 
5000 
530 
288 
4105 
〇 
10 
11 
8 
26後 
— 


Valiant G3 
ヴァリアントG3 
WAP 
4180 
710 
220 
4330 
-60 
-30 
〇 
4 
21後 
— 


Giza 2A 
疽 ザ2A 
WAP 
4650 
580 
268 
4420 
-10 
〇 
11 
6 
26後 
— 


Disk 
ウィスク 
WAP 
4560 
600 
236 
4560 
-30 
-20 
5 
4 
26後 
— 


Zeder T3 
ツエーダー T3 
WAP 
4710 
760 
276 
4660 
-60 
-30 
〇 
4 
26後 
27 
Blizzaia S 
ブリザイアS 
WAP 
6250 
580 
322 
4270 
〇 
10 
18 
5 
26後 
U12 


Crabesant R 
クラブサンR 
WAP 
6000 
620 
294 
4700 
-10 
〇 
11 
6 
26後 
U11 
Geity 
ゲイティ 
WAP 
6080 
700 
262 
4920 
-30 
-20 
3 
4 
26後 
— 


Frost M 
フロストM 
WAP 
6460 
840 
322 
5050 
-50 
-30 
2 
5 
理 後 
— 


Grille Sechs H 
グリレゼクスホーン 
WAP 
△ 
620 
344 
2930 
〇 
30 
30 
8 
22後 イベント 
— 


Husky S 
ハスキー S 
WAP 
△ 
480 
234 
3100 
〇 
10 
12 
7 
— 
【サモンド、レオン: 17】、17、U12 
Oborona II 
アバローナII 
WAP 
△ 
640 
280 
4270 
-50 
-20 
1 
4 
U12 
29、D11、D12 
Vyzov IV Rog 
ヴィーザフIV ロ ーク 
WAP 
△ 
620 
320 
2930 
〇 
30 
30 
8 
19後 イベント 
— 


Zhelanie II 
ジラーニII 
WAP 
△ 
450 
161 
2930 
〇 
1〇 
12 
8 
D11 
20、21、22、23、24、D07、D08、D11、U06 
Zenith RV 
ゼニスレブ 
WAP 
△ 
710 
65 
2880 
〇 
10 
35 
8 
U10 
Hornet 
ホーネット 
Arm 
3080 
— 
400 
820 
— 
20 
— 
— 
15後 のみ 
— 


Pheasant II 
フェザントII 
Arm 
3200 
— 
320 
1200 
— 
〇 
一 
— 
17後 
— 


Hornet II 
ホーネットII 
Arm 
5000 
520 
1040 
— 
24 
— 
— 
21後 、25直 前 
— 


Pheasant III 
フェザントIII 
Arm 
6400 
— 
440 
1700 
— 
〇 
一 
— 
26後 
U07 


Minotaur 
ミノタウルス 
Arm 
△ 
— 
600 
1280 
— 
24 
— 
— 
U09 
— 


Vampire 
ヴァンパイア 
Arm 
△ 
520 
1280 
16 
一 
— 
D10 
— 


Pegase 
ペガース 
Legs 
600 
— 
50 
400 
— 
〇 
6 
10後 
— 


Pegase Mk.ll 
ペガースMk.ll 
Legs 
1100 
— 
80 
900 
—— 
—— 〇 
8 
21後 、25直 前 
— 


Jagdhund 
ヤクトハント 
Legs 
1400 
— 
50 
500 
15 
8 
17後 、20直 前 
— 


Other Arms 


その他 の兵 器 


こ こ で は 敵 や N P C の ユ ニ ッ ト を リ 


ス ト ア ッ プ し て い る 敵 と し て 登 場 す 


る兵 器 の中 では、ドミトーリ公 社 のヴ 


イ ー ザ フ や ジ ラ ー ニ な ど のWAP シ リ 


ーズが多 い。その他 では大 型 機 動 兵 器 


や航 空 機 などが幅 を利 かせる一 方 、艦 


艇 はU.S.N.の空 母 が1種 類 しか登 場 し 


ていない。なお本 作 では障 害 物 を破 壊 


TYPE :兵 器 の種 類 
• WAP=敵 として登 場 するWAPを記 載 
• G-WAP=敵 として登 場 する大 型 WAP 


•大 型 =敵 として登 場 する大 型 機 動 兵 器 
•車 両 =マップ上 に登 場 する車 両 


•航 空 機 =マップ上 に登 場 する航 空 機 


•鑑 艇 =マップ上 に登 場 する雀 艇 


•革 施 設 =マップ上 で破 壊 できる砲 台 や見 張 り塔 


Map:その兵 器 が登 埸 するミッション番 号 を哀 す【1内 は搭 乗 
キャラ名 と登 場 
ミッション番 号 を表 す 


するというシチュエーションがある 


が、その障 害 物 は表 に含 んでいない, 


( ※ りMG内 蔵 腕 


( 京 2)MG内 蔵 腕 


! ゲーム中 の名 称 
、、、日 本 語 名 
TYPE ： 
Map 


Calm 
カー厶 
WAP 
— 


Calm 200 n 
カーム200N 
WAP 
17 


Calm 200S 
カーム200S 
WAP 
【ホセ: 17] 


Frost 
フロスト 
WAP 
19 
Giaour G1 
ジャウァー G1 
WAP 
28 


Grille Sechs P 
グリレゼクスP 
WAP 
27 


Gust 503 
ガスト503 
WAP 
[NPC : 24] 


Gust 503A ( ※ り 
ガスト503A 
WAP 
[NPC : 28】、D08 


Husky Mk.lll 
ハスキー Mk.lll 
WAP 
03、04、U01、U02、U04、U08 


Igel Eins 
イーゲルアイン 
WAP 
06、11、D05 


Igel Eins H 
イーゲルアイン•ホーン 
WAP 
[ドランツ: 06、11】 


Igel Sechs 
イーゲルゼクス 
WAP 
18 


Igel sechs HS 
イーゲルゼクス•ホーンS 
WAP 
【ドランツ:18] 


Moth VR.5 
モスVR.5 
WAP 
10 
Moth VR.6 
モスVR.6 
WAP 
13,14 


Moth VR.7 
モスVR.7 
WAP 
17 


Oborona I 
アバローナI 
WAP 
20、21、22、24、25、U06 


Tempest 
テンペスト 
WAP 
04、10 


Type 67 縫 2) 
67式 
WAP 
08、09、D05、U02 


(«3)MG内 蔵 腕 
(^4)MG内 蔵 腕 


!ゲーム中 の名 称 : 
日 本 語 名 
:TYPE : 
Map 


Type 67X (*3) 
67X式 
WAP 
09、25、26、U07 


Type 69X^4) 
69X式 
WAP 
29 


Valiant 
ヴァリアント 
WAP 
03、D09、U02、U08 


Valiant G2 
ヴァリアントG2 
WAP 
[NPC : 23] 


Vapor 
ヴェイパー 
WAP 
[NPC : 05] 


Varsa 
」ヴァーサ 
WAP 
【ラトーナ:00] 


Vonart 
ボナート 
WAP 
24、25、26、28、U07 


Vyzov I 
ヴィーザフI 
WAP 
05、D03、D04、U10 
Vyzov I Rog 
ヴィーザフIローク 
WAP 
【イワノバナ、バビロフ:08] 


Vyzov II 
ヴィーザフII 
WAP 
15、16、20、D07、D11、U05、U07 


Vyzov II Rog 
ヴィーザフIIローク 
WAP 
【バビロフ:15] 


Vyzov III 
ヴィーザフIII 
WAP 
[NPC : 22、23、24、24】、25、D12 


Vyzov III Rog 
ヴィーザフ川 ローク 
WAP 
【バビロフ:25] 


Vyzov IV 
ヴィーザフIV 
WAP 
28、29 


Zaigaut 
ザイゴート 
WAP 
16.U10 


Zaigaut 30 
ザイゴート30 
WAP 
20、21、D07、U06、U07 


Zaigaut 302 
ザイゴート302 
WAP 
23、24、25、26、U12 


Zaigaut 304 
ザイゴート304 
WAP 
28、29 


Zeder H2 
ツエーダー H2 
WAP 
15、16、18、D06、U05、U09 


451 


! ゲーム中 の名 称 ! 
日 本 語 名 
TYPE : 
Map 
| 


Zelt 01 
ゼルト01 
WAP 
【ベック: 00] 


Zhelanie I 
ジラーニI 
WAP 
01、02、05、D01、D02、D03、D04 


Zhelanie III 
ジラーニIII 
WAP 
28、29 


Zigle S 
ジグルS 
WAP 
06、07、11、D04、D05、D09 


Zora 
ゾラ 
WAP 
18.006 


Zora B 
ゾラB 
WAP 
27 
Gepard Acht 
ゲパルトアハト 
G-WAP 
【ヴァグナー :07.11] 


Gepard Neun 
ゲパルトノイン 
G-WAP 
【ヴァグナー :28】 


Bogomol I 
バガモールI 
大 型 
【イワノヴナ： 29】 


S VI nets 
スヴィーニツツ 
大 型 
28 


Zhuk I 
ジウークI 
大 型 
【イワノヴナ: 09】、U10、U11、U12 


Zhuk l-B 
ジウークI-B 
大 型 
26 


Zhuk II 
ジウークII 
大 型 
【イワノヴナ: 26】、D12 


BT66-GM 
BT66GM戦 車 
車 両 
06 


V6 Arnold 
V6アーノルド戦 車 
車 両 
03.U01 


! ゲーム中 の名 称 ! 
日 本 語 名 
I TYPE : 
Map 
I 


V7 Samson II 
V7サムソンII戦 車 
車 両 
13 


V8 Samson III 
V8サムソンIII戦 車 
車 両 
【エルモ：26】 


AH88 Seagull 
AH88シーガル戦 闘 ヘリ 
航 空 機 
19.D11 


ED1-Arbirator 
ED1-Arbirator 
航 空 機 
05 


ED1-Arbirator 
ED2-Arbirator 
航 空 機 
29 


H21 Wuerger 
H21ヴルガー戦 闘 ヘリ 
航 空 機 
07 
SH TYPE 44Z 
44型 スリングヘリ 
航 空 機 
02 


VH07 Gaston 
VH07ガストン戦 闘 ヘリ 
航 空 機 
10.1104 


VH10 Edgar 
VH10エドガルド戦 闘 ヘリ 
航 空 機 
13 
VH11 Edgar II 
VH11IドガルドII戦 闘 ヘリ 
航 空 機 
14 


Corner 
Corner 
艦 艇 
22 


Base Gatling Gun Base Gatling Gun 
軍 施 設 
D12.U06 


Base Grenade LC Base Grenade LC 
軍 施 設 
D04sU09 


Base Missile LC 
Base Missile LC 
軍 施 設 
U12 


Weapon 


武 器 


4thに登 場 する武 器 は、1STの時 代 


からおなじみのものが多 い。とはいえ 


システム面 では、例 えばミサイルが誘 


導 武 器 になっているなど、いくつかの 


変 更 がみられる。ミサイルには誘 導 性 


能 というパラメーターが設 定 されてい 


る 誘 導 性 能 が い い ミ サ イ ル ほ ど 回 頭 


能 力 が高 く、障 害 物 の陰 に回 り込 んで 


命 中 する， その他 、近 ・遠 距 離 武 器 に 


も弾 切 れがある点 などに注 意 


凡 例 


TYPE :兵 器 の種 類 
• BZ=バズーカ系 
• KN=ナックル系 
• MG=マシンガン系 
• PB=パイルバンカー系 
• RD= ロッド系 
• RF=ライフル系 
• SG=ショットガン系 
• GR=グレネード系 
• MS=ミサイル系 
・RK=I□ ケット( ランチャー) 系 


Money : Shopでの購 入 価 格 △ は戦 利 品 やキャラクターの持 ち物 として入 手 可 能 なパーツ 
重 量 : バーツの重 量 


Money : Body,両 
Arm. Legsの合 計 価 格 △ は戦 利 品 やキャラクターの持 ち物 として入 手 可 能 なパーツ 
弾 数 : 武 器 の弾 数 


AP：攻 擊 行 動 時 の消 費 
AP 
行 動 回 数 : 攻 撃 行 動 が可 能 な回 数 
ダメージ： 発 射 回 数 
X弾 
1発 の攻 撃 力 
炎 熱 ダメージ： 爆 発 するタイプの武 器 で. 炎 熱 によるダメージの値 
範 囲 ： 目 標 地 点 から攻 撃 が及 ぶマス数 
ホーミング: ホーミング性 能 A (=Average) <G (=Good) <E (=Excellent)の順 に性 能 がよくなる 
射 程 : 最 小 射 程 と最 大 射 程 距 離 
命 中 率 : 最 小 射 程 時 の命 中 率 と、最 大 射 程 時 の命 中 率 


Shop ： 各 パーツを購 入 できるタイミングを表 す 数 字 はミッション番 号 と対 応 


Map:そのパーツが登 埸 するミッションを表 す 


DはDurandal Simulator. UはU.S.N.Simulatorの番 号 
【】内 は初 登 場 時 にそのパーツを装 備 しているパイロット 


腕 専 用 武 器 —Grip Weapon 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE : 
Money : 
重 量 
Ammo 
AP 
行 動 ! 
回 数 
I 
ダメージ 
炎 熱 ； 
ダメージ[ 
射 程 ! 命 中 率 
Shop 
Map 


Boa 36 
ボア36 
BZ 
640 
102 
30 
6 
1 
1X100 
4X30 
1-8 
70-39 
10後 、12後 
15.U08 


Gnautz 
グノーツ 
BZ 
880 
120 
30 
6 
1 
1X120 
4X40 
1-8 
70-39 
17後 、19後 
18,006 


Banish 
バニッシュ 
BZ 
1100 
108 
30 
6 
1 
1X120 
4X40 
1-8 
80-60 
17後 、19後 


Be-11 
Be-11 
BZ 
1200 
148 
20 
6 
1 
1X140 
4X50 
1-8 
70-39 
21後 、24後 
22.011 


M405A 
M405A 
BZ 
1400 
194 
20 
6 
1 
1X120 
4X50 
1-8 
80-60 
21後 、24後 


Rock Jack 
ロックジャック 
BZ 
1480 
166 
20 
6 
1 
1X180 
4X60 
7-8 
70-39 
26後 
27、O12、U07、U12 


Grom 
グロ厶 
BZ 
△ 
170 
20 
6 
1 
1X160 
4X60 
1-8 
80-60 
22後 イベント 


Bone Buster 
ボーンバスター 
KN 
110 
12 
〇〇 
1 
1 
1X88 
— 
1-1 
80 
04後 、08後 
【ジード： 01]Jダリル： 03] 


Skull Buster 
スカルバスター 
KN 
260 
26 
〇〇 
1 
1 
1X112 
— 
1-1 
80 
10後 、12後 
Jイネス: 10]______ 


Soul Buster 
ソウルバスター 
KN 
600 
32 
8 
1 
1 
1X164 
— 
1-1 
80 
21後 、24後 


Raptor 
ラプター 
MG 
120 
32 
100 
4 
2 
10X7 
— 
1-4 
80-62 
04後 、08後 
【ハーミーズ:02] Jチェイフ 


アー :03]、01、03、002 


Grave 
グレイブ 
MG 
180 
40 
100 
4 
2 
12X10 
— 
1-4 
80-62 
04後 、08後 
【エルザ: 00]、07、003、004 


22sn Leosocial 
22snレオソシアル 
MG 
270 
52 
100 
4 
2 
16X8 
— 
1-4 
80-62 
04後 、08後 
【ボッシュ:07]、10、16、17、U04 


Cemetery 
セメテリー 
MG 
440 
66 
40 
4 
2 
10X15 
— 
1-4 
80-62 
10後 、12後 
【ルイス：10]、13、14、17、20、 


21、23、U05、U10 


Grave S 
グレイブS 
MG 
540 
77 
40 
4 
2 
12X14 
— 
1-4 
80-62 
10後 、12後 


Juri 1 
ジュアリー1 
MG 
680 
88 
30 
4 
2 
14X13 
一 
1-4 
80-62 
17後 、19後 
【サモンド: 17]ゝ20、21、24、25、26 


Leostun 
レオスタン 
MG 
740 
72 
20 
4 
2 
14X13 
— 
1-4 
80-62 
17後 、19後 
U11 


24sr Grayeye 
24srグレイアイ 
MG 
760 
90 
40 
4 
2 
16X11 
1-4 
90-79 
17後 、19後 


FV-24 
FV-24 
MG 
840 
94 
30 
4 
2 
10X20 
1-4 
80-58 
17後 、19後 
U06 
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4卄 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
：TYPE 
Money :重 量 
:Ammo 
AP : 行 勤 
:回 数 : ダメージ炎 熱 ・ 
ダメージ! 
! 射 程 
命 中 率 
Shop 
Map 


Mostro 24 
モストロ 24 
MG 
900 
102 
20 
4 
2 
14X15 
— 
1-4 
80-62 
21後 、24後 
22、23、24、28、29、D07、D08、D12、U12 
Leostun B 
レオスタンB 
MG 
940 
106 
20 
4 
2 
12X16 
— 
1-4 
84-65 
21後 、24後 
Raptor FX 
ラプター FX 
MG 
980 
80 
8 
4 
2 
12X17 
— 
1-4 
80-62 
21後 
Grave S-ll 
グレイブSII 
MG 
1000 
110 
24 
4 
2 
12X19 
— 
1-4 
80-62 
21後 、24後 
Artassaut 
アールアッソー 
MG 
1100 
116 
20 
4 
2 
8X32 
— 
1-4 
80-62 
26後 
27、28、U12 
Cemetery 1 〇 
セメテリー10 
MG 
1240 
102 
8 
4 
2 
12X20 
— 
1-4 
80-62 
26後 
FV-24B 
FV-24B 
MG 
1300 
128 
20 
4 
2 
10X30 
— 
1-4 
80-58 
26後 
Mostro II 
モストロ II 
MG 
1600 
120 
30 
4 
2 
12X23 
— 
1-4 
80-62 
26後 
Artdeux 
アールドウ 
MG 
△ 
100 
60 
4 
2 
8X33 
— 
1-4 
90-79 
D12 
Heavy Pile 
ヘビ- ・パイル 
PB 
160 
18 
8 
1 
1 
1X98 
— 
1-1 
90 
04後 、08後 
【ラトーナ: 05】、D04 
Press Needle 
プレスニードル 
PB 
400 
32 
oo 
1 
1 
1X128 
1-1 
90 
17後 、19後 
U04.U06 
Last Stake 
ラストスティク 
PB 
660 
52 
OO 
1 
1 
1X180 
— 
1-1 
90 
26後 
U07 
Hard Rod 
ハードロッド 
RD 
320 
32 
8 
1 
1 
1X110 
- 
1-1 
100 
10後 、12後 
F-5 Hand Rod 
F-5ハンドロッド 
RD 
540 
48 
00 
1 
1 
1X150 
— 
1-1 
100 
21後 、24後 
D07.U06 
Crusader 
クルセイダー 
RD 
725 
64 
co 
1 
1 
1X188 
— 
1-1 
100 
26後 
D08 
Ogon F 
アゴーニF 
RD 
△ 
40 
8 
1 
1 
1X200 
— 
1-1 
100 
19後 イベント 
IGUCHI Type 5 
イグチ5式 
RF 
250 
80 
40 
6 
1 
1X150 
— 
1-8 
95-82 
04後 、08後 
【レンゲス:03LD05 
Winee 
ウィニー 
RF 
380 
90 
30 
6 
1 
1X174 
一 
1-8 
90-72 
04後 、08後 
11.U03 
Glowtusk 
グロウタスク 
RF 
620 
102 
30 
6 
1 
1X192 
— 
1-8 
90-67 
10後 、12後 
14.15x16 
Anaconda 
アナコンダ 
RF 
720 
112 
30 
6 
1 
1X194 
— 
1-8 
95-88 
10後 、12後 
U05 
Hexafire 
ヘキサファイア 
RF 
960 
120 
20 
6 
1 
1X230 
— 
1-8 
90-67 
17後 、19後 
20 
IGUCHI Type 502 
イグチ502式 
RF 
1060 
122 
20 
6 
1 
1X240 
— 
1-8 
95-82 
19後 
D11 
Srab 
スラブ 
RF 
1100 
130 
20 
6 
1 
1X260 
— 
1-8 
90-67 
17後 、19後 
Ibis 
アイビス 
RF 
1260 
148 
18 
6 
1 
1X280 
— 
1-8 
90-67 
21後 、24後 
23、24、D07、D08、U07 
Winee RR 
ウィニー RR 
RF 
1380 
158 
18 
6 
1 
1X310 
1-8 
90-67 
21後 、24後 
Glowtusk SE 
グロウタスクSE 
RF 
1420 
152 
18 
6 
1 
1X290 
— 
1-8 
95-76 
24後 
Firebird 
ファイアーバード 
RF 
1540 
166 
16 
6 
1 
1X333 
— 
1-8 
90-67 
26後 
28 
Ziege 
ツイーゲ 
RF 
△ 
160 
40 
6 
2 
1X300 
— 
1-4 
100-97 
22後 
Gale 
ゲイル 
SG 
110 
36 
100 
3 
2 
10X7 
— 
1-3 
75-58 
04後 、08後 
【ラトーナ、ベック:00】、01、02、04 
Catsray 
キャツツレイ 
SG 
160 
42 
100 
3 
2 
10X10 
— 
1-3 
75-58 
04後 、08後 
【エルザ: 00】' 【ダリル： 03] 
Kirishima 51 
霧 島 51式 
SG 
240 
52 
100 
3 
2 
12X10 
— 
1-3 
75-58 
04後 、08後 、〇7後 イベント 
05、10、D04、D05 
Gale SG 
ゲイルSG 
SG 
400 
66 
48 
3 
2 
12X12 
— 
1-3 
75-58 
10後 、12後 
[ ルイス： 10】、06、07、11、13、D04、D08、U10 
Catsray X 
キャツツレイX 
SG 
520 
70 
36 
3 
2 
12X13 
— 
1-3 
75-58 
10後 、12後 
Catsray X2 
キャッツレイX2 
SG 
600 
90 
14 
3 
2 
12X15 
— 
1-3 
75-64 
19後 
Auden M70 
オーデンM70 
SG 
620 
88 
36 
3 
2 
10X17 
— 
1-3 
75-64 
17後 、19後 
18 
Circular 
サーキュラー 
SG 
760 
92 
36 
3 
2 
12X16 
— 
1-3 
75-64 
17後 、19後 
27 
Auden M75 
オーデンM75 
SG 
780 
98 
36 
3 
2 
10X20 
— 
1-3 
75-64 
21後 、24後 
Kirishima 55 
霧 島 55式 
SG 
800 
78 
36 
3 
2 
12X14 
— 
1-3 
75-64 
17後 、19後 
State 18 
スティト18 
SG 
810 
102 
28 
3 
2 
8X26 
— 
1-3 
75-64 
21後 、24後 
24、25、26 
Gale SG-II 
ゲイルSG-II 
SG 
880 
98 
14 
3 
2 
12X18 
一 
1-3 
75-64 
24後 
Girino 
ジリーノ 
SG 
920 
108 
36 
3 
2 
12X19 
— 
1-3 
75-64 
21後 、24後 
U06.U07 
Averla 
アヴェルラ 
SG 
990 
116 
36 
3 
2 
10X24 
— 
1-3 
75-64 
26後 
27、28、U12 
State 20 
スティト20 
SG 
1080 
94 
14 
3 
2 
12X21 
— 
1-3 
75-64 
26後 
Girino 2 
ジリーノ 2 
SG 
1100 
124 
36 
3 
2 
12X25 
— 
1-3 
75-64 
26後 
Black Stone 
ブラックストーン 
SG 
△ 
100 
48 
3 
2 
10X30 
一 
1-3 
75-64 
21イベント 


眉 専 用 武 器 —Shoulder Weapon 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
Money 
重 量 
弾 数 
Ap 
；行 動 
i 
!回 数 : ダメージ範 囲ホーミング射 程 
Shop 
Map 


Thunderbolt 
サンダーボルト 
GR 
680 
144 
4 
12 
1 
1X320 
2 
— 
4-6 
12後 、17後 
【イネス： 101.21 
IGUCHI Type 82 
イグチ82式 
GR 
1000 
168 
4 
12 
1 
1X352 
2 
4-6 
19後 、21後 
18.19 
SkuaG 
スキュアG 
GR 
1360 
180 
4 
12 
1 
1X392 
2 
— 
4-6 
24後 、26後 
— 


Lazy Horn 
レイジーホーン 
GR 
1600 
168 
3 
12 
1 
1X384 
3 
— 
4-6 
24後 
— 


Donkey 
ドンキー 
MS 
290 
95 
8 
10 
1 
2X80 
G 
6-8 
04後 
【ジード: 01】、03、D03、D04、D09、U02 
MGR-IB 
MGR-IB 
MS 
430 
100 
8 
10 
1 
4X48 
G 
6-8 
04後 
D05、U04、U05、U09 
Sunowl 
サンアウル 
MS 
700 
120 
6 
10 
1 
4X55 
G 
6-8 
10後 
11、16、L)10 
Piz3 
ピズ3 
MS 
860 
130 
8 
10 
1 
3X82 
— 
G 
6-8 
10後 
12.U06 
Plaver M2 
プラヴァー M2 
MS 
1080 
140 
6 
10 
1 
4X68 
G 
6-8 
17後 、24後 
20.21 
Piz8 
ピズ8 
MS 
1100 
150 
6 
10 
1 
8X36 
G 
6-8 
17後 
— 


Magicbox 
マジックボックス 
MS 
1280 
142 
6 
10 
1 
4X66 
— 
E 
6-8 
17後 
— 


Skull 
スカル 
MS 
1440 
160 
6 
10 
1 
4X80 
— 
G 
6-8 
21後 
【ベック: 18】22、25、29、D12 
Thrush 
スラッシュ 
MS 
1560 
170 
6 
10 
1 
3X130 
— 
A 
6-8 
21後 
— 


Donkey DX 
ドンキー DX 
MS 
1640 
168 
6 
10 
1 
4X80 
— 
E 
6-8 
21後 
— 


Goldias 
ゴルディアス 
MS 
1760 
180 
6 
10 
1 
3X126 
— 
G 
6-8 
26後 
27 
Paraina 
パライナ 
MS 
1820 
220 
6 
10 
1 
3X140 
— 
A 
6-8 
26後 
— 


Blackpanther 
ブラックパンサー 
MS 
2200 
200 
6 
10 
1 
1X480 
— 
E 
6-8 
26後 
— 


Galbados 
ガルヴァドス 
RK 
720 
162 
3 
14 
1 
1X336 
3 
— 
8-12 
12後 、D09 
15.18 
Wildgoose 
ワイルドグース 
RK 
1100 
186 
3 
14 
1 
1X368 
3 
8-12 
19後 
22、D07、D11、U05、U06 
Ragosu 
ラゴース 
RK 
1200 
186 
2 
14 
1 
1X360 
4 
— 
8-12 
19後 
— 


Eaglet 
イーグレット 
RK 
1420 
200 
3 
14 
1 
1X408 
3 
— 
8-12 
24後 
— 


Albatross 
アルバトロス 
RK 
1800 
220 
3 
14 
1 
1X400 
4 
_ 
8-12 
24後 
—— 
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Shield 


盾 


盾 は3rdからの流 れで、腕 に装 備 す 


る と い う シ ス テ ム に な っ て い る 腕 に 


装 備 すると、その分 持 てる武 器 が減 っ 


てしまうが、一 応 盾 で格 闘 攻 擊 をする 


こ と も 可 能 だ そ の た め 、 盾 に も 攻 撃 


凡 例 


カというパラメーターが設 定 されてい 


る4thではバックパックが充 実 し、明 


確 な「支 援 型 」のセッティングができ 


る よ う に な っ て い る そ の 場 合 、 片 腕 


には盾 を装 備 させるのがセオリーだ。 


Money : Shopfの購 入 価 格 
重 量 : バーツの重 量 


AP ： 防 御 時 の消 費 
AP 
行 動 回 数 : 防 御 行 動 が可 能 な回 数 
ダメージ： 攻 撃 回 數 
X攻 撃 力 
ダメージカット： 敵 の攻 撃 を防 御 したとき受 けるダメージを低 減 する割 合 単 位 はバーセント 
ブロック回 数 : 攻 撃 を防 衝 できる回 数 


Shop ： 各 バーツを購 入 できるタイミングを哀 す 
数 字 はミッション番 号 と対 応 


Map:そのパーツが登 場 するミッションを番 号 で表 す 


DはDurandal Simulator, U はU.S.N.Simulatorの番 号 


[1内 は初 登 場 時 にそのパーツを装 備 しているキャラクター名 とミッション番 号 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 


1 
重 量 
AP 
行 動 回 数 !: ダメージ! ダメ・ジカット[ ブロック回 数 ! 
Shop 
Map 
j 


Light Shield 
ライトシールド 
140 
16 
2 
1 
1X80 
20 
8 
04後 、08後 
【ラトーナ:05] D12 


WS-100 
WS-100 
210 
24 
2 
1 
1X120 
30 
6 
04後 、08後 
07、U04、U10、U11 


WS-200 
WS-200 
350 
36 
2 
1 
1X180 
40 
8 
10後 、12後 
— 


SN-20 
SN-20 
540 
40 
2 
1 
1X200 
50 
10 
17後 、19後 
20.U05 


Angel Shield 
エンジェルシールド 
550 
32 
2 
1 
1X160 
100 
1 
21後 、24後 
— 


Wing Shield 
ウィングシールド 
610 
40 
2 
1 
1X200 
30 
20 
17後 、19後 
— 


SN-40 
SN-40 
720 
52 
2 
1 
1X260 
60 
1° 
21後 、24後 
一 


Firewall 
ファイアウォール 
880 
60 
2 
1 
1X300 
70 
10 
26後 
D08.U12 


Back Pack 


ノヾツクノヾツク 


これまでの作 品 から大 きく変 貌 を遂 


げ た の が バ ッ ク パ ッ ク で あ る 用 途 が 


7 種 類 に 分 類 さ れ 、 戦 闘 中 で 重 要 な 役 


割 を 果 た す パ ー ツ に な っ た 従 来 よ り 


存 在 したITEM、TURB〇の他 に、ステ 


ー タ ス 異 常 な ど の 電 子 攻 擊 を 行 う 


E M P , 段 差 を 越 え ら れ る よ う に な る 


JETPACK、友 軍 機 によるアイテム補 


給 や爆 撃 を依 頼 できるRADIO,回 復 と 


修 理 を行 うREPAIR、ミサイルを誘 導 


するSENSORが追 加 された 


例 


Money : Shopでの購 入 価 格 
重 量 : パーツの重 さ 
射 程 : バックパックの効 果 が及 ぶ最 小 射 程 と最 大 射 程 を表 す 


AP :使 用 時 のAP 
ステータス攻 撃 種 類 : 実 行 できるステータス攻 擊 の種 類 
確 率 : ステータス攻 擊 の成 功 確 率 
ターン： ステータス攻 撃 が成 功 した際 の、効 果 継 続 ターン数 
アンチロック: Antilockの使 用 回 数 
アイテムスペース： アイテムを積 載 できる容 量 


Move ：移 動 可 能 な距 離 


Wait：再 使 用 できるまでの待 ちターン散 
空 爆 ： 空 爆 の効 果 範 囲 と使 用 時 の消 費 
AP、最 大 ダメージを示 す 
補 給 コンテナ： 補 給 （ 要 ! ! 可 能 回 数 
X投 下 されたコンテナの補 給 可 能 回 数 ） と使 用 時 の消 費 
APを示 す 
防 御 属 性 追 加 ： 防 御 属 性 追 加 の効 果 範 囲 と使 用 時 の消 費 
APを示 す 
サルベージ： サルベージできる回 数 
修 復 可 能 障 害 ： 回 復 できるステータス障 害 の種 類 


Repair:回 復 できるバーツのHP値 と使 用 時 の消 費 
APを示 す 


Rebirth :破 壊 されたバーツの修 復 、回 復 できるパーツのHP値 と使 用 時 の消 費 
APを示 す 


Remove :ステータス障 害 回 復 時 の消 費 
APを示 す 
ソナー射 程 ： 天 候 による最 小 射 程 と最 大 射 程 を表 す（ 雪 は雨 天 に含 む） 
レーダー射 程 ： 天 候 による最 小 射 程 と最 大 射 程 を衰 す 


Power:追 加 される出 力 値 


Shop ： 各 パーツを購 入 できるタイミングを表 す 数 字 はミッション番 号 と対 応 


Map :そのパーツが登 場 するミッションとSimulatorを衰 す 数 字 はミッション番 号 と対 応 


DはDurandal Simulator. UはU.S.N. Simulatorを示 す 


[1内 は初 登 場 時 に装 備 しているキャラクター名 とミッション番 号 
EMPタイプーEMP Type- 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 
重 量 ! 射 程 
AP 
1 
: 
ステータス攻 撃 構 類 


2 
3 
r....................-i 
4 
確 率 ターンアンチ 
ロック 
Shop 
Map 


EMP01-Firefly 
EMP01ファイヤーフライ 
600 
90 
1-4 
4 
Half Move 
Attack 
一 
50 
3 
— 
10後 
【ラトーナ:051 


EMP22-Blei 
EMP22ブレイ 
800 
100 
1-4 
4 
Half Move 
Backpack 
Attack 
60 
3 
— 
10後 
D06、 U06、 U11 


EMPx-Pauk 
EMPxパウーク 
860 
104 
1-4 
4 
Half Move 
Backpack 
Missiles 
- — 
65 
5 
— 
15後 のみ 


EMP3C-Priere 
EMP3Cブリエール 
1200 
120 
1-4 
4 
All Move 
Link 
Backpack 
Attack 
70 
3 
10 
17後 
— 


EMP4B-Ange 
EMP4Bアンジュ 
1280 
150 
1-4 
4 
All Move 
Attack 
— 
—— 
80 
4 
— 
21後 
— 


EMP104-Kirin 
EMP104キリン 
1500 
140 
1-4 
4 
Systems 
Backpack 
Attack 
— 
80 
3 
10 
21後 
一 


EMP55-Greif 
EMP55グリフォン 
1800 
160 
1-4 
4 
Systems 
Link 
Backpack 
Attack 
90 
3 
10 
26後 
— 


EMP07-Mayfly 
EMP07 メイフライ 
2000 
190 
1-4 
4 
Systems 
Link 
Backpack 
Attack 
90 
5 
10 
26後 
— 


EMP9F-Licorne 
EMP9Fリコルヌ 
3500 
200 
1-4 
4 
Systems 
Link 
Backpack 
Attack 
100 
3 
10 
26後 
一 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
4tl 


ITEM タイフーItem Type— 
1 
ゲーム中 の名 称 
Money 
重 量 
アイテムスペース[ 
Shop 
Map 
1 


BP-S01 
200 
10 
4 
04後 、08後 
【エルザ: m00】、【ルイス:m10] 


BP-S02 
300 
20 
6 
04後 、08後 


BP-S05 
400 
30 
8 
10後 、12後 


BP-S07 
500 
40 
10 
17後 、19後 


BP-S08 
600 
40 
12 
21後 、24後 


JETPACK タイフーJetpack Type— 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
:Money 
: 重 量 
AP 
Move : 
Wait : 
Shop 
Map 


JP2-Plover 
JP2プラヴァー 
600 
30 
2 
4 
〇 
04後 
D04、 D05、 D11 


JP4E-Milan 
JP4Eミラン 
900 
40 
1 
5 
〇 
17後 
— 


JP33-Drossel 
JP33ドロッセル 
1200 
40 
2 
7 
1 
21後 
D08、 D11、D12 


JP5-Wren 
JP5レン 
1400 
60 
1 
10 
1 
21後 
— 


JP55-Adler 
JP55アドラー 
4000 
90 
2 
10 
〇 
26後 
— 


RADI〇タイプーRadio Type一 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money : 
重 量 
i範 囲 : 
空 爆 


AP 
L-------------- 1 
〔ダメージ: 
補 給 コンテナ! 
補 給 : AP ! 
防 御 属 性 追 加 ! 
範 囲 ! AP !サルベージ! 
Shop 
Map 


RD22-Fackel 
RD22ファツケル 
900 
118 
— 
— 
— 
3X5 
4 
— 
— 
2 
26後 
— 


RD2-Conector 
RD2 □ネクター 
1000 
140 
3X5 
12 
1410 
3X3 
4 
— 
— 
2 
21後 
【ベック: 18] 


RD7A-Soleil 
RD7Aソレイユ 
1400 
160 
3X5 
12 
1540 
3X4 
4 
5X5 
6 
2 
21後 
— 


RD33-Glocke 
RD33グロッケ 
1600 
180 
3X5 
12 
1690 
3X6 
4 
5X5 
6 
2 
26後 
— 


RD220E-WSS 
RD220E-WSS 
2000 
200 
5X7 
12 
1640 
— 
26後 
— 


REPAIR タイプーRepair Type— 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 
重 量 
射 程 
!■ ..................1 
1 
: 
修 復 可 能 障 害 


2 
： 
3 
： 
4 


Repair 
回 復 値 [ AP : 


Rebirth j 
回 復 値 : AP i 


Remove 


AP ； 
Shop 
Map 


RP2-Prelude 
RP2プレリュード 
1000 
100 
1-3 
Attack 
— 
— : — 
300 
1 
150 
2 
1 
04後 、12後 
【ハーミーズ:02】、 


【チェイファ- : 03]、D11 


RP5-lnterlude 
RP5イントルード 
1400 
130 
1-3 
Half Move 
Backpack 
Attack • 
400 
1 
200 
2 
2 
10後 、12後 
一 


RPx-Zahryah 
RPxザリアー 
1480 
144 
1-3 
All Move 
Backpack 
Missiles ； 
500 
2 
250 
3 
3 
15後 のみ 
— 


RP7-Nocturne 
RP7 ノクターン 
1800 
160 
1-3 
All Move 
Link 
Backpack : Attack 
600 
2 
300 
3 
4 
17後 、19後 
U12 


RP2E-100V 
RP2E-100V 
2000 
164 
1-3 
All Move 
Link 
Attack [ 
700 
3 
600 
4 
5 
17後 、19後 
— 


RP2E-Robuste 
RP2E ロブスト 
2000 
130 
1-3 
一 
— 
— ! — 
700 
4 
— 
21後 、24後 
一 


RP9-Aubade 
RP9オーバード 
2400 
180 
1-3 
All Move 
Link 
Backpack ; Attack 
800 
4 
400 
5 
6 
21後 、24後 
U11 


RP2G-200VS 
RP2G-200VS 
2800 
190 
1-3 
Systems 
Link 
— j — 
800 
4 
800 
5 
7 
21後 、24後 
— 


RP5V-Brise 
RP5Vブリズ 
2800 
160 
1-3 
— 
— 
— : — 
900 
3 
— 
— 
— 
26後 
— 


RP44-Wunder 
RP44ヴィンター 
3200 
200 
1-3 
Systems 
Link 
— ! — 
1000 
1 
700 
3 
2 
26後 
—— 


RP2H-400V 
RP2H-400V 
4000 
220 
1-3 
Systems 
Link 
— : — 
1000 
3 
1000 
3 
2 
26後 
— 


SENSOR タイフーSensor Type一 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Money 
重 量 ; 
ソナー射 程 
晴 天 
雨 天 
レーダー射 程 
F......------T—-4 
日 中 
夜 間 
Shop 
Map 


SE4DS-Lynx 
SE4DSリンクス 
600 
100 
一 
— 
1-3 
1-4 
コ〇後 
【ボッシュ: 07】、D04、D05、U04、U05、U10、U12 


SE0x-4 Prognoz 
SE0X-4プログノーズ 
680 
110 
1-4 
1-3 
1-3 
1-4 
15後 のみ 
— 


SE2E-Vague 
SE2Eヴァーグ 
740 
110 
1-5 
1-3 
1-4 
1-5 
17後 
U07 


SE9G-Fox 
SE9Gフォックス 
1000 
9〇 
1-4 
1-3 
1-3 
1-4 
21後 
— 


SE32HG-Vent 
SE32HGヴァン 
1200 
130 
1-6 
1-5 
1-5 
1-6 
26後 
— 


TURB〇タイフーTurbo Type一 


| 
ゲーム中 の名 称 
Money : 
重 量 
アイテムスペース! 
Power 
Shop 
Map 
1 


TB-40 
800 : 
10 
2 
: 
30 
04後 、08後 
D05、U05、U09 


TB-60SP 
1000 ； 
10 
2 
40 
10後 、12後 
U04 


TB-90VS 
1400 ; 
30 
4 
90 
17後 、19後 


TB-99HG 
:1600 I 
30 
4 
110 
! 19後 
| — 


TB-110X 
:1800 : 
10 
2 
110 i 
:21後 、24後 
— 


TB-91W 
:1800 : 
50 
6 
120 
: 19後 
— 


TB-111W 
:1900 ； 
50 
6 
150 i 
24後 
— 


TB-144EX 
;2100 
30 
4 
140 
:； 24後 
| — 


TB-160ER 
2800 
30 
4 
180 
:26後 
I — 
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Other Weapons 


その他 の武 器 


最 後 に 敵 軍 や N PC 軍 の み に 登 場 す 


る武 器 とバックパックをまとめた。敵 


WA P の 種 類 が 多 い だ け あ っ て 、 独 自 


の武 器 もかなりの量 になっている。当 


然 のことながら、シナリオ上 で敵 対 す 


ることになるドミトーリ公 社 製 の武 器 


が中 心 で、その他 にはシュネッケ社 な 


どの製 品 が含 まれている。なお3rdと 


違 っ て 敵 の WA P や 装 備 な ど を 手 に 入 


れられるようなシステムはない。 


凡 例 


TYPE :兵 器 の税 類 
• BZ=バズーカ系 
• GR=グレネード系 
• KN=ナックル系 
•MG=マシンガン系 
• MS=ミサイル系 
• PB=パイルバンカー系 
• RD= ロッド系 
• RF=ライフル系 
• SG=ショットガン系 
• ITEM=バックパック(ITEM) 
• RADIO=バックパック(RADIO) 
• REPAIR=/'?ックノヾツク(REPAIR) 
• SENSOR=/<ックパック(SENSOR) 
• TURBO=/< ックパック(TURBO) 


Map:その兵 器 が登 場 するミッション番 号 を衰 す【】内 は搭 乗 キャラ名 と登 場 ミッション番 号 を衰 す 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE : 
Map 
| 


Grad 
iグラード 
BZ 
:—— 


Lavina 
] ラヴィナ 
BZ : 
一 


Leven 
|リヴィ二 
BZ i 
i — 


Runge 
ルンゲ 
BZ 
05、【ドランツ： 06】 


Runge Drei 
: ルンゲドライ 
BZ : 
; — 


Runge G 
] ルンゲG 
BZ i 
: [ドランツ： 11] 


Runge Zwei 
! ルンゲツヴァイ 
BZ : 
一 


Runge Zwei G 
レレンゲツヴァイG 
BZ i 
； [ドランツ： 18] 


Duga 
Iドウーガ 
GR i 
I 12.17 


IGUCHI Type 80 
1イグチ80式 
GR 
I — 


Almaz 
! アルマーズ 
KN i 
:25、28、29 


Giant Buster 
! ジャイアントバスター! 
KN i 
| 13J4J7 


Light Buster 
: ライトバスター 
KN : 
:03、04、11、16、17、18、19、27 


Red Buster 
Iレッドバスター 
KN : 


Rock Buster 
！ ロックバスター 
KN : 
i — 


Ves 
1ヴィエース 
KN ； 
02、12、20、21、22、24、25、29 


Volna 
ヴァルナー 
KN : 
I 15、16、20 


G.N. MG 
! ゲパルトノインMG 
MG ： I — 


Vesna 
ヴィスナー 
MG 
I _ 


Zwige MG 
【ツイーゲMG 
MG 
Uヴァグナー ： 07.11107.28 


Donkey L 
1ドンキーL 
MS 
一 


Luftwild 
: ルフトヴィルト 
MS ； :27 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE ： 
Map 


Gletscher 
グレッチャー 
PB 
28 


Spitze 
シュピッツェ 
PB 
18 


Spitze II 
シュピッツェII 
PB 
27 


F-6 Hand Rod 
F-6ハンドロッド 
RD 
10 
Ogon 
アコ—二 
RD 
【バビロフ：08] 


Ogon B 
アゴーニB 
RD 
【バビロフ： 15】 


Ogon G 
アゴーニG 
RD 
【バビロフ： 25】 


Zvuk 
ズヴーク 
RD 
21、22 


IGUCHI Type 3 
イグチ3式 
RF 
7 


Rzhanka 
ルジアンカ 
RF 
【イワノヴナ： 08] 


Rzhanka II 
ルジアンカ2 
RF 
29 


Vek 
ヴィエーク 
SG 
— 


Zima 
ズイマー 
SG 
— 


BP-S10 
BP-S10 
ITEM 
— 


BP-S10L 
BP-S10L 
ITEM 
— 


BP-S555L 
BP-S555L 
ITEM 
— 


RD520G-SSS 
RD520G-SSS 
RADIO 
— 


RP2R-500VS 
RP2R-500VS 
REPAIR 
— 


RP77-Gebet 
RP77ゲベート 
REPAIR 
— 


SE11 R-List 
SE11Rリスト 
SENSOR 
— 


SE88SX-Geist 
SE88SXガイスト 
SENSOR 
— 


TB-62W 
TB-62W 
TURBO 
— 
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FRONT MISSION 5 
システム&ミッション解 説 （ 


システム解 説 


リンクシステムやバックパックのバリエーションを4thから引 き継 ぎ、 


新 たなスタンダードとして確 立 した感 のある5th。 


パイロットのスカウトやパーツ改 造 など、新 機 軸 も盛 り込 まれている 


充 実 のイベントとシミュレーター 


5thはインターミッションでの会 話 イベントが豊 富 で、パイロット、 


パーツ、武 器 などを獲 得 するためのサブイベントが用 意 されているま 


た、ノヾトルシミュレーター、サバイバルシミュレーター、アリーナと、 


ミッション以 外 の戦 闘 シミュレーターも充 実 している: 


ミッションの分 岐 


作 戦 遂 行 中 に 進 路 を 選 択 す る こ と で 、 ミ ッ シ ョ ン が 分 岐 す る 個 所 が あ 


る 。 シ ナ リ オ 自 体 が 変 わ っ て し ま う よ う な 大 き な 分 岐 で は な く 、 通 過 す 


るミッションの内 容 が異 なるというものだ。 


各 種 シミュレーター 


基 地 や 駐 屯 地 、 空 母 な ど に は 、 訓 練 用 の シ ミ ュ レ ー タ ー が 設 備 さ れ て 


お り 、 イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン の ア ド ベ ン チ ャ ー パ ー ト や ブ リ ー フ ィ ン グ 時 


に 使 用 で き る 。 通 常 の ミ ッ シ ョ ン と 同 様 の シ ス テ ム で 戦 う バ ト ル シ ミ ュ 


レ ー タ ー は 、 経 験 値 の 獲 得 や ス キ ル の 確 認 な ど に 利 用 で き る 。 サ バ イ バ 


ル シ ミ ュ レ ー タ ー は 、 単 独 で 全 1 0 0 ス テ ー ジ を 戦 い 抜 く の が 目 的 の 特 殊 


な シ ミ ュ レ ー タ ー だ 。 ア リ ー ナ は い わ ゆ る 闘 技 場 で 、 1 〜 3 人 の チ ー ム 


で 対 戦 す る 。 ど の シ ミ ュ レ ー タ ー も 、 ク リ ア 状 況 に よ っ て 貴 重 な パ ー ツ 


や武 器 などを入 手 することができる。 


UNIT 


ユニット 


ユニットの分 類 


5 t h に 登 場 す る ユ ニ ッ ト を 分 類 


す る と 、 右 の 6 種 類 と な る 車 両 


ユニットが戦 車 に限 定 されて、ノヾ 


リエーションを減 らした。逆 に固 


定 砲 台 は、武 装 やギミックのバリ 


エ ーションが増 えている。大 型 機 


動 兵 器 や 特 殊 WA P は 、 ミ ッ シ ョ 


ン の ボ ス 的 存 在 と し て 出 現 ど れ 


も相 当 な苦 戦 を強 いられる難 敵 だ。 


また、ミッションによってはシエ 


ル タ ー の ハ ッ チや揚 陸 艇 など、直 


接 戦 闘 を 行 わ な い も の に も H P が 


設 定 さ れ 、 ユ ニ ッ ト 扱 い に な る 


こ れ ら は 護 衛 や 破 壊 対 象 と し て 、 


ミッションのクリア条 件 に関 わる 


場 合 が多 い。 


ユニットのタイプ分 け 


WAP 
主 戦 カユニット。バックパックの種 
類 とパイロットのジョブで、ユニッ 
卜 の役 割 がよりはっきりと分 担 され 
るようになっている。 


戦 車 
ボディパーツのみで構 成 される戦 闘 
車 両 。HPと防 御 力 が高 く、撃 破 す 
るのに手 間 がかかる。武 装 は長 射 程 
のキャノン1門 が基 本 。 


攻 撃 ヘリ 
航 空 ユニットで、ボディパーツのみ 
で構 成 。主 武 装 はミサイルとマシン 
ガンで、遠 距 離 攻 撃 を主 体 とする， 
HPは多 いが防 御 力 は低 い。 


砲 台 
キャノンやグレネードランチャーな 
ど、バリエーションのある固 定 砲 台 ， 
基 地 内 部 のミッションには、レール 
で移 動 する砲 台 も登 場 する。 


特 殊 
WAP 
ダイアウルフやテラーウルフ、グラ 
ンテスなど、通 常 のWAPとは異 な 
る、特 殊 な機 体 。専 用 の武 器 やスキ 
ルを使 用 する。 


大 型 機 動 兵 器 


4脚 のガルセイド、モーガン・ベル 
ナルドが操 る銅 天 などが出 現 。ボデ 
イのみのパーツ構 成 だが、HPと防 
御 力 が極 端 に高 い。 


セットアップ 


機 体 の セ ッ ト ア ッ プ は 「 格 納 庫 で 行 う 。 ボ デ ィ と バ ッ ク パ ッ ク （ 夕 


ー ボ 系 装 備 時 ） の 合 計 出 力 が積 載 可 能 な重 量 の上 限 となり、その範 囲 内 


で 装 備 す る パ ー ツ や 武 器 を 選 択 す る パ ー ツ や 武 器 は 個 別 に 購 入 す る の 


が基 本 だが、同 一 機 種 のパーツ一 式 と武 器 やバックパックを含 めたセッ 


卜 機 体 を 購 入 す る こ と も で き る ま た 、 パ ー ツ や 武 器 は 改 造 す る ことで 


性 能 が向 上 する。 


5th ではスカウトシステムにより、小 隊 のパイロットを10 名 まで増 や 


せ る が 、 用 意 さ れ て い る W A P は 6 機 の み セ ッ ト ア ッ プ は 機 体 単 位 で 


行 う た め 、 パ イ ロ ッ ト を 変 更 す る 場 合 は ジ ョ ブ に 適 切 な 機 体 を 選 ぶ か 、 


ジョブに合 わせて改 めてセットアップし直 す必 要 がある 


攻 擊 属 性 と属 性 防 御 


武 器 は 同 じ カ テ ゴ リ ー で あ れ ば 、 全 て 同 じ 攻 撃 属 性 を 持 つ 。 防 御 属 性 


は パ ー ツ ご と に 設 定 さ れ て い る が 、 バ ッ ク パ ッ ク の 機 能 で 一 時 的 に 特 定 


の防 御 属 性 を付 加 することもできる。 


武 器 と攻 擊 属 性 の対 応 _____________________________________________________________ 
衝 擊 =バンチ（ 素 手 ） 、ナックル、ロッド、ショットガン、バズーカ（ 弾 ） 
貫 通 =パイルバンカー、マシンガン、ガトリングガン、ライフル 
炎 熱 =火 炎 放 射 器 、ミサイル、グレネード、ロケット、バズーカ（ 爆 風 ） 


458 


脚 パーツと移 動 コスト 
出 力 と重 量 の関 係 で格 闘 攻 撃 力 が増 加 


傾 
斜 
や 段 
差 
に よ る 移 
動 
コ ス ト 


（ 消 費 A P ） の 差 は な く 、 単 純 に 地 


形 と 脚 タ イ プ の 関 係 で 決 ま る 。 雪 


原 を 除 く 地 形 で 広 範 囲 に 移 動 で き 


る ホ バ ー タ イ プ は 段 差 の 上 下 も 可 


能 に な り 、 す べ て の ミ ッ シ ョ ン に 


通 用 する性 能 となった。 


地 形 ごとの移 動 コスト 


地 形 
2脚 
i 4脚ホバー 


平 地 
1 
1 
1 
岩 場 
2 
1 
1 
浅 瀬 
2 
2 
1 
氷 原 
2 
1 
3 
雪 原 
2 
3 
1 


格 闘 攻 撃 は、出 力 が重 量 より大 きいほど増 加 する。ストライカーの機 


体 はできるだけ重 量 を軽 くすると、大 ダメージに期 待 できる。 


格 闘 攻 擊 カの増 加 


Power （総 出 力 ） 
-Weight （ 総 重 量 ） 
X武 器 のDamage （ 攻 撃 力 ） 
出 力 と重 量 の比 率 が、攻 撃 力 の倍 率 になる。腕 パーツの性 能 によっては武 器 を 
装 備 せず、素 手 のパンチ攻 撃 を行 うのもひとつの手 段 。 


パーツ、武 器 の改 造 


パ ー ツ 、 武 器 、 バ ッ ク パ ッ ク に は 改 造 ラ ン ク が 設 定 さ れ て お り 、 改 造 


を 施 し て ラ ン ク ア ッ プ さ せ る こ と で 性 能 が 向 上 し て い く ’ 
改 造 に は C P 


（ 資 金 ） のほかにRP （ 改 造 ポイント） が必 要 で、シナリオの進 行 状 況 に 


よって改 造 できるランクの上 限 が決 まっている 


パーツスキルとセットボーナス 


改 造 に必 要 なRPは、会 話 イベントやシミ 


ュレーターで入 手 できる。RPには限 りが 


あるので、改 造 は慎 重 に行 うこと。 


パ ー ツ や 武 器 に は 、 パ ー ツ ス キ ル を 持 つ も の が 存 在 す る 。 パ ー ツ ス キ 


ル は 、 そ の パ ー ツ や 武 器 を 装 備 し て い れ ば 、 ミ ッ シ ョ ン 中 常 に 効 果 を 得 


ら れ る 。 ス キ ル 名 の 「 S B 」 は セ ッ ト ボ ー ナ ス の 略 で 、 こ れ は 機 体 を 同 


一 系 統 の パ ー ツ で 統 一 す る こ と で 発 動 す る も の 。 セ ッ ト ボ 「 ナ ス の ス キ 


ル は 3 種 類 だ が 、 ど れ も 非 常 に 効 果 が 大 き い 。 パ ー ツ ス キ ル は 改 造 ラ ン 


クを上 げると、現 れることが多 い。 


改 造 ツリーの分 岐 


パ ー ツ や 武 器 を 改 造 し て い く と 、 別 の パ ー ツ や 武 器 が 派 生 す る 分 岐 点 


が あ る 。 ま っ た く 別 の 種 類 に な る の で は な く 、 同 じ 系 統 の 中 で バ リ エ ー 


シ ョ ン が 増 え る の だ 。 分 岐 し た 場 合 は 性 能 面 に も 違 い が 表 れ る の で 、 ス 


テータスを吟 味 して分 岐 を選 択 すること。 


派 生 分 岐 の 状 況 は 、 パ ー ツ の 改 造 履 歴 で 「 改 造 ツ リ ー 」 と し て 確 認 で 


き る 。 改 造 ツ リ ー は 上 下 列 が 改 造 ラ ン ク 、 左 右 列 が 派 生 種 へ の 分 岐 を 表 


し て お り 、 左 へ の 分 岐 ほ ど 重 量 が 軽 く な る 傾 向 が あ る 。 ま た 、 す で に 経 


過 し た ラ ン ク に あ る 分 岐 パ タ ー ン も 確 認 で き る の で 、 違 う 派 生 パ ー ツ が 


欲 し い と き に 参 照 し よ う 。 た だ し 、 改 造 ラ ン ク を 下 げ る （ 前 の ラ ン ク に 


戻 す ） こ と は で き な い 。 別 の 派 生 パ ー ツ を 入 手 す る に は 、 分 岐 以 前 の ラ 


ンクのパーツが必 要 になる。 


改 造 分 岐 の例 


Rank.1 


Rank.2 


Rank.7 


Rank.9 


Rank.12 


改 造 ツ リ ー で は 、 す で に 経 過 し た ラ ン 


ク に 分 岐 が あ っ た 場 合 、 そ の 部 分 が 明 


るく表 示 される。 


ノヾーツスキル 


名 称 
効 果 
! 


JOB経 験 値 取 得 + 
表 示 された数 値 分 、取 得 できるジョブ経 験 値 が増 加 


SBオートリペア 
セットボーナス時 、毎 ターンHPが一 定 量 ずつ自 動 回 復 する 


SB最 大 
HP+ 
セットボーナス時 、表 示 された数 値 分 、HPの最 大 値 が増 加 する 


SB防 御 カ+ 
セットボーナス時 、表 示 された数 値 分 、防 御 力 が増 加 する 
移 動 システムダウン無 効 
EMPによる移 動 システムダウンを無 効 化 
移 動 力 + 
表 示 された数 値 分 、移 動 力 が増 加 
格 闘 クリティカルハードブロウ（ パンチ攻 撃 ） の攻 擊 力 が増 加 
貫 通 カ 
ライフルの貫 通 力 を増 加 
攻 撃 回 数 + 
表 示 された数 値 分 、攻 擊 回 数 が増 加 
攻 撃 システムダウン無 効 
EMPによる攻 撃 システムダウンを無 効 化 
攻 撃 範 囲 + 
表 示 された数 値 分 、攻 撃 範 囲 が広 がる 
最 大 緩 和 値 + 
表 示 された数 値 分 、シールド最 大 緩 和 値 が増 加 
システ厶 ダウン無 効 
EMPによるシステムダウンを無 効 化 
射 程 最 小 
ミサイルなどの最 小 射 程 が短 くなる 
センサー範 囲 + 
表 示 された数 値 分 、センサーの効 果 範 囲 が広 がる 
先 制 
反 撃 時 にも先 制 攻 撃 できる 
属 性 防 御 
防 御 属 性 を付 加 する 
ダメージ緩 和 率 +表 示 された数 値 分 、シールドのダメージ緩 和 率 が上 昇 
敵 スクエア通 行 可 敵 ユニットを通 過 できる 
動 作 制 限 無 効 
シールド装 備 時 にも2回 攻 撃 できる 
範 囲 武 器 防 御 
グレネード、ロケットによる攻 撃 を防 御 する 
必 中 弾 数 
表 示 された数 値 分 の攻 擊 が、必 ず命 中 する 
誘 導 武 器 防 御 
ミサイルを防 御 する 
リペア+ 
表 示 された数 値 分 、リペアでの回 復 量 が増 加 
リロード 
予 備 弾 倉 系 のアイテムを自 動 的 に使 用 する 
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AP 


アクティブポイント 


APの消 費 と回 復 


A P は 移 動 、 攻 撃 、 反 擊 、 コ マ ン ド ス キ ル の 使 用 、 バ ッ ク パ ッ ク 機 能 


の 使 用 、 ア イ テ ム の 使 用 で 消 費 さ れ る 攻 擊 時 に 消 費 さ れ る A P は 、 使 


用 す る 武 器 ご と に 異 な る ま た 、 ミ サ イ ル な ど の ラ ン チ ャ ー 武 器 は 、 改 


造 ランクとともに消 費 APも増 加 する 


A Pの回 復 と最 大 値 の増 加 


A P は そ れ ぞ れ の フ ェ イ ズ 開 始 時 に 、 パ イ ロ ッ ト の A P 回 復 量 分 が 回 復 


す る 。 A P 最 大 値 と A P 回 復 量 は 、 パ イ ロ ッ ト の レ ベ ル ア ッ プ に と も な っ 


て 増 加 。 こ れ ら が 増 加 す る レ ベ ル や 値 は 、 パ イ ロ ッ ト 全 員 に 共 通 。 た だ 


し、適 性 ジョブがランチャーのパイロットは他 のジョブと増 加 率 が異 な 


APを消 費 する行 動 
移 動 =! スクエアにつき移 動 コスト分 のAPを消 費 
格 闘 武 器 =1AP （ シールドは2AP） 
マシンガン=4 AP 
ショットガン、火 炎 放 射 器 =3AP 
ガトリングガン、ライフル、バズーカ=6 AP 
ミサイル=1〇〜26AP （ ランクで変 動 ） 
グレネード=11〜27AP （ ランクで変 動 ） 
ロケット=12〜28AP （ ランクで変 動 ） 
アイテムを使 う=4〜6AP 
バックパックの機 能 を使 う=BAP 
コマンドスキルを使 う=各 コマンドスキルによるAP消 費 


り、APが増 えやすくなっている。 


PILOT 
\ 
パイロット 


パイロットの成 長 


パ イ ロ ッ ト は ミ ッ シ ョ ン や シ ミ ュ レ ー タ ー で 経 験 値 を 獲 得 し、レベル 


ア ッ プ し て い く , 経 験 値 は 敵 を 撃 破 す る こ と で ミ ッ シ ョ ン ご と に 一 定 値 


が 得 ら れ 、 撃 破 ま で に そ の 敵 と 交 戦 し た パ イ ロ ッ ト 全 員 に 分 配 さ れ る 


また、ミッションをクリアした時 点 で、出 撃 したパイロット全 員 にクリ 


ア経 験 値 が与 えられる 


レベルアップでの成 長 項 目 
最 大 
AP 
AP回 復 量 
スキルスロット数 
回 避 率 
ステータス障 害 回 避 率 


少 人 数 で敵 を撃 破 した方 が、1人 あたりの獲 得 


経 験 値 が増 加 する。 


S型 デバイスパイロット 


シ ナ リ オ が 進 む と 、 S 型 デ バ イ ス パ イ ロ ッ ト が 登 場 す る 。 基 本 的 に は 


通 常 の パ イ ロ ッ ト と 変 わ り は な い が 、 S 型 専 用 の ス キ ル を 習 得 で き る メ 


リ ッ ト と 、 ス テ ー タ ス 障 害 回 避 率 が 低 い と い う デ メ リ ッ ト が あ る 。 S 型 


の 専 用 ス キ ル に は 、 ス テ ー タ ス 障 害 の 持 続 タ ー ン を 減 少 さ せ る 「 E M P 


特 性 」 が あ る の で 、 セ ッ ト し て お 


け ば 比 較 的 早 い タ ー ン で 回 復 で き 


る 。 た だ し 、 障 害 が 発 生 し や す い 


こ と に は 変 わ り は な い の で 、 フ ォ 


口 一 は必 要 だ。 


顔 グラフィックに「S」と表 示 されている者 が、 
S型 デバイスパイロット。 


ジョブの種 類 とジョブレベル 


ジ ョ ブ は ユ ニットの行 動 を分 類 するもので、格 闘 攻 擊 を主 体 とするス 


ト ラ イ カ ー 、 射 撃 を 行 う ア サ ル ト 、 長 距 離 射 撃 を 得 意 と す るガンナー、 


ミ サ イ ル や グ レ ネ ー ド を 使 用 す る ラ ン チ ャ ー 、 EM P バ ッ ク パ ッ ク を 使 


用 す る ジ ャ マ ー 、 味 方 の ダ メ ー ジ を 回 復 す る メ カ ニ ッ ク の6 種 類 が あ る 


パ イ ロ ッ ト に は 各 ジ ョ ブ の ジ ョ ブ レ ベ ルが設 けられており、特 定 の行 動 


で 「 J O B 経 験 値 」 を 得 る と 、 ジ ョ ブ レ ベ ル が ア ッ プ そ れ に と も な っ 


て、スキルを習 得 できる 


適 性 ジョブ 


パ イ ロ ッ ト に は そ れ ぞ れ 、 6 種 類 の ジ ョ ブ の 中 で 1 種 類 が 「 適 性 ジ ョ 


ブ 」 と し て 設 定 さ れ て い る 。 ジ ョ ブ と し て の 能 力 に 差 が あ る わ け で は な 


い が 、 通 常 の ジ ョ ブ レ ベ ル は L v . 9 が 上 限 な の に 対 し て 、 適 性 ジ ョ ブ は 


L v . 1 0 ま で ア ッ プ す る 。 ま た 、 ス キ ル の 習 得 に は ジ ョ ブ レ ベ ル が 関 係 す 


る が 、 適 性 ジ ョ ブ に 設 定 さ れ て い る 場 合 に の み 、 特 定 の ス キ ル を 習 得 で 


きるメリットがある。 


JOB経 験 値 の獲 得 
Iジョブ 
行 動 
経 験 値 I 


ストライカー 
ストライカー武 器 での攻 撃 を命 中 させる 
30X2 
シールドでの攻 撃 を命 中 させる 
40 
アサルト マシンガン、ショットガンを命 中 させる 
30X2 
火 炎 放 射 器 を命 中 させる 
40 
ガンナー ガンナー武 器 での攻 撃 を命 中 させる 
40X2 
ランチャーミサイルを命 中 させる 
180 
グレネードを命 中 させる 
190 
ロケットを命 中 させる 
20 
メカニックパーツHPの回 復 
100 
破 壊 されたパーツの修 理 
100 
システム障 害 を回 復 
100 
ジャマー ミサイル誘 導 範 囲 内 の敵 に味 方 のミサイルが命 中 する 
30 


EMP攻 撃 を成 功 させる 
100 
味 方 機 に属 性 防 御 を付 加 する 
100 
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5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


パイロットの成 長 


シ ナ リ オ 進 行 で 自 動 的 に 入 隊 す る パ イ ロ ッ ト の ほ か に 、 各 所 に いる兵 


士 た ち を ス カ ウ ト し て 隊 に 加 え る こ と が で き る ス カ ウ ト 可 能 な 兵 士 は 


会 話 選 択 時 に 「 SC OU T 0 K 」 と 表 示 さ れ 、 ス テ ー タ ス 画 面 を 開 い て 〇 


ボ タ ン で ス カ ウ ト で き る た だ し 、 そ の 時 点 で 主 人 公 ウ ォ ル タ ー よ り 階 


級 が 上 の パ イ ロ ッ ト は ス カ ウ ト で き な い 。 ま た 、 ス カ ウ ト で き る 人 数 は 


最 大 で 1 〇 人 ま で で 、 そ れ 以 降 は 隊 の 誰 か を 除 名 し て 入 れ 替 え る 形 と な 


る。なお、除 名 されたパイロットは二 度 と出 現 しない 


パイロットの中 には、特 定 のイベントや条 件 を満 た 


すことでスカウトできるようになる者 もいる。 


SKILL 
スキル 


スキルの種 類 と習 得 


ス キ ル は ジ ョ ブ レ ベ ル の 上 昇 に と も な っ て 習 得 可 能 になり、インター 


ミ ッ シ ョ ン の パ イ ロ ッ ト セ ッ ト ア ッ プ で 「 E P 」 を 消 費 し て 習 得 習 得 


し た ス キ ル は 、 ス キ ル ス ロ ッ ト に セ ッ ト す る こ と で 使 用 可 能 に な る 適 


性 ジ ョ ブ や S 型 専 用 の ス キ ル の 習 得 も 同 様 ス キ ル に は 6 種 の カ テ ゴ リ 


ー が あ り 、 そ れ ぞ れ 効 果 を 得 る 条 件 が 異 な る ス ペ シ ャ ル ス キ ル は バ ト 


ル ス キ ル の 一 種 で 、 扱 い 方 は 同 じ だ が 、 1 つ し か セ ッ ト で き な い と い う 


制 限 が設 けられている 


スキルをセットする 


パ イ ロ ッ ト は そ れ ぞ れ ス キ ル ス ロ ッ ト を 持 っ て お り 、 習 得 し た ス キ ル 


を ス ロ ッ ト に セ ッ ト す る こ と で 効 果 を 得 ら れ る 。 ス キ ル に は セ ッ ト に 必 


要 な ス ロ ッ ト 数 が 設 定 さ れ て お り 、 ス ロ ッ ト 最 大 数 の 範 囲 内 で 組 み 合 わ 


せ を 考 え て セ ッ ト し て い く 。 な お 、 ス ペ シ ャ ル ス キ ル は ス ロ ッ ト の 空 き 


に関 わらず、必 ず1つしかセットできない。 


屬楽回 


スキルのカテゴリー 
バトルスキル 
戦 闘 時 に特 定 の確 率 で発 動 する。 
スペシャルスキル 
バトルスキルに含 まれるが、スキルスロットには1つしかセットできない。 
リンクスキル 
リンク攻 撃 を行 うのに必 要 なスキル。左 右 が別 個 になっているので、セッ 
卜 したスキルと武 器 装 備 個 所 の対 応 に注 意 。 


コマンドスキル 
セットすると、攻 撃 時 に使 用 の選 択 ウィンドウが表 示 される。使 用 した場 
合 は100%発 動 する。 
H 


オートスキル 
セットすることで、常 時 効 果 を得 られるスキル。 
□ 


リーダースキル 
小 隊 のリーダーが健 在 の間 は、小 隊 の全 ユニット、もしくは全 敵 ユニット 
に効 果 を及 ぼすスキル。 


バトルスキル 


表 の見 方 


スキルは五 十 音 順 に記 載 している。他 のカア 
| ストライカー 
-----I 
アサルト 
I ガンナー 
I~ 
! 
ランチャー 
ゴリーの表 記 も同 様 。 
KN=ナックル 
MG=マシンガン 
GG=iiトリングガン 
MS=ミサイル 
EP 
武 器 
RD= ロッド 
SG=ショットガン 
RF=ライフル 
GR=グレネード 


スキル習 得 に必 要 なEP0スキルが発 動 する武 器 。 


スロ 
略 称 とグループの内 容 は 


必 要 なスロット数 。 
右 記 参 照 。 


卩 8=パイルバンカー 


SD=シールド 
FT=火 炎 放 射 器 
BZ=バズーカ 


射 撃 武 器 


RK=aケット 


| 
名 称 
EP スロ 
武 器 
効 果 
I 


APコスト〇 
2 
3 
全 対 応 
消 費 
APが〇になる 


GRバースト 
2 
3 
GR 
グレネードのダメージが1.2倍 になる 


MSバースト 
2 
2 
MS 
ミサイルのダメージが1.2倍 になる 


RKバースト 
2 
3 
RK 
ロケットのダメージが1.2倍 になる 
アームブリーカー 
2 
2 
射 撃 武 器 
腕 パーツに命 中 するとダメージ1.5倍 、それ以 外 では0.8倍 
アイテムブレイク 
2 
1 
GR RK以 外 
敵 が所 持 するアイテムを1つ破 壊 する 
アビスショット 
2 
4 
アサルト 
その戦 闘 中 、敵 の防 御 カ•回 避 率 •命 中 率 を1/4にする 
アンチショット 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 のスキルが発 動 しなくなる 
アンチストライク 
2 
3 
ストライカー 
その戦 闘 中 、敵 のスキルが発 動 しなくなる 
オートマシン 
2 
2 
ランチャー以 外 
システムダウン、攻 撃 システムダウン中 でも消 費 
AP0で自 動 的 に反 撃 
オールヒット 
2 
4 
アサルト 
敵 の回 避 を無 効 化 し、ダメージが1.2倍 になる 
ズーム 
2 
2 
ガンナー 
命 中 率 が2倍 になる 
スピード1 
2 
2 
MG SG GG 
発 射 弾 数 が1.2倍 になる 
スピードII 
2 
3 
MG SG GG 
発 射 弾 数 が1.5倍 になる 
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バトルスキル 


) 
名 称 
ep iスロ i 
武 器 
効 果 
I 


スピードIII 
2 
4 
MG SG GG 
発 射 弾 数 が2倍 になる 
スライスショット1 
2 
2 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の防 御 力 を1/2にする 
スライスショットII 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の防 御 力 を1/3にする 
スライスショットIII 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の防 御 力 を1/4にする 
ダブルランチャー 
2 
5 
MS 
両 肩 にミサイル装 備 時 に発 動 。両 方 のミサイルで攻 撃 する 
タンクハント 
2 
2 
アサルト 
攻 撃 対 象 がタンクの場 合 、ダメージが1.5倍 になる 
チャージ1 
2 
2 
ストライカー 
ダメージが1.2倍 になる 
チャージII 
2 
3 
ストライカー 
ダメージが1.4倍 になる 
チャージIII 
2 
4 
ストライカー 
ダメージが1.6倍 になる 
ディフェンス1 
2 
2 
全 対 応 
防 御 力 が1.5倍 になる 
ディフェンスII 
2 
3 
全 対 応 
防 御 力 が1.7倍 になる 
ディフェンス川 
2 
3 
全 対 応 
防 御 力 が2倍 になる 
ディフェンドボディ 
2 
3 
全 対 応 
ボディへの攻 撃 を腕 で受 ける 
テラーショット1 
2 
2 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の回 避 率 を1/2にする 
テラーショットII 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の回 避 率 を1/3にする 
テラーショットIII 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の回 避 率 を1/4にする 
ハードストライク 
2 
4 
ストライカー 
敵 のシールド防 御 を無 効 化 し、ダメージが1.5倍 になる 
パニックショット1 
2 
2 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の命 中 率 を1/2にする 
パニックショットII 
2 
3 
射 擊 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の命 中 率 を1/3にする 
パニックショットIII 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の命 中 率 を1/にする 
ハンマーダウン 
2 
4 
ガンナー 
最 もHPが多 いパーツを、ダメージ2倍 で攻 擊 
ピンサーズ 
2 
2 
射 撃 武 器 
流 れ弾 が味 方 ユニットに当 たらないように攻 撃 する 
フィックスDMG 1 
2 
2 
全 対 応 
! 発 のダメージが8〇〜120の場 合 、80にする 
フィックスDMG II 
2 
3 
全 対 応 
1発 のダメージが80-16〇の場 合 、80にする 
フィックスDMG III 
2 
4 
全 対 応 
! 発 のダメージが8〇〜200の場 合 、80にする 
ブースト1 
2 
3 
GR RK以 外 
ダメージが1〇%アップ 
ブーストII 
2 
4 
GR RK以 外 
ダメージが20%アップ 
フェイント1 
2 
2 
全 対 応 
回 避 率 が1.5倍 になる 
フェイントII 
2 
3 
全 対 応 
回 避 率 が1.7倍 になる 
フェイントIII 
2 
3 
全 対 応 
回 避 率 が2倍 になる 
フットワーク 
2 
3 
ストライカー 
敵 の格 闘 攻 撃 を必 ず回 避 する 
フリーズショット 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の回 避 とスキル発 動 を不 能 にする 
フルディフェンス 
2 
4 
全 対 応 
衝 撃 、貫 通 、炎 熱 の属 性 防 御 が付 加 される 
ブロックD MG15 
2 
2 
全 対 応 
1発 のダメージが15以 下 の場 合 、ダメージを受 けない 
ブロックD MG30 
2 
3 
全 対 応 
1発 のダメージが30以 下 の場 合 、ダメージを受 けない 
ブロックD MG60 
2 
4 
全 対 応 
1発 のダメージが60以 下 の場 合 、ダメージを受 けない 
ヘリハント 
2 
2 
ガンナー 
攻 撃 対 象 がヘリの場 合 、ダメージが1.5倍 になる 
ボディブリーカー 
2 
2 
射 撃 武 器 
ボディに命 中 するとダメージ1.5倍 、それ以 外 では0.8倍 
マイナスショットI 
2 
2 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の攻 撃 ダメージを1〇%ダウンさせる 
マイナスショットII 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の攻 撃 ダメージを20%ダウンさせる 
マイナスショットIII 
2 
3 
射 撃 武 器 
その戦 闘 中 、敵 の攻 撃 ダメージを30%ダウンさせる 
リベンジ 
2 
2 
ランチャー以 外 
パーツを破 壊 された場 合 、ダメージ1.2倍 で反 撃 する 
リベンジミラー 
2 
3 
ランチャー以 外 
パーツを破 壊 された場 合 、ダメージ1.2倍 で同 じパーツに反 撃 する 
レッグブリーカー 
2 
2 
射 撃 武 器 
脚 パーツに命 中 するとダメージ1.5倍 、それ以 外 では0.8倍 


麗 スペシャルスキル 


， 
名 称 
EP 
スロ 
武 器 
効 果 
______________ 


インフェルノ 
2 
3 
MS 
ダメージ1.5倍 、命 中 すると敵 が転 倒 する 
ウィークポイント 
2 
4 
MG SG FT GG 
HPが30%以 下 のパーツに命 中 した場 合 、そのパーツを破 壊 する 
カルネージ 
2 
4 
RK 
属 性 防 御 を無 効 化 し、ダメージが1.5倍 になる 
クイックドロウ 
2 
4 
RF BZ 
2連 射 する 
スイッチI 
2 
3 
アサルト 
左 右 が同 じ武 器 で発 動 。左 右 で2回 攻 撃 し、ダメージが1.2倍 になる 
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33スペシャルスキル 


名 称 
EP 
スロ 
武 器 
効 果 


スイッチII 
2 
4 
アサルト 
左 右 が違 う武 器 でも発 動 。左 右 で2回 攻 撃 し、ダメージが1.2倍 になる 
タックル 
2 
4 
ストライカー 
ボディに必 ず命 中 し、敵 を転 倒 させる 
ダブルアサルト 
2 
4 ストライカーとアサルト左 右 にストライカー武 器 、アサルト武 器 装 備 で発 動 。ダメージ1.2倍 で交 互 に2回 攻 撃 
ダブルパンチ1 
2 
3 
ストライカー 
左 右 が同 じ武 器 で発 動 。左 右 で2回 攻 撃 する 
ダブルパンチII 
2 
4 
ストライカー 
左 右 が違 う武 器 でも発 動 。左 右 で2回 攻 撃 する 
バラージュ 
2 
3 
MG GG 
射 程 範 囲 内 の同 一 小 隊 の敵 全 てに、ダメージ1.5倍 で攻 撃 
ブラストショット 
2 
3 
ガンナー 
ダメージ1.2倍 の攻 撃 で、敵 を転 倒 させる 
ブラストストライク 
2 
3 
ストライカー 
ダメージ1.2倍 の攻 撃 で、敵 を転 倒 させる 
ヘルファイア 
2 
3 
FT 
ダメージが2倍 になる 
ワイルドファイア 
2 
4 
RK 
ダメージが1.2倍 になり、着 弾 地 点 から離 れてもダメージが減 少 しない 


回 リンクスキノレ 


_______ 名 称 
EP スロ 
武 器 
効 果 
1 


アサルトリンクL (R) 
1 
1 
アサルト 
左 腕 ( 右 腕 ) に対 応 武 器 を装 備 している場 合 、リンクが可 能 
ガンナーリンクL (R) 
1 
1 
ガンナー 
左 腕 ( 右 腕 ) に対 応 武 器 を装 備 している場 合 、リンクが可 能 
ストライカーリンクL (R) 
1 
1 
ストライカー 
左 腕 ( 右 腕 ) に対 応 武 器 を装 備 している場 合 、リンクが可 能 


期 コマンドスキノレ 


名 称 
EP スロ 
武 器 
効 果 


エイム 
1 
3 
RF BZ 
必 ず命 中 するが、次 ターンまで移 動 、回 避 が不 可 
溶 闘 デュエル 
1 
3 
ストライカー 
リンクを発 生 させずに戦 闘 を行 い、両 者 ともダメージが1.2倍 になる 
射 撃 デュエル 
1 
3 
射 撃 武 器 
リンクを発 生 させずに戦 闘 を行 い、両 者 ともダメージが1.2倍 になる 
スナイプ 
1 
4 
RF BZ 
攻 撃 するパーツを選 択 できる。攻 撃 後 、次 ターンまで移 動 、回 避 が不 可 
スプレッドショット 
1 
3 
GR RK 
攻 擊 範 囲 が1マス拡 大 するが、ダメージは20%ダウン 
フォーカスDown 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 撃 が脚 に当 たりやすくなる 
フォーカスLeft 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 撃 が左 腕 に当 たりやすくなる 
フォーカスRight 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 撃 が右 腕 に当 たりやすくなる 
フォーカスUp 
1 
1 
GG RF BZ MS 
攻 撃 がボディに当 たりやすくなる 


E才 一 トスキル 


__________名 称 
EP : スロ 
武 器 
効 果 


APチャージ+1 
1 
1 
—— 
AP回 復 量 
+1 


APチャージ+2 
1 
1 
一 ー 
AP回 復 量 
+2 


EMP特 性 
1 
1 
—— 
ステータス障 害 の持 続 ターン数 が減 少 


MaxAP+1 
1 
1 
一 一 
AP最 大 値 
+1 


MaxAP+2 
1 
1 
—— 
AP最 大 値 
+2 
アイテム回 復 
+50% 
2 
1 
—— 
回 復 アイテム使 用 時 の回 復 量 が50%アップ 
リペアAP-2 
2 
1 
一 ー 
リペアコマンド使 用 時 の消 費 
APが2減 少 


nリーダースキル 


名 称 
EP スロ 
武 器 
効 果 
I 


APダメージ 
2 
2 
—— 
敵 の通 常 攻 撃 時 の消 費 
APが1増 加 


ST障 害 耐 性 
+3% 
2 
2 
—— 
全 味 方 ユニットのステータス障 害 回 避 率 が3%アップ 
回 避 
+2% 
2 
2 
—— — 
全 味 方 ユニットの回 避 率 が2%アップ 
スキル+2% 
2 
5 
—— 
全 味 方 ユニットのスキル発 動 率 が2%アップ 
スキルダウンー 2% 
2 
4 
—一 
敵 ユニットのスキル発 動 率 が2%ダウン 
チェーン+2% 
2 
5 
—— 
全 味 方 ユニットのチェーン発 動 率 が2%アップ 
チェーンダウンー 2% 
2 
4 
—— 
敵 ユニットのチェーン発 動 率 が2%ダウン 
防 御 
+4 
2 
2 
—— 
全 味 方 ユニットの防 御 力 が4アップ 
命 中 
+2% 
2 
2 
—— 
全 味 方 ユニットの命 中 率 が2%アップ 
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ジョブの習 得 可 能 スキルLv.=ジョブレベル紫 文 字 =適 性 ジョブのみ習 得 可 能 青 文 字 =適 性 ジョブでS型 デバイスバイロットのみ習 得 可 能 


iLvl 
ストライカー 
アサルト 
ガンナー 
ランチャー 
メカニック___ ジャマー_ I 


2 


回 ストライカーリンクL 


H格 闘 デュエル 
B EMP特 性 


回 アサルトリンクL 
朋 テラーショット1 
ggピンサーズ 


Kバラージュ 
B EMP特 性 


Xヘリハント 


Hエイム 
B EMP特 性 


曲 フォーカスLEFT 


HフォーカスDOWN 
B MaxAP+2 
B EMP特 性 


Biディフェンス! 
BリペアAP -2 
B EMP特 性 


Kフェイントi 


9gタンクハント 
B EMP特 性 


3 


回 ストライカーリンクR 
親 ダブルパンチI 


圓 アサルトリンクR 


Kスイッチ| 


Xパニックショットi 
画 ガンナーリンクL 


9ブラストショット 


HフォーカスRIGHT 


HフォーカスUP 


XブロックDMG15 


K才 一 トマシン 


ggフィックスDMG I 


Kアンチショット 


4 


KチャージI 
□防 御 
+4% 


B MaxAP+1 
□スキル+2% 


g，ガンナーリンクR 
□命 中 
+2% 


X MSバースト 
圈 
APコスト〇 


B APチャージ+1 


Bアイテム回 復 
+50% 


□スキルダウンー2% 


KマイナスショットI 
□回 避 
+2% 


5 


Kリベンジ 
親 ダブルパンチH 


98スピードi 
B apチャージ+1 


H射 撃 デュエル 


B MaxAP+1 
曲 フォーカスUP 


HフォーカスDOWN 


HフォーカスLEFT 
囲 フォーカスRIGHT 


B APチャージ+1 
B MaxAP+2 
Bgインフェルノ 


Xスライスショットi 
Xブラストストライク 


98アイテ厶 ブレイク 


□ APダメージ 
Xヘルファイア 


6 


Kディフェンドボディ 
ggフットワーク 
朋 ハードストライク 


88ブーストi 
Xスイッチii 
X才 一 ルヒット 


B APチャージ+1 
Xズーム 
Xボディブリー力 ー 
志 ハンマーダウン 


gg GRバースト 
□防 御 
+4% 


ggダカレランチャー 


Xディフェンスii 


nチェーンダウン- 2% 
Xフルディフェンス 


Xフェイントii 
フリーズショット 


Xアビスショット 


7 
楽 アンチストライク 
□回 避 
+2% 


Xテラーショットii 


ygダカレアサルト 


ggパニックショットII 
□命 中 
+2% 


B MaxAP+1 
B APチャージ+2 


XブロックDMG30 


Hディフェンス川 


屬 フィックスDMG II 


□ ST障 害 耐 性 
+3% 


8 


BEチャージii 


Hタックル 


ggスピードii 
□チエーン+2% 


Xレッグブリー力 ー 
B MaxAP+1 
Xクイックドロウ 


gg RKバースト 
xワイルドファイア 


Xスライスショットii 


Hウィークポイント 


ggマイナスショットII 
□スキル+2% 


9 Xリベン 
Xブーストii 
項 テラーショット川 


・アームブリーカー 


Hスナイプ 


B MaxAP+1 
曲 スプレッドショット 


XブロックDMG60 
Xマイナスショット川 


10 
Kチャージ川 
Kスピード川 
Xパニックショット世 
9加 レネージ 
ggスライスショット川 
ggフェイントII 


ggフィックスDMG川 


LINK 


リンク 


リンクの使 い方 


リンクスキルをセットし、対 応 する武 器 を装 備 しているユニット同 士 


は リ ンクラインで結 ばれ、戦 闘 時 にリンク攻 撃 が発 生 する、リンクに参 


加 で き る ユ ニ ッ ト 数 に 制 限 はなく、条 件 さえ満 たせば小 隊 全 員 が一 斉 に 


リンク攻 撃 することも可 能 


リンク中 のスキルチェーン 


攻 撃 タイプによるリンク頻 度 


リ ン ク 攻 撃 中 、 ス キ ル が 連 続 し て 発 動 す る （ ス キ ル チ ェ ー ン ） と 、 つ 


な が っ た ス キ ル 数 に よ り ダ メ ー ジ が 増 加 し て い く 。 た だ し 、 途 中 で 敵 の 


攻 撃 が 行 わ れ た り 、 ス キ ル が 発 動 し な い 通 常 攻 撃 に な っ た 場 合 は 、 そ こ 


でスキルチェーンの効 果 はリセットされる。 


条 件 が 満 た さ れ た 状 態 で リ ン ク に 参 加 す る か ど う か の 判 定 に は 、 パ イ 


ロ ッ ト ス テ ー タ ス の 攻 撃 タ イ プ が 影 響 す る 。 攻 撃 タ イ プ に は 攻 撃 型 、 目 


標 重 視 型 、 味 方 重 視 型 、 慎 重 型 の 4 タ イ プ が あ り 、 攻 撃 型 が も っ と も リ 


ンク攻 撃 を行 いやすい。 


攻 撃 タイプのリンク参 加 傾 向 
攻 撃 型 
APが残 っている限 り、必 ずリンクに参 加 する 
目 標 重 視 型 敵 のHPが少 なく、撃 破 可 能 と判 断 した場 合 に参 加 する 
味 方 重 視 型 味 方 に攻 撃 が当 たりそうな場 合 はリンクに参 加 しない 
慎 重 型 
AP残 量 、味 方 の状 況 などマイナス面 がなければ参 加 する 


攻 撃 タイプのリンク参 加 傾 向 


チェーン数 ! 


ダメージ増 加 率 ! X1.0 | X1.2 | X1.3 | X1.4 | X1.6 j X1.8 | X2.0 


バ ト ル ス キ ル を セ ッ ト し て い る 


パ イ ロ ッ ト が リ ン ク に 参 加 す る 


ほ ど 、 ス キ ル チ ェ ー ン が 発 生 す 


る確 率 は高 まる。 
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ITEM 
アイテム 


アイテムの使 い方 


アイテムはバックパックに装 備 しておくことで、ミッション中 に使 用 


できる。使 用 してもなくなることはなく、次 のミッションでも同 じアイ 


テ厶が使える。ただし、同 一 ミッション中 はアイテム1個 につき1回 ず 


っしか使 えない。アイテムにはS、M、Lのサイズが設 定 されており、 


バックパックがそのサイズに対 応 していないと装 備 できない。 


装 備 し た ア イ テ ム は 、 ミ ッ シ ョ ン 中 に1個 ず つ 


使 え る 。 使 っ て も な く な ら な い の で 、 毎 回 補 充 


する必 要 はない。 


アイテムの種 類 


名 称 
効 果 
価 格 ［ 
: サイズI 


リペア300 
パーツ1つのHPを300回 復 
30 
S 
リペア500 
パーツ1つのHPを500回 復 
150 
S 
リペア800 
パーツ1つのHPを800回 復 
400 
M 
リペア1200 
パーツ1つのHPを1200回 復 
1000 
L 
リペアMAX 
パーツ1つのHPを最 大 値 まで回 復 
1500 
L 
ミニリペアMAXパーツ1つのHPを最 大 値 まで回 復 
4000 
M 
全 リペア200 
全 パーツのHPを200回 復 
200 
S 
全 リペア400 
全 パーツのHPを400回 復 
1200 
L 
全 リペアMAX 
全 パーツのHPを最 大 値 まで回 復2000 
L 
リムーバー 
ステータス障 害 を回 復 
100 
M 


MS弾 
3 
Zサイル弾 を3発 充 填 
20 
M 


MS 弾 MAX 
ミサイル弾 を上 限 まで充 填 
50 
L 


GR弾 
3 
， レネード弾 を3発 充 填 
50 
M 


GR 弾 MAX 
グレネード弾 を上 限 まで充 填 
100 
L 


RK弾 
2 
ロケット弾 を2発 充 填 
50 
M 


RK 弾 MAX 
ロケット弾 を上 限 まで充 填 
100 
L 
万 能 弾 
MS、GR、RKの弾 を上 限 まで充 填500 
L 


SYSTEM DO 


Iテータス障 害 の発 生 と回 復 


システム障 害 


ステータス障 害 は、EMPバックパックの機 能 により引 き起 こされる。 


5種 類 のステータス異 常 はいずれも戦 闘 に支 障 をきたすものだが、中 で 


も移 動 回 避 不 可 とシステムダウンは厄 介 。攻 撃 されても反 撃 や回 避 がで 


きないばかりか、移 動 して安 全 な埸 所 に逃 れることもできないため、非 


常 に危 険 な状 態 に陥 る。ステータス障 害 の種 類 を問 わず回 復 できるアイ 


テム「リムーバー」を装 備 しておくか、リペアバックパックの機 能 で速 


やかに状 態 復 帰 したい。 


ステータス障 害 の種 類 
| ステータス障 害 
効 果 
! 


攻 撃 不 可 
攻 撃 、反 撃 ができない 
移 動 回 復 不 可 
移 動 、戦 闘 時 の回 復 ができない 


BPコマンド使 用 不 可 
バックバックコマンドが使 用 できない 
システムダウン一 切 の行 動 ができない 
リンク攻 撃 不 可 リンクに参 加 できない。攻 撃 された際 にリンクによる援 
護 を受 けられない 


TACTICS 


射 線 を通 す 


5 t h の 戦 闘 で 重 要 な の は 、 攻 撃 の 際 に 表 示 さ れ る 射 線 の 状 態 敵 


味 方 と も 、 射 線 の 上 に 別 の ユ ニ ッ ト が い る 場 合 、 そ の ユ ニ ッ ト に 攻 


撃 が ヒ ッ ト し て 、 攻 撃 対 象 へ の ダ メ ー ジ が 削 が れ る こ と に な る ま 


た、射 撃 武 器 での攻 撃 は、攻 撃 対 象 に隣 接 しているユニットにも流 


命 中 率 への影 響 


れ弾 が当 たる可 能 性 があるため、 


ス ト ラ イ カ ー は 特 に 注 意 が 必 要 


だ こ う し た 性 質 を 利 用 し て 、 


敵 の 射 線 上 に 別 の 敵 ユ ニ ッ ト を 


誘 導 す れ ば 、 同 士 討 ちを誘 うこ 


と も 可 能 自 分 が 攻 撃 す る と き 


は リ ン ク を 考 慮 し、できるだけ 


ク リ ア な 射 線 を 維 持 し な が らユ 


ニ ッ ト を移 動 させることがポイ 


ントになる 


敵 が並 んでいるときは、奥 の敵 を攻 撃 する 


と、敵 の反 撃 が手 前 の敵 に当 たって盾 代 わ 


りになることもある。 


攻 撃 の 命 中 率 は 、 武 器 の 命 中 率 


と 腕 パ ー ツ の 命 中 補 正 、 攻 撃 対 象 


と の 距 離 、 障 害 物 の 有 無 、 パ イ ロ 


ッ ト の レ ベ ル 差 な ど に よ っ て 変 動 


す る 。 ま た 、 命 中 判 定 と は 別 に 、 


回 避 の 発 生 が 判 定 さ れ る が 、 味 方 


ユ ニ ッ ト で 前 後 や 左 右 に 攻 撃 対 象 


を 挟 ん だ 状 態 （ 隣 接 さ せ る ） に し 


て か ら 攻 撃 す る と 、 回 避 は 発 生 し 


な い 。 ま た 、 脚 パ ー ツ が 破 壊 さ れ 


て い る 場 合 や 、 戦 闘 中 に 転 倒 し た 


場 合 も回 避 は発 生 しない。 


味 方 ユニット2機 で、敵 を挟 むように隣 接 


すると、回 避 が発 生 しない。逆 に、こうし 


た状 態 で攻 撃 を受 けないように注 意 しょう。 
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FRONT MISSION 5 Simple Advance Chart 


2 0 7 0 年 に 勃 発 し た 第 1 次 ハ フ マ ン 


紛 争 に よ っ て 、 親 友 と 敵 味 方 に 分 


か れ て 戦 う こ と を 運 命 づ け ら れ た 


U.S.N,軍 兵 士 、ウォルター ・フェ 


ン。『FRONT MISSIONS！では、 


彼 の 歩 む そ の 後 の 軍 隊 人 生 を 通 し 


て、2086年 から2112年 までの26 


年 間 に 世 界 中 で 起 き た 、 様 々 な 事 


件 や紛 争 を目 の当 たりにする。 


ス ト ー リ ー に は 、 3 カ 所 の 分 岐 


ポ イ ン ト が 存 在 し て い る が 、 こ れ 


は あ く ま で 直 面 す る 作 戦 の 展 開 が 


若 干 異 な る だ け で 、 ス ト ー リ ー の 


大 筋 や 結 末 に 影 響 を 与 え る よ う な 


ものではない。 


了 Chart Start 
Story Guide 


Summary of Story 


フリーダム侵 攻 作 戦 （2090年 6月 11日 ） 


2090年 
6月 
3日 、U.S.N.領 ラーカス地 
区 でO.C.U.S部 隊 が行 った破 壊 活 動 （ ラ 
ーカス事 件 ） がきっかけで、第 
2次 ハフ 
マン紛 争 が勃 発 。その8日 後 には、U.S. 


N.軍 の大 部 隊 によってフリーダム市 の制 
圧 が完 了 。 


ランディ 


フリーダ厶 防 衛 戦 （2091年 8月 1日 ） 


U.S.N.Bによるフリーダム制 圧 から1 
年 あまりが経 過 した頃 、それまで沈 黙 を 
守 っていたO.C.U・軍 が、満 を持 してフリ 
ーダム奪 回 作 戦 を決 行 した。U.S.N.軍 は• 
「地 獄 の壁 」を最 終 防 衛 ラインに配 置 す 
るなど強 力 な防 御 布 陣 で対 抗 したが、交 
戦 開 始 翌 日 、フリーダムは陥 落 。ウォル 
ターを含 めたU.S.N,軍 の駐 屯 部 隊 は、ペ 
セタ駐 屯 地 への後 退 を余 儀 なくされた。 
mo!ジェイミー 


ペセタ防 衛 （2091年 8月 4日 ） 


後 退 したU.S.N.軍 に対 し、O.C.U・軍 は 
一 気 に進 革 せず様 子 見 の状 態 が続 く。 
豊 ^! クリスティン 


フォート・モーナス防 衛 戦 （2091年 8月 9日 ） 


O.C.U.軍 がペセタへの攻 撃 を回 に、フ 
オートモーナスへ侵 攻 。激 戦 が始 まった。 


ジム 


紛 争 終 結 （2091年 8月 9日 ） 


防 衛 戦 でランディが戦 死 。 


ランディ 
OUT 


[ F R O N T M I S S I O N S ! の ス ト ー リ ー は 、 紛 争 に よ っ て 敵 同 士 と な っ た 主 


人 公 ウ ォ ル タ ー と 親 友 グ レ ン の 2 人 が 歩 む 人 生 を 主 軸 と し て 展 開 す る 。 そ 


の 上 で 大 き な 要 素 と な っ て い る の が 、 B . D . の S 型 デ バ イ ス （ 1 S T の ラ ス ト 


で ド リ ス コ ル が 最 初 の デ バ イ ス 転 換 者 と な っ た ） と 、 そ の 技 術 の 基 礎 を 築 


い た モ ー ガ ン • ベ ル ナ ル ド の 存 在 で あ る 。 モ ー ガ ン は 、 第 
2 次 ハ フ マ ン 紛 


争 終 結 後 に テ ロ リ ス ト と し て 活 発 に 活 動 を 開 始 。 S 型 デ バ イ ス 用 
W A P を 地 


下 で 量 産 し 、 徐 々 に 活 動 規 模 を 拡 大 し て い く 。 グ レ ン が 彼 に よ っ て S 型 転 


換 手 術 を 施 さ れ 、 テ ロ 組 織 「 グ リ ム ニ ル 」 の 一 員 と な っ た こ と を 知 っ た ウ 


オルターは、特 殊 部 隊 に転 属 までして彼 を追 い続 けるのである。 


2086年 のハフマン危 機 におけるPKF活 動 で、 


ウォルターはグレンと再 会 する。 


億 本 万 加 段 し合 う电耍 跃か徴 丨 


s型 デバイス転 換 手 術 で戦 闘 マシンと化 した 


グレンは、幼 馴 染 のランディを殺 してしまう＜ 


分 


哄 空 挺 強 襲 •MISSION 08Aへ 


強 襲 揚 陸 »MISSION 08Bへ 
■ ■ ■ ■ 
M08Aミサイル施 設 強 襲 A 
■ ■ ■ ■ 
M08Bミサイル緞 強 ! IB 


M09 ミサイル施 設 制 圧 


M10 ミサイル施 設 撤 収 


ストライク・ワイバーンズ入 隊 


ウォルターは、戦 死 したランディの夢 
を引 き継 ぎ、ストライク•ワイバーンズ 
への転 属 を実 現 した。ウォルターは、〇・ 


C.U・キリバス領 の無 人 島 に建 設 中 だった 
大 陸 間 弾 道 ミサイル発 射 施 設 の破 壊 任 務 
など、世 界 中 の海 を駆 けめぐる過 酷 な海 
上 生 活 を送 ることになった。 


空 母 ： エクリプス 


466 


5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


空 母 ： エクリプス 


海 上 リグ 


分破 
円 乂 空 路 侵 入 EMISSION11Aへ 


陸 路 侵 入 ・MISSION11Bへ 


M12A市 外 制 圧 A 


M12B市 外 制 圧 B 


分 
礁 
と乂 密 林 突 破 •MISSION12Aへ 


密 林 回 避 •MISSION12Bへ 


研 究 施 設 制 圧 


バーゲストとの遇 
（2095年 
10月 
14日 ） 
カスピ海 の地 下 資 源 採 掘 用 の掘 削 リグ 
をホークスと名 乗 るテロ集 団 が占 拠 した 
ことを受 け、周 辺 諸 国 の要 請 で国 連 軍 が 
組 織 されることが決 定 。U.S.N.からは、 
ストライク・ワイバーンズとバーゲスト 


（ SOCOM直 轄 特 殊 機 甲 分 遣 隊 ） の合 同 
チームが派 遣 された。大 規 模 な国 連 軍 の 
投 入 によって、掘 削 リグの制 圧 はあっけ 
なく完 了 した。 


インドシナ半 島 紛 争 勃 発 
（2097年 
6朋 日 ） 


2097年 
5月 、カンボジアとラオスが独 
立 同 盟 を宣 言 すると共 に、O.C.U・からの 
脱 退 を表 明 。この主 張 を認 めない〇•C.U. 
政 府 は経 済 制 裁 で対 応 したが、両 国 は隣 
国 への救 援 要 請 と併 せて国 内 の安 全 保 障 
規 定 を改 正 し、対 決 姿 勢 を明 確 にした。 
これに対 して、O.C.U.政 府 は実 力 行 使 に 
よる防 衛 権 を主 張 し、ベトナム駐 留 の〇・ 


c.u•軍 部 隊 を中 心 とした戦 力 の投 入 にょ 
りカンボジアへの侵 攻 を開 始 した。一 連 
の展 開 を受 け、カンボジアとラオスの独 
立 を支 持 するU.S.N.は、支 援 部 隊 として 
ストライク•ワイバーンズの派 遣 を決 定 。 


6月 
9日 、正 式 に作 戦 が発 動 した。 
現 地 入 りしたストライク・ワイバーン 
ズは、敵 侵 攻 部 隊 の前 線 が及 んだ都 市 の 
制 圧 を完 了 した後 、すでに侵 攻 部 隊 に占 
拠 されていた国 境 付 近 の迎 撃 施 設 へ向 か 
い、これの奪 回 に成 功 した。しかし、支 
援 部 隊 の到 着 を待 つ間 にも侵 攻 部 隊 にょ 
る激 しい攻 撃 は続 き、少 人 数 での防 衛 戦 
を強 いられる中 で、ウォルターは敵 弾 の 
直 撃 で負 傷 し、1カ月 半 の入 院 生 活 を送 
るはめになった。 
なお、肝 心 の紛 争 の結 果 については、 
ウォルターの怪 我 の甲 斐 もあって、両 国 
の独 立 達 成 をもって決 着 している。 


M17 


フォートモーナス基 地 


研 究 施 設 強 襲 （2098年 
2 月 
15B） 
インドシナ紛 争 での功 績 により少 佐 に 
昇 進 （ 同 時 にストライク・ワイバーンズ 
本 隊 長 に就 任 ） したウォルターが、初 の 
本 隊 指 揮 を担 当 したのは、カンボジア沿 
岸 部 で違 法 なWAP開 発 を行 っている研 
究 所 の制 圧 および証 拠 となる実 験 機 を奪 
取 する任 務 だった。この任 務 で実 験 機 の 
奪 取 には失 敗 したが、その代 わりにウォ 
ルターは、研 究 所 のS型 転 換 者 に関 する 
データベースから、グレンの情 報 を得 る 
ことができた。 
バーゲストへ転 属 （2098年 
5月 
5日 ） 
カンボジアの研 究 所 でグレンの情 報 を 
得 て、彼 を追 う決 意 を新 たにしたウォル 
ターは、グレンが国 際 テロ組 織 グリムニ 
ルに加 わったことを知 り、U.S.N.全 軍 で 
も指 折 りの対 テロ戦 特 化 チームとして知 
られるバーゲストへの転 属 に踏 み切 る〈 
グリムニルのリーダー、モーガン・ベル 
ナルドを重 要 な追 跡 対 象 に定 めていたバ 
ーゲスト隊 長 のレイノルズ中 佐 は、非 常 
に個 人 的 な理 由 によるウォルターの転 属 
を、諫 めるどころかむしろ歓 迎 した。 


空 母 ： エクリプス 


M18 
空 港 制 圧 


エドワード 


ヘクター 


M19 テロリスト遭 遇 


秘 密 工 埸 制 圧 
（2109年 
11月 
12日 ） 
かって違 法 なWAP開 発 
（S型 デバイス 
専 用 機 ） が行 われていたカンボジアで、 
再 び同 様 の活 動 がより大 規 模 で行 われて 
いるとの情 報 が確 認 された。情 報 分 析 の 
結 果 、この活 動 にグリムニルが関 係 して 
いる可 能 性 が高 いと判 断 したSOCOMは、 
バーゲストを派 遣 。しかし、秘 密 工 場 の 
制 圧 には成 功 したものの、証 拠 となるブ 
ラックボックスの回 収 に失 敗 。さらに、 
カンポット港 から逃 亡 を図 った容 疑 者 
（ グレンも含 まれていた） を捕 り逃 して 
しまった。 


アラスカ研 究 所 
襲 撃 事 件 （2112年 
7月 
8日 ） 


カンボジアの秘 密 エ埸 でWAPの量 産 


を行 っていたグリムニルの次 の目 的 が. 


U.S.N.特 殊 放 射 線 アラスカ研 究 所 （ 新 型 
兵 器 
M.LD.A.S・が極 秘 開 発 されている） 
を狙 った大 規 模 テロ計 画 であることが判 
明 し、バーゲストにはすぐさまアラスカ 


Epilogue 
ヽ 


闇 に葬 られた真 実 、未 来 に得 た光 


ア ラ ス カ で の 事 件 後 、 大 規 模 な 査 問 会 が 開 か れ た が 、 M . I . D . A . S . 


の 存 在 は 極 秘 で あ り 処 罰 受 け た 者 は 皆 無 に 等 い 、 。 一 件 は テ ロ リ ス 


卜 と の 遭 遇 に よ る 突 発 的 戦 闘 行 為 で あ り M . L D . A . S . 略 奪 に お け る 責 


任 は な い と の 見 解 だ っ た 。 s 型 デ バ イ ス に よ る 搭 乗 者 自 身 を フ ィ ー 


ド バ ッ ク コ ン ト ロ ー ル す る 技 術 は 大 き な 波 紋 を 呼 び 、 バ ー ゲ ス ト は 


転 換 手 術 者 が多 いことから、再 編 されることとなった。 
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Walkthrough Mission 


U.S.N.新 米 WAPパイロットであるウォルター・フェンの初 陣 からスタートする［FRONT MISSION5』。分 岐 も含 


めたミッション総 数 は31で、最 短 のルートなら26のミッションを戦 うことになる。 


MISSION 03 
ロクスタ砂 漠 209177/23 


Map Data 


Player Units 
Unit | 属 性 | Lv | Weapon | 


シャイアン 
ー1KN KN MS MS 


Enemy Units__________________________________ 


ウォーラス 
ー1MG SD —— 


ウォーラスX2 — 1MG MG------------------------- 


炎 陽 X1 
— 1 KN KN MS MS 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
2※ 選 択 なし 


Clear Data 


勝 利 条 件 


各 項 目 の内 容 


敗 北 条 件 ーー 


入 手 RP 
6 


入 手 CP 
720 


入 手 EXP 300 


1 
Map Data 
1 


Player Units 
Unit 
| 属 性 | Lv | Weapon | 


エルドス 
—2 MGSD--------------- 


ガスト 
—2 MGSG -------------- 


Enemy Units 


強 盾 （ グレン•デュバル） 一 3 RF KN---------------- 


ウォーラスX2 
一 2 MGMG-------------- 


炎 陽 
—2 KN KN--------------- 


_ ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


_ _ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - —— 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - — 


一 一 __ ー ー ー— 


— — ——-------------------------------------------- 


| 
Map Data 
I 


Player Units 
Unit 
|属 性 | Lv 
| Weapon | 


ガスト 
—3 
MG SG--------- 


— ———- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - — 


Enemy Units 


炎 陽 
—3 
KN KN MS MS 


シンティラX2 
—3 
KN KN--------- 


K-78ソナタX2 
—3 
CN-------------- 


—— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - — 


— ——————— 


— _ ー ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


一 一 一 __ ——— 


_ ー ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 一 


— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
2 (+2) 


Clear Data 


勝 利 条 件 
— 


敗 北 条 件 
— 


入 手 RP 
〇 


入 手 CP 
720 


入 手 EXP 
600 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
3 (+1) 


Clear Data 


勝 利 条 件 
一 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
〇 


入 手 CP 
840 


入 手 EXP 
1200 


Map Data 


マップに配 置 されるユニットや、 


クリア時 の報 酬 のデータ。主 要 キ 


ャラクターが乗 るユニットは、カ 


ツコ内 にバイロット名 を表 記 して 


いる。属 性 は貫 通 、衝 撃 、炎 熱 と 


無 属 性 の4種 類 。"は、ユニット 


の強 さを表 す° Weaponはステー 


タスで確 認 できる武 器 の種 類 を、 


左 から順 に表 記 する。WAPの場 


合 、左 右 グリップ、左 右 ショルダ 


ーの装 備 武 器 を表 す 


Player Units 
ミッション開 始 時 に配 置 される、 


プレイヤーが操 作 するユニット 


Enemy Units 
初 期 矽置 されている敵 ユニット。 


増 援 が出 現 するミッションには、 


「※ 以 下 増 援 」の下 に増 援 の敵 ユ 


ニットを記 載 している 


Unit Select 
出 擊 で き る ユ ニ ッ ト 数 。 カ ッ コ 内 


の 数 字 は 、 強 制 出 撃 と な る ユ ニ ッ 


卜 数 を表 す 


Clear Data 
勝 利 条 件 •敗 北 条 件 


ミ ッ シ ョ ン ク リ ア に な る 条 件 と 、 


ゲームオーバーになる条 件 


入 手 RP •入 手 CP •入 手 EXP 


ミ ッ シ ョ ン ク リ ア 時 に 入 手 で き る 


各 種 ポイント 


Tactics 


ミ ッ シ ョ ン の 特 徴 や 仕 掛 け 、 ク リ 


ア す る た め の 基 本 的 な 戦 術 、 ア イ 


テムの入 手 法 などを解 説 


Intermission| 


R P を 入 手 で き る イ ベ ン ト が あ る 


場 合 は R P 表 示 を し て い る 。 ま た 
S HO P が 更 新 さ れ る タ イ ミ ン グ に 


は、「SHOP更 新 」と記 載 した 


Tactics 


E 


機 体 はあらかじめアサルト、ランチ 
ヤー用 にセットアップされた状 態 で、 
それぞれウォルター、ダモンが搭 乗 す 
る。ウォルターが接 近 戦 で敵 をけん制 
し、ダモンはMSの射 程 ギリギリから攻 
撃 しょう。無 傷 のウォーラスと交 戦 す 
る前 に、アイテムでHPを回 復 しておく。 


Fort Monus Base 
フォートモーナス基 地 


出 撃 手 順 


訓 練 生 の ラ ン デ ィ ・ オ ニ ー ル と 2 回 


話 し た ら ー 且 ブ リ ー フ ィ ン グ ル ー ム を 


出 る 。 す ぐ に ブ リ ー フ ィ ン グ ル ー ム に 


戻 っ て も う 1 回 ラ ン デ ィ と 話 す と 、 デ 


ニ ス ・ ギ フ ォ ー ド が 登 場 す る の で 、 話 


しかける。以 後 、出 撃 が可 能 となる。 


Tactics 


初 期 配 置 の味 方 だけで4機 の敵 
WAP 
と戦 うのは心 細 い。味 方 増 援 の到 着 位 
置 が表 示 されるので、まずは付 近 に待 
機 する。増 援 と合 流 したら、強 盾 に攻 
撃 を集 中 させる。強 盾 を倒 すか無 力 化 
させたら、次 のターゲットは2機 のウ 
オーラス。各 個 撃 破 で敵 戦 力 を削 ごう。 


ヽ, 、Freedom Garrison 


・フリーダム駐 屯 地 


イベント発 生 


ストーリー進 行 


ブリーフィングルームでデニス・ギ 


フォード、トービー ・イシカワと話 す。 


この際 、会 話 中 の選 択 肢 はひと通 り選 


んでおく。次 に食 堂 でランディ・オニ 


ールと話 すと捕 虜 収 容 所 に移 動 する。 


SHOP更 新 


Tactics 


格 闘 武 器 を装 備 した敵 が多 いため、 
リペア300を持 って出 撃 したい。K-78 
ソナタはスタート地 点 付 近 まで誘 導 し 
て倒 し、3ターン目 に動 き始 める炎 陽 
は、2〜3マス離 れた位 置 から攻 撃 し 
よう。2機 のシンティラは5ターン目 
に行 動 を開 始 し、KNで攻 撃 してくる。 


Freedom Garrison 
フリーダム駐 屯 地 


出 撃 手 順 


まずブリーフィングルームでフレデ 


リック・ジャクソンと話 す。次 に格 納 


庫 のノーマン・フランクス、ガッド・ 


ディヴィスと続 けて2回 ずつ話 す。ブ 


リーフィングルームに戻 ってデニス・ 


ギフォードと2回 話 したら、食 堂 に行 


ってアレックス・シュガートかスタン 


レー •マーフィーに話 しかける。その 


後 、シンディー ・フランクには「この 
2人 は何 の話 をしてるんだ」を選 択 。 


ブリーフィングルームでランディと 


話 していない状 態 で食 堂 に行 き、サイ 


モンに話 しかけると、1RPを入 手 。 


また、食 堂 のブレンダと3回 話 して 


から、ダリルと話 すとイベントが発 生 


し、グレンの移 送 後 にガルウィン、ダ 


リルの順 に話 せば、続 きを見 られる。 
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5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 06 
フォートモーナス12091/8/9 


i 
Map Data 
j 


Player Units 
Unit 
|属 性 | Lv | 
Weapon I 


Map Data 
Map Data 


Enemy Units__________________________________ 


ウォーラスX2 — 4 MG MG------------------------ 


[ 炎 陽 X2 
— 4~KN KN MS MS 


；強 盾 
—4 RF SD~--------------- 


:シンティラ 
ー4 KN KN —— 


jリンキッドM3X2 — 4~MGMS------------------------- 


Player Units 


Unit 
jjK性 ] Lv | Weapon 


— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— ——一 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


ウォーラス 
ー5 SG SG----------------- 


強 盾 
一 5 RF SD---------------- 


シンティラX2 
— 5 KN KN--------------- 


K-78ソナタX2 
— 5 CN-------------------- 


※ 以 下 増 援 


ウォーラス 
ー5 SG SG---------------- 


強 盾 
一 5 RF SD----------------- 


シンティラ 
ー5 KN KN---------------- 


シンティラ 
—5 KN SD--------------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 


イベント発 生 


食 堂 でエドワードと話 したあと、卜 


マスに2回 話 しかけると、幼 い頃 のこ 


とを尋 ねられ、1RPを入 手 する。 


また、4回 目 のダリルのスカウトイ 


ベントは、シミュレーターにいるダリ 


ルに2回 話 しかければ発 生 する。ダリ 


ルの問 いには、「だからどうしたん 


だ？ 」を選 択 しょう。 


Fort Monus Base 
フォートモーナス基 地 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
4 


Clecr Data 


勝 利 条 件 ・ 一 


敗 北 条 件 一 


入 手 RP 
6 


入 手 CP 840 


入 手 EXP 2400 


C[ear Data 


勝 利 条 件 


敗 北 条 件 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
960 


入 手 EXP 3800 


5 


出 擊 手 順 


ブリーフィングルームでデニス・ギ 


フォードと話 して、格 納 庫 でアラン・ 


スミスと話 すと出 撃 できるようになる。 


Unit Select____________ 


出 型 可 能 数 
6 


Player Units 
Unit 
|属 性 | Lv 
I Weapon I 


一 一 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - - - - - - - - - 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ー ー 


Enemy Units 


ウォーラスX4 
—6 
MG MG-------- 


炎 陽 
-6 
KN KN MS MS 


強 盾 X3 
—6 
RF SD--------- 


シンティラ 
—6 
KN KN--------- 


シンティラ 
—6 
KN SD--------- 


リンキッドM3X2 
—6 
MGMS--------- 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 一 


Tactics 


ジェイミーに「ヘリハント」を装 備 
して出 撃 。マップ中 央 のロータリー広 
場 にある車 両 は、撃 破 すると周 囲 
2マ 
スに爆 風 を起 こす。これを利 用 するた 
めに、マップ中 央 に敵 を誘 導 して戦 い 
たい。リンキッドM3はジェイミーにま 
かせ、ほかの味 方 で敵 
WAPを撃 破 する。 


Freedom Garrison 
フリーダム駐 屯 地 


Tactics 


イベント発 生 


Clear Data __ _ 


勝 利 条 件 一 


敗 北 条 件 一 


入 手 RP 4 


入 手 CP 880 


入 手 EXP 5400 


スタート地 点 付 近 で待 機 して、敵 を 
待 ち伏 せするのが有 効 なミッション。 
装 備 できるようになったリンクスキル 
を有 効 に使 い、リンクで攻 撃 回 数 を増 
やせば優 位 に立 てる。とくにクリステ 
インの「ストライカーリンク」は消 費 


APの少 ない格 闘 攻 撃 と組 み合 わせると 
真 価 を発 揮 する。6ターン目 終 了 時 に 
出 現 する敵 増 援 は10ターン目 まで自 分 | 
から動 き出 すことはないので、初 期 配 
置 の敵 を倒 してから向 かおう。 


出 撃 する前 にブリーフィングルーム 


で、ランディとローランドに順 番 に話 


しかけると、イベントが発 生 して、ロ 


ーランドから3RPを入 手 する。 


同 じタイミングで休 憩 所 のリネット 


に話 しかけると、 イベントが発 生 。ー 


旦 休 憩 所 を出 てから戻 ると、ウィリア 


ムズが去 る。そのあとにウィリアムズ 


からグラップルを入 手 する。 


SHOP更 新 


Tactics 


マップ上 には高 層 建 築 物 による段 差 
が多 い。段 差 があるとKNやPBの攻 撃 
が届 かなくなるのを利 用 して、シンテ 
イラ2機 はビルの上 で迎 撃 しょう。マ 
ップ中 央 での戦 いは、新 加 入 のジム・ 
マクラレンのセンサー EMPで敵 を無 力 
化 しながら、各 個 に撃 破 していく。 


出 撃 手 順 


ブリーフィングルームでランディ• 


オニール、デニス・ギフォードの順 に 


話 せば、出 撃 できるようになる。 
Peseta Garrison 
ペセタ駐 屯 地 


イベント発 生 


出 撃 す る 前 に 食 堂 の デ ィ ー ン に 2 回 


話 しかけると、1RPを入 手 できる。 


さ ら に 、 食 堂 の ブ レ ン ダ と 2 回 話 し 


て 、 ダ リ ル と の 会 話 で 「 そ れ が 強 く な 


る の に 必 要 な ら 」 を 選 択 す る と 、 イ ベ 


ン ト が 発 生 す る 。 こ れ は 、 M I S S I O N 
0 3 出 撃 前 の 食 堂 で の イ ベ ン ト と 合 わ 


,ダ リ ル を ス カ ウ ト す る た め に 必 


ベントとなっている。 


出 撃 手 順 


ブリーフィングルームでフレデリッ 


ク・ジャクソンと話 し、食 堂 のエドワ 


ード•コリンズかランディと話 したあ 


とにエドワード・コリンズ、ランディ 


の順 に話 しかける。この際 、エドワー 


ド・コリンズには2回 話 そう。 


SHOP更 新 
SHOP更 新 
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MISSION 07 
フォートモーナス2 2091/8/9 


MISSION 08-A 
ミサイル施 設 強 襲 
A 2094/10/28 


MISSION 08-B 
ミサイル施 設 強 襲 
B 2094/10/28 


MISSION 09 
ミサイル施 設 制 圧 
2094/10/29 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


Player Units 
Unit 
|属 性 | Lv 
Weapon | 


Player Units 


Unit 
|属 性 | Lv 
Weapon I 


— ——————— 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - — 


Enemy Units 
Enemy Units 


グランテス 
—9 
PB RF MG — 
ウォーラスX2 
—8 
SGSD--------- 


ウォーラスX2 
—7 
MGMG--------- 
強 盾 X2 
—8 
RFSG--------- 


炎 陽 
—7 
KN KN MS MS 
シンティラ 
—8 
PB PB--------- 


強 盾 
—7 
RF SD--------- 
150mmCN 砲 X3 
—8 
CN-------------- 


シンティラ 
—7 
KN KN--------- 
GR 砲 FH-30X3— 
—8 
GR------------- 


K-78ソナタX3 
—7 
CN-------------- 


リンキッドM3X3 
—7 
MG MS-------- 


Unit Select 
Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 
出 撃 可 能 数 
6 


Player Units 


Unit | 属 性 | Lv | Weapon | 


揭 陸 艇 T1 
一 - - - - - - - - - - - ’- - - - - - - - - - 


Enemy Units 


ウォーラスX3 
—8 
SG SD--------- 


強 盾 
—8 
RF SG--------- 


シンティラX2 
—8 
PB PB--------- 


K-78ソナタX2 
—8 
CN-------------- 


150mmCN 砲 
—8 
CN ——— 


GR 砲 FH-30X2 
—8 
GR-------------- 


— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Clear Data 


勝 利 条 件 
—- 


敗 北 条 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
990 


入 手 EXP 
7200 


Tactics 


正 面 のK-78ソナタは速 攻 で倒 し、シ 
ンティラを含 む敵 部 隊 に向 かう。WAP 
を3機 とも倒 したら、2機 のリンキッ 
ドM3は待 たずに強 盾 、ウォーラスと交 
戦 する。返 す刀 でリンキッドM3を撃 墜 
して、グランテス周 辺 の敵 の掃 討 に移 
ろう。強 敵 グランテスには全 力 で当 た 
る必 要 が•あるので、まずはK-78ソナタ 
とリンキッドM3を手 前 に誘 い出 して各 
個 に撃 破 。グランテスは、両 サイドに 
味 方 を配 置 して回 避 を抑 止 しつつ、ガ 
ンナーとランチャーの攻 撃 でダメージ 
を与 える。ガンナーは「エイム」も使 
って確 実 にグランテスのHPを減 らそう。 


Intermission 
SHOP更 新 


I CVN-112：Eclipse 
■ 空 母 ： エクリプス 


Clear Data 


勝 利 条 件 ー 


敗 北 条 件 
— 


入 手 RP 
〇 


入 手 CP 
1100 


入 手 EXP 
9000 


Tactics 


スタート地 点 が3カ所 に分 かれてい 
る。いきなり敵 の攻 撃 にさらされるマ 
ップ中 央 にはアサルトとメカニックを 
配 置 して、マップ端 のどちらかのスタ 
ート地 点 に味 方 を集 結 させよう。態 勢 
が整 ったら移 動 してくる敵 
WAPを倒 し. 
反 対 側 のスタート地 点 に向 かって敵 を 
各 個 に璞 破 していく。GR砲 
FH-30は. 
その名 の通 りGRを撃 ってくるので、過 
度 の密 集 は禁 物 。適 度 に距 離 をおいた 
隊 形 で接 近 し、ジャマーのEMPで無 力 
化 してからリンク攻 撃 だ。 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 
一 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
1100 


入 手 EXP 
9000 


Tactics 


難 易 度 はMISSION 08Aよりも低 い〈 
また、味 方 の揚 陸 艇 は、破 壊 されても 
ペナルティはないので、とくに守 る必 
要 はない。叢 初 に右 手 のGR砲 
FH-30を 
撃 破 したら、その先 のシンティラとウ 
オーラスに向 かい、2機 とも撃 破 する＜ 
このとき、シンティラはEMPで移 動 力 
を奪 っておいて1マス離 れた位 置 から 
攻 撃 すると、倒 しやすい。そのままK- 


78ソナタまで倒 したら、反 対 側 のWAP 
を倒 しに向 かう。GR砲 
FH-30と 


150mmCN砲 を個 別 に倒 すため、遠 距 
離 攻 撃 でWAPを誘 い出 して各 個 撃 破 し 
よう。 


SHOP更 新 


Unit Select 
出 撃 可 能 数 


Player Units 
I Unit____ 
|属 性 | Lv 
Weapon | 


— ——————— 


— 
—— — 


Enemy Units 


ミサイルサイロ X7 ----------------------------------- 


メインハッチ 
—— — ------------------ 


ウォーラス 
—9 
SG SG--------- 


ウォーラス 
—9 
MGMG--------- 


炎 陽 
—9 
KN KN MS MS 


炎 陽 
—9 
KN KN GRGR 


強 盾 
—9 
RF SD--------- 


強 盾 
—9 
RF SG--------- 


強 盾 
—9 
BZ SD--------- 


シンティラー 
—9 
RD RD--------- 


※ 以 下 増 援 1 


炎 陽 
—9 
KN KN MS MS 


強 盾 
—9 
BZ KN--------- 


※ 以 下 増 援 2 


ウォーラス 
—9 
MGSD---------- 


強 盾 
—9 
GG KN--------- 


シンティラ 
—9 
PB SD--------- 


Clear Data 


勝 利 条 件 泌 敵 機 全 滅 かミサイルサイロ全 滅 


敗 北 条 件 ※ 味 方 機 全 滅 か27ターン超 過 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
1210 


入 手 EXP 10800 


Tactics 


27ターン以 内 に勝 利 条 件 を満 たせな 
いと敗 北 となってしまうので、短 期 の 
敵 全 滅 を目 指 す。正 面 のウォーラスを 
全 力 で倒 し、そのまま前 進 してシンテ 


||イラと炎 陽 を璞 破 しつつMSサイロを破 
壊 する。2ターン目 にメインハッチに 
敵 増 援 が出 現 するので、進 路 上 の炎 陽 
のあとに撃 破 しよう。増 援 を倒 す際 に 
同 時 にメインハッチを破 壊 し、MSサイ 
ロ付 近 の強 盾 を倒 しておく。10ターン 
目 に再 び敵 増 援 が出 現 。リンクスキル 
を活 用 して1機 ずつ擊 破 し、残 るウォ 
ーラス、強 盾 の集 団 に向 かう。 


出 擊 手 順 


バ イ ロ ッ ト 詰 所 で エ ド ワ ー ド ・ コ リ 


ン ズ と 話 し 、 ブ リ ー フ ィ ン グ ル ー ム で 


ふ た た び エ ド ワ ー ド に 話 し か け る 。 さ 


ら に 、 佐 宫 室 で リ ン ・ ウ ェ ン ラ イ ト と 


話 し た ら 、 も う1度 ブ リ ー フ ィ ン グ ル 


ー厶 でエドワードと話 せば出 雅 となる“ 


イ ベ ン ト 発 生 


エドワード•コリンス’ 
と話 したあと 


に、ブリーフィングルー厶 のジュリア 


スに話 しかける, , するとジュリアスの 


くしゃみで舍 計 3RP入 手 できる“ 
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5th 
Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 10 
ミサイル施 設 撤 収 
2094/10/29 


Player Units 


j___Unit______属 性 ］ Ly_I_ Weapon I 


揚 陸 艇 T1 
— —— 
------------------ 


Enemy Units 


浓MISSION 09 メインハッチ破 壊 


ガルセイドX2 
—12 
GR CN SG — 


ウォーラス 
—10 
SGSG---------- 


ウォーラス 
ー10 
MGMG--------- 


ウォーラス 
ー1〇 
MG SD--------- 


炎 陽 
一 10 
KN KN MS MS 


強 盾 X3 
—10 
GG KN--------- 


シンティラ 
—10 
KN SD--------- 


浓MISSION 09 メインハッチ非 破 壊 


ガルセイドX2 
—12 
GR CN SG — 


ウォーラス 
—10 
SG SG--------- 


ウォーラス 
—10 
MGMG--------- 


ウォーラス 
—10 
MG SD--------- 


炎 陽 
—10 
KN KN MS MS 


強 盾 X3 
—10 
GG KN--------- 


シンティラ 
—10 
RD RD--------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 
大 型 兵 器 2機 避 滅 か敵 機 全 滅 


敗 北 条 件 味 方 機 全 滅 か揚 陸 艇 全 滅 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
1320 


入 手 EXP 
12600 


6隻 の揚 陸 艇 が全 滅 すると敗 北 とな 
る。なお、MISSION 09でメインハッチ 
を破 壊 していると初 期 配 置 の敵 の数 が 
増 え、破 壊 していないと1ターン目 と 
4ターン目 に敵 増 援 が現 れる。破 壊 し 
た埸 合 に出 現 する敵 を倒 すとアイテム 
を入 手 できるので、メインハッチは破 
壊 するのがオススメだ。敵 増 援 がなけ 
れば、スタート地 点 付 近 のガルセイド 
は孤 立 無 援 となる。接 近 戦 で撃 破 しょ 
う。次 は揚 陸 艇 に殺 到 する敵 がターゲ 
ット。リペアで揚 陸 艇 を回 復 しつつ・ 
敵 
WAPを攻 撃 する。ガルセイドは周 囲 
のWAPを一 掃 してから倒 すこと。 


■ 
- SHOP更 新 


I MISSION 11 
［ 海 上 リグ2095/10/14 
MISSION 12A 
市 街 制 圧 
A 2097/6/22 


こ こ ま で の ダ リ ル の ス カ ウ ト イ ベ ン 


卜 4 つ を 発 生 さ せ て い れ ば 、 シ ミ ュ レ 


ー タ ー の ダ リ ル と 話 す と 、 シ ョ ッ プ に 


シ ン テ ィ ラ が 登 場 す る 。 も う 1 回 、 ダ 


リ ル と 話 し て 、 「 … … 俺 は 何 も し て な 


い 」 を 選 択 す れ ば 、 ダ リ ル を ス カ ウ ト 


できるようになる。 


ま た 、 出 撃 の 前 に 食 堂 の ジ ュ リ ア ス 


に 2 回 話 し か け る と 、 フ ォ ー ト モ ー ナ 


ス 基 地 の ク ラ ー ク の 贈 り 物 と し て 2 R P 


を入 手 する。 


さ ら に 食 堂 の ロ ー ラ に 3 回 話 し か け 、 


ブ リ ー フ ィ ン グ ル ー ム で ス ト ー リ ー を 


進 行 さ せ て か ら 、 ふ た た び ロ ー ラ と 話 


せ ば 、 シ ョ ッ プ に 「 ウ ォ ー ラ ス 」 が 登 


埸 す る 。 こ の イ ベ ン ト を 発 生 さ せ る と 


ロ ー ラ を ス カ ウ ト で き な く な り 、 食 堂 


の ジ ュ リ ア ス の イ ベ ン ト も 発 生 し な く 


なってしまう。 


-J 
Map Data 


Player Units 
Unit 
同 性 | Lv | Weapon 


レクソン 
貫 通 
21 
RF KN--------- 


ルフトローパー 
— 
20 KN KN MSGR 


エノレドス 
— 
20 MG SD--------- 


ウィスク 
— 
20 
FT SG--------- 


グラップル 
— 
20 MG RD--------- 


レクソン 
— 
20 
BZ KN--------- 


Enemy Units 


！ ウォーラス 
貫 通 
11 MG SD--------- 


ウォーラス 
貫 通 
11 
SD SG--------- 


ウォーラス 
貫 通 
11 MGMG —— 


ウォーラス 
貫 通 
11 SG SG--------- 


ウォーラス 
貫 通 
20 MG MG —— 


！ ウオーラス 
貫 通 
20 SG SG--------- 


炎 陽 
炎 熱 
11 
KN KN MS MS 


! 炎 陽 
炎 熱 
11 
KN KN GRGR 


! 炎 陽 
炎 熱 
20 KN KN GRGR 


・炎 陽 
炎 熱 
21 KN KN MS MS 


|強 盾 X2 
貫 通 
11 
BZ SD--------- 


|強 盾 
貫 通 
20 
RF SD--------- 


!シンティラX2 
衝 撃 
11 
KN KN--------- 


! シンティラ 
衝 撃 
20 RD SD--------- 


リンキッドM3X2 
— 
11 MG MS-------- 


リンキッドM3X4 
— 
20 MG MS-------- 


Unit Select 


|出 撃 可 能 数 
6 (+6) 


Clear Data 


勝 利 条 件 
一 


! 敗 北 条 件 一 


|入 手 RP 
4 


| 入 手 CP 
1400 


入 手 EXP 14400 


Tactics 


ヘクターのバーゲスト隊 と共 同 戦 線 
を張 るミッション。ガンナーに「ヘリ 
ハント」装 備 が必 須 。スタート地 点 が 
2カ所 に分 かれているので、メカニッ 
クを中 心 に3機 ずつの小 部 隊 に分 割 す 
る。マップ中 央 に味 方 とバーゲスト隊 
を集 めると、バズーカやグレネードの 
的 になってしまうので、まずは小 部 隊 
のままヘリポートの敵 を撃 破 していく。 
その際 、敵 アサルトを優 先 的 に攻 撃 し、 
敵 戦 力 を削 いでいく。ここではリンキ 
ッドM3が厄 介 なので、少 しでも対 抗 手 
段 を増 やすためにストライカーにもMG 
などの銃 器 を持 たせておきたい。 


SHOP更 新 


Map Data 


勝 利 条 件 一 


敗 北 条 件 一 


入 手 RP 4 


入 手 CP 
1600 


入 手 EXP 16200 


Player Units 


Unit 
|属 性 Lv | Weapon 


フロスト 
— 12 SG SD--------- 


BT-C68X2 
— 
12 CN --- ---------- 


Enemy Units 


ウォーラスX2 
貫 通 12 SG SG--------- 


ウォーラス 
貫 通 12 MGSD--------- 


ウォーラスX2 
貫 通 10 MG SD--------- 


炎 陽 X4 
炎 熱 12 KN KN GRGR 


炎 陽 
炎 熱 12 KN KN MS MS 


強 盾 
貫 通 12 BZ SD--------- 


強 盾 
貫 通 12 RF KN--------- 


強 盾 
貫 通 12 RF SD--------- 


シンティラ 
衝 撃 12 RDSD---------- 


シンティラ 
衝 撃 12 PB PB--------- 


グリレゼクス 
貫 通 12 RFSG---------- 


グリレゼクス 
貫 通 
12 BZ MG-------- 


リンキッドM3X3 
— 
12 MG MS-------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 (+3) 


Clear Data 


Tactics 


味 方 は3カ所 に分 散 してスタートす 
る。マップ左 側 にはリペアを搭 載 した 
リン・ウェンライトの機 体 が配 置 され 
ているので、メカニックはここ以 外 の 
場 所 に配 置 しよう。なお、マップ上 に 
は破 壊 できるビルが5つあるが、これ 
を破 壊 すると敵 が動 き出 す。まずはビ 
ルには触 れずに、動 いてる敵 から撃 破 
していくのがベストだ。マップ右 上 の 
味 方 はマップ中 央 を目 指 して移 動 し 
マップ中 央 の味 方 とリンの部 隊 は、周 
辺 の敵 を擊 破 する。味 方 が合 流 を終 え 
て動 く敵 がいなくなったら、ビルを1 
っずつ破 壊 して、敵 を各 個 撃 破 しよう。 


MISSION 12A か MISSION 12B に出 


撃 す る 前 に 、 ブ リ ー フ ィ ン グ ル ー 厶 の 


リ ン に 話 し か け る と イ ベ ン ト が 発 生 す 


る 。 ウ ォ ル タ ー の 指 揮 下 に 入 る こ と を 


希 望 するリンから6RPを入 手 する, ， 
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Map Data 


MISSION 13B-1 


密 林 回 避 2097/6/23 


Map Data 


SHOP更 新 
・ SHOP更 新 


Player Units 
Unit 
属 性 | Lv | Weapon | 


Player Units 
Unit 
| 属 性 | Lv | Weapon | 


フロスト 
—12 SGSD-------------- 
フロスト 
—13 SGSD-------------- I 


BT-C68X2 
—12 CN------------------ 
— 
————------------------ I 


Enemy Units 
Enemy Units 


ウォーラスX2 
貫 通 12 MG SD------------- 
ウォーラスX3 
貫 通 13 MGMG-------------| 


ウォーラス 
貫 通 12 SG SG —— 
ウォーラス 
貫 通 13 SG SG — — j 


ウォーラス 
貫 通 12 MGMG------------- 
炎 陽 
炎 熱 13 KNKNMSMS 


炎 陽 X4 
炎 熱 12 KN KN GRGR 
強 盾 X3 
貫 通 13 BZ KN--------------| 


炎 陽 X2 
炎 熱 12 KN KN MS MS 
強 盾 
貫 通 !3 RFKN--------------- | 


強 盾 
貫 通 12 RF KN-------------- 
シンティラ 
衝 撃 13 RD RD------------- | 


強 盾 
貫 通 12 BZ KN-------------- 
GR 砲 E-2 
炎 熱 I3 GR------------------- 


シンティラX2 
衝 撃 12 PB PB-------------- 
自 動 連 装 砲 C5X2 
貫 通 13 MG------------------; 


グリレゼクスX2 
貫 通 12 RF SG------------- 
シンティラ 
衝 撃 13 KN KN--------------| 


グリレゼクス 
貫 通 12 BZ MG------------- 
— 
------------------------------ 


リンキッドM3X3 
—12 MGMS------------- 


Unit Select 
Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 (+3) 
出 擊 可 能 数 
6 (+1) 


Clear Data 
Clear Data 


勝 利 条 件 
ー 
勝 利 条 件 
ー 


敗 北 条 件 
一 
敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 4 
入 手 RP 4 


入 手 CP 
1600 
入 手 CP 3800 


入 手 EXP 
16200 
入 手 EXP 38400 


Tactics 
■ m 
Tactics 
■! 


陸 路 のミッシ 
ョンは中 央 付 近 に味 方 
密 林 で通 路 が細 かく区 切 られた、複 | 


と友 軍 が固 まっ 
て配 置 されるので、空 
雑 な形 状 のマ、 
/プ。EMPが有 効 なので、 


路 のMISSION12Aよりも戦 いやすい。 
1機 はセンサー EMPを装 備 させて出 撃 


敵 に挟 撃 されるのを避 けるため、まず 
したい。この 
ミッションの基 本 的 な作 | 


はマップ下 部 の3機 の敵 WAPを優 先 し 
戦 は待 ち伏 せ。 
味 方 に有 利 な地 形 を選 ! 


て撃 破 する。後 門 の虎 を排 したら、反 
んで、向 かつ 
てくる敵 を迎 え撃 とう。 


転 して向 かってくる敵 のWAP部 隊 を迎 
スタート地 点 の近 くには自 動 連 装 砲 C5 | 


え撃 つ。このとき、敵 の炎 陽 がGRを装 
が設 置 されて 
いるが、これを避 けて、| 


備 しているので 
、接 近 して速 攻 で倒 す 
まず強 盾 とウォーラスに戦 いを挑 む。 


こと。4機 のWAP部 隊 を全 滅 させれば 
2機 とも倒 したら自 動 連 装 砲 を破 壊 し、 


自 分 から動 く敵 はいなくなるので、ビ 
以 降 は近 くの敵 から倒 していく。砲 台 


ルを破 壊 して動 き出 す敵 を撃 破 してい 
にもEMPが有 効 なので、攻 撃 を封 じて 


けば、制 圧 は難 しくない。 
一 気 に攻 撃 を集 中 させよう。 


Intermission 


Player Units 
Unit 
|属 性 ドV 
Weapon | 


Player Units 


Unit 
|属 性 | Lv 
| Weapon | 


フロスト 
— 
15 SGSD---------- 
フロスト 
—13 
SG SD--------- 


200mmCN 砲 
衝 撃 
15 CN-------------- 
― 一 .........................- - - - - - - - - 一 __ 


GR 砲 FH-40X3 
炎 熱 
15 GR-------------- 
Enemy Units 


Enemy Units 
ウォーラス 
貫 通 14 
SG SG--------- 


ウォーラスX2 
貫 通 
15 SGSG---------- 
ウォーラス 
貫 通 11 
MGMG 一 


ウォーラス 
貫 通 
15 SG SD —— 
炎 陽 
炎 熱 11 
KN KN MS MS 


炎 陽 X2 
炎 熱 
15 KN KN MS MS 
炎 陽 
炎 熱 11 
KN KN GRGR 


炎 陽 
炎 熱 
15 KN KN RK RK 
強 盾 
貫 通 14 
RF SD--------- 


強 盾 X4 
貫 通 
15 RF KN--------- 
シンティラ 
衝 撃 11 
RD SD--------- 


強 盾 X3 
貫 通 
15 GG KN--------- 
K-78ソナタ 
—13 
CN-------------- 


シンティラ 
衝 撃 
15 KN SD--------- 
K - 78ソナタ 
一 11 
CN-------------- 


シンティラ 
衝 撃 
15 RD RD--------- 
自 動 連 装 砲 C5X2 
貫 通 13 


シンティラ 
衝 撃 
15 PB PB--------- 
— 
—— 
— 


※ 以 下 増 援 1 


ウォーラス 
貫 通 
15 MGMG ー ー 


強 盾 
貫 通 
15 GG KN 一 
出 撃 可 能 数 
6 (+1) 


シンティラ 
衝 撃 
15 KN SD--------- 


※ 以 下 増 援 2 
Clear Data 


勝 利 条 件 - _______________________________________ 
炎 陽 
炎 熱 
15 KN KN MS MS 


強 盾 X2 
貫 通 
15 RF KN--------- 
_歌 北 条 件 一 一 ________________________________________ 


強 盾 X2 
貫 通 
15 GG KN--------- 
ス 手 RP 
4________________________ 


シンティラ 
衝 撃 
15 PB PB--------- 
一 入 手 CP 
1800 _____________________ 


※ 以 下 増 援 3 


ス手 EXP 3000 _______________________ 


ウォーラス 
貫 通 
15 
■ 


炎 陽 
炎 熱 
15 KN KN RK RK 
Tactics 


強 盾 
貫 通 
15 RF KN--------- 
湿 地 では通 常 の脚 部 バーツの移 動 か 


鋼 鍊 
炎 熱 
15 CN FT — 
者 しく制 限 されQため、 
脚 都 セハワ’ 
ノ 


銅 錬 （ ヘリ） 
炎 熱 
15 GG MS--------- 
ハレJレ（山 学 1/ &■ J 〇通 毕ノレ 
I H 


自 
動 
連 
装 
砲 C 5 の 砲 
撃 
を か わ し つ つ マ ッ 


プ左 上 に行 き、近 くの炎 陽 から順 番 に 
Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 (+5) 
敵 のWAPを撃 破 。次 に2機 のK-78ソナ 


Clear Data 


タ を 倒 
し 、 最 
後 
に 自 
動 
連 
装 
砲 C 5 を 攻 
撃 


す る 。 K - 7 8 ソ ナ タ は 素 
早 
く 接 
近 
し て 


隹 cfaTtr®：751 烽 ゴつ佃 1多 う 
勝 利 条 件 敵 機 全 滅 


敗 北 条 件 
シコ匚 ルターの破 壊 か味 方 機 全 滅 


入 手 RP 4 


入 手 CP 3000 


入 手 EXP 21600 


Tactics 


マ ッ プ 中 
央 
の シ ェ ル タ ー を 防 
衛 
す る 


ミ ッ シ ョ ン 。 基 
地 
の 固 
定 
武 
装 
で あ る 


2 0 0 m m C N 砲 と G R 砲 F H - 4 0 が 味 方 と し 


て 存 
在 
す る 。 G R 砲 H F - 4 〇 に は G R 弾 3 


で 弾 
の 補 
充 
が 可 
能 
だ 。 な お 、 敵 
は ジ ェ 


ッ ト パ ッ ク で 基 
地 
に 侵 
入 
し て く る の で 


味 
方 
を 二 
手 
に 分 
け て 、 味 
方 
砲 
台 
を 中 
心 


に 応 
戦 
す る 。 W A P よ り も 味 
方 
の 砲 
台 
や 


シ ェ ル タ ー が 敵 
の タ ー ゲ ッ ト に な る の 


で 、 砲 
台 
の 回 
復 
を 優 
先 
す る こ と 。 攻 
撃 


は 砲 
台 
で 一 
撃 
を 与 
え て か ら 、 W A P で 確 


実 
に 擊 
破 
し て い く 。 合 
計 1 7 機 
も 出 
現 
す 


る敵 増 援 のうち、綱 錬 は接 近 戦 で倒 す。 
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5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 13B-2 
防 衛 施 設 奪 還 
2097/6/24 


MISSION 14 
研 究 施 設 強 襲 
2098/3/1 


Map Data 


Player Units 
| . Unit 
|属 性 | Lv I Weapon I 


フロスト 
— 14 SG SD--------- 


—— —— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


ウォーラスX2 
貫 通 
14 MGMG--------- 


炎 陽 X2 
炎 熱 
14 KN KN MS MS 


強 盾 
貫 通 
14 BZ MG--------- 


強 盾 
貫 通 
14 BZ KN--------- 


強 盾 
貫 通 
14 GG KN--------- 


シンティラ 
衝 撃 
14 RD RD--------- 


シンティラ 
衝 撃 
14 PB PB--------- 


200mmCN 砲 
衝 撃 
14 CN-------------- 


GR 砲 FH - 40X3 
炎 熱 
14 GR-------------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 (+1) 


Cleor Data 


勝 利 条 件 
ー 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
2000 


入 手 EXP 
19800 


Tactics 


味 方 は2つのルートで施 設 に侵 入 す 
るが、右 にはリンが配 置 されている， 
リペアを装 備 した機 体 は、左 のスター 
卜 地 点 に配 置 しょう。 スタート地 点 の 
近 くにいる強 盾 とウォーラスはアイテ 
厶 でHPを回 復 するので、ストライカー 
のリンク攻 撃 を中 心 に速 攻 で撃 破 。施 
設 内 には敵 の砲 台 が待 ち構 えている〈 
味 方 を2OOmmCN砲 側 に集 めたら、射 
程 に入 らないように敵 
WAPを引 きつけ 
て、マップ下 部 で迎 え撃 つ。シンティ 
ラと炎 陽 を倒 したら、EMPで攻 撃 を封 
じつつ200mmCN砲 を破 壊 しょう。残 
りのWAPと砲 台 も同 じ手 順 で倒 してい 
ける。 


Player Units 


Unit 
]•性 | Lv 
| Weapon | 


フロスト 
— 
15 SG KN--------- 


200mmCN 砲 
衝 撃 
15 CN-------------- 


GR 砲 FH-40X3 
炎 熱 
15 GR-------------- 


Enemy Units 


ウォーラスX2 
貫 通 
15 SG SG--------- 


ウォーラス 
貫 通 
15 SG SD--------- 


炎 陽 X2 
炎 熱 
15 KN KN MS MS 


炎 陽 
炎 熱 
15 KN KN RK RK 


強 盾 X3 
貫 通 
15 RF KN--------- 


強 盾 X4 
貫 通 
15 GG KN--------- 


シンティラ 
衝 撃 
15 KN SD--------- 


シンティラ 
衝 撃 
15 RD RD--------- 


シンティラ 
衝 撃 
15 PB PB--------- 


※ 以 下 増 援 1 


ウォーラス 
貫 通 
15 MGMG--------- 


※ 以 下 増 援 2 


炎 陽 
炎 熱 
15 KN KN MS MS 


強 盾 X2 
貫 通 
15 RF KN--------- 


強 盾 X2 
貫 通 
15 GG KN--------- 


シンティラ 
衝 撃 
15 PB PB--------- 


※ 以 下 増 援 3 


ウォーラス 
貫 通 
15 MGMG--------- 


炎 陽 
炎 熱 
15 KN KN RK RK 


強 盾 
貫 通 
15 RF KN--------- 


鋼 錬 
炎 熱 
15 CN FT---------- 


鋼 錬 ( ヘリ) 
炎 熟 
15 GG MS-------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 (+5) 


Clear Data 


勝 利 条 件 敵 機 全 滅 


敗 北 条 件 
シコ: ルターの破 壊 か味 方 機 全 滅 


入 手 RP 4 


入 手 CP 3000 


入 手 EXP 21600 


出 撃 手 順 


軍 病 院 の ヘ ク タ ー ・ レ イ ノ ル ズ と 話 


し 、 1 度 外 に 出 て か ら 軍 病 院 に 戻 っ て 


リ ン ・ ウ ェ ン ラ イ ト か エ ド ワ ー ド ・ コ 


リ ン ズ と 話 し 、 改 め て エ ド ワ ー ド と 話 


す 。 空 母 ： エ ク リ プ ス に 移 動 し て 、 ブ 


リ ー フ ィ ン グ ル ー ム の イ ベ ン ト 後 に 出 


撃 する。 


Player Units 


Unit 属 性 | Lv | Weapon I 


Tactics 


SHOP更 新 
ー・ 


前 のMISSION13B-2で奪 還 した防 衛 
施 設 を、今 度 は死 守 するミッション〈 
敵 として立 ちはだかった各 砲 台 が味 方 
となるが、先 の激 闘 の傷 跡 が残 ってい 
るため、まずHPを回 復 する必 要 があるく 
とくに最 初 に敵 が殺 到 する壁 際 のGR砲 


FH-4 〇を最 優 先 で回 復 しよう。GR弾 
3 
を3つ以 上 持 って出 撃 し、HPを回 復 し 
たら、あとは弾 を補 給 しつつ、総 勢 
28 
機 にもなる敵 を迎 撃 する。敵 として脅 
威 だった砲 台 は、味 方 としては頼 もし 
い。GRやCNでダメージを与 えて、味 
方 のWAPでとどめをさしていく。 


I CVN-112：Eclipse 
•空 母 : エクリプス 


Enemy Units ________________ _________________ 


ウォーラス__________貫 通 16 
MG MG — 


ウォーラス 
貫 通 16 
SGSG---------- 


炎 陽 X8 
炎 熱 16 
KN KN MS MS 


強 盾 X3 
貫 通 16 
RF KN---------- 


強 盾 X2 
貫 通 16 
BZ KN — 


強 盾 
貫 通 16 
GG KN--------- 


シンティラX2 
衝 撃 16 
RD RD--------- 


シンティラ 
衝 撃 16 
PB PB---------- 


シャカールX5 
貫 通 16 
FT KN---------- 


イベント発 生 


MISSION14 に 出 撃 す る 前 に 佐 官 室 


の オ ス カ ー と 2 回 話 す と 、 昇 進 祝 い に 
4RPを贈 ってくれる。 
MISSION11 出 撃 前 の イ ベ ン ト を 見 


た 状 態 で 、 食 堂 の ロ ー ラ に 話 し か け る 


と イ ベ ン ト が 発 生 す る 。 ロ ー ラ は 去 っ 


て し ま う が 、 隣 の ジ ェ フ と 話 す と ロ ー 


ラが落 とした4RPを入 手 できる。 


さ ら に 同 じ タ イ ミ ン グ で 、 パ イ ロ ッ 


卜 詰 所 の エ ド ワ ー ド と 話 せ ば 、 迷 彩 の 


グレンブルーを入 手 する。 


Unit Select _ 
_ 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data __________ 


勝 利 条 件 一 


敗 北 条 件 一 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 2600 


入 手 EXP 23400 


Tactics 


通 常 の脚 部 パーツでは移 動 しづらい! 
地 形 が多 いマップ。脚 部 をホバータイ! 
プのバウワースにして出 撃 するのがオ［ 
ススメだ。また、段 差 も多 いのでPBな! 
どの射 程 が短 い武 器 はかなり不 利 になi 
る。ストライカータイプのセットアッ! 
プは控 えよう。ミッションでは、まず！ 
目 の前 の敵 を引 きつけて迎 撃 する。こi 
のとき、センサーEMPを装 備 したシャi 
カールに接 近 すると、炎 陽 のミサイル［ 
が飛 んでくる。シャカールは攻 撃 を集 
中 して1ターンで倒 すようにすること。! 
ロケットで誘 導 する作 戦 が有 効 だ。あi 
とは同 じ手 順 で敵 を撃 破 していく。 ! 


SHOP更 新 
■ 
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Intermission 


MISSION 15 
研 究 施 設 制 圧 
2098/3/1 


Map Data 


Player Units 


Unit 


一 . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


ウォーラスX3 
貫 通 17 MGMGー ー 


ウォーラスX3 
貫 通 17 SG SG-------------- 


炎 陽 X2 
炎 熱 17 KN KN MS MS 


強 SX2 
貫 通 17 RF KN-------------- 


強 盾 X4 
貫 通 17 BZ KN--------------- 


シンティラX6 衝 撃 17 KN SD---------------------- 


ASA-9X 
— 20 MG BZ CN — 


—— ———————— 


— -------------------------------- ----- --------------- 


一 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - - - - - - - - - - - - - —— 


— ——------------------------------------------------ 


Unit Select 


出 繫 可 能 数 


Clear Data 


勝 利 条 件 
敵 機 全 滅 


敗 北 条 件 
味 方 機 全 滅 か38ターン超 過 


入 手 BP 4 


入 手 CP 2900 


入 手 EXP 25200 


Tactics 


MISSION 16 
空 港 制 圧 
2098/5/9 


MISSION 17 
テロリスト遭 遇 2098/5/10 


|M11| Lv I Weapon 
Monus Base 
トモーナス基 地 


Player Units 


Unit 


出 擊 手 順 


ブリーフィングルー厶 でヘクター・ 


レイノルズと話 すと出 環 できるように 


なる。この際 、空 港 管 制 塔 でヘクタ 


- ・レイノルズかジョーゼフ・マウド 


と話 して、ヘクター・レイノ 


して「OKだ」と返 答 する。 


卩 Rp］イベント発 生 


■ 


MISSION16 出 撃 の 前 に 寝 所 の バ ー 


卜 と 話 し 、 「 お 楽 し み 中 の よ う だ 、 ま 


た 後 で な 」 を 選 ぶ と イ ベ ン ト が 発 生 し 


て、4RPを入 手 する。 


ま た 、 空 港 管 制 塔 で 、 ヘ ク タ ー か ジ 


ヨ ー ゼ フ と 話 し 、 ふ た た び ジ ョ ー ゼ フ 


と 話 し た と き に 「 じ ゃ あ 、 お 前 が 何 と 


か し て み ろ 」 を 選 ぶ 。 そ し て ス テ ィ ー 


ブ と 話 す と 、 シ ョ ッ プ に シ ャ カ ー ル が 


登 場 する。 


Map Data 
Map Data 


3つの部 屋 からなる研 究 施 設 の内 部 
マップ。MS以 外 のショルダーウェポン 
の使 用 と、センサーによるMS誘 導 がで 
きないという制 限 がある。38ターン以 
内 にすペての敵 を倒 す必 要 があるが、 
超 過 する心 配 はない。基 本 的 な作 戦 は、 
敵 を少 しずつ引 きつけて、各 個 撃 破 し 
ながら進 むというもの。部 屋 の中 には 
障 害 物 がなく、リンク攻 擊 がしやすい。 
これを生 かして戦 うと効 率 がよくなる 
が、敵 も条 件 は同 じ。とくに最 後 の部 
屋 の敵 のリンク攻 撃 は脅 威 になるので、 
部 屋 の外 に誘 導 して、確 実 に敵 
WAPの 
数 を減 らしていくことが重 要 になる。 


ASA-9Xは最 後 に残 して全 力 で倒 そう。 


ストーリー進 行 


MISSION15から帰 逸 したら•佐 官 


部 屢 のリン•ウェンライトに3回 話 す 


12：Echpse 


クリブス 


SHOP更 新 


性 ! Lv I_ Weapon 


Player Units 


Unit 
|B11| Lv I_ Weapon 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 一 
ー ーーーーー _ 


Enemy Units 
Enemy Units 


炎 陽 X2 
炎 熱 18 KN KN MS MS 
炎 陽 
炎 熱 19 KN KN MS MS | 


強 盾 
貞 通 18 RF KN--------------- 
シンティラ 
衝 撃 20 KN GG MS MS | 


強 庖 
貫 通 18 BZ KN--------------- 
シンティラX2 衝 撃 19 KNKN------------------------ 


シンティラX5 衝 撃 18 KN PB----------------------- 
グリレゼクス 
貫 通 20 BZ KN-------------- > 


シャカール 
貫 通 18 FT KN--------------- 
グリレゼクス 
貫 通 19 RFKN---------------| 


ゼニスX3 
衝 撃 18 MG SG------------- 
グリレゼクス 
貫 通 19 BZKN---------------\ 


ギザ 
貨 通 18 MG SD-------------- 
ゼニスX2 
衝 撃 20 MGSG-------------- | 
— __ 一 ー——— 
ゼニスX3 
衝 撃 19 MGSG--------------i 


ー ー _• — - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
ギザ 
貫 通 20 MGSD-------------- 


— __ —一 一 ー— 
ギザX2 
貫 通 19 MGSD--------------! 
— ———一 ー__ 
シャムロックX4 
—•19 — — 一 " — I 


Unit Select 
Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 
出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 
Clear Data 


勝 利 条 件 
敵 機 全 滅 
勝 利 条 件 敵 機 全 滅 


敗 北 条 件 
旅 客 機 破 壊 か味 方 機 全 滅 
敗 北 条 件 敵 輸 送 ヘリがコンテナに接 般 か味 方 機 全 滅 i 


入 手 RP 4 
入 手 RP 
4 


入 手 CP 3200 
入 手 CP 
3600 


入 手 EXP 2700 
入 手 EXP 28800 


旅 客 機 
J-9を守 りながら、 すべての敵 


WAPを撃 退 するミッション。旅 客 機 
J- 


9に隣 接 する補 給 車 は、破 壊 すると旅 客 
機 
J-9を含 めた周 囲 にダメージを与 える 
ので、触 れないようにする。システム 
ダウンしている2機 のゼニスから撃 破 
していこう。旅 客 機 
J-9はリペアで回 復 
可 能 なので、HPが減 った場 合 は回 復 し 
ておく。とくに補 給 車 の破 壊 で2000ぐ 
らいのダメージになるので、HP2000を 
下 回 らないように留 意 すること。味 方 


WAPに向 かってくる敵 を迎 撃 すること 
には、新 たな敵 が旅 客 機 
J-9めがけてや 
ってくる。MSを誘 導 するシャカールを 
優 先 しつつ、各 個 撃 破 だ。 


4機 のシャムロックから、 スタート! 
地 点 付 近 のコンテナを守 るミッション。［ 
効 率 よくダメージを与 えるために、1: 
人 は「ヘリハント」を装 備 しておきた! 
い。まず、こちらに向 かってくるグリ! 
レゼクスと炎 陽 を倒 し、2ターン目 か; 
らコシテナを目 指 して飛 んでくるシャ: 
ムロック1機 を擊 破 する。次 のターゲ! 
ットはマップ右 上 のギザ。回 復 手 段 を! 
奪 ったら各 個 撃 破 で0Kだ。シャムロ ! 
ックは時 間 差 をつけて1機 ずつ飛 来 す: 
るので、常 に動 きをチェックしてすぐj 
に対 処 すれば、守 りきれない相 手 ではi 
ない。空 と地 上 から攻 めてきたら、空 
i 
のシャムロックを優 先 して倒 そう。 
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5 th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


• • • 


MISSION 18 
MISSION 19 
MISSION 20 
証 拠 品 確 保 
2109/11/21 


Map Data 
Map Data 
Map Data 


Player Units 


. Unit_______ 属 性 ］ Lv I Weapon I 


— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


炎 陽 X4 
炎 熱 20 KNKNMSMS 


炎 陽 X2 
炎 熱 20 KN KN GRGR 


衝 撃 20 RD PB------------- 


シンティラ 
衝 撃 20 KN PB-------------- 


グリレゼクスX2 貫 通 20 RF KN--------------------- 


グリレゼクス 
貫 通 20 BZ KN-------------- 


グリレゼクスX3 貫 通 20 GG KN-------------------- 


シャカールX3 貫 通 20 FT KN------------------------ 


ゼニスX2 
衝 撃 20 MGSG-------------- 


ギザX2 
貫 通 20 MG KN------------- 


コンテナC2X2 
衝 撃 20 RF-------------------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 
ー 


敗 北 条 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
4000 


入 手 EXP 
30600 


Tactics 


敵 
WAPにGRを装 備 した機 体 が多 く、 
まとまって攻 撃 されると致 命 的 ダメー 
ジを受 けるので、 何 より優 先 して倒 し 
たい。最 初 に倒 すべきマップ中 央 方 向 
の敵 にも、GR装 備 の炎 陽 がいる。ほか 
の敵 に囲 まれると危 険 なので、ここの 
炎 陽 
2機 とシャカールは、速 攻 で倒 そ 
う。次 の標 的 は線 路 の向 こうの4機 の 


WAP小 隊 。ここにもGR装 備 の炎 陽 が 
配 置 されているので、まつ先 に倒 す必 
要 がある。あとは、左 回 りに敵 を撃 破 
していって、最 後 に線 路 上 のコンテナ 
C2と増 援 を倒 せば任 務 成 功 となる。 


イベント発 生 


Player Units 


Unit 
| 鷹 性 | Lv | Weapon I 


Enemy Units 
_____________ 


シンティラ 衝 撃 22 RD PB-------------------------- 


シンティラ 衝 撃 22 KN PB-------------------------- 


シンティラ 衝 撃 21RDPB---------------------------- 


シンティラ 衝 撃 21KN PB--------------------------- 


グリレゼクス 貫 通 22 BZ KN------------------------ 


グリレゼクスX2 貫 通 21RF KN---------------------- 


グリレゼクスX2 K通 21BZ KN---------------------- 


ゼニスX2 
衝 撃 22 MGSG 


ゼニス 
衝 撃 21MGSG 


レール機 銃 L02X8貫 通 22 GG----------------------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 ※ レール機 銃 L02以 外 の敵 機 全 滅 


敗 北 条 件 
味 方 機 全 滅 か制 限 ターン超 過 


入 手 RP 4 


入 手 CP 4400 


入 手 EXP 32400 


淤 30ターン制 限 


Tactics 


MISSION15と同 じく MS以 外 のショ 
ルダーウェポンの使 用 と、センサーに 
よるMSの誘 導 ができない。おまけに30 
ターン以 内 に、レール機 銃 
L02以 外 の 
敵 を倒 さなければならない、と制 限 が 
多 いミッション。レール機 銃 
L02は8 
基 設 置 され、このうち特 定 のレール機 
銃 
L02を破 壊 するとレアアイテムを入 
手 できる。詳 しくは右 記 。任 務 達 成 だ 
けを目 指 すなら、HPの多 いレール機 銃 


L02には触 らぬが吉 。味 方 は固 まって 
移 動 し、右 手 の敵 からあみだくじの要 
領 で進 んで擊 破 していこう。レール機 
統 
L02を破 壊 せずに進 むと、最 大 
4基 
に囲 まれる状 況 になる。アイテムを多 
めに持 って出 撃 し、リペアバックバッ 
クと合 わせて回 復 しながら戦 おう。 


ボーナスパーツ入 手 作 戦 


START 


入 手 パーツ 


❷ ブラックナイト( ボディRANK9) 


❾ 強 盾 甲 型 ( ボディRANK9) 


❺ ダブルネイル(KN RANK9) 


❸ イグチ5式 (RF RANK9) 


レール機 銃 L02を破 壊 してアイテムを入 手 


する場 合 は、ターン制 限 がより大 きくのしか 


かる。味 方 全 機 の脚 部 を移 動 力 8のパーツに 


換 装 して出 擊 しよう。進 むルートは左 記 とほ 


ぼ同 じで、上 のマップでいうと2 ~*4-*3-* 
5-6-8の順 となる。レール機 銃 L02を破 


壊 した場 所 は、迎 撃 に最 適 の戦 場 になるので、 


敵 の1小 隊 を迎 え撃 って次 に進 むという手 順 


を繰 り返 していく。レール機 銃 L02はすべて 


を破 壊 する必 要 はなく、アイテムを入 手 でき 


る2、3 ' 5、8だけを破 壊 すればいい。 


SHOP更 新 
■ 


Player Units 


__ Unit _____ 性 ］ Lv |_ Weapon | 
— ——- - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


炎 陽 X2 
炎 熱 22 KN KN GR GR 


炎 陽 X3 
炎 熱 22 KN KN MS MS 


シンティラ 
衝 撃 22 KN PB-------------- 


グリレゼクス 
貫 通 22 RF KN-------------- 


グリレゼクスX2 貫 通 22 BZ KN-------------------- 


シャカールX3 
貫 通 22 FT KN--------------- 


ゼニスX2 
衝 撃 22 MGSG--------------- 


ギザX2 
貨 通 22 MG SD------------- 


ダイアウルフ 
貫 通 22 GG KN FT — 


— ——------------------------------------------------ 


— —--------------------------------------------------- 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 敵 機 全 滅 


敗 北 条 件 
味 方 機 全 滅 か25ターン超 過 


入 手 RP 4 


入 手 CP 4800 


入 手 EXP 34200 


Tactics 


25ターンという制 限 時 間 内 にすべて 
の敵 を撃 破 する。最 初 に動 き出 すのは、 
マップ中 央 からマップ右 にかけて配 置 
されている4機 のWAP0マップ右 の2 
機 の炎 陽 を先 に倒 せば、味 方 の損 害 を 
抑 えることができる。その後 は、マッ 
プ上 部 に向 けて進 み、順 番 に敵 を撃 破 
していくが、その際 にも炎 陽 を優 先 し 
て倒 すこと。最 後 に待 ち受 けるのは、 
強 力 な「ウルフファング」という攻 撃 
を持 つダイアウルフの部 隊 。メカニッ 
クを含 む周 囲 のWAPを撃 破 してから、 
戦 おう。ダイアウルフと隣 接 すると 
「ウルフファング」で攻 撃 されるので、 
離 れた位 置 からの攻 撃 を心 がける。 


SHOP更 新 


発 令 所 でダニエルと1回 、イーノス 


と3回 話 す。ジムではオリバーとハー 


マンの 2 人 と話 して、 士 官 部 壓 でイー 


ノスに話 しかける。 さらにデニスかマ 


ックスかローランドと2回 話 してから、 


ふたたびイーノスと話 すとイベントが 


発 生 する。さらに、発 令 所 のジェラル 


ドと2回 話 せば、 6RPを入 手 する“ 


■ 
SHOP更 新 
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Intermission 


イベント発 生 
H 


MISSION18 出 撃 前 のイ ベ ン ト を見 


た 状 態 で 、MISSION2! 出 撃 前 に 、 発 


令 所 に い る イ ー ノ ス と 話 す と 、 ヴ ィ ー 


ザフのパーツ を入 手 する， 


ま た 、 同 じ タ イ ミ ン グ で ジ ム の カ ル 


ヴ ィ ン か ク ロ ー ド か デ ュ ー ク か ピ ー タ 


ー と 2 回 話 す と イ ベ ン ト が 発 生 し て 、 
4RPを入 手 できる。 


さ ら に 、 佐 官 部 屋 の エ ド ワ ー ド と 2 


回 話 を す る と 、 迷 彩 の リ ン ホ ワ イ ト を 


入 手 する。 


MISSION 21 
流 氷 区 行 軍 
2111/12/9 


虹 ^^^ 


| 
Map Data 
[ 


Player Units 
Unit 
|属 性 | Lv I Weapon I 


_ 一 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - —— 


Enemy Units 


炎 陽 
炎 熱 23 
KN KN MS MS 


炎 陽 
炎 熱 23 
KN KN GRGR 


シンティラ 
衝 撃 23 
KN PB — 


グリレゼクス 
貫 通 23 
GG KN--------- 


シャカールX4 
貫 通 23 
FT KN--------- 


ギザX2 
貫 通 23 
MG KN--------- 


ギザX2 
貫 通 23 
SG SD--------- 


ギザ 
貫 通 23 
KN KN MS — 


リンキッドM3 
一 23 MG MS-------- 


Unit Select____________ 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 ー 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
5300 


入 手 EXP 
36000 


Tactics 


Map Data 


U.S.N. Alaska Radiation Research Sodety 


アラスカ特 殊 放 射 線 研 究 所 


出 擊 手 順 


管 制 室 のエミール•クラムスコイと 


話 して、「ああ、よろしく頼 む」と回 


答 し、さらに食 堂 でエミールと3回 話 


す。選 択 肢 は「もう+分 だ」を選 んで、 


管 制 室 に戻 り、ヘクター・レイノルズ 


と話 せば、出 撃 できる。 


イベント発 生 


MISSION 21出 撃 前 に、管 制 室 のエ 


リルと2回 話 すと、イベントが発 


、6RPを入 手 する。 


Player Units 


Unit 属 性 ] Lv I Weapon I 


Unit Select____________ 


! 出 撃 可 能 数 
6 


Enemy Units 


炎 陽 X2 
炎 熱 
24 
KN KN MS MS 


炎 陽 
炎 熱 
24 
KN KN GRGR 


炎 陽 X3 
炎 熱 
24 
KN KN RK RK 


シンティラ 
衝 撃 
24 
PB RD--------- 


シンティラ 
衝 撃 
24 
KN PB--------- 


シンティラ 
衝 撃 
24 RD MG-------- 


グリレゼクスX3 
貫 通 
24 
RF KN--------- 


グリレゼクスX2 
貫 通 
24 
BZ KN--------- 


シャカール 
貫 通 
24 
FT KN--------- 


ゼニスX2 
衝 撃 
24 MG SG--------- 


ゼニス 
衝 撃 
24 SG SG--------- 


ゼニス 
衝 撃 
24 MG RD--------- 


ゼニス 
衝 擊 
24 MG RF--------- 


ギザ 
貫 通 
24 MG KN--------- 


ギザ 
貫 通 
24 MG SD--------- 


Clear Data 


!勝 利 条 件 一 


! 敗 北 条 件 ー 


! 入 手 RP 
4 


i 入 手 CP 
5800 


: 入 手 EXP 
37800 


Tactics 


雪 原 と氷 原 に覆 われたマップは、あ 
らゆる脚 部 の移 動 力 を奪 う。唯 一 、影 
響 を受 けないホバータイプのバウワー 
スに換 装 して出 撃 するのがベストだ。 
ミッションでは、まず味 方 を集 合 させ 
て、マップ上 部 を目 指 して前 進 。セン 
サーのMS誘 導 やGR攻 撃 を防 ぎながら、 
左 回 りに進 軍 していく。このとき、ギ 
ザ2機 と炎 陽 からなる最 寄 の敵 小 隊 を 
避 けて、先 にシャカール、ギザ、炎 陽 
の小 隊 から倒 すと、よりスムーズに撃 
破 できる。最 初 に当 たる敵 は、シャカ 
ールを倒 してMS誘 導 を抑 止 しょう。 


敵 が4~6機 の隊 列 を組 んで配 置 さ 
れているので、リンク攻 撃 が脅 威 にな 
る。とくに遠 距 離 のリンク攻 撃 を受 け 
ると味 方 の被 害 が大 きくなるので、BZ 
を装 備 したグリレゼクスは優 先 して撃 
破 しょう。また、回 避 率 が低 い味 方 の 
機 体 が多 数 のリンク攻 撃 を受 けると、 
あっという間 に擊 破 されてしまう。防 
御 やHPが低 い敵 を倒 して、リスクを減 
らしておくのも重 要 だ。以 上 を踏 まえ 
て、マップの上 方 向 に向 かって進 軍 し、 
右 回 りに敵 を倒 していこう。 


SHOP更 新 
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5th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


MISSION 23 
シンクロトロン外 周 
2112/7/9 


1 
Map Data 
1 


Player Units 


Unit 
|属 性 | Lv | Weapon | 


— 
—— 
一 ——- - - - - - - - 


Enemy Units 


グリレゼクス 
貫 通 26 
BZ KN--------- 


シャカール 
貫 通 26 
FT KN--------- 


ゼニス 
衝 撃 26 
MG SG--------- 


ギザX2 
貫 通 26 
MG SD--------- 


鋼 天 
炎 熱 27 
RF SG MS CN 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 - 


敗 北 条 件 
— 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
6300 


入 手 EXP 
39600 


Tactics 


モーガン・ベルナルド搭 乗 の綱 天 が 
立 ちはだかるミッション。敵 は正 面 に 
センサー搭 載 のシャカールを配 置 して 
綱 天 のMSを誘 導 し、綱 天 がダメージを 
受 けると背 後 のメカニックが回 復 する 
という、隙 のない布 陣 だ。シャカール 
を含 めた前 衛 の3機 は、どれも綱 天 と 
リンクしているので、1機 ずつ速 攻 で 
倒 さないと、大 きなダメージを受 ける 
ことになる。3機 を倒 して綱 天 が味 方 
に向 かってきたら、全 機 でマップ下 部 
に移 動 し、回 復 して綱 天 を迎 え擊 つ〈 
綱 天 が十 分 に近 づいてきたら、四 方 を 
囲 んでリンク攻 撃 で倒 そう。取 り残 さ 
れたメカニックは簡 単 に倒 せる。 


SHap更 新 
廨 


MISSION 24 
メンテナンス通 路 
2112/7/9 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


1 
Map Data 
| 


Player Units 
Unit 
|属 性 | Lv I Weapon I 


ー ー ー ー- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


※ 区 画 1 


炎 陽 
炎 熱 26 
KN KN MS MS 


炎 陽 
炎 熱 26 
KN SD MS MS 


シンティラ 
衝 撃 26 
PB RD--------- 


グリレゼクス 
貫 通 26 
RF KN--------- 


グリレゼクスX3 貫 通 26 
BZ KN--------- 


※ 区 画 2 


炎 陽 
炎 熱 26 
KN KN MS MS 


炎 陽 
炎 熱 26 
KN SD MS MS 


シンティラ 
衝 撃 26 
RD PB--------- 


シンティラ 
衝 撃 26 
KN PB--------- 


グリレゼクス 
貫 通 26 
BZ KN--------- 


ゼニスX2 
衝 撃 26 
MG SG--------- 


ギザX2 
貫 通 26 
MG SD —— 


※ 区 画 3 


炎 陽 X2 
炎 熱 26 
KN KN MS MS 


シンティラ 
衝 撃 26 
RD PB--------- 


シンティラ 
衝 撃 26 
KN MG--------- 


グリレゼクス 
貫 通 26 
RF KN--------- 


グリレゼクス 
貫 通 26 
BZ KN--------- 


シャカールX2 
貫 通 26 
FT KN--------- 


ゼニス 
衝 撃 26 
MG KN--------- 


ゼニス 
衝 撃 26 
SG PB--------- 


ギザ 
貫 通 26 
MGSD---------- 


Clear Data 


勝 利 条 件 
一 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
6800 


入 手 EXP 
41400 


Tactics 


マップは隔 壁 で仕 切 られた屋 内 で、 
初 期 配 置 で隔 壁 の前 にいる敵 を倒 すこ 
とで隔 壁 が開 く。時 間 制 限 がないので、 
隔 壁 の鍵 となる敵 を最 後 に残 し、+分 
に準 備 を整 えてから隔 壁 を開 ければ、 
常 に万 全 の態 勢 で敵 を迎 え撃 つことが 
できる。隔 壁 が開 いたら、RFやBZで敵 
の一 部 を誘 導 し、各 個 撃 破 しよう。 


MISSION 25 
リアクター 2112/7/9 


Player Units 
__ Unit ______ ! 属 性 ］ Lv Weapon I 


— ——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Enemy Units 


テラーウルフAssaultX2貫 通 27 MG SG----------- 


テラーウルフAssault 貫 通 27 SG FT-------------- 


テラーウルフしauncherX4炎 熱 27 KN KN MS MS 
TラーウルフしauncherX3 炎 熱 27 KN KN GR GR 


テラーウルフGunnerX2貫 通 27 RF KN----------- 


テラーウルフGunnerX3貫 通 27 BZ KN----------- 


テラーウルフStrikerX2衝 撃 27 KN KN------------- 


テラーウルフStriker 衝 撃 27 RD PB-------------- 


テラーウルフJammer 貫 通 27 FT KN —— 


テラーウルフMechanic貫 通 27 MG SD----------- 


ブルータルウルフ 衝 撃 27 SG RD MS CN 


— - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ——— 


— __ •— 一 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


— —- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


Unit Select 


出 撃 可 能 数 
6 


Clear Data 


勝 利 条 件 
ー 


敗 北 条 件 
一 


入 手 RP 
4 


入 手 CP 
7400 


入 手 EXP 
43200 


Tactics 


デフレクターのエネルギー放 射 とい 
う、危 険 なしかけが施 されたマップ。 
エネルギー放 射 は下 図 のように、円 形 
のマップの左 上 部 分 からスタートし、 
一 定 間 隔 で左 回 りに？ 段 階 の範 囲 にお 
よぶ。エネルギー放 射 の範 囲 内 にいた 
機 体 は、敵 味 方 に関 係 なく大 ダメージ 
を被 るが、HPが〇になることはなく、 
最 低 でも1は残 る。エネルギー放 射 の 


3ターン前 には放 射 範 囲 が表 示 される 
ので、範 囲 とターンを記 憶 しておいて、 
回 避 しよう。敵 はグレン・デュバル搭 
乗 のブルータルウルフを含 む、テラー 
ウルフの大 部 隊 。スタート地 点 から左 
回 りに敵 を撃 破 していく。、ブルータル 
ウルフの小 隊 と戦 う際 は、ジャマーと 
メカニックのテラーウルフから倒 し、 
ブルータルウルフは包 囲 して戦 おう。 


MISSION 
Completed 


5 t h を ク リ ア す る と 、 2 つ 


の ゲ ー ム モ ー ド が 追 加 さ れ 


る 。 1 つ は C P 、 R P 、 装 備 、 


ア リ ー ナ 成 
績 
を 引 
き 継 
ぎ 、 


さ ら に 5 0 E P を 持 っ た 状 態 


で 、 M I S S I O N 0 1 の セ ッ ト 


ア ッ プ も 可 能 で あ る ニ ュ ー 


ゲ ー 厶 
+ 。 も う 1 つ は 、 敵 


の 数 が 増 え 、 R A N K が 上 が 


る な ど 、 全 て の ミ ッ シ ョ ン 


が 高 難 易 度 に な っ て い る 八 


ードモードである。 


SHOP吏 新 


エネルギー照 射 範 囲 
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Character Scout 


ウォルターとともに戦 うパイロットは、ストーリー上 のなりゆきで仲 間 になる者 から、ウォルターが基 地 でスカウトした者 まで、 


出 自 はさまざまである。そんなパイロットのデータを余 すところなく掲 載 した。 


Scout 


スカウト 


パイロットのスカウト 


ミッション間 に訪 れる基 地 や空 母 などの拠 点 には、多 くの軍 人 との出 


会 いがある MISSION 08A/08B以 降 のインターミッションでは、この 


軍 人 たちの中 から、優 秀 な人 材 をスカウトして仲 間 に加 えることができ 


るようになる・スカウトすることで仲 間 になるパイロットや、スカウト 


す る た め に 特 殊 な 手 順 が 必 要 なパイロットの情 報 をリストにした。まず 


は、パイロットのデータの見 方 から確 認 しておこう。 


リストの見 方 


01 
ウォルター・フェン 
〇階 极 
_ ② 
s型 デバイス 
- ③ 
適 性 ジョブ 
Assault ④ 
攻 撃 タイプ 
目 標 重 鶴 泌 
スカウト可 能 時 期 主 人 公 なので最 ・ 
りか亜 、る。 


意 思 が 強 く 洞 察 力 に 優 れ リ ー ダ ー の 素 質 に 鬲 ま れ て い る 。 左 頰 に 紛 争 時 の 傷 


痕 がある。 
9 


イ ベ ン ト を 発 生 さ せ た り 、 ミ ッ シ ョ ン に 


出 撃 し た り 、 と イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン の 会 


話 は重 要 。スカウトも会 話 から始 まる。 


① 顔 と名 前 =パイロットの外 見 とフルネーム 


② 階 級 =ウォルターより階 級 が下 の者 しかスカウトできない 


③ S型 デバイス=S型 デバイスの有 無 


④ 適 正 ジョブ=パイロットが得 意 とするジョブ 


⑤ 攻 撃 タイプ=リンク攻 撃 の発 生 率 に関 わる 


⑥ スカウト可 能 時 期 =スカウトできるようになるミッション 


⑦ プロフィール=パイロットのプロフィール 


スカウト成 立 条 件 が特 殊 なパイロットリスト 


自 動 参 加 するタイプ 


ス ト ー リ ー や ミ ッ シ ョ ン に 合 わ せ て 必 ず 仲 間 に な る パ イ ロ ッ ト は 、 主 


人 公 の ウ ォ ル タ ー を 入 れ て 8 人 。 仲 間 に な る タ イ ミ ン グ は 、 P . 4 6 6 の シ 


ン プ ル ミ ッ シ ョ ン チ ャ ー ト に も 記 入 し て い る 。 こ の メ ン バ ー を ベ ー ス に 


足 り な い 能 力 や 足 り な い ジ ョ ブ を 補 う よ う に ス カ ウ ト し て い く の が 基 本 


だ 。 後 半 の ミ ッ シ ョ ン に な る と s 型 デ バ イ ス パ イ ロ ッ ト も ス カ ウ ト で き 


る よ う に な る 。 s 型 デ バ イ ス 専 用 の ス キ ル を 装 備 可 能 だ が 、 ス テ ー タ ス 


障 害 に弱 いという短 所 もあるので、補 完 して使 いこなす必 要 がある。 


1 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 擊 タイプ 
攻 撃 型 
1;1 


スカウト可 能 時 期 
M04自 動 参 加 


負 け ん 気 が 強 く 何 事 に も 本 気 。 ヴ ァ ン ツ ァ ー 乗 り に 憧 れ 入 隊 。 ウ ォ ル タ ー と 


同 期 の21期 生 


階 級 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Assault 
攻 鑿 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 主 人 公 


意 思 が強 く洞 察 力 に優 れリーダーの素 質 に恵 まれている。左 頰 に紛 争 時 の傷 


痕 がある 


ダモン・マンフィールド 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 撃 タイプ 
攻 撃 型 


スカウト可 能 時 期 M01自 動 参 加 


巨 漢 強 面 で一 見 怖 そうだが温 厚 で優 しい男 。ウォルターと同 期 の21期 生 


駐 ・、潭 


階 极 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 聲 タイプ 
攻 撃 型 


スカウト可 能 時 期 M06自 動 参 加 


歩 兵 時 代 に多 くの功 績 をあげ上 官 の勧 めによりパイロットへ。ウォルターと 


同 期 の21期 生 


階 級 
※ 准 尉 
S型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 挈 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 M08A/M08B前 •エクリプス 自 動 参 加 


常 にスーパーハイテンション。ユーモアに溢 れ面 倒 見 が良 い。ウォルターた 


ちの兄 貴 分 的 存 在 。階 級 ・能 力 はランディから引 継 ぎ 


ランディ•オニール 


階 极 
准 尉 
s型 デバイス 
一 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 撃 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 
M02自 動 参 加 


お人 よしで気 が小 さいが仲 間 思 いで一 途 な部 分 もある。ウォルターとは同 期 


で幼 馴 染 み 


08 
ヘクター・レイノルズ 


雷 


階 极 
中 佐 
s型 デバイス 
〇 
適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 撃 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 
M16前 〜M21前 •フォートモーナス 自 動 参 加 


バーゲスト本 隊 長 。対 テロ戦 闘 のスペシャリストで各 方 面 に多 大 な人 脈 が 


三 一 タスの継 承 


2周 目 以 降 のプレイとなるニューゲーム+では、苦 心 して育 成 してきた 
数 々の要 素 を継 承 して、最 初 のミッションからのプレイができる。基 本 的 
な要 素 はP.479で説 明 した通 りだが、ここで詳 しく解 説 しよう。まず、ニュ 
ーゲー厶 +で継 承 されあるのが、クリア時 のCP、RPとパーツ、武 器 、バ 
ックパックといった装 備 品 、そしてアリーナのエントリー数 と対 戦 チーム 
数 といったデータである。さらに最 初 からEP50を持 った状 態 のスタート 
となり、MISSION 01出 撃 時 からWAPのセットアップができるようになる。 


継 承 するステータス 


・クリア時 のCP 


•クリア時 のRP 


•パーツ 


•武 器 


•バックパック 


•アリーナの記 録 


強 力 な武 器 やパーツを持 っている。 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


特 殊 なイベントや条 件 のあるタイプ 


スカウトするために、特 殊 な条 件 をクリアしなくてはならないパイ口 


ットが何 人 かいる。ここでは、そのスカウト条 件 について解 説 する。イ 


ベントや小 隊 メンバーの顔 ぶれが影 響 する者 が多 いが、なかでも特 殊 な 


のがダリル・トラウベルで、MISSION 03開 始 前 からMISSION11開 始 


前 にかけて、のべ5回 のイベント全 部 発 生 させないとスカウトできない。 


階 級 
「矗 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ 
M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


サバイバルの達 人 。個 性 的 な風 貌 と性 格 で皆 から愛 されている 


MISSION11開 始 前 の空 母 ： エクリプス等 で、ワット・ターナーをスカウトしておく。 


リル•トラウベル 


MISSION 03開 始 前 の食 堂 のイベント（P.470） を2つ発 生 させ、 


階 級 
大 尉 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 撃 タイブ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ 
M11前 〜後 •エクリプス［ シミュレーター］ 


正 義 感 が強 く一 本 気 。独 断 的 行 動 がトラブルを招 き、時 に反 感 をかう事 も… 


ジュリアス・パンクロフトをスカウトしておく。 


MISSION 04開 始 前 にもイベント（P.471）。MISSION 05開 始 前 のシ 


ミュレーター（P.471） で「だからどうしたんだ?」と答 えたら、 
MISSION11開 始 前 に（ P.473） 「俺 は何 もしていない」と返 せばOK。 


ーク•タカハシ 


ワット•ターナー、ジュリアス・パンクロフト、セシル・ベルナドットをスカウトしておく。 


階 級 
少 尉 
| s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Assault 
|攻 撃 タイブ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ 
M20後 •フォートモーナス 
［ ジム］ 


意 思 が強 く洞 察 力 に優 れリーダーの素 質 に恵 まれている。 


痕 がある 
左 頰 に紛 争 時 の傷 


10 
ローラ•キンメル 


階 极 
少 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
一 （ 攻 擊 タイプ 
［ 味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 】M14前 〜M15後 •エクリプス［ 食 堂 ］ 


勝 気 で怖 いもの知 らず。そんな性 格 が災 いしてか日 々のトラブルが絶 えない 


MISSION11開 始 前 の食 堂 のイベント（P.473） を発 生 させると、スカウトできなくなる。 


イベントを発 生 させていなければ、MISSION14開 始 前 のタイミングにスカウトできる。 
小 隊 メンバーを「エース」（ P.483） のみで編 成 してスカウトする。 


階 級 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ 
M22前 •特 殊 放 射 線 研 究 所 ［ シミュレーター］ 


数 々の歴 史 的 戦 闘 に従 重 し、第 一 次 ハフマン紛 争 でも活 躍 。生 けるレジェン 


ドであ 


M I S S I O N 1 4 開 始 前 の 空 母 ： エ ク リ プ ス の シ ミ ュ レ ー タ ー で リ リ ー に 話 し か け 、 選 択 肢 は 


「お前 、頭 大 丈 夫 か？ 」を選 べば、スカウトできる。 


11 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 
一 
適 性 ジョブ 
Striker 
「攻 撃 タイプ 
r味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ 
M14前 〜M15後 •エクリプス［ シミュレーター］ 


元 SEALS所 属 の豪 腕 。その経 歴 がよほど誇 らしいのか自 慢 げに議 釈 をたれ 
る 


小 隊 メンバーを「特 濃 」で「エース」（ P.483） のみで編 成 してスカウトする。 


16 
_カール•ギブソン 


階 級 
I中 尉 
s型 デバイス 
— 
適 性 ジョブ 
［Assault 
攻 撃 タイプ 
慎 重 型 


万カウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ 
M20後 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


ふざけた態 度 で胡 散 臭 いが銃 器 の扱 いは芸 術 的 。女 好 きで美 人 には滅 法 弱 い 


Scout List 


パイロットスカウトリスト 


M08A/M08B前 "エクリプス 


i_Launcher 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Assault 
攻 擊 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M08AZM08B前 •エクリプス［ 食 堂 ］ 


礼 儀 正 しく親 切 。荒 くれ女 が多 い艦 にあってそのやさしさは感 動 もの 


S型 デバイス 


攻 撃 タイプ 
r目 標 重 視 型 
適 性 ジョフ 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M08A/M08B前 •エクリプス［ ジム］ 


畏 い船 上 生 活 に多 少 嫌 気 が。憂 IRな気 分 を紛 らわすよう日 々トレーニングに 


明 け暮 れる 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ 
M08A/M08B前 •エクリプス［ ジム］ 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 
適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 撃 タイブ 
目 標 重 視 型 


何 に苛 ついているのか。短 期 で粗 暴 で自 己 中 。人 との関 わりを極 端 に嫌 う 


20 
ゴードン•パウルス 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 撃 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M08A/M08B前 •エクリプス［ 食 堂 ］ 


良 家 に生 まれ育 つが反 発 。家 を飛 び出 し軍 門 を叩 く。天 然 で憎 めないやっ 


21 
ブライアン・ロー 
スン 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 
— 


号 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 撃 タイブ 
目 標 重 視 型 


スカウト诃能 時 期 ［ 場 所 ］ M08A/M08B前 •エグノプス［ ブリーフィングルーム］ 
3 
志 の高 い理 想 主 義 者 。正 義 感 の塊 のような男 で世 界 平 和 を切 に願 い戦 う 


階 极 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 撃 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M08A/M08B前 •エグノプス［ ブリーフィングルーム］ 


機 知 に富 みユニーク。艦 での生 活 が非 常 に長 く人 生 の大 半 は海 の上 


! 准 尉 


M11前 〜後 •エクリプス 


階 級 
I s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
IAssault 
ゴ攻 撃 タイプ 
］攻 撃 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ 
M11前 〜後 •エクリプス［ ブリーフィングルーム］ 


ガッチリ体 型 に銀 縁 眼 鏡 。 


ない 


真 面 目 なのだが融 通 が聞 かず興 奮 すると手 におえ 


24 
ジェフ・ゾーン 


階 級 
I准 尉 長 
S型 デバイス 
一 
適 性 ジョブ 
• Launcher 
攻 撃 タイプ 
］攻 撃 型 
単 
スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M11前 〜後 •エクリプス［ ブリーフィングルーム］ 


思 慮 深 い知 識 人 。育 ちもよく物 腰 も優 しいが戦 闘 時 にあっては一 転 武 闘 派 
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うン・ガウナ 


階 級 
I准 尉 
［s型 デバイス 
|二 


遗性 ジョブ 
rMechanic 
［ 攻 擊 タイプ ［攻 撃 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M11前 〜後 •エクリプス［ ブリーフィングルーム］ 


実 直 な中 堅 バイロット。WAP総 搭 乗 時 間 は相 当 でそのテクニックは超 一 流 


階 級 
【准 尉 
［s型 デバイス 
\ — 


適 性 ジョブ 
［Striker 
［ 攻 撃 タイフ 
V攻 撃 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M11前 〜後 •エクリプス［ 食 堂 ］ 


レンジャー部 隊 出 身 で豊 富 な戦 闘 経 験 を持 つ。接 近 戦 では高 度 な技 術 を発 揮 
HH 
階 級 
准 尉 長 
| s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
ゴ攻 撃 タイプ 
［ 攻 撃 型 
K箱 
スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］M11前 〜後 •エクリプス［ ジム］ 


トレーニング大 好 き人 間 。 


しみである 


技 術 は荒 削 りだがセンスは秀 逸 。今 後 の成 長 が楽 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 擊 タイブ 
攻 擊 型 


スカウト可 耗 時 期 
［ 場 所 ］ M11前 〜後 •エクリプス［ ジム］ 


ベテラン敏 腕 パイ 


技 か 


ロット。落 ち着 き払 った立 ち振 舞 いは自 身 と経 験 のなせる 


M11後 •エクリプス 


少 尉 
通 性 ジョフ 
Launcher 


デビット•レンチャッ 


, 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M11後 •エクリプス［ ジム］ 


攻 撃 タイプ 


元 DEじTA所 属 。緊 急 時 にも動 じぬタフな精 神 は数 々の特 殊 任 務 経 験 の賜 物 


階 級 


盲 性 ジョブ 


少 尉 
Mechanic 
s型 デバイス 


攻 撃 タイブ 
r目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M11後 •エクリプス［ シミュレータユ丄 
Q 


階 級 
准 尉 長 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 擊 タイプ 
目 標 重 視 型 


「スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M11後 •エクリプス［ 食 堂 ］ 


クルーの姉 貴 的 存 在 。知 性 を醜 す容 姿 さながらその戦 いぶりは可 憐 で美 しい 


階 級 
少 尉 
s型 デバイス 


谊性 ジョブ 
Jammer 
攻 擊 タイブ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M11後 •エクリプス［ ジム］ 


東 洋 系 の血 を引 いており、その裏 返 しから愛 国 心 が強 い。戦 士 としても優 秀 
歩 兵 上 がりの叩 き上 げ。大 変 な努 力 家 で苦 労 人 。悪 びれず礼 節 をわきまえる 


31 
ハーヴィー・デュ 


階 級 
少 尉 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 撃 タイブ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ 
M11後 •エクリプス［ ジム 


恵 まれた体 格 に訓 練 を重 ね、その身 体 は銅 のよう。鍛 え過 ぎか脳 も筋 肉 のよ 


うに 


M14前 〜M15後 •エクリプス 


1 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Assault 
攻 撃 タイブ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M14前 〜M15後 •エクリプス［ シミュレーター］ 


実 戦 経 験 豊 富 な中 堅 バイロット。ギャンブル好 きが玉 にきずだが、その度 胸 


が時 に頼 もしい事 も 
11 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 擊 タイプ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M14前 〜M15後 •エクリプス［ シミュレーター］ 


堅 物 研 究 員 。規 律 を重 んじ不 正 を許 さず、何 事 にも真 撃 に取 り組 む 


M16前 〜M21前 •フォートモーナス 


スカウト可 能 時 期 ［ 埸 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ シミュレーター］ 


階 級 
准 尉 長 
s型 デバイス 
一 
適 性 ジョブ 
Assault 
攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


愛 国 心 に感 化 され軍 へ入 隊 。友 情 に憧 れる熱 き男 。熱 いが故 によく誤 解 され 


る 


41 
テッド•マイルズ 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 擊 タイブ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ ジム］ 


ウォルター同 様 ホームの出 身 。頭 脳 明 晰 で品 行 方 正 。優 等 生 を絵 に描 いたよ 


うな男 


37 
ブレンダ・ヴィンソン 
I 
4 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Assault 
攻 撃 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ ジム］ 


短 期 で感 情 的 。何 かというとすぐに手 が出 る。ホーム47の出 身 


突 擊 特 攻 野 郎 。己 の危 険 なぞ顧 みず先 陣 を切 って斬 り込 む 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Assault 
攻 撃 タイブ 
攻 撃 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 休 憩 所 ］ 


戦 術 理 論 の知 識 に深 く日 夜 研 究 に明 け暮 れている。ウンチクは一 聴 の価 値 ア 


リ 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 休 憩 所 ］ 


階 級 
少 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 撃 タイブ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 休 憩 所 ］ 


世 話 好 きでお節 介 。母 親 のように口 うるさいがそれは愛 情 の裏 返 しでもある 


階 級 
少 尉 
s型 デバイス 
二 


適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 撃 タイブ 
攻 撃 型 


階 級 
［ 准 尉 
|s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
［Mechanic 
|攻 擊 タイブ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ ジム］ 


スポーツ万 能 な体 育 会 系 人 間 。経 験 から導 きだされた持 論 は論 理 的 で説 得 力 


アリ 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


卓 越 した技 術 とセンスを持 ち第 二 次 ハフマン紛 争 でも活 躍 。皆 の羨 望 を集 め 
るパイロット 
_________________________ 


階 級 
准 尉 長 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 撃 タイブ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


スタイルは細 身 ながら繰 り出 す攻 撃 は逞 しい。猪 突 猛 進 敵 陣 に乗 り込 む 


階 級 
少 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


階 級 
准 尉 長 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 擊 タイブ 
攻 擊 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


駐 屯 地 暮 らしの長 さからか世 間 の出 来 事 に疎 いー興 味 の鉢 先 は常 に戦 場 であ 
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スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ _ 


タフな精 神 に強 靭 な肉 体 。戦 闘 時 においても冷 静 沈 着 でその判 断 力 は尊 敬 に 
値 する 


s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 擊 タイプ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


責 任 感 が強 く完 壁 主 義 。新 人 の育 成 にも熱 心 でその手 腕 には定 評 がある 


階 級 
「 
少 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
顽擊 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 
〇 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 擊 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M16前 〜M21前 •フォートモーナス［ シミュレーター］ 


頭 もキレるが腕 も立 つ。その実 力 は折 り紙 付 きで、職 業 柄 電 子 戦 はお手 の物 


M-6前 〜M21前 •フォートモーナス［ ジム］ 


階 級 
’ 
准 尉 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 擊 タイブ 
味 方 重 視 型 


家 族 思 いの優 しき父 。子 供 の事 を心 配 して止 まず愛 する者 の為 今 日 も戦 う 


フォ 
トモ 
ナス 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Assault 
攻 撃 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ ジム］ 


根 性 第 一 な熱 血 兵 士 。甘 えを許 さず他 人 にも厳 しい。若 さが故 に批 判 的 で感 


情 的 
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ハロルド・ラオ 


階 极 
丨 少 尉 
一 !s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
［Gunner 
|攻 撃 タイプ 
|目 標 重 視 型 


匚 スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


謎 多 き人 物 。数 々の伝 説 的 噂 があるものの真 意 の程 は誰 も知 らない… … 


51 
ヴィンセント•コール 
I 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Assault 
攻 擊 タイブ 
慎 重 型 


「スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


軍 事 オタクでメカ好 き。そんな趣 味 が高 じ箪 に入 隊 。ヴァンツァー乗 りに憧 


れている 


階 級 
少 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 擊 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


軍 医 として入 隊 するも戦 場 に憧 れパイロットに志 願 。無 駄 を嫌 う合 理 主 義 


ノア・ミルバンク 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 擊 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 
シミュレーター］ 


放 射 線 研 究 が専 門 であるが、ロボット工 学 にも精 通 。その知 識 腕 前 は大 変 頼 


もしい 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 食 堂 〕 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 擊 タイブ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 
食 堂 ］ 


貧 血 体 質 で臆 病 。何 をするにもマイペース。愛 嬌 のある性 格 は皆 の人 気 者 


階 級 
中 尉 
S型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 擊 タイブ 
慎 重 型 


・ルイス 


階 极 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 擊 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


孤 高 の女 スナイバー。集 中 力 は研 ぎ澄 まされ高 精 度 で敵 機 を撃 破 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 擊 タイプ 
! 目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


頼 れる兄 貴 といった存 在 。親 身 な指 導 と気 さくな性 格 で部 下 にも大 変 評 判 が 


良 い 
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ルーカス•ハンター 


« 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 
〇 
適 性 ジョブ 
Striker 
攻 撃 タイブ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


接 近 戦 の達 人 。一 擊 必 殺 を最 高 の美 学 とし狙 った獲 物 は確 実 に仕 留 める 


咐 好 き で お 調 子 者 。 権 力 に は 歯 向 か わ な い 主 義 で 上 官 に は 従 順 、 目 下 に は 傲 


慢 


階 极 
中 尉 
s型 デバイス 
一 
適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 擊 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 
シミュレーター］ 


才 色 兼 備 な バ イ ロ ッ ト 。 結 婚 出 産 後 も 軍 に 留 ま り 今 な お 最 前 線 で の 戦 い を 望 
む 


階 級 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻 擊 タイブ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ 
ジム】 


脂 肪 燃 焼 にこだわるダイエットマニア。訓 練 好 きとも言 えるが・ 
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階 級 
； 中 尉 
［s型 デバイス 


■ 
適 性 ジョブ 
i Gunner 
「攻 擊 タイプ 
|攻 撃 型 


女 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M17後 •フォートモーナス［ ’ 
寝 所 ］ 


現 場 にこだわるベテラン兵 士 。万 事 に全 力 で取 り組 む姿 勢 は若 手 兵 士 の良 き 


お手 本 である 


M20後 
フォ 
トモ 
ナス 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス」寝 所 ］ ___________________________ 


歩 兵 暮 らしの長 さからか上 層 部 への不 信 感 をもっている。酒 好 きで人 情 味 の 


ある男 


階 級 
----------------------- 
s型 デバイス 
一 
適 性 ジョブ 
Assault 
攻 擊 タイブ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


生 まれはフリーダム。幼 いときの戦 争 で家 を奪 われその後 ホームに移 送 され 


る 


不 
号 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 擊 タイプ 
慎 重 型 
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ウォルト・コーエ 
ン 


_______ 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 
一 
適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 撃 タイブ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


意 思 が強 く洞 察 力 に優 れリーダーの素 質 に恵 まれている。左 頰 に紛 争 時 の傷 


痕 がある 


階 級 
中 尉 
|s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Launcher 
|攻 擊 タイプ 
|味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス 
［ ’ 
休 憩 所 ］ 


数 々の特 殊 部 隊 で遍 歴 を重 ね手 腕 を買 われバーゲストへ 


うに凄 まじい 


その砲 撃 は嵐 のよ 
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Event 


階 級 
大 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 擊 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ シミュレーター］ 


専 門 は放 射 線 研 究 。その平 和 的 利 用 促 進 の為 日 夜 研 究 に勤 しむ 


68 
ルーシー ・ベネット 
! 


ツ 


菱 


階 級 
准 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


戦 場 にあっては冷 酷 無 情 。トドメを刺 すまで追 い詰 める。ウォルターと同 期 
の21期 生 


階 級 
财尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 撃 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


紛 争 地 域 の出 身 。幼 い頃 より多 くの惨 劇 を経 験 。平 和 を求 め自 らも軍 人 の道 
へ 


カルヴィン・マエ 


70 
アレックス・シュ 
ガート 


階 級 
少 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 撃 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ 食 堂 ］ 


軍 曹 時 代 に新 兵 教 育 に従 事 。その経 験 から訓 練 に関 する知 識 が非 常 に深 い 


階 級 


i!性 ジョブ 


i准 尉 長 
\ Gunner 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ ジム］ 


攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


東 洋 系 三 世 。自 身 のルーツを忌 み嫌 い打 倒 o.c.u.に燃 える 


階 異 
! 
------------- 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Gunner 
攻 擊 タイプ 
! 慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M20後 • 
7オートモーナス 
［ 休 憩 所 ］ 


かつては要 人 暗 殺 部 隊 に所 属 。詳 細 は闇 に包 まれているが、歴 史 の裏 舞 台 に 


は彼 の存 在 が 


スカウト可 能 時 期 
M20後 •フォートモーナス［ ジム］ 


階 級 
中 尉 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 撃 タイプ 
目 標 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ シミュレーター］ 


真 面 目 で訓 練 熱 心 。操 縦 技 術 の高 さには脱 帽 。まさに訓 練 のなせる技 


階 极 
Z尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
斥 擊 タイプ 
味 方 重 視 型 


若 くして出 世 した為 か口 が悪 く権 威 的 。鼻 につく野 郎 だが能 力 は高 い 


階 級 
「唱 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Striker 
攻 撃 タイプ 
慎 重 型 


スカウト可 能 畤 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ 休 憩 所 ］ _________________________ 


鍛 え抜 かれた艶 やかな身 体 。俊 敏 かつ正 確 な仕 事 ぶり。まさに獣 のような妄 " 


戦 士 である 


枣性 ショフ 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ ジム］ 


准 尉 
s型 デバイス 
Jammer 
攻 撃 タイプ 
目 標 重 視 型 


気 は優 しくて力 持 ち。状 況 分 析 能 力 が高 く冷 静 。戦 闘 時 でも慌 てず騒 がず 
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* 


階 极 
大 尉 
s型 デバイス 
— 


適 性 ジョブ 
Jammer 
攻聲タイブ 
慎 重 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M20後 •フォートモーナス［ 寝 所 ］ 


ハッキングの腕 前 は相 当 。上 層 部 にも顔 が利 きー兵 卒 とは思 えぬ程 の情 報 通 


78 
ドウェイン・フィッシャー 


階 級 
准 尉 長 
\ s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Jammer 
「攻 擊 タイプ 
|味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ 
M20後 •フォートモーナス 
［ ’ 
寝 所 ］ 


トレードマークはバンダナ。 


を求 めている 
攻 撃 こそ最 大 の防 御 が信 条 で常 に最 前 線 での戦 


M22前 •特 殊 放 射 線 研 究 所 


階 級 
1大 尉 
［s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
! Assault 
f攻 撃 タイプ 
|味 ー 


スカウト可 能 畤 期 ［ 場 所 〕M22前 •特 殊 放 射 線 研 究 所 ［ 管 制 室 ］ __________________________ 


彼 女 の執 念 は恐 ろしい。一 度 狙 われたら最 後 、蛇 の如 く何 処 までも追 い詰 め 


両 r 
r大 尉 
［s型 デバイス「ー 


適 性 ジョブ 
pGunner 
［ 攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 ー 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M22前 •特 殊 放 射 線 研 究 所 ［ 食 堂 ］ ____________________________ 


曲 がった事 が嫌 いで一 本 気 。その生 き様 は腕 にも表 れ、弾 道 の正 確 さは神 業 


である 


マイケル・ヤン 


階 級 
大 尉 
s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Launcher 
攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 ［ 場 所 ］ M22前 ・朱 
米 殊 放 射 線 研 究 所 ［ 食 堂 ］ 


火 器 火 砲 のスペシャリスト。その破 壊 力 は絶 大 。彼 の砲 撃 には誰 しも恐 れを 


なす 


•バルカス 


階 級 
大 尉 
s型 デバイス 
〇 
適 性 ジョブ 
Mechanic 
攻 撃 タイプ 
味 方 重 視 型 


スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M22前 •特 殊 放 射 線 研 究 所 ［ 
食 堂 ］ 


腕 利 きメカニック。修 復 技 術 の高 さにおいて彼 の右 に出 るものはいない 


I s型 デバイス 


適 性 ジョブ 
Jammer 
1攻 撃 タイプ 
！味 方 重 視 型 
畫 』 
スカウト可 能 時 期 
［ 場 所 ］ M22前 •特 殊 放 射 線 研 究 所 
［ シミュレーター］ 
№1 


戦 闘 能 力 の高 さもさる事 ながら、 
識 は並 々ならぬ 
あらゆる知 識 に長 けた才 女 。特 に電 子 系 知 


イベント 


小 隊 イベント 


一 定 の 条 件 を 見 た す パ イ ロ ッ ト を 集 め て 小 隊 を編 成 することで、小 隊 


イ ベ ン ト が 発 生 し 、 R P を 入 手 で き る 。 小 隊 イ ベ ン ト が 発 生 す る メ ン バ 


ー の 組 み合 わせは厳 密 に規 定 されていて、右 に挙 げるパイロットの中 か 


らメンバーをスカウトして、小 隊 を編 成 しなければならない。外 見 や特 


徴 か ら 、 設 定 ま で 、 そ の 条 件 は バ リ エ ーションに富 んでいる。小 隊 編 成 


の 条 件 に は 、 2 軍 の メ ン バ ー は 含 ま れ な い の で 、 パ イ ロ ッ ト を 多 く 集 め 


て入 れ替 えれば、複 数 の小 隊 イベントを発 生 させることも可 能 だ。 


パイロット詰 所 でイベントが発 生 。コメントととも 


にRPを入 手 。報 酬 が異 なるイベントもある。 
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5 th 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


女 だけ小 隊 


メ ン バ ー が 全 
員 
男 
と い う 、 戦 
場 
に は あ り が ち な 編 
成 
の 小 
隊 
。 あ り が ち 


だ け に 希 
少 
性 
は な く 、 と く に 報 
酬 
も な い 。 初 
期 
メ ン バ ー を 入 
れ 替 
え る だ 


け で 達 
成 
で き て し ま う の で 、 こ れ も 当 
然 
の 結 
果 
と い え る 。 コ メ ン ト も 


実 も蓋 もなく、味 も素 つ気 もないものである。 


| +2RP | 


男 
だ け に 対 
し て 、 こ ち ら は メ ン バ ー が 全 
員 
女 
性 
の 小 
隊 
。 さ す が に 女 
性 


兵 
士 
は 登 
場 
数 
も 多 
く な い の で 、 男 
だ け 小 
隊 
を 編 
成 
す る よ り も は る か に 難 


易 
度 
は 高 
い 。 達 
成 
す れ ば 2 R P を 入 
手 
で き る 。 コ メ ン ト で も 、 少 
し は し ゃ 


いだような、浮 かれ気 分 を垣 間 見 れる。 


| +2RP | 


戦 
場 
で は 武 
器 
に も ハ ン デ に も な る メ ガ ネ 、 の パ イ ロ ッ ト を 集 
め た 小 
隊 
。 


条 
件 
に 合 
う パ イ ロ ッ ト は 外 
見 
だ け で 判 
断 
で き る の で 、 判 
別 
の 難 
易 
度 
は 低 


い が 、 メ ガ ネ の パ イ ロ ッ ト 自 
体 
が 数 
少 
な い の で 、 編 
成 
の 難 
易 
度 
は は ね 上 


がる。見 事 に達 成 すれば2RP入 手 となる。 


20 ゴードン•パウルス 
41テッド・マイルズ 
23 レイモンド・ウェイ 
51ヴィンセント・コール 
32 ヘティー•スーザン 
53 ボリス・ハンプトン 
35 サラ・マクシミリアン 
57 ハロルド・ラオ 


〇2ダモン・マンフィールド 
31ハ- •ヴィー・デュラント 


I +2RP I 
10 ローラ•キンメル 
41テッド・マイルズ 


1------------ 1 
1I リリー ・フォー 
42 キャシアス・ハート 
12 ジュリアス・バンクロフト 
54 ノア•ミルバンク 


階 級 と規 律 に縛 られた軍 隊 にあるまじきトラブルメーカーたち。いつ 
13セシル・ベルナドット 
55 ガイ•クロドフェルター 


も騒 動 の中 心 にいるので、基 地 内 の噂 を収 集 していれば、どんなパイロ 
16カール・ギブソン 
5？ ハロルド•ラオ 


ットが該 当 するのかはわかるはず。小 隊 を編 成 し、あまっさえこの問 題 
加 ジェレミー ・スズキ 
67 マシュー •ゴーインズ 


児 たちを率 いて出 撃 した埸 合 の命 の保 障 はできないという。報 酬 は2RP。 
23レイモンド・ウェイ 


12 
ジュリアス・バンクロフト 
32 
ヘティー•スーザン 


|_ +2RP | 
13 
セシル・ベルナドット 
41 
テツド・マイルズ 
14 
デューク•タカハシ 
54 
ノア•ミルバンク 
15 
ジョニー•ファース 
57 
ハロルド•ラオ 
20 
ゴードン•パウルス 
60 
ルーカス•ハンター 


トラブルメーカーが個 性 的 なパーソナリティの持 ち主 なら、個 性 的 な 
22 
トニー・ガーラント 
74 
ピーター・ブース 


顔 面 の持 ち主 を集 めたのが特 濃 小 隊 といえる。とはいえ、軍 隊 という極 
23 
レイモンド•ウェイ 
75 
ジル•アンドリュース 


めて特 殊 な環 境 下 に集 う男 たちだけに、該 当 するパイロットは少 なくな 
24 
ジェフ・ゾーン 
78 
ドウェイン・フィッシャー 


い。2RPを入 手 できるが、編 成 が報 酬 に見 合 っているのかは疑 問 である。 
31 
ハーヴィー・デュラント 


| +2RP | 


メガネと同 じく該 当 するパイロットを外 見 で判 断 できる小 隊 である。 


ヒゲの持 ち主 はすべからく男 性 であり、ヒゲの持 ち主 は得 てして特 濃 顔 


であるので、男 だけ小 隊 と特 濃 小 隊 とヒゲ小 隊 は同 時 に達 成 がしやすい。 


ヒゲ小 隊 の報 酬 は2RPなので、特 濃 小 隊 と合 わせて4RPを稼 げる。 


02 ダモン・マンフィールド 
27 ラルフ・モントゴメリー 
12 ジュリアス・バンクロフト 
28 ワット•ターナー 
13 セシル・ベルナドット 
31ハーヴィー •デュラント 
15 ジョニー •ファース 
34 トマス•フーバー 
16 カール・ギブソン 
50 オリバー •バスティル 
18 ロバート•ダグラス 
55 ガイ•クロドフェルター 
20 ゴードン•パウルス 
60 ルーカス•ハンター 
22 トニー ・ガーラント 
74 ピーター ・ブース 
24 ジェフ•ゾーン 
78 ドウェイン・フィッシャー 


I 
エース小 隊 
10 ローラ•キンメル 
32 ヘティー •スーザン 
67 マシュー ・ゴーインズ 


+2RP ] L ノヾトノレシミュレータ20」 


空 
戦 
で は 敵 
を 5 機 
撃 
墜 
す れ ば エ ー ス 


と 呼 
ば れ る が 、 ま だ 歴 
史 
の 浅 
い W A P 


パ イ ロ ッ ト に も 似 
た よ う な 慣 
習 
が あ り 


エ ー ス と い え ば 一 
流 
パ イ ロ ッ ト の 称 
号 


で あ る 。 パ イ ロ ッ ト の プ ロ フ ィ ー ル に 


そ の 技 
術 
を 賞 
賛 
す る よ う な 言 
葉 
が 並 
ん 


で い れ ば 、 そ の パ イ ロ ッ ト は エ ー ス で 


ある可 能 性 が高 い。報 酬 は2RPである 


11 リリー ・フォー 
34 トマス•フーバー 
68 ルーシー •ベネット 
12 ジュリアス・バンクロフト 
39 シンディー •フランク 
72 ジョシュア•マッキー 
13 セシル•ベルナドット 
44 アンディ・エリクソン 
73 ニール・ ロイスター 
14 デューク•タカハシ 
46 リネット・ウィンタース 
75 ジル•アンドリュース 
15 
ジョニー••ファース 
47 エリック・へンキンズ 
77 スタンレー ・マーフィー 
16 カール・ギブソン 
48 ミュリエル・フェイ 
79 レイラ•ロバーツ 
24 ジェフ・ゾーン 
53 ボリス・ハンプトン 
80 マイケル・ヤン 
25 ロビン・ガウナ 
57 ハロルド・ラオ 
81ルイス•バルカス 
27 ラルフ•モントゴメリー 
59 エグバート•スミソン 
82 ヘンリー ・ペイジ 
28 ワット•ターナー 
60 ルーカス•ハンター 
83 ナタリー •ヴァレス 
29 ベネット•ハービー 
66 ジャスティン•デレック 
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FRONT MISSION 5 Data Bank 


3rdの改 造 システムがさらに進 化 して、本 作 ではツリー状 に分 岐 する改 造 が可 能 になった。兵 器 ならHP重 視 や出 力 重 視 、武 器 なら軽 量 


型 や威 力 型 のように、目 的 に合 ったセットアップを突 き詰 められる。 


WAP 
W AP 


ある程 度 シナリオを進 めると、パー 


ツ の 改 造 が で き る よ う に な る 改 造 は 


基 本 的 に 1 2 段 階 ま で ラ ン ク ア ッ プ で 


きるが、全 ランクのデータは膨 大 にな 


ってしまうため、最 低 ランクと最 高 ラ 


ン ク だ け を 表 記 し て い る 一 部 の パ ー 


ツは、 セットボーナス（SB）という 


パーツスキルを持 っており、同 じ系 統 


のパーツでセットアップすると、性 能 


値 にボーナスが付 与 される 


凡 例 


グループ: 機 種 系 統 （ グループ） と改 造 分 岐 


・グループ名 


• メ ーカー=生 産 メーカー名 
• TYPE=パーツの部 位 。FWAPJは機 体 一 式 が揃 うもの 


・グループに含 まれる機 種 と改 造 分 岐 。各 機 種 は「•機 種 名 （ 最 低 ランク〜最 高 ランク） 」で表 記 


改 造 分 岐 ツリーの数 字 は、分 岐 が可 能 なランクを示 す 
Rank ： パーツごとに、最 低 ランク（ 上 ） と最 高 ランク（ 下 ） の性 能 を表 記 
価 格 ： 各 パーツの価 格 （ 購 入 、売 却 とも同 額 ） 


Body出 力 :Bodyに設 定 されている出 力 
総 重 量 ： 機 体 一 式 のパーツ合 計 重 量 個 別 パーツの埸 合 は、そのバーツの重 量 
総 DF：機 体 一 式 のパーツ防 御 力 合 計 個 別 パーツの場 合 は、そのパーツの防 御 カ 
総 HP ：機 体 一 式 のパーツHP合 計 個 別 パーツの場 合 は、そのパーツのHP 
回 避 率 補 正 ： 機 体 の回 避 性 能 
• Body=基 本 回 避 率 
・Legs=回 避 率 補 正 
命 中 補 正 : Armの射 撃 命 中 補 正 
移 動 力 :Legsの最 大 移 動 可 能 距 離 


ゲーム中 の名 称 
価 格 
Body 
総 
回 避 率 補 正 ! 
命 中 率 !移 板 ］ 
グループ 
日 本 語 名 
Rank i 
Body : 
Arm ； 
Legs ] 
出 力 
重 量 
総 
DF 
総 HP Body： Legs 1［ 補 正 : 
力 


Dasler Claw 


メーカー： ジェイドメタル 
TYPE : Arm 


• Dasler Claw 〇 (6~8) 


•Zenith RV2(6~ 12) 


8 L. Dasler Claw (9〜12) 


Dasler Claw 〇 （ ※ り 


ダスラークロウ〇 
6 
— 
880 
— 
— 
206 
40 
634 
— 
— 
-16 
— 


8 
— 
1980 
— 
— 
270 
40 
913 
— 
— 
-16 
— 


Zenith RV2 秘 2） 


ゼニスレブ2 
6 
— 
880 
216 
40 
679 
— 
— 
〇 
— 


12 
— 
5930 
— 
— 
614 
40 
1785 
— 
— 
〇 
— 


Dasler Claw （ 奈 3） 


ダスラークロウ 
9 
— 
2970 
— 
— 
322 
40 
1167 
— 
一 
〇 
— 


12 
— 
5930 
— 
— 
436 
40 
1713 
— 
— 
〇 
— 


Coga R2 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
TYPE : Legs ( ※ 公 


• Coga R2(1~12) 


2~11 |~・CogaR2HS(3 〜12)改 造 不 可 


1 Iー ・Coga R2Mk.ll(2〜12) 


Coga R2 


コーガR2 


1 
— 
— 
40 
— 
60 
4 
264 
— 
〇 
— 
6 


12 
— 
— 
2700 
— 
234 
4 
1710 
— 
〇 ,i 一 
8 


Coga R2HS 


コーガR2HS 


3 
— 
— 
120 
— 
76 
4 
317 
— 
〇 ・- 
7 


12 
— 
— 
2700 
— 
231 
4 
1520 
— 
〇 ! 一 
9 
Coga R2Mk.ll 


コーガ R2Mk. II 


2 
— 
— 
80 
— 
70 
12 
322 
— 
〇 ! — 
6 


12 
— 
— 
2700 
— 
281 
12 
1852 
— 
4 
— 
9 
Grille Sechs 


メーカー: シュネッケ 
TYPE : WAP 


•Grille Sechs (1~12) 


4 L • Grille Sechs D (5~12) 


8 I--Grille Sechs H(9〜12) 


Grille Sechs 


グリレゼクス 


1 
110 
50 
40 
594 
416 
48 
886 
-4 
4 
16 
4 


12 
7920 
3540 
2390 
2318 
1616 
64 
5681 
-4 
6 
20 
4 


Grille Sechs D 


グリレゼクスD 
5 
790 
350 
240 
880 
664 
52 
1634 
-4 
6 
20 
4 


12 
7920 
3540 
2390 
2307 
1472 
56 
4319 
-4 
6 
24 
5 


Grille Sechs H 


グリレゼクスH 


9 
3960 
1770 
1200 
1486 
1543 
112 
4231 
-4 
6 
20 
4 


12 
7920 
3540 
2390 
2524 
2140 
112 
6307 
-8 
6 
20 
4 
Luftrauber 


メーカー: シュネッケ 
TYPE : WAP («5) 


• Luftrauber(1~12) 


4 I— • Luftpanger (5~ 12) 


4 • Luftritter (5~12) 


Luftrauber 


ルフトローバー 
1 
150 
40 
60 
724 
452 
108 
933 
-8 
24 
4 
6 


12 
11150 
2470 
4390 
2827 
1762 
124 
6005 
-8 
26 
8 
8 
Luftpanger 


ルフトパンガー 
5 
1110 
250 
440 
1207 
750 
132 
1899 
-4 
26 
4 
7 


12 
11150 
2470 
4390 
2647 
1637 
136 
5556 
-4 
26 
8 
9 
Luftritter 


ルフトリッター 


5 
1110 
250 
440 
1072 
888 
116 
2059 
-8 
26 
4 
7 
12 
11150 
2470 
4390 
3358 
2583 
128 
6528 
-12 
26 
4 
8 
Uisk 


メーカー： センダー 
TYPE : WAP 


・ Uisk (1〜12) 


1 k* Uisk 11(2-12) 


4 L・Uiskll SP(5~12) 


Uisk 


ウィスク 


1 
60 
20 
50 
440 
310 
24 
840 
-4 
24 
-8 
5 


12 
4460 
1310 
3850 
1720 
1203 
24 
5416 
-4 
24 
-8 
6 
Uisk II 


ウィスクII 


2 
140 
40 
120 
507 
355 
48 
1024 
-4 
24 
-8 
5 


12 
4460 
1310 
3850 
1844 
1366 
60 
5855 
-4 
26 
-4 
7 


Uisk II SP 


ウィスクIISP 


5 
450 
130 
380 
810 
608 
96 
1942 
-8 
26 
-8 
5 
12 
4460 
1310 
3850 
1981 
1554 
108 
6344 
-8 
26 
-8 
6 


Desmatz 


メーカー： トロー 
TYPE : WAP （ 湘 ） 


Desmatz 


デスマッツ 


1 
130 
20 
70 
660 
364 
60 
745 
-8 
40 
8 
5 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
— 


Desmatz N 


デスマッツN 
2 
290 
50 
150 
752 
414 
60 
894 
-8 
40 
8 
5 
•[ 


1 


1 


esmatz(l) 


—• Desmatz N (2~12) 


4 — • Deathmantis (5~8) 


8 
Deathmantis DD(9〜12) 


8 ■—"Desmatz M(9~12) 


-•Desmatz SH (2~4) 


12 
9690 
1390 
5080 
2575 
1414 
76 
4784 
-8 
42 
12 
6 


Death mantis 


_デスマンティス_ 
5 
960 
140 
510 
1114 
787 
136 
1747 
-12 
42 
12 
5 
8 
3230 
470 
1700 
1651 
1259 
140 
2864 
-12 
42 
16 
7 


Deathmantis DD 


デスマンティスDD 
9 
4850 
700 
2540 
1882 
1637 
212 
3395 
-16 
42 
16 
7 


12 
9690 
1390 
5080 
2575 
2309 
212 
4988 ;-16 
42 
16 
7 


Desmatz M 


デスマッツM 


9 
4850 
700 
2540 
1651 
1236 
76 
3191:-8 
42 
12 
6 
4 "Argiope (5~8) 


8 I— • Argiope S (9~ 12) 


8 *—• Argiope L(9~12) 


12 
9690 
1390 
5080 
2745 
1686 
76 
4784 : -8 
42 
12 
6 


Desmatz SH 


デスマッツSH____ 
2 
290 
50 
150 
756 
417 
76 
886 ; -8 
40 
8 
5 
4 
640 
100 
340 
992 
550 
100 
1259 : -8 
42 
12 
一 5__ 
Crustacia 


メーカー： バザルト 
TYPE : WAP 


Argiope 


アルジオープ 


5 
960 
140 
510 
1129 
615 
80 
1476 : -8 
42 
12 
5 


8 
3230 
470 
1700 
1666 
878 
84 
2421:-8 
44 
16 
6 
Argiope S 


アルジオーブS 


9 
4850 
700 
2540 
1897 
976 
84 
2518 : -8 
44 
16 
6 
.( 
4 


4 


,rustacia(1~12) 


—Cancer (5~12) 


—Carapace (5~12) 


12 
9690 
1390 
5080 
2590 
1270 
84 
4009 : -8 
44 
16 
6 


Argiope L 


アルジオープL 
9 
4850 
700 
2540 
1897 
989 
84 
2871:-8 
44 
16 
6 
12 
9690 
1390 
5080 
2590 
1322 
84 
4221:-8 
44 
16 
6 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5i 


（※ n腕 のみのシリーズ、攻 撃 力 112~148 


段 2）腕 のみのシリーズ、攻 撃 力 102 


徐 3）右 腕 のみのシリーズ、攻 撃 力 162-204 


（ 淤 4）脚 のみのシリーズ 


（ ほ5）ホバー脚 のシリーズ 


（ ほ6）4脚 のシリーズ 


（ ※ でグレン專 用 機 


段 8）グリムニルが使 用 


グループ 
ゲーム中 の名 称 
登 本 語 名 ________________ : Rank 1 
n 


Body : 
■EEH 


価 格 


Arm : 
Legs 】 
EH 


Body ; 
出 力 ! 
ISM 


総 ! 
重 量 ! 総 
DF ! 総 
HP i- 
Eon 


回 避 率 補 正 ! 


Body： Legs : 
命 中 率 ! 
補 正 ・ 


メーカー： バザルト 
TYPE : WAP 


• Crustacia(1~12) 


4 ［ ― • Cancer (5—12) 


4」• Carapace (5—12) 


クラスタシア 
! 
12 : 
10000 
2000 
4000 
2488 
1501；124 : 
6316 : -8 : 
20 : 
〇 ! 
7 


Cancer 


キャンサー 


5 : 
990 
200 
400 
945 
617 : 
132 ■ 
1894 ; -4 : 
20 : 
-4 
6 


12 
10000 
2000 
4000 
2346 
1371: 
140 ：5740 ； -4 : 
22 : 
-4 
7 


Carapace 


カラバス 


5 
990 
200 
400 
1129 
710 : 
140 
2165 :-12 : 
20 
-4 
6 


12 
10000 
2000 
4000 
2679 
1720 
148 
6870 ; 
-12 • 
22 
-4 
7 


Zenith 


メーカー： ジェイドメタル/ジェイドメタル=ライマン 
TYPE : WAP 


• Zenith (1-12) 


1 f—•Zeria(2—12) 


1 L・Zenith V(2-6) 


6 L.zenith DV(7~12) 


8 L .zenith RV(9~12) 


Zenith 


ゼニス 
! 


1 
80 
30 
40 
438 
338 
96 
933 ： -2 : 
8 
2 
6 


12 
5620 
2160 
3080 
1711 
1313 
126 
6005 ： -2 : 
8 
2 
8 


Zeria 


ゼリア 


2 
170 
7〇 
90 
438 
391 
112 
1137 
-2 : 
8 
2 
6 


12 
5620 
2160 
3080 
1796 
1489 
128 
6495 
-6 
8 
6 
8 


Zenith V 


ゼニスV 


2 
170 
70 
90 
438 
396 
136 
1137 
-2 
8 
2 
6 


6 
840 
320 
460 
853 
734 
136 
2449 
-2 
10 
6 
7 


Zenith DV 


ゼニスDV 


7 
1250 
480 
690 
988 
849 
140 
2957 
-2 
12 
10 
7 


12 
5620 
2160 
3080 
1856 
1668 
140 
6964 
-6 
12 
10 
8 


Zenith RV 


ゼニスレブ 
9 
2810 
1080 
1540 
1296 
954 
140 
4234 
-2 
12 
1〇 
8 


12 
5620 
2160 
3080 
1758 
1257 
140 
6235 
-2 
12 
10 
8 


Zenith - Glen Custom 


メーカー： ジェイドメタル 
TYPE : WAP 


• Zenith - Glen Custom (1—12) 


Zenith - Glen Custom （ ※ フ） 


グレン専 用 ゼニス 
1 
170 
40 
60 
438 
170 
64 
355 
-2 
8 
U 
10 


12 
12460 
3080 
4620 
1086 
661 
64 
2295 
-2 
24 
24 
10 


Scintilla 


メーカー: 必 武 
TYPE : WAP 


• Scintilla (1-12) 


2-11卜 •Scintilla-LW(3-12)改 造 不 可 


1 Blackknight (2-12) 


4 L•Blackknight 2(5-12) 


Scintilla 


シンティラ 


1 
70 
20 
50 
327 
220 
60 
979 
-2 
18 
-36 
6 


12 
4850 
1390 
3770 
1274 
850 
60 
6316 
-2 
18 
-36 
8 


Scintilla-LW 


シンティラLW 


3 
220 
70 
170 
424 
223 
60 
1175 
-2 
18 
-36 
6 


12 
4850 
1390 
3770 
1274 
716 
60 
5614 
-2 
18 
-36 
8 


Blackknight 


ブラックナイト 


2 
150 
50 
120 
327 
254 
76 
1193 
-2 
18 
-36 
6 


12 
4850 
1390 
3770 
1255 
960 
84 
6835 
-2 
20 
-36 
9 


Blackknight 2 


ブラックナイト2 


5 
480 
140 
380 
541 
431 
104 
2265 
-6 
20 
-36 
7 


12 
4850 
1390 
3770 
1263 
1088 
112 
7403 
-6 
22 
-36 
8 


Schakal 


メーカー： インターゲーン 
TYPE : WAP 


.•Schakal (1-12) 


2-11［ 一 • Schakal LW (3-12)改 造 不 可 


1 L • Schakal B (2-12) 


4 
schakalC(5-12) 


Schakal 


シャカール 
1 
60 
20 
60 
442 
314 
24 
840 
-6 
28 
-12 
5 


12 
4460 
1240 
4160 
1722 
1225 
24 
5416 
-6 
28 
-12 
6 


Schakal LW 


シャカールLW 


3 
200 
60 
190 
574 
321 
24 
1008 
-6 
28 
-12 
5 


12 
4460 
1240 
4160 
1722 
1039 
24 
4814 
-6 
28 
-12 
6 


Schakal B 


シャカールB 


2 
140 
40 
130 
442 
362 
40 
1024 
-6 
28 
-12 
5 


12 
4460 
1240 
4160 
1710 
1392 
52 
5855 
-6 
30 
-8 
7 


Schakal C 


シャカールC 


5 
450 
130 
420 
661 
593 
48 
1942 
-10 
28 
-12 
6 , 


12 
4460 
1240 
4160 
1637 
1490 
60 
6344 
-10 
28 
-12 
7 


Giza 


メーカー: レオノーラエンタープライス’ 
TYPE : WAP 


• Giza(1-12) 


2-11［ 一 • Giza LW (3-12)改 造 不 可 


1レ•Giza 2 (2-12) 


4 •Bes A(5-12) 


4 L^BesB(5-12) 


Giza 


ギザ 


1 
70 
20 
40 
470 
282 
48 
792 
-22 
6 
-6 
5 


12 
5390 
1390 
2540 
1832 
1069 
48 
5141 
-22 
6 
-6 
6 


Giza LW 


ギザLW 


3 
240 
70 
120 
610 
291 
48 
951 
-22 
6 
-6 
5 


12 
5390 
1390 
2540 
1832 
929 
48 
4569 
-22 
6 
-6 
6 


Giza 2 


ギザ2 


2 
160 ; 50 
80 
470 
323 
64 
951 
-22 
6 
-6 
5 


12 
5390 
1390 
2540 
1827 
1159 
72 
5141 
-22 
6 
2 
7 


Bes A 


ベスA 


5 
540 
140 
260 
788 
510 
72 
1758 
-22 
6 
-2 
5 


12 
5390 
1390 
2540 
1827 
1242 
88 
5591 
-22 
6 
-2 
6 


BesB 


ベスB 


5 
540 
140 
260 
788 
510 
96 
1649 
-22 
6 
-2 
5 


12 
5390 
1390 
2540 
1827 
1242 
100 
5141 
-22 
8 
2 
6 


Walrus 
メーカー: レオノーラエンタープライズ 
TYPE : WAP 


• Walrus (1—12) 


2-11 I一 •Walrus LW (3-12)改 造 不 可 


1 L. strife (2-12) 


4 L.strife2(5-12) 


Walrus 


」ウォーラス_ 


1 
80 
3〇 
40 
428 
328 
108 
933 
-6 
4 
2 
6 


12 
5770 
2230 
2850 
1670 
1250 
108 
6005 
-6 
4 
2 
8 


Walrus LW 


ウォーラスLW 


3 
260 
100 
130 
556 
335 
108 
1119 
-6 
4 
2 
6 


12 
5770 
2230 
2850 
1670 
1078 
108 
5338 
-6 
4 
2 
8 


Strife 


ストライフ 


2 
170 
70 
90 
428 
380 
124 
1137 
-6 
4 
2 
6 


12 
5770 
2230 
2850 
1659 
1450 
124 
6495 
-6 
6 
10 
9 


Strife2 


ストライフ2 


5 
570 
230 
290 
732 
617 
124 
2123 
-10 
6 
6 
7 


12 
5770 
2230 
2850 
1774 
1295 
132 
7001 
-10 
8 
6 
8 


Kyoju 


メーナ 
TYPE 


• Kyoju 


2-11 


1 


n 
7—：イグチ 
:WAP 


n(1—12) 


—»Kyojun LT (3—12)改 造 不 可 


-•Kyojun A(2—12) 


Kyojun 


強 盾 


1 
70 
40 
30 
474 
352 
42 
840 
-18 
2 
10 
4 


12 
5230 
2700 
2160 
1850 
1368 
42 
5416 
-18 
2 
10 
4 


Kyojun LT 


強 盾 軽 量 型 


3 
230 
120 
100 
616 
356 
42 
1008 
-18 
2 
10 
4 


12 
5230 
2700 
2160 
1850 
1155 
42 
4814 
-18 
2 
10 
4 


Kyojun A 


: 強 盾 甲 型 


2 
160 
80 
;70 
474 ;405 
58 
1024 
-18 
2 
10 
4 
12 
5230 
2700 : 2160 
1844 ：1550 
66 
5855 
-18 
4 
18 
5 


4 I—•Kyojun B(5—12) 
:Kyojun B 
5 
520 
:270 : 220 
794 :665 
86 
1825 
-18 
2 
14 
5 


i強 盾 乙 型 
12 
5230 • 2700 : 2160 
1844 :1659 
98 
5855 
-18 
2 
14 
'5 


T-3 Terrorwolf 
； T-3 Terrorwolf 倦 8) 


メーカー: イグチ 
!T3テラーウルフ 
TYPE : Body 


•T-3 T errorwolf (1 — 12) 


1 
150 
：-!- 
i 714 
:246 
60 
460 
〇 
- 
：- 
!- 


住 
11540 
!- 
;- 
：2786:959 
:92 
3454 
:° 
- 
!- 
!- 
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グループ 
!ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Rank I 
Body : 
価 格 


Arm 、、 


;Body 


Legs :出 力 
総 : 
重 量 ・総 
DF 
総 
HP ； 回 避 率 補 正 ! 


Body： Legs : 
命 中 率 ! 
補 正 
i可 


Enyo 
Enyo 
1 
70 
20 
30 : 506 
286 
36 
745 
-26 : 4 
-16 
4 


メーカー: 霧 島 重 工 
炎 陽 
12 
5390 
1160 
2160 :1974 
1107 
36 
4784 
-26 ! 4 
-16 
4 
TYPE : WAP 
Enyo Light 
3 
240 
60 
100 ; 657 
295 
36 
894 
-26 ; 4 
-16 
4 
• Enyo(1~12) 
炎 陽 軽 量 型 
12 
5390 
1160 
2160 ：1974 
944 
36 
4253 
-26 : 4 
-16 
4 
2~11 I一 • Enyo Light (3~ 12)改 造 不 可 
Enyo 2 
2 
160 
40 
70 : 506 
329 
52 
908 
-26 ! 4 
-16 
4 
1•—»Enyo2(2~12) 
炎 陽 2号 
12 
5390 
1160 
2160 :1968 
1254 
72 
5173 
-26 : 4 
-16 
5 
4 L・Enyo3(5〜12) 
Enyo 3 
5 
540 
120 
220 : 848 
536 
88 
1620 
-26 : 4 
-16 
4 


炎 陽 3号 
12 
5390 
1160 
2160 :1968 
1340 
96 
5173 
-26 : 4 
-12 
4 


Gust 
Gust 
1 
60 
30 
50 ; 412 
289 
48 
886 
〇 : 12 
〇 
6 
メーカー： ディアブルアビオニクス 
」ガスト 
12 
4620 
1620 
3160 :1610 
780 
48 
5681 
〇 : 12 
〇 
8 
TYPE : WAP 
Vapor 
2 
140 
50 
100 : 469 
324 
48 
1053 
〇 ! 12 
〇 
6 
• Gust(1~12) 
ヴェイパー 
12 
4620 
1620 
3160 ;1622 
1127 
80 
5689 
〇 : 12 
〇 
8 
1 一 • Vapor (2 〜12) 
Vapor 2 
5 
460 
160 
320 : 695 
441 
56 
1721 
〇 : 12 
〇 
7 
4 *-，vapor2(5~12) 
ヴェイパー 2 
12 
4620 
1620 
3160 :1610 
945 
60 
5175 
〇 : 14 
4 
8 
1 I—•Storm (2~ 12) 
Storm 
2 
140 
50 
100 : 474 
337 
72 
1079 
-4 :12 
〇 
6 


ストー厶 
12 
4620 
1620 
3160 :1781 
1365 
96 
6148 
-4 ；14 
4 
9 


Eldos 
日 dos 
1 
80 
20 
40 : 470 
288 
72 
792 
-20 : 4 
-8 
5 
メーカー： ディアブルアビオニクス 
エルドス 
12 
5690 
1470 
2470 •1832 
1120 
72 
5141 
-20 : 4 
-8 
6 
TYPE : WAP 
Eldos A 
2 
170 
50 
80 ： 541 
333 
96 
965 
-20 ： 4 
-8 
5 
• Eldos(1~12) 
エルドスA 
12 
5690 
1470 
2470 ；1963 
1270 
112 
5561 
-20 • 4 
-4 
7 
1 L. Eldos A (2 〜12) 
Eldos B 
5 
570 
150 
250 ■ 717 
543 
120 
1728 
-20 j 4 
-4 
5 
4 I— • Eldos B(5~12) 
エルドスB 
12 
5690 
1470 
2470 :1844 
1352 
124 
5561 
-20 : 6 
〇 
6 
8 L.Eldos2(9〜12) 
Eldos 2 
9 
2850 
740 
1240 :1352 
931 
124 
3563 
-20 ■ 
6 
〇 
6 


エルドス2 
12 
5690 
1470 
2470 :1844 
1192 
124 
5105 
-20 : 
6 
〇 
6 


Frost 
Frost 
1 
80 
30 
50 : 418 
320 
108 
933 
〇 : 8 
〇 
6 
メーカー： ディアブルアビオニクス 
フロスト 
12 
5540 
1930 
3160 ；1633 
1240 
108 
6005 
〇 : 8 
〇 
8 
TYPE : WAP 
Frost C 
2 
170 
60 
100 ： 481 
369 
132 
1137 
〇 ! 8 
〇 
6 
• Frost(1~12) 
フロストC 
4 
370 
130 
210 : 637 
500 
136 
1674 
〇 : 10 
4 
7 
1 L .Frost C (2 〜4) 
Blizzaia 
5 
550 
190 
320 : 731 
578 
136 
2026 
〇 ・10 
4 
7 
4 — •Blizzaia(5~12) 
ブリザイア 
12 
5540 
1930 
3160 ；1747 
1406 
140 
6495 
〇 ・12 
8 
8 
8 L・BlizzaiaL(9〜12) 
Blizzaia L 
9 
2770 
970 
1580 :1250 
972 
140 
4166 
〇 : 12 
8 
8 
4 Iー ・FrostHW(5〜12) 
ブリザイアL 
12 
5540 
1930 
3160 ；1691 
1430 
140 
5963 
〇 : 12 
8 
8 
Frost HW 
5 
550 
190 
320 ： 766 
632 
184 
2024 
-8 :10 
4 
7 


フロストHW 
12 
5540 
1930 
3160 !1864 
1599 
188 
6495 
-8 :10 
4 
8 


Recson 
Recson 
1 
70 
40 
30 ； 470 
346 
12 
840 
-16 • 〇 
12 
4 
メーカー： ディアブルアビオニクス 
レクソン 
12 
4700 
2770 
1930 :1832 
1345 
12 
5416 
-16 ! 〇 
12 
4 
TYPE : WAP ( ※ 〇) 
U-Recson 
2 
140 
90 
60 : 535 
387 
12 
999 
-16 ! 〇 
12 
4 
• Recson (1~12) 
U-レクソン 
12 
4700 
2770 
1930 ■ 1832 
1224 
24 
5174 
-16 : 2 
20 
4 
1［ 一 •U-Recson(2 〜12) 
H-Recson 
2 
140 
90 
60 : 541 
402 
36 
1024 
-16 i 〇 
12 
4 
1 I—»H-Recson (2~12) 
H-レクソン 
12 
4700 
2770 
1930 :1963 
1533 
44 
5855 
-16 ： 2 
20 
5 
4 L.H-Recson AP(5~12) 
H-Recson AP 
5 
470 
280 
190 ; 717 
799 
40 
1825 
-16 ■ 2 
16 
4 
H-レクソンAP 
12 
4700 
2770 
1930 :1934 
2186 
52 
5855 
-16 : 2 
16 
4 


Grapple 
Grapple 
1 
80 
30 
50 : 358 
338 
144 
979 
〇 ! 8 
-24 
6 
メーカー： ディアブルアビオニクス 
グラップル 
12 
6080 
2000 
3310 ;1391 
1309 
164 
6316 
〇 ・： 8 
-24 
8 
TYPE : WAP( ※ 〔〇) 
Grapple F 
2 
180 
60 
100 : 408 
373 
144 
1163 
〇 ! 8 
-24 
6 
• Grapple (1~ 12) 
グラップルF 
12 
6080 
2000 
3310 :1394 
1098 
156 
6032 
〇 : 10 
-24 
9 
1 一 •Grapple F (2〜12) 
Grapple FS 
5 
600 
200 
330 : 599 
507 
148 
1954 
〇 ! 8 
-24 
8 
4 Grapple FS(5~12) 
グラップルFS 
12 
6080 
2000 
3310 :1386 
1014 
152 
5800 
〇 ! 8 
-24 
10 
8 レ•Grapple FS2(9~12) 
Grapple FS2 
9 
3040 
1000 
1660 :1008 
762 
152 
3875 
〇 ! 8 
-24 
10 
1 I— • Grapple EX (2~12) 
グラップルFS2 
12 
6080 
2000 
3310 :1386 
966 
152 
5660 
〇 ! 8 
-24 
10 
4「•GrappleX(5〜12) 
Grapple EX 
2 
180 
60 
100 : 410 
385 
168 
1193 
-4 : 8 
-24 
6 
8 !-• Grapple X2(9~12) 
グラップルEX 
12 
6080 
2000 
3310 :1446 
1387 
184 
6835 
-4 :10 
-24 
9 


Grapple X 
5 
600 
200 
330 : 629 
612 
176 
2265 
-8 ；10 
-24 
7 


グラップルX 
12 
6080 
2000 
3310 :1472 
1491 
180 
7403 
-8 :12 
-24 
8 
Grapple X2 
9 
3040 
1000 
1660 :1109 
1171 
204 
4877 
-12 :12 
-24 
8 


グラップルX2 
12 
6080 
2000 
3310 ■ 1541 
1615 
204 
7403 
-12 :12 
-24 
8 


Numsekar 
Numsekar 
1 
70 
20 
50 : 328 
224 
60 
979 
〇 : 16 
-32 
6 
メーカー： ディアブルアビオニクス 
ナムスカル 
12 
4700 
1470 
3620 :1280 
872 
60 
6316 
〇 : 16 
-32 
8 
TYPE : WAP 
Enforcer 
2 
140 
50 
110 : 328 
1649 
60 
1114 
〇 : 16 
-32 
6 
• Numsekar (1~12) 
」エンフォーサー 
12 
4700 
1470 
3620 :1277 
788 
80 
4699 
〇 : 16 
-32 
9 
1 I— • Enforcer (2~12) 
Mungoss 
2 
140 
50 
110 ! 377 
259 
84 
1193 
〇 : 16 
-32 
6 
1 »Mungoss (2~12) 
ムンゴス 
12 
4700 
1470 
3620 :1363 
981 
96 
6835 
〇 : 18 
-32 
9 
4 し• Mungoss G (5~ 12) 
Mungoss G 
5 
470 
150 
360 : 595 
441 
112 
2265 
-4 :18 
-32 
7 


ムンゴスG 
12 
4700 
1470 
3620 :1466 
1123 
120 
7403 
-4 : 20 
-32 
8 


Vaje 
Vaje 
1 
80 
— 
—:530 
206 
20 
400 
〇 [ 一 
— 
— 


メーカー： ヴィンス 
」ヴァジェ 
4 
390 
— 
-:785 
305 
24 
691 
〇 ! — 
— 
— 
TYPE : Body ( ※ 〔り 
Vaje AP 
5 
580 
— 
一 ! 785 
347 
24 
829 
〇 ! 一 
— 
•Vaje(1~4) 
ヴァジェAP 
12 
5850 
— 
;2056 
875 
28 
2868 
〇 ! 
— 
— 
4 一 • Vaje AP〈5〜12) 
Vaje AS 
5 
580 
— 
一 ! 785 
342 
24 
815 
〇 ! — 
一 
— 
4 一 •Vaje AS (5〜12)(云 12) 
ヴァジェAS 
12 
5850 
— 
；2056 
748 
28 
2390 
〇 [ 一 
— 
— 
4 *-.vajeAF(5~12) 
Vaje AF 
5 
580 
— 
:785 
397 
32 
884 
〇 ! 
— 
一 


ヴァジェAF 
12 
5850 
一 
一 :2287 
985 
36 
2806 
〇 ! — 
— 
— 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5t 


( ※ ⑴レクシスと同 タイプ 
(«10) Grappleシリーズの腕 攻 撃 力 は80 


( 淤 11)ボディのみのシリーズ 


グループ 
iゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 ___ : 
Rank I----------1 
Body : 
価 格 


Arm ： :Legs : 
Body ■ 
: 出 力 ・ 
総 
重 量 
総 
DF 
総 
HP ； 回 避 率 補 正 


Body： Legs 
［ 命 中 率 
: 補 正可 


Cheyenne 


メーカー: フレイマン 
TYPE : WAP 


• Cheyenne (1~12) 


1 L .Cheyenne F(2~12) 


4 I一 •Cheyenne TX(5~12) 


Cheyenne 


シャイアン 


1 
80 
20 
30 
504 
286 
48 
745 
-24 
〇 
-16 
4 
12 
5460 
1240 
1930 
1965 
1111 
48 
4784 
-24 
〇 
-16 
4 


Cheyenne F 


」シャイアンF 
2 
160 
40 
60 
581 
329 
72 
908 
-24 
〇 
-16 
4 
12 
5460 
1240 
1930 
2184 
1349 
104 
5173 
-24 
〇 
-12 
5 


Cheyenne TX 


シャイアンTX 


5 
540 
130 
190 
875 
498 
80 
1569 
-16 
〇 
-12 
4 


12 
5460 
1240 
1930 
1989 
1051 
84 
4478 
-16 
2 
-8 
4 
Bauers 


メーカー： ホープライズ 
TYPE : Legs^13) 


• Bauers (1~12) 


2~11 |ー・ Bauers HS(3~ 12)改 造 不 可 


1L・ Bauers F (2〜12) 


Bauers 


バウワース 


1 
— 
—— 
40 
— 
78 
8 
264 
4 
6 
12 
— 
— 
2620 
— 
303 
8 
1710 
— 
4 
8 
Bauers HS 


バウワースHS 
3 
— 
— 
120 
— 
99 
8 
317 
— 
4 
7 
12 
— 
— 
2620 
—— 
300 
8 
1520 
— 
4 
_ 
9 
Bauers F 


バウワースF 


2 
— 
80 
— 
93 
16 
317 
— 
4 
— 
6 
12 
— 
— 
2620 
— 
412 
16 
1710 
— 
6 
— 
9 
Vyzov 


メーカー： ドミトーリ公 社 
TYPE : WAP 


• Vyzov (1~12) 


Vyzov 


ヴィーザフ 
1 
150 
50 
70 
636 
490 
180 
1026 
〇 
32 
8 
6 


12 
11310 
3460 
5310 
2474 
1905 
192 
7718 
〇 
32 
12 
9 


( 幻 2)サバイバルシミュレーターでのみRank13に改 造 可 能 


( 浓13)ホバー脚 のシリーズ 


WAPパーツスキルーWAP Parts Skill- 


ゲーム中 の名 称 ： 
パーツスキル 
! 


Dasler Claw 〇 : 
Arm :格 闘 クリティカル15% 


Zenith RV2 
Arm : (Rank9~)属 性 防 御 貫 通 


Dasler Claw 
； Arm : (Rank10~)格 闘 クリティカル30% 


Coga R2 
Legs : (Rank4~6)移 動 カ+1、(Rank7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


可 、(Rank8〜) 移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Coga R2HS 
Legs : (Rank 3)移 動 カ+1、(Rank 4~7)移 動 カ+2、(Rank 8~)移 動 


力 +3/敵 スクエア通 行 可 


Coga R2Mk.ll : 
Legs : (Rank2)移 動 システムダウン無 効 、(Rank3)移 動 システムダ 


ウン無 効 /移 動 カ+1、(Rank 4〜7)移 動 システムダウン無 効 /移 動 


力 +2、(Rank8〜) 移 動 システムダウン無 効 /移 動 力 +3 


Grille Sechs 
; Legs : (Rank 7~)敵 スクエア通 行 可 


Grille Sechs D 
Body ： システムダウン無 効 Arm :攻 撃 システムダウン無 効 


Legs ： (Rank5〜6)移 動 システムダウン無 効 、(Rank7〜) 移 動 システ 


: 厶 ダウン無 効 /移 動 力 +1 
Grille Sechs H 
:Body :属 性 防 御 貫 通 Arm :属 性 防 御 貫 通 Legs :敵 スクエア通 行 可 / 


: 属 性 防 御 貫 通 


Luftrauber 
Legs : (Rank4~6)移 動 カ+1、(Rank7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


! 可 、(Rank8〜) 移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 
Luftpanger 
I Arm : 属 性 防 御 炎 熱 Legs ： (Rank 5~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 


力 +2、(Rank 8〜) 移 動 カ+3 


Luftritter 
Body ：属 性 防 御 炎 熱 Arm :属 性 防 御 炎 熱 Legs : (Rank 5〜) 移 動 


力 +1/属 性 防 御 炎 熱 、(Rank 6~)移 動 カ+2/属 性 防 御 炎 熱 


Uisk 
Legs : (Rank6)移 動 カ+l、(Rank7〜) 移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 可 


Uisk II 
Legs : (Rank 6)移 動 カ+1、(Rank 7〜) 移 動 カ+2 


Uisk II SP 
Legs : (Rank5)移 動 システムダウン無 効 、(Rank6〜) 移 動 システム 


ダウン無 効 /移 動 力 +1 


Desmatz N 
Legs : (Rank 6~)移 動 カ+1 


Deathmantis 
Legs : (Rank 6)移 動 カ+1、(Rank 7~)移 動 カ+2 


Deathmantis DD ; 
Legs ：移 動 力 +2 


Desmatz M 
1Body :システムダウン無 効 Arm : 攻 撃 システムダウン無 効 


:Legs ：移 動 力 +1/移 動 システムダウン無 効 


Desmatz SH 
;Legs :属 性 防 御 衝 擊 


Argiope 
:Legs : (Rank 5)属 性 防 御 衝 撃 、(Rank 6〜) 属 性 防 御 衝 撃 /移 動 力 +1 


Argiope S 
:Legs :属 性 防 御 衝 璞 /移 動 力 +1 


Argiope L 
:Legs :属 性 防 御 衝 撃 /移 動 力 +1 


Crustacia 
Legs : (Rank 3~5)移 動 カ+1、(Rank 6)移 動 カ +2、(Rank 7〜) 移 動 


i力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Cancer 
! Body :システムダウン無 効 Legs : (Rank5)移 動 カ+l、(Rank6〜) 


"移 動 力 +2 


Carapace 
i Legs : (Rank 5)移 動 カ+1、(Rank 6〜) 移 動 カ+2 


Zenith 
Legs : (Rank4~6)移 動 カ+1、(Rank7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


可 、(Rank 8〜) 移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Zeria 
Body :属 性 防 御 衝 撃 、(Rank 3~) SBオートリペア3% Legs : (Rank 


4~7)移 動 カ+1、(Rank 8~)移 動 カ+2 


Zenith V 
Body ： 属 性 防 御 衝 撃 、(Rank3~)SBオートリペア5% Legs : (Rank 


4〜) 移 動 カ+1 
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Zenith DV 
Body 
:属 性 防 御 衝 擊 、SBオートリペア5% 
Legs 
: 
(Rank 
7)移 動 カ+ 


1、(Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Zenith RV 
Body ：属 性 防 御 衝 撃 、SBオートリペア5% Legs :移 動 力 +2 
Zenith - Glen CustomBody : (Rank4~5)SBオートリペア5%、(Rank6〜7)SBオートリペ 


ア10%、(Rank8〜9)SBオートリペア15%、(Rank 1〇〜11)SBオート 


リペア 20%、(Rank 12) SB オートリペア 25% Legs : (Rankl〜6)属 


性 防 御 衝 撃 、(Rank 7~)属 性 防 御 衝 撃 /敵 スクエア通 行 可 


Scintilla 
Legs : (Rank 4~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 力 +1X 敵 スクエア通 行 


可 、(Rank 8~)移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Scintilla-LW 
Legs : (Rank 4〜7)移 動 カ+1、(Rank 8〜) 移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Blackknight 
Body ： 属 性 防 御 衝 撃 、(Rank 3~6) SB最 大 HP+5%、(Rank 7~)SB最 


大 HP+10% Legs : (Rank 4~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 カ+2、 


(Rank 8〜) 移 動 カ+3 


Blackknight 2 
Body :属 性 防 御 衝 撃 、SB最 大 HP+5% Legs : (Rank5~7)移 動 力 + 


1、(Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Schakal 
Legs : (Rank 6)移 動 カ+l、(Rank7〜) 移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 可 


Schakal LW 
Legs : (Rank6~7)移 動 カ+l、(Rank8〜) 移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 可 


Schakal B 
Body :属 性 防 御 貫 通 、(Rank 4〜) システムダウン無 効 Arm :攻 擊 シ 


ステムダウン無 効 Legs : (Rank2)移 動 システムダウン無 効 、(Rank 


3~5)移 動 システムダウン無 効 /移 動 カ+1、(Rank6〜) 移 動 システム 


ダウン無 効 /移 動 力 +2 


Schakal C 
Body :属 性 防 御 貫 通 、システムダウン無 効 Arm ： 攻 撃 システムダウ 


ン無 効 Legs : (Rank5)移 動 システムダウン無 効 /移 動 力 +1、 


(Rank 6-)移 動 システムダウン無 効 /移 動 力 +2 


Giza 
Legs : (Rank6)移 動 カ+1、(Rank7〜) 移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 可 


Giza LW 
Legs ： (Rank 6〜7)移 動 カ+1、(Rank 8〜) 移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 可 


Giza 2 
Body :属 性 防 御 貫 通 、(Rank 3~6)SB最 大 HP+5%、(Rank 7~12) SB 


最 大 HP+10% Legs : (Rank 6)移 動 カ+l、(Rank7〜) 移 動 カ+2 


Bes A 
Body :属 性 防 御 貫 通 、(Rank 3~6) SB最 大 HP+5%、(Rank 7~12)SB 


最 大 HP+10% Legs : (Rank 6~)移 動 カ+1 


Bes B 
Body :属 性 防 御 貫 通 、(Rank 5~12) SB最 大 HP+5% Legs : (Rank 


6〜) 移 動 カ+1 


Walrus 
Legs 
: 
(Rank 
4~6)移 動 カ+1、(Rank 
7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


可 、(Rank8~)移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Walrus LW 
Legs ： (Rank4〜7)移 動 力 (Rank8~)移 動 力 +2Z敵 スクエア通 行 可 


Strife 
Body :属 性 防 御 貫 通 、(Rank3~6) SB最 大 HP+5%、(Rank 7~12) SB 


最 大 HP+10% 
Legs 
: 
(Rank4~6)移 動 カ+1.(Rank7)移 動 カ+2、 


(Rank 8〜) 移 動 カ+3 


Strife2 
Body :属 性 防 御 貫 通 、(Rank 5~12) SB最 大 HP+5% Legs : (Rank 


5~7)移 動 カ+1、(Rank 8~)移 動 カ+2 


Kyojun 
Legs : (Rank7~)敵 スクエア通 行 可 


Kyojun LT 
Legs : (Rank8〜)敵 スクエア通 行 可 


Kyojun A 
Body 
:属 性 防 御 貫 通 、(Rank 
3~6)SB最 大 HP+5%、(Rank 
7~12)SB 


最 大 HP+10% Legs： (Rank3~)移 動 カ+1 
Kyojun B 
Body :属 性 防 御 貫 通 、(Rank 5~12)SB最 大 HP+5% Legs :移 動 力 +1 


Enyo 
Legs : (Rank7~)敵 スクエア通 行 可 
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Enyo Light 
Legs : (Rank8~)敵 スクエア通 行 可 


Enyo2 
Body ：属 性 防 御 炎 熱 Legs : (Rank 7~)移 動 カ+1 


Enyo 3 
Body ：属 性 防 御 炎 熱 


Gust 
Legs : (Rank 4~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


可 、(Rank8~)移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Vapor 
Arm : (Rank 3~4)リペア+20%、(Rank 5〜6)リペア+20%/攻 擊 シ 


ステムダウン無 効 、(Rank7〜)リペア+40%/攻 撃 システムダウン無 


効 Legs : (Rank 4~7)移 動 カ+1、(Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Vapor 2 
Arm :リペア+20% Legs : (Rank5~7)移 動 カ+1、(Rank8~)移 動 カ+2 


Storm 
Arm : (Rank3~4)リペア+20%、(Rank5〜)リペア+20%/攻 撃 シ 


ステムダウン無 効 Legs : (Rank4〜6)移 動 カ+l、(Rank7)移 動 


力 +2、(Rank 8〜) 移 動 カ+3 


Eldos 
Legs : (Rank6)移 動 カ+1、(Rank 7〜) 移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 可 


Eldos A 
Legs : (Rank 6)移 動 カ+1、(Rank 7〜) 移 動 カ+2 


Eldos B 
Body :システムダウン無 効 Legs : (Rank6~)移 動 カ+1 


Eldos 2 
Body ： システムダウン無 効 Legs：移 動 力 +1 


Frost 
Legs : (Rank 4~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


可 、(Rank8~)移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Frost C 
Legs : (Rank 4〜) 移 動 カ+1 


Blizzaia 
Legs : (Rank 4~7)移 動 カ+1、(Rank 8~)移 動 カ+2 


Blizzaia L 
Legs ： 移 動 力 +2 


Frost HW 
Body : (Rank7~)SBオートリペア5% Legs : (Rank5~7)移 動 力 + 


1、(Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Recson 
Legs : (Rank 7~)敵 スクエア通 行 可 


H-Recson 
Legs : (Rank 7~)移 動 カ+1 


H-Recson AP 
Body :属 性 防 御 貫 通 Arm :属 性 防 御 貫 通 Legs ：属 性 防 御 貫 通 


Grapple 
Body : (Rank 7~)SB最 大 HP+5% Legs : (Rank 4~6)移 動 カ+1、 


(Rank 7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 可 、(Rank 8~)移 動 力 +2/敵 ス 


: クエア通 行 可 


Grapple F 
Body : (Rank 3~)SB防 御 カ+8 Legs : (Rank 3)移 動 カ+1、(Rank 


4~7)移 動 カ+2、(Rank 8~)移 動 カ+3 
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Grapple FS 
Body : (Rank 5~6) SB防 御 カ +8、(Rank 7~) SB防 御 カ+16 


Legs : (Rank5~6)移 動 カ+2、(Rank 7)移 動 カ+3、(Rank 8〜) 移 動 カ+4 


Grapple FS2 
Body : SB防 御 カ+16 Legs :移 動 力 +4 


Grapple EX 
Legs： (Rank 4~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 カ +2、(Rank 8〜) 移 動 カ+3 


Grapple X 
Body : (Rank 7~)SB防 御 カ+8 Legs : (Rank 5~7)移 動 カ+1、 


(Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Grapple X2 
Body : SB防 御 カ+8 Legs :移 動 力 +2 


Numsekar 
Legs : (Rank4~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


可 、(Rank8〜) 移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Enforcer 
:Body :属 性 防 御 衝 撃 Arm ： 属 性 防 御 衝 擊 Legs : (Rank 2~3)属 性 


防 御 衝 撃 、(Rank 4~6)属 性 防 御 衝 撃 /移 動 カ+1、(Rank 7)属 性 防 御 


衝 撃 /移 動 カ+2、(Rank 8〜) 属 性 防 御 衝 撃 /移 動 力 +3 


Mungoss 
:Body : (Rank 3~) SB防 御 カ+8 Legs : (Rank 4~6J 移 動 カ+1、 


:(Rank 7)移 動 カ+2、(Rank 8〜) 移 動 カ+3 


Mungoss G 
Body : SB防 御 カ+8 Legs : (Rank 5~7)移 動 カ+1、(Rank 8〜) 移 動 カ+2 


Vaje AP 
:Body :属 性 防 御 貫 通 


Vaje AS 
:Body :属 性 防 御 衝 撃 


Vaje AF 
Body :属 性 防 御 炎 熱 


Cheyenne 
:Legs : (Rank7~)敵 スクエア通 行 可 


Cheyenne F 
:Arm : (Rank5~)攻 撃 システムダウン無 効 Legs : (Rank7~)移 動 カ+1 


Bauers 
:Legs : (Rank4~6)移 動 カ+1、(Rank 7)移 動 力 +1/敵 スクエア通 行 


! 可 、(Rank 8〜) 移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 


Bauers HS 
Legs : (Rank 3)移 動 カ+1、(Rank 4〜7)移 動 カ +2、(Rank 8〜) 移 動 


力 +3/敵 スクエア通 行 可 


Bauers F 
Legs : (Rank 2)属 性 防 御 炎 熱 、(Rank 3)属 性 防 御 炎 熱 /移 動 カ+1、 


(Rank 7)属 性 防 御 炎 熱 /移 動 カ+2、(Rank 8~)麗 性 防 御 炎 熱 /移 動 


|力 +3 


Vyzov 
:Body : (Rank 3~) SB オートリペア 5% Legs : (Rank 3)移 動 カ+1、 


(Rank 4~6)移 動 カ+2、(Rank 7)移 動 力 +2/敵 スクエア通 行 可 、 


；(Rank8〜) 移 動 力 +3X敵 スクエア通 行 可 


Other Arms 
その他 の兵 器 


プ レ イ ヤ ー ユ ニ ッ ト と な るWAP 以 


外 の兵 器 をまとめて紹 介 する。シリー 


ズの他 作 品 と同 じように、 航 空 機 や砲 


台 が登 場 するが、艦 艇 は存 在 しない。 


大 型 機 動 兵 器 はミッションやバトルシ 


ミュレーターの中 ボス的 役 割 で登 埸 し 


ている。T1ブルータルウルフはバト 


凡 例 


TYPE :兵 器 の税 類 
• WAP=敵 として登 場 するWAPを表 記 


•大 型 =WAPの枠 に収 まらない、大 型 機 動 兵 器 
•車 両 =マップ上 に登 埸 する車 両 


•航 空 機 =マップ上 に登 埸 する航 空 機 •ヘリ 


•軍 施 設 =マップ上 で破 壊 できる砲 台 や見 張 り塔 


ミッション: その兵 器 が登 場 するミッション。数 宇 はミッション番 号 、BSはバトルシミュレーターを哀 す 


ルシミュレーターと本 編 のボス。 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
TYPE 
I 
友 軍 
豊 場 ミッション 
磁 


T-1 Brutalwolf 
T1ブルータルウルフ 
WAP 
27 


ASA-9X 
ASA-9X 
大 型 
17 


Garsade XM 
ガルセイドXM 
大 型 
10、BS19、BS20 


Grantes 
グランテス 
大 型 
7 


Kouren 
鋼 錬 
大 型 
15A.15B 


Kouten 
鋼 天 
大 型 
25 


k-78 Sonata 
k-78ソナタ 
車 両 
03^05,07、08B、13、BS04、BS08、BS18、BS19 


Kouren 
鋼 錬 ( ヘリ) 
航 空 機 
15A.15B 


Linqid M3 
リンキッドM3 
航 空 機 
04、06、07.11.12A、12B、23、BS06、BS08、BS09、BS12〜14、BS18、BS19 


Shamrock 
シャムロック 
航 空 機 
19 


150mm Cannon 
150mmCN 砲 
軍 施 設 
08A.08B 


200mm Cannon 
200mmCN 砲 
軍 施 設 
15AJ5B 
14B 


BT-C68 
BT-C68 
軍 施 設 
12AJ2B 
— 


C5 Linked Autocannon 
自 動 連 装 砲 C5 
重 施 設 
— 
13A.13B 


E-2 Grenade Launcher 
GR 砲 E-2 
軍 施 設 
— 
13A 


FH-30 Grenade Launcher 
GRflSFH-30 
軍 施 設 
— 
08A、08B、14B 


FH-40 Grenade Launcher 
GR 砲 FH-40 
軍 施 設 
15AJ5B 


Railed Machine Gun L02 
レール機 銃 L02 
軍 施 設 
— 
21 


Type C2 Container 
コンテナC2 
軍 施 設 
— 
20 


488 


5th 


Chapter 4 Scenario Analysi： 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Weapon 


武 器 


武 器 も W A P パ ー ツ と 同 じ よ う に 改 


造 が可 能 だ。改 造 するタイミングにょ 


って、軽 量 型 または威 力 型 といった、 


戦 闘 スタイルに合 った武 器 に分 岐 させ 


ることができる。ただし軽 量 型 を選 択 


してしまうと、それ以 上 ランクアップ 


ができない系 統 もあるので注 意 が必 要 


だ。バックパックの種 類 は機 能 ごとに1 


種 類 ず っと少 なくなっているが、機 能 


を複 合 化 させることでカバーしている 


MS=ミサイル 
RD= ロッド 
RF=ライフル 
RK= ロケット 
SG=ショットガン 


グループ: 武 器 系 統 （ グループ） と改 造 分 岐 


・グループ名 


• メ ーカー=生 産 メーカー名 
• TYPE=武 器 の種 別 
BZ=バズーカ 
FL=火 炎 放 射 器 
GR=グレネード 
KN=ナックル 
MG=マシンガン 


・グループに含 まれる武 器 と改 造 分 岐 。各 武 器 は「・武 器 名 （ 最 低 ランク〜最 高 ランク） 」で表 記 


改 造 分 岐 ツリーの数 字 は、分 岐 が可 能 なランクを示 す 


Rank : Rank :武 器 ごとに、最 低 ランク（ 上 ） と最 高 ランク（ 下 ） の性 能 を表 記 
価 格 ： 武 器 の価 格 （ 購 入 、売 却 
とも同 額 ） 


重 量 : 武 器 の重 量 


攻 擊 カ: 基 本 攻 撃 力 「攻 撃 力 X 攻 擊 回 数 +爆 風 の追 加 ダメージ」で表 記 


消 費 AP :その武 器 を使 用 するのに必 要 なAP 


命 中 率 ： 攻 擊 の基 本 命 中 率 最 高 命 中 率 一 最 低 命 中 率 」で表 記 基 本 的 に距 離 が開 くほど命 中 率 が低 下 する 


使 用 回 数 : 射 撃 武 器 の装 弾 数 「ー」は装 弾 数 に制 限 がないものを示 す 


攻 撃 範 囲 : グレネード、ロケットの爆 風 （ 着 弾 ） がおよぶ範 囲 


射 程 ： 攻 擊 可 能 距 離 「最 短 ー最 長 」で表 記 


ダメージ緩 和 率 : 緩 和 できるダメージの割 合 （ シールドのみ） 


最 大 緩 和 率 : 緩 和 てきるダメージの最 大 値 （ シールドのみ） 


パーツスキル： 武 器 に備 わっているスキル「Rank） の記 載 がないものは、全 ランクに付 帯 している 


能 力 : バックパックの性 能 
•ステータス障 害 
A=攻 撃 不 可 
S=システムダウン 
M=移 動 回 避 不 可 
L=リンク障 害 
B=BPコマンド使 用 不 可 


腕 専 用 武 器 Grip Weapon 


グループ 
ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Rank i 価 格 
重 量 
攻 撃 力 
消 費 


AP : 命 中 率 !使 用 ! 
回 数 」 
攻 撃 ! 
範 囲 ［射 程 ! 
パーツスキル 


Be-11 
Be-11 
1 j 
90 
130 
96X1+64 
6 
49-35 
— 
2 
2-6 
— 


メーカー: ヴァンタム 
12 
6460 
505 
200X1+170 
6 
49-32 
— 
2 
2-7 
TYPE : BZ 
Be-11 SD 
2 
190 
151 
113X1+64 
6 
49-35 
— 
2 
2-6 
動 作 制 限 無 効 


• Be-11(1~12) 
12 
6460 
578 
220X1+170 
6 
49-35 
— 
2 
2-6 
1 
Be-11 SD (2~12) 
Be-11 XP 
5 
640 
243 
151X1+92 
6 
57-41 
一 
2 
2-6 
— 


4 I-.Be-11 XP(5~12) 
12 
6460 
612 
240X1+170 
6 
57-41 
— 
2 
2-6 


Gnautz 
Gnautz 
1-60 
114 
80X1+54 
6 
48-37 
—亠 
3-6 
(Rank 2~4) JOB 経 験 値 取 得 +10%、 


メーカー: ヴァンタム 
グノーツ 
12 
4460 
445 
165X1+141 
6 
48-37 
— 
2 
3-6 
(Rank 5~) JOB経 験 値 取 得 +20% 
TYPE : BZ 
Gnautz 3 
2 
140 
130 
86X1+59 
6 
56-43 
— 
2 
3-6 
（ Rank 5〜） 射 程 最 小 -1 


• Gnautz (1~12) 
グノーツ3 
12 
4460 
475 
165X1+141 
6 
60-43 
— 
2 
2-6 


1 |ー・Gnautz3(2~12) 
Gnautz 10 
2 
140 
133 
103X1+54 
6 
48-34 
2 
3-7 
— 


1 I—• Gnautz 10(2~12) 
グノーツ10 
12 
4460 
542 
198X1+141 
6 
48-31 
— 
2 
3-8 


Burgiba 
Burgiba 
1 
120 
146 
112X1+75 
6 
43-31 
— 
2 
3-7 
— 


メーカー: レオノーラエンタープライズ 
ブルギバ 
12 
8620 
569 
235X1+197 
6 
43-28 
— 
2 
3-8 
TYPE : BZ 
Burgiba 2 
5 
860 
273 
162X1+99 
6 
51-33 
— 
2 
3-8 
— 


• Burgiba(1~12) 
ブルギバ2 
12 
8620 
690 
258X1+197 
6 
:51-33 
— 
2 
3-8 


4 I— • Burgiba 2 (5~12) 
Burgiba UL 
9 
4310 
579 
196X1+141 
6 
:28-20 
— 
2 
3-7 
攻 撃 回 数 +1 


8 L .Burgiba UL(9~12) 
ブルギバUL 
12 
8620 
792 
235X1+197 
6 
:28-20 
— 
2 
3-7 


Boa 
Boa 
1 
60 
114 
80X1+54 
6 
:48-37 
— 
2 
3-6 
— 


メーカー: ファイアバレー 
ボア 
12 
4310 
445 
165X1+141 
6 
；48-37 
— 
2 
3-6 
TYPE : BZ 
Boa Ml 
5 
430 
204 
105X1+70 
6 
:52-37 
— 
2 
2-6 
射 程 最 小 -1 


• Boa(1〜12) 
ボアMl 
12 
4310 
465 
165X1+131 
6 
:52-37 
— 
2 
2-6 


4~11|ー・Boa Ml (5〜12)改 造 不 可 
Boa 36 
2 
130 
130 
94X1+54 
6 
:52-37 
— 
2 
2-6 
射 程 最 小 -1 


1 L.Boa 36(2-12) 
ボア36 
12 
4310 
475 
181X1+141 
6 
:52-34 
— 
2 
2-7 
4 L・Boa44(5〜12) 
Boa 44 
5 
430 
208 
126X1+70 
6 
:57-37 
— 
2 
1-6 
射 程 最 小 -2 


ボア44 
12 
4310 
511 
198X1+141 
6 
:57-37 
— 
2 
1-6 


Banish 
Banish 
1 
50 
82 
64X1+43 
6 
:49-38 
— 
2 
3-6 
— 


メーカー： リムアーズ 
バニッシュ 
12 
3390 
317 
130X1+112 
6 
:49-38 
— 
2 
3-6 
TYPE : BZ 
Banish CH 
5 
340 
155 
83X1+56 
6 
:61-47 
—— 2 
3-6 
— 


• Banish (1~12) 
バニッシュCH 
12 
3390 
345 
130X1+104 
6 
；61-47 
— 
2 
3-6 
4~11 ［ ー・ Banish CH (5〜12) 
Banish 3 
2 
100 
95 
68X1+43 
6 
:62-44 
— 
2 
2-6 
射 程 最 小 -1 


1!-• Banish 3 (2〜12〉 
バニッシュ3 
12 
3390 
359 
130X1+112 
6 
:62-44 
— 
2 
2-6 


Grom 
Grom 
1 
70 
122 
88X1+59 
6 
:46-33 
— 
2 
3-7 
— 


メーカー： ドミトーリ公 社 
グロ厶 
12 
5390 
477 
183X1+155 
6 
:46-33 
— 
2 
3-7 
TYPE : BZ 
Grom K 
5 
540 
219 
116X1+77 
6 
:50-33 
— 
2 
2-7 
射 程 最 小 -1 


• Grom (1~12) 
グロ厶 K 
12 
5390 
498 
183X1+144 
6 
;50-33 
— 
2 
2-7 
4~11 |ー・GromK (5~12)改 造 不 可 
Grom II 
2 
160 
147 
103X1+59 
6 
:50-33 
一 
2 
2-7 
射 程 最 小 -1 


1 L・Grom II (2~12) 
グロ厶 II 
12 
5390 
547 
201X1+155 
6 
:50-30 
— 
2 
2-8 


4 l-.Grom III (5~12) 
Grom III 
5 
540 
247 
139X1+77 
6 
:55-33 
— 
2 
1-7 
射 程 最 小 -2 


グロムIII 
12 
5390 
625 
219X1+155 
6 
:55-33 
— 
2 
1-7 
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グループ 
ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Rank : 価 格 
重 量 
攻 擊 カ 
消 費 ! 
AP ；命 中 率 
使 用 
回 数 ! 
攻 擊 ! 
範 囲 ! 射 程 : 
パーツスキル 


Warmer 


メーカー: シュネッケ 
TYPE : FL 


•Warmer (1~12) 


2~11［ ー・ Warmer LC (3 〜12)改 造 不 可 


1 I-"Warmer F1(2~12) 


4 L .warmer F2 (5〜12) 


Warmer 


ウォーマー( ※ の 
1 
40 
36 
18X5 
3 
70-66 
— — 
1-2 
— 


12 
2770 
138 
57X4 
3 
70-66 
— — 
1-2 
Warmer LC 


ウォーマー LC^2) 


3 
130 
51 
27X4 
3 
70-62 
— 
1-3 
— 


12 
2770 
150 
57X4 
3 
70-62 
— 
1-3 
Warmer F1 


ウォーマー F1(※ ① 


2 
90 
42 
27X4 
3 
70-66 
— — 
1-2 一 
12 
2770 
155 
83X3 
3 
70-62 
— — 
1-3 
Warmer F2 


ウォーマー F2^4) 


5 
280 
70 
35X4 
3 
79-75 
— — 
1-2 
— 
12 
2770 
175 
83X3 
3 
79-75 
— — 
1-2 
HotRiver 


メーカー： ジェイドメタル=ライマン 
TYPE : FL 


• HotRiver (1~12) 


1( 一 ・HotRiver HG (2 〜12) 


1 L-. HotRiver SD(2~12) 


HotRiver 


ホットリバー 
1 
40 
36 
18X5 
3 
70-66 
— 
1-2 
(Rank 2~4) JOB 経 験 値 取 得 +10%、 


(Rank 5~) JOB経 験 値 取 得 +20% 
12 
2770 
138 
57X4 
3 
70-66 
— — 
1-2 
HotRiver HG 


ホットリバー HG 


2 
90 
42 
27X4 
3 
79-70 
— 
1-3 
— 
12 
2770 
164 
83X3 
3 
79-70 
— 
1-3 
HotRiver SD 


ホットリバー SD 
2 
90 
43 
39X3 
3 
70-66 
— — 
1-2 
動 作 制 限 無 効 
12 
2770 
186 
68X4 
3 
70-66 
一 
— 
1-2 
HeatRat 


メーカー： ジェイドメタル=ライマン 
TYPE : FL 


• HeatRat (1~12) 


4~11卜 •HeatRat S (5 〜12) 


1 I-• HeatRat EX(2~ 12) 


HeatRat 


ヒートラット 
1 
60 
52 
33X3 
3 
68-64 
— 
1-2 
— 
12 
4160 
202 
63X4 
3 
68-64 
— — 
1-2 
HeatRat S 


ヒートラットS 


5 
420 
91 
47X3 
3 
70-66 
— — 
1-2 
一 


12 
4160 
250 
63X4 
3 
83-78 
— — 
1-2 
HeatRat EX 


ヒートラットEX 


2 
130 
62 
43X3 
3 
68-60 
— — 
1-3 一 
12 
4160 
276 
75X4 
3 
68-60 
— — 
1-3 
FireAnt 


メーカー： ファイアバレー 
TYPE : FL 


• FireAnt (1~12) 


4 I—• FireAnt F(5~ 12) 


4 I— • FireAnt S (9~12) 


FireAnt 


ファイアアント 
1 
80 
68 
39X3 
3 
64-57 
一 
— 
1-3 
— 
12 
5540 
262 
99X3 
3 
64-57 
— — 
1-3 
FireAnt F 


ファイアアントF 
5 
550 
125 
50X4 
3 
64-57 
— — 
1-3 
— 
12 
5540 
299 
89X4 
3 
64-57 
— 
1-3 
FireAnt S 


ファイアアントS 
9 
2770 
266 
79X3 
3 
46-40 
— — 
1-3 
攻 撃 回 数 +1 
12 
5540 
362 
99X3 
3 
46-40 
— 一 
1-3 
Bone Buster 


メーカー: シュネッケ 
TYPE : KN 


• Bone Buster (1~12) 


2~11 I— • Bone Buster FM (3~ 12)改 造 不 可 


1 '―• Rock Buster (2~ 12) 


4 L.steel Buster(5~12) 


Bone Buster 


ボーンバスター 
1 
30 
18 
46X1 
1 
94-94 
— — 
— 
— 
12 
1700 
69 
118X1 
1 
94-94 
— 一 
— 


Bone Buster FM 


ボーンバスターFM 


3 
80 
35 
55X1 
1 
94-94 
— — 
— 
先 制 
12 
1700 
93 
118X1 
1 
94-94 
— — 


Rock Buster 


ロックバスター 
2 
50 
21 
51X1 
1 
84-84 
12 
1700 
93 
143X1 
1 
84-84 
— — 
— 


Steel Buster 


スティールバスター 
5 
170 
43 
83X1 
1 
74-74 
— — 
— 
— 
12 
1700 
121 
173X1 
1 
74-74 
— — 
— 


Soul Buster 


メーカー： シュネッケ 
TYPE : KN 


• Soul Buster (1~4) 


4 ト・ Soul Buster SD(5~ 12) 


1 L *Soul Buster X (2~4) 


4 ［ 一 »Soul Buster XF (5~12) 


4 I-.soul Buster 2(5-12) 


Soul Buster 


ソウルバスター 
1 
50 
25 
64X1 
1 
90-90 
— 一 
— 
— 
4 
230 
37 
84X1 
1 
90-90 
— — 一 


Soul Buster SD 


ソウルバスター SD 
5 
340 
42 
92X1 
1 
90-90 
動 作 制 限 無 効 
12 
3390 
98 
170X1 
1 
90-90 
— — 


Soul Buster X 


ソウルバスターX 


2 
100 
28 
72X1 
1 
80-80 
— 
— 
— 
亠 
230 
39 
90X1 
1 
80-80 
— — 
— 


Soul Buster XF 


ソウルバスター XF 
5 
12 


340 


3390 


45 


113 


101X1 


206X1 


1 


1 


80-80 


80-80 
— -— 
— 


先 制 


Soul Buster 2 


ソウルバスター2 


5 
340 
50 
107X1 
1 
60-60 
攻 撃 回 数 +1 
12 
3390 
136 
230X1 
1 
60-60 
Dbl.Nail 


メーカー： レオノーラエンタープライズ 
TYPE : KN 


• Dbl.Nail (1~12) 


1 |ー・Dbl.Fang(2 〜12) 


1 I— • Dbl. Blade (2~ 12) 


Dbl.Nail 


ダブルネイル 
1 
30 
18 
46X1 
1 
94-94 
— — 
— 
(Rank 2~4) JOB 経 験 値 取 得 +10%、 


(Rank 5~)JOB経 験 値 取 得 +20% 
12 
1700 
69 
118X1 
1 
94-94 
— 


Dbl.Fang 


ダブルファング 
2 
50 
22 
53X1 
1 
74-74 
— — 
— 
先 制 
12 
1700 
120 
171X1 
1 
74-74 
— — 
— 


Dbl.Blade 


ダブルブレード 


2 
50 
21 
51X1 
1 
84-84 
— 
— 
動 作 制 限 無 効 
12 
1700 
93 
143X1 
1 
84-84 
— — 
— 


Iron Lump 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
TYPE : KN 


• Iron Lump(1~12) 


2~11［ 一 ・Iron Lump F(3〜12) 


1 I— • Iron Lump B (2~12) 


4 L・kon Lump DX(5~12) 


Iron Lump 


アイアンランプ 
1 
40 
21 
55X1 
1 
92-92 
— — 
— 
— 
12 
2540 
80 
143X1 
1 
92-92 
— — 
— 


Iron Lump F 


アイアンランプF 
3 
12 


120 


2540 


43 


108 


66X1 


143X1 
1 


1 


92-92 


92-92 
一 
— 


先 制 


Iron Lump B 


アイアンランプB 


2 
80 
24 
62X1 
1 
82-82 
— 
— 
— 
12 
2540 
107 
175X1 
1 
82-82 
— — 


Iron Lump DX 


アイアンランプDX 
5 
260 
50 
99X1 
1 
72-72 
— 一 
— 
— 
12 
2540 
140 
213X1 
1 
72-72 
— — 
— 


Grave 


メーカー： センダー 
TYPE : MG 


• Grave(1~12) 


4 I— • Grave II (5~12) 


8 レーGrave SP (9〜12) 


Grave 


グレイブ 
1 
90 
82 
15X10 
4 
74-49 
— — 
1-6 一 
12 
6460 
317 
35X11 
4 
74-49 
— - — 1-6 
Grave II 


グレイブII 


5 
640 
155 
26X9 
4 
74-49 
— — 
1-6 
— 
12 
6460 
366 
47X9 
4 
74-49 
— — 
1-6 
Grave SP 


グレイブSP 
9 
3230 
322 
28X11 
4 
51-33 
— — 
1-6 
攻 撃 回 数 +1 
12 
6460 
439 
35X11 
4 
51-33 
— — 
1-6 
Artassaut 


メーカー： トロー 
TYPE : MG 


• Artassaut (1~12) 


1 I— • Artassaut C (2~12) 


4 L .Artassaut SP〈5~12) 


Artassaut 


アールアッソー 
1 
60 
66 
13X10 
4 
78-56 
— — 
1-5 
(Rank 2〜)JOB経 験 値 取 得 +10% 


12 
4000 
257 
41X8 
4 
78-56 
— — 
1-5 
Artassaut C 


アールアッソー C 


2 
120 
76 
14X11 
4 
78-51 
— 一 
1-6 
— 
12 
4000 
290 
30X12 
4 
78-51 
— — 
1-6 
Artassaut SP 


アールアッソー sp 
5 


12 


400 


4000 
131 


333 


20X11 


28X14 
4 
4 


78-51 


78-51 
— — 
1-6 


1-6 


動 作 制 限 無 効 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


（ ^5）5thではGG（ ガトリングガン） タイプに分 類 


グループ 
ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Rank : 価 格 I 重 量 ! 攻 撃 力 
消 費 i 
AP : 命 中 率 使 用 I 
回 数 i 
攻 擊 i 
範 囲 ; 射 程 I 
パーツスキル 


Chronik 


メーカー： トロー 
TYPE : MG 


• Chronik (1~12) 


4~11[ ー・Chronik-10(5 〜12) 


1 *-，chronik-20(2~12) 


Chronik 


クローニク 
1 
60 
58 
13X9 
4 
76-54 
— — 
1-5 
— 


12 
4000 
225 
30X10 
4 
76-54 
— — 
1-5 


Chronik-10 


クローニク10型 
5 
400 
99 
21X8 
4 
78-56 
— — 
1-5 
一 
12 
4000 
250 
30X10 
4 
91-65 
— — 
1-5 


Chronik-20 


クローニク20型 


2 
120 
70 
14X11 
4 
76-50 
— — 
1-6 
— 
12 
4000 
308 
51X7 
4 
76-50 
— 一 
1-6 
Fujan 


メーカー： パペール 
TYPE : MG ほ5 


・Fujan(1〜12) 


1 L・FujanM200(2〜12) 


4 L・FujanM500(5~12) 


Fujan 


フジャン 


1 
80 
128 
8X22 
6 
52-36 
— — 
1-7 
— 
12 
5540 
500 
19X23 
6 
52-34 
— 
1-8 
FujanM200 


フジャンM200 
2 
170 
148 
8X24 
6 
52-36 
— — 
1-7 
— 
12 
5540 
572 
25X21 
6 
52-36 
— — 
1-7 


FujanM500 


フジャンM500 


5 
550 
270 
15X18 
6 
62-42 
— — 
1-7 
— 
12 
5540 
694 
25X19 
6 
62-42 
— — 
1-7 
22sn Leosocial 


メーカー: レオノーラエンタープライズ 
TYPE : MG 


• 22sn Leosocial (1~12) 


1 |ー・22sn Leosocial SD(2~12) 


1 
*22sn Leosocial L(2~12) 


22sn Leosocial 
22snレオソシアル 
1 
50 
48 
12X9 
4 
80-63 
— — 
1-4 
(Rank 2~4) JOB 経 験 値 取 得 +! 〇%、 


(Rank 5~)JOB経 験 値 取 得 +20% 
12 
3230 
184 
23X12 
4 
80-63 
—— — 
1-4 


22sn Leosocial SD 
22snレオソシアルSD 
2 
100 
55 
13X9 
4 
80-63 
— — 
1-4 
動 作 制 限 無 効 
12 
3230 
218 
38X8 
4 
80-63 
— — 
1-4 


22sn Leosocial L 


22snレオソシアルL 


2 
100 
57 
13X9 
4 
80-57 
— — 
1-5 
— 
12 
3230 
250 
33X10 
4 
80-57 
— — 
1-5 
Leostun 


メーカー: レオノーラエンタープライズ 
TYPE : MG 洪 5 


• Leostun (1~ 12) 


1 k-• Leostun D(2~ 12) 


1 I— • Leostun E (2~12) 


Leostun 


レオスタン 
1 
60 
112 
7X21 
6 
56-41 
— — 
1-6 
— 
12 
4310 
436 
19X19 
6 
56-41 
— — 
1-6 
Leostun D 


レオスタンD 
2 
130 
130 
8X20 
6 
65-45 
— 
1-7 
- 


12 
4310 
496 
19X19 
6 
65-45 
— 一 
1-7 


Leostun E 


レオスタンE 


2 
130 
134 
9X22 
6 
65-48 
— — 
1-6 
— 
12 
4310 
595 
23X21 
6 
65-48 
— — 
1-6 
Raptor 


メーカー: ディアブルアビオニクス 
TYPE : MG 


• Raptor (1~12) 


1レ• Raptor EX (2〜12) 


4 I— • Raptor FX(5~12) 


Raptor 


ラプター 


1 
50 
48 
12X9 
4 
80-63 
— — 
1-4 
— 
12 
3230 
184 
23X12 
4 
80-63 
— — 
1-4 


Raptor EX 


ラプター EX 
2 
100 
55 
13X9 
4 
80-63 
— — 
1-4 
— 
12 
3230 
208 
38X8 
4 
80-57 
— — 
1-5 


Raptor FX 


ラプター FX 


5 
320 
94 
23X8 
4 
80-63 
— — 
1-4 
— 
12 
3230 
236 
33X10 
4 
80-63 
— 
1-4 
FV-24 


メーカー: ディアブルアビオニクス 
TYPE : 1\46浓5 


• FV-24(1~12) 


4~11!-«FV-24A(5~12) 


1 L.FV-24B (2~12) 


4 L.f v-24C(5〜12) 


FV-24 


FV-24 


1 
60 
112 
7X21 
6 
56-41 
— — 
1-6 
— 
12 
4160 
436 
19X19 
6 
56-41 
— — 
1-6 


FV-24A 


FV-24A 


5 
420 
189 
12X17 
6 
56-38 
— — 
1-7 
— 
12 
4160 
436 
19X19 
6 
56-38 ■—一 
1-7 


FV-24B 


FV-24B 


2 
130 
130 
10X19 
6 
56-41 
— — 
1-6 
— 
12 
4160 
496 
21X21 
6 
56-38 
— — 
1-7 


FV-24C 


FV-24C 


5 
420 
223 
12X22 
6 
56-41 
— — 
1-6 
— 
12 
4160 
566 
23X21 
6 
56-41 
— — 
1-6 
Uhlan 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
TYPE : MG«5 


• Uhlan (1~12) 


4~11[-UhlanL(5 〜12) 


1 '-•Uhlan20(2~12) 


4 L・uhlan80(5〜12) 


Uhlan 


ウーラン 


1 
70 
120 
8X20 
6 
54-37 
— — 
1-7 
— 
12 
5160 
468 
18X22 
6 
54-37 
— — 
1-7 


UhlanL 


ウーラン! . 


5 
510 
227 
12X19 
6 
54-35 
1-8 
— 
12 
5160 
510 
18X22 
6 
54-35 
— — 
1-8 
Uhlan20 


ウーラン20 


2 
160 
152 
8X22 
6 
54-35 
— — 
1-8 
— 
12 
5160 
546 
23X19 
6 
54-33 
— — 
1-9 
Uhlan80 


ウーラン80 


5 
510 
250 
15X18 
6 
54-35 
— — 
1-8 
— 
12 
5160 
617 
25X19 
6 
54-35 
— 
1-8 
Burchell 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
TYPE : MG5K5 


• Burchell (1~12) 


4 L，BurchellF(5~12) 


8 L.BurchellFX(9〜12) 


Burchell 


バーチェル 
1 
100 
144 
9X23 
6 
50-32 
一 
一 
1-8 
— 
12 
7390 
560 
27X19 
6 
50X32 
— — 
1-8 


BurchellF 


バーチェルF 


5 
730 
267 
13X24 
6 
50-32 
— — 
1-8 
— 
12 
7390 
645 
21X26 
6 
50-32 
— — 
1-8 
BurchellFX 


バーチェルFX 


9 
3700 
570 
17X24 
6 
31-20 
— — 
1-8 
攻 撃 回 数 +1 
12 
7390 
780 
27X19 
6 
31-20 
— — 
1-8 
Glaux 


メーカー: ファイアバレー 
TYPE : MG(※ ・〇 


• G ほ ux(1~12) 


4~11 ^*GlauxB (5~12)改 造 不 可 


1!-«Glaux2 (2-12) 


Glaux 


グラウクス 
1 
50 
81 
6X19 
6 
58-42 
— — 
1-6 
— 
12 
3310 
318 
15X19 
6 
58-42 
— — 
1-6 


Glaux2 


グラウクスB 


5 
330 
152 
9X18 
6 
58-40 
— — 
1-7 
— 
12 
3310 
347 
15X19 
6 
58-40 
— — 
1-7 
GlauxB 


グラウクス2 


2 
100 
94 
7X18 
6 
67-46 
— — 
1-7 
— 
12 
3310 
360 
15X19 
6 
67-46 
— 一 
1-7 
Cemetery 


メーカー: ボールド・チャレンジ 
TYPE : MG 


• Cemetery (1~12) 


2~11 •Cemetery LW(3~12)改 造 不 可 


1'—•Cemetery 10(2~12) 


Cemetery 


セメテリー 
1 
40 
34 
8X11 
4 
82-64 
— — 
1-4 
— 
12 
2540 
129 
21X10 
4 
82-64 
一 
— 
1-4 


Cemetery LW 


セメテリー LW 


3 
120 
32 
8X12 
4 
82-64 
— — 
1-4 
— 


12 
2540 
107 
20X10 
4 
82-64 
— — 
1-4 
Cemetery 1 〇 


セメテリー10 


2 
80 
38 
8X12 
4 
92-71 
— — 
1-4 
— 


12 
2540 
134 
21X10 
4 
92-71 
— — 
1-4 
Press Needle 


メーカー: シュネッケ 
TYPE : PB 


• Press Needle (1~12) 


2~11 I— • Press Needle FM (3~12)改 造 不 可 


1「Hot Needle〈2〜12) 


4 I— • Press Sting (5~ 12) 


Press Needle 


プレスニードル 
1 
30 
20 
54X1 
1 
88-88 
— — 
— 
— 
12 
1850 
78 
141X1 
1 
88-88 
— — 
— 


Press Needle FM 


プレスニードルFM 
3 
90 
37 
64X1 
1 
88-88 
— — 
— 
先 制 


12 
1850 
106 
141X1 
1 
88-88 
— — 
— 


Hot Needle 


ホットニードル 
2 
60 
23 
61X1 
1 
78-78 
— — 
— 
— 
12 
1850 
103 
173X1 
1 
78-78 
— — 
— 


Press Sting 


プレススティング 
5 
190 
47 
97X1 
1 
68-68 
— — 
— 
— 


12 
1850 
137 
211X1 
1 
68-68 
— — 
— 


（ ぷ3）5thでは「ウォーマF1J 


（ ほ4）5由 では「ウォーマF2J 


（ 浓1）5由 では「ウォーマ」 


（ ほ2）5thでは「ウォーマLC」 
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グループ 
; ゲーム中 の名 称 
: 日 本 語 名 
i Rank 
価 格 : 重 量 
: 攻 撃 力 
消 費 
AP 
命 中 率 使 用 
回 数 
攻 撃 
範 囲 
射 程 
パーツスキル 


Battle Tusk 


メーカー: ヴァンタム 
TYPE : PB 


• Battle Tusk(1~4) 


4 p • Battle TuskSD (5~ 12) 


1 I-• Battle TuskJ(2~4) 


4 k- • Battle TuskJF (5~ 12) 


4 I— • Battle Tusk2 (5~12) 


Battle Tusk 


バトルタスク 
1 
50 
28 
75X1 
1 
82-82 
— 
— 
— 
— 


4 
250 
41 
99X1 
1 
82-82 
— 
— 
— 


Battle TuskSD 


バトルタスクSD 


5 
370 
47 
108X1 
1 
82-82 
— 
— 
— 
動 作 制 限 無 効 
12 
3700 
106 
197X1 
1 
82-82 
一 
— 
— 


Battle TuskJ 


バトルタスクJ 
2 
110 
31 
84X1 
1 
72-72 
— 
— 
— 
— 
4 
250 
43 
107X1 
1 
72-72 
— 
— 
— 


Battle TuskJ F 


ノヾトノレタスクJF 


5 


12 


370 


3700 
50 


122 


119X1 


240X1 
1 
1 


72-72 


72-72 
— 


— 
— 
先 制 


Battle Tusk2 


ノヾトノレタスク2 


5 


12 


370 


3700 
56 


147 


126X1 


266X1 


1 


1 


52-52 


52-52 


— 
一 
攻 撃 回 数 +1 


Heavy Pile 


メーカー: イグチ 
TYPE : PB 


• Heavy Pile(1~12) 


1 -Heavy Pile F(2〜12) 


1 I-• Heavy Pile SD (2~12) 


Heavy Pile 


ヘビーパイル 


1 


12 


30 


1850 
20 
78 


54X1 


141X1 
1 
1 


88-88 


88-88 


— 
(Rank 2~4)JOB 経 験 値 取 得 +10%、 


(Rank 5~) JOB経 験 値 取 得 +20% 
Heavy Pile F 


ヘビーパイルF 


2 


12 


60 


1850 


24 


136 


63X1 


208X1 
1 


1 


68-68 


68-68 


— 
一 
— 


先 制 


Heavy Pile SD 


ヘビーパイルSD 
2 


12 


60 


1850 


23 


103 


61X1 


173X1 


1 


1 


78-78 


78-78 
— 
— 
— 
動 作 制 限 無 効 


Last Stake 


メーカー: イグチ 
TYPE : PB 


• Last Stake (1~12) 


2~11 k • Last Stake F(3~12)改 造 不 可 


1レ•Last Stakes(2〜12) 


4 L. • Last Stake SP(5~ 12) 


Last Stake 


ラストスティク 


1 
40 
24 
64X1 
1 
86-86 
— 
— 
— 
— 
12 
2770 
92 
170X1 
1 
86-86 
— 
— 
— 


Last Stake F 


ラストスティクF 
3 
130 
47 
77X1 
1 
86-86 
— 
— 
先 制 
12 
2770 
124 
170X1 
1 
86-86 
— 
— 
一 


Last Stake S 


ラストスティクs 


2 
90 
28 
72X1 
1 
76-76 
— 
— 
— 
— 
12 
2770 
125 
206X1 
1 
76-76 
— 
— 


Last Stake SP 


ラストスティクSP 


5 
280 
57 
114X1 
1 
66-66 
— 
―- 
— 
— 
12 
2770 
161 
251X1 
1 
66-66 
— 
— 
— 
Ogon 


メーカー: シュネッケ 
TYPE : RD 


• Ogon(1~12) 


1 I—«Ogon F(2~12) 


!」OgonS(2 〜12) 


Ogon 


アゴーニ 
1 
50 
48 
65X1 
1 
77-77 
一 
— 
(Rank 2~4) JOB 経 験 値 取 得 +10%、 


(Rank 5~) JOB経 験 値 取 得 +20% 
12 
3390 
184 
171X1 
1 
77-77 
— 
— 
— 


Ogon F 


アゴーニF 


2 
100 
60 
75X1 
1 
61-61 
— 
— 
— 
先 制 
12 
3390 
320 
250X1 
1 
61-61 
— 
— 
Ogon S 


アゴーニS 


2 


12 
100 


3390 


57 


250 


73X1 


207X1 
1 
1 


69-69 


69-69 
— 
一 
動 作 制 限 無 効 


Keen Saber 


メーカー： トロー 
TYPE : RD 


• Keen Saber(1~12) 


2~11卜 • Keen Saber F (3〜12)改 造 不 可 


1 *— *Keen Saber G (2~12) 


4 I— • Keen Saber X(5~12) 


Keen Saber 


キーンセイバー 
1 
70 
52 
71X1 
1 
82-82 
— 
— 
— 
12 
5080 
202 
187X1 
1 
82-82 
— 
— 
— 


Keen Saber F 


キーンセイバー F 
3 
230 
91 
85X1 
1 
82-82 
— 
先 制 
12 
5080 
256 
187X1 
1 
82-82 
— 


Keen Saber G 


キーンセイバー G 
2 
150 
62 
80X1 
1 
74-74 
— 
— 
12 
5080 
276 
229X1 
1 
74-74 
— 
— 


Keen Saber X 


キーンセイバー X 
5 
510 
124 
127X1 
1 
66-66 
— 
— 
— 
12 
5080 
354 
277X1 
1 
66-66 
— 
— 
— 
Crusader 


メーカー： バレストロ 
TYPE : RD 


• Crusader (1~4) 


4 I— «Crusader SD (5~12) 


1 I— "Crusader II (2~4) 


4 
"Crusader II F(5〜12) 


4 L "Crusader II EX(5~12) 


Crusader 


クルセイダー 
1 
90 
56 
91X1 
1 
73-73 
— 
— 
— — 
4 
450 
82 
121X1 
1 
73-73 
一 
— 


Crusader SD 


クルセイダー SD 
5 
670 
94 
133X1 
1 
73-73 
— 
— 
—— 
動 作 制 限 無 効 
12 
6770 
216 
244X1 
1 
73-73 
— 
— 
— 


Crusader II 


クルセイダー II 
2 
200 
65 
103X1 
1 
63-63 
— 
— 
— 
— 
4 
450 
89 
132X1 
1 
63-63 
— 
— 


Crusader II F 


クルセイダー HF 
5 
670 
104 
148X1 
1 
63-63 
— 
— 
— 
先 制 
12 
6770 
258 
299X1 
1 
63-63 
— 
— 
— 


Crusader II EX 


クルセイダー HEX 
5 
670 
115 
158X1 
1 
43-43 
— 
— 
— 
攻 撃 回 数 +1 
12 
6770 
307 
333X1 
1 
43-43 
— 
— 


F-1 Hand Rod 
F-1 Hand Rod 
1 
50 
48 
65X1 
1 
77-77 
— 
— 
— 
メーカー: ボールド・チャレンジ 
F-1ハンドロッド 
12 
3390 
184 
171X1 
1 
77-77 
— 
— 
— 


•F-1 Hand Rod(1~12) 


2~11卜 ""F-1 Hand Rod F(3~12)改 造 不 可 


1 
Hand Rod (2~ 12) 


4 L.f -5 Hand Rod(5~12) 


F-1 Hand Rod F 


F-1ハンドロッドF 
3 
150 
86 
78X1 
1 
77-77 
— 
— 
— 
先 制 
12 
3390 
232 
171X1 
1 
77-77 
— 
— 
— 


F-4 Hand Rod 


F-4ハンドロッド 


2 
100 
57 
73X1 
1 
69-69 
— 
— 
— 
— 
12 
3390 
250 
207X1 
1 
69-69 
— 
— 
— 


F-5 Hand Rod 


F-5ハンドロッド 


5 
340 
117 
115X1 
1 
61-61 
— 
— 
— 
— 
12 
3390 
323 
252X1 
1 
61-61 
— 
— 
— 
Ibis 


メーカー： ジェイドメタル 
TYPE : RF 


• lbis(1~12) 


2~11 k«lbisP(5~12)改 造 不 可 


4「"Ibis 11(2~12) 


Ibis 


アイビス 


1 


12 


70 


5000 


118 


459 


81X1 


261X1 
6 


6 


72-49 


72-49 


— 
— 
1-7 
1-7 


(Rank 4~)貫 通 力 1 


IbisP 


アイビスP 
5 
500 
224 
126X1 
6 
72-49 
— 
一 
1-7 
貫 通 力 2 
12 
5000 
500 
261X1 
6 
72-49 
— 
— 
1-7 
Ibis II 


アイビスII 


2 
150 
140 
99X1 
6 
72-49 
— 
— 
1-7 
(Rank2~4)貫 通 力 1、 


(Rank 5~8)貫 通 力 2、(Rank 9〜) 貫 通 力 3 
12 
5000 
591 
287X1 
6 
72-49 
— 
— 
1-7 
Winee 


メーカー： ジェイドメタル 
TYPE : RF 


•Winee (1~12) 


4~11 
"Winee R (5〜12)改 造 不 可 
1レ"Winee RR(2〜12) 


Winee 


ウィニー 


1 
60 
110 
74X1 
6 
74-54 
— 
— 
1-6 
— 
12 
4000 
427 
238X1 
6 
74-51 
— 
— 
1-7 
Winee R 


ウィニー R 
5 
400 
208 
116X1 
6 
74-48 
— 
— 
1-8 
— 
12 
4000 
465 
238X1 
6 
74-48 
一 
— 
1-8 
Winee RR 


ウィニー RR 
2 
120 :131 
91X1 
6 
74-54 
— 
— 
1-6 
— 
12 
4000 : 551 
261X1 
6 
74-42 
— 
一 
1-10 
Srab 


メーカー： ジェイドメタル 
TYPE : RF 


• Srab(1~12) 


4~11 
"Srab DH (5 〜12)改 造 不 可 


1 L・SrabB(2 〜12) 


Srab 


スラブ 


1 
50 : 79 
59X1 
6 
76-55 
— 
— 
1-6 
— 
12 
3160 ; 309 
190X1 
6 
76-55 
— 
— 
1-6 
Srab DH 


スラブDH 
5 
320 :149 
93X1 
6 
85-62 
— 
— 
1-6 
— 
12 
3160 : 337 
190X1 
6 
85-62 
— 
1-6 
Srab B 


スラブB 


2 
100 : 92 
66X1 
6 
85-59 
— 
— 
1-7 
一 
12 
3160 : 350 
190X1 
6 
85-59 
— 
— 
1-7 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5 


( 幻 ) 5出 ではGG( ガトリングガン) タイプに分 類 


グループ 
ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Rank 
価 格 ! 重 量 ! 
攻 撃 力 
消 費 
AP 命 中 率 使 用 , 
i回 数 i 
攻 撃 ・ 
範 囲 ! 射 程 ! 
パーツスキル 


Glowtusk 
Glowtusk 
1 
80 
126 
88X1 
6 
70-48 
1-7 
(Rank 5〜) 貫 通 力 1 
メーカー: ヴァンタム 
グロウタスク 
12 
6000 
491 
285X1 
6 
70-45 
— 
1-8 
TYPE : RF 
Glowtusk-AS 
2 
180 
148 
98X1 
6 
70-48 
— — 
1-7 
(Rank 2~4)動 作 制 限 無 効 、(Rank 5〜8)動 作 制 限 無 効 / 
•Glowtusk (1~12) 
グロウタスクAS 
12 
6000 
597 
285X1 
6 
70-48 
一 
1-7 
貫 通 力 1、(Rank 9司 動 作 制 限 無 効 /貫 通 カ2 
1 k»Glowtusk-AS(2~12) 
Glowtusk-SS 
5 
600 
264 
165X1 
6 
70-48 
— — 
1-7 
貫 通 力 1 
4 L.GIowtusk-SS(5~12) 
グロウタスクSS 
12 
6000 
682 
342X1 
6 
70-48 
— — 
1-7 
Firebird 
Firebird 
1 
110 
142 
103X1 
6 
68-44 
— — 
1-8 
(Rank 9〜) 貫 通 力 1 
メーカー: レオノーフェンタープフィズ 
ファイアーバード 
12 
8310 
555 
334X1 
6 
68-44 
— — 
1-8 
TYPE : RF 
Firebird 2 
5 
830 
273 
177X1 
6 
68-41 
— — 
1-9 
(Rank9~)貫 通 力 1 
• Firebird (1~12) 
ファイアーバード2 
12 
8310 
683 
367X1 
6 
68-41 
— — 
1-9 
4 I— • Firebird 2(5~12) 
Firebird V 
9 
4160 
565 
253X1 
6 
45-29 
— — 
1-8 
攻 撃 回 数 +1 
8 !-• Firebird V (9〜12) 
ファイアーバードV 
12 
8310 
775 
334X1 
6 
45-29 
— — 
1-8 
IGUCHI Type 5 
IGUCHI Type 5 
1 
60 
110 
74X1 
6 
74-54 
一 
— 
1-6 
(Rank 2~4) JOB 経 験 値 取 得 +10%、 
メーカー: イグチ 
イグチ5式 
12 
4000 
427 
238X1 
6 
74-51 
— — 
1-7 
(Rank 5~) JOB経 験 値 取 得 +20% 
TYPE : RF 
IGUCHI Type 502 
2 
120 
128 
83X1 
6 
74-54 
1-6 
動 作 制 限 無 効 
• IGUCHI Type 5(1-12) 
イグチ502式 
12 
4000 
486 
238X1 
6 
74-48 
1-8 
1 k • IGUCHI Type 502 (2-12) 
IGUCHI Type 503 
2 
120 
131 
99X1 
6 
74-54 
一 
一 
1-6 
(Rank 5〜) 貫 通 力 1 
1•- • IGUCHI Type 503 (2-12) 
イグチ503式 
12 
4000 
551 
285X1 
6 
74-51 
— 
1-7 
Gale 
Gale 
1 
40 
42 
14X8 
3 
80-64 
— 
1-3 
— 


メーカー： バザルト 
ゲイル 
12 
3080 
161 
28X10 
3 
80-64 
1-3 
TYPE : SG 
Gale LC 
3 
140 
61 
19X7 
3 
80-64 
— — 
1-3 
(Rank 3)必 中 弾 数 2、 
•Gale (1-12) 
ゲイルLC 
12 
3080 
175 
28X10 
3 
80-64 
— 
1-3 
(Rank 4~)必 中 弾 数 3 
2-11 •GaleLCS—12)改 造 不 可 
Gale II 
2 
90 
49 
11X11 
3 
80-64 
— — 
1-3 
必 中 弾 数 4 
1 I-• Gale 11(2-12) 
ゲイルII 
12 
3080 
204 
28X10 
3 
80-64 
— — 
1-3 
Covet 
Covet 
1 
60 
58 
9X15 
3 
75-55 
— — 
1-4 
— 


メ ーカー： パペール 
コベット 
12 
4620 
225 
23X15 
3 
75-55 
— — 
1-4 
TYPE : SG 
PeakGaza 
2 
140 
67 
12X12 
3 
75-55 
— — 
1-4 
必 中 弾 数 4 
• Covet (1—12) 
ピークガザ 
12 
4620 
255 
23X15 
3 
75-55 
一 
— 
1-4 
1 "eakGaza (2—12) 
Covet V200 
5 
460 
121 
19X12 
3 
75-55 
— —■■ 
1-4 
動 作 制 限 無 効 
4 I--Covet V200(5-12) 
コベットV200 
12 
4620 
313 
32X13 
3 
75-55 
— — 
1-4 
Kirishima 55 
Kirishima 55 
1 
40 
42 
14X8 
3 
80-64 
— — 
1-3 
(Rank 2~) JOB経 験 値 取 得 +10% 
メーカー: 霧 島 重 工 
霧 島 55式 
12 
3080 
161 
28X10 
3 
80-64 
— — 
1-3 
TYPE : SG 
Kirishima 55 SD 
2 
90 
48 
11X11 
3 
80-64 
— — 
1-3 
動 作 制 限 無 効 
• Kirishima 55(1—12) 
霧 島 55式 SD 
12 
3080 
179 
28X10 
3 
80-64 
— — 
1-3 
1 k • Kirishima 55 SD (2-12) 
Kirishima 58 
2 
90 
49 
21X7 
3 
80-64 
— — 
1-3 
— 
1 L-. Kirishima 58(2-12) 
霧 島 58式 
12 
3080 
204 
34X10 
3 
80-64 
— — 
1-3 
Giri no 
Girino 
1 
50 
50 
11X11 
3 
77-56 
— — 
1-4 
— 


メーカー： ディアブルアビオニクス 
ジリーノ 
12 
3850 
193 
26X12 
3 
77-56 
— — 
1-4 
TYPE : SG 
Girino HC 
5 
380 
94 
16X11 
3 
77-56 
— — 
1-4 
必 中 弾 数 3 
• Girino(1—12) 
ジリーノ HC 
12 
3850 
210 
26X12 
3 
77-56 
一 
— 
1-4 
4-11 k»Girino HC(5~12)改 造 不 可 
Girino 2 
2 
120 
57 
15X9 
3 
77-56 
— — 
1-4 
(Rank 2〜4)必 中 弾 数 3、 
1 I一 •Girino2(2-12) 
ジリーノ 2 
12 
3850 
246 
26X12 
3 
77-56 
— — 
1-4 
(Rank 5〜) 必 中 弾 数 6 
State 
State 
1 
80 
74 
12X13 
3 
73-53 
— — 
1-4 
— 


メーカー: ディアブルアビオニクス 
スティト 
12 
6160 
289 
25X16 
3 
73-53 
—— — 
1-4 
TYPE : SG 
State EX 
5 
610 
136 
13X17 
3 
73-53 
— 一 
1-4 
必 中 弾 数 5 
• State (1-12) 
スティトEX 
12 
6160 
332 
25X16 
3 
73-53 
— 
— 
1-4 
4 )—• State EX (5-12) 
State EX-AC 
9 
3080 
294 
20X16 
3 
55-40 
— — 
1-4 
攻 撃 回 数 +1 
8 state EX-AC(9~12) 
スティトEX-AC 
12 
6160 
402 
25X16 
3 
55-40 
— — 
1-4 


Catsray 
Catsray 
1 
40 
30 
8X11 
3 
80-65 
— — 
1-3 
— 


メーカー: ファイアバレー 
キャッツレイ 
12 
2470 
115 
15X15 
3 
80-65 
— — 
1-3 
TYPE : SG 
Catsray L 
3 
110 
42 
7X15 
3 
80-59 
— — 
1-4 
— 


• Catsray (1—12) 
キャッツレイL 
12 
2470 
125 
15X15 
3 
80-59 
一 
— 
1-4 
2—11 -Catsray L(3—12)改 造 不 可 
Catsray XX 
2 
8〇 
34 
8X12 
3 
89-65 
1-4 
— 
1catsray XX (2-12) 
キャッツレイXX 
12 
2470 
129 
15X15 
3 
89-65 
— 
1-4 


肩 専 用 武 器 Shoulder Weapon 


グループ 
iゲーム中 の名 称 
•日 本 語 名 
Rank : 価 格 
重 量 
攻 撃 力 
消 費 : 


AP : 命 中 率 !使 用 
回 数 


攻 撃 i 


範 囲 : 
射 程 
パーツスキル 


Goldias 


メーカー: シュネッケ 


TYPE : MS 


•Goldias (1~12) 


1 
•Goldias S (2 〜12) 


1 *— •Goldias L(2〜12) 


Goldias 


ゴルディアス 


1 
70 
116 
43X4 
10 
— 
3 
— 
6-8 
— 


12 
5080 
450 
167X4 
26 
— 
5 
— 
6-8 
Goldias S 


ゴルディアスS 
2 
150 
131 
15X6 
10 
— 
3 
— 
6-8 
(Rank 3~4)射 程 最 小 一 1、 


(Rank 5~)射 程 最 小 一 2 
12 
5080 
570 
157X6 
26 
— 
4 
— 
4-8 
Goldias L 


ゴルディアスL 


2 
150 
131 
15X6 
10 
— 
3 
— 
6-8 
— 
12 
5080 
570 
157X6 
26 
— 
4 
— 
6-10 


Sunowl 


メーカー： センダー 


TYPE : MS 


• Sunowl (1~12) 


1 •Sundog (2~ 12) 


1 I— • Sunglow (2~ 12) 


Sunowl 


サンアウル 
1 
70 
92 
73X2 
10 
— 
3 
— 
6-8 
(Rank 2~4) JOB経 験 値 取 得 +10%、 


(Rank5~) JOB経 験 値 取 得 +20% 
12 
4770 
358 
281X2 
26 
— 
6 
— 
6-8 


Sundog 


サンドッグ 


2 
140 
102 
91X2 
10 
— 
3 
— 
5-8 
(Rank 2~4)射 程 最 小 一 1、 


(Rank5〜)射 程 最 小 ー1/リロード 
12 
4770 
405 
309X2 
26 
— 
4 
— 
5-8 
Sunglow 


サングロウ 
2 
140 
104 
66X3 
1〇 
一 
3 
— 
6-9 
— 
12 
4770 
458 
224X3 
26 
— 
5 
— 
6-10 
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グループ 
;ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
:Rank 
価 格 
: 重 量 
攻 撃 力 
: 消 費 


i AP ! 命 中 率 
使 用 
回 数 
: 攻 撃 
! 範 囲 
射 程 
パーツスキル 


Donkey 


メーカー： ヴィンス 
TYPE : MS 


• Donkey (1~12) 


2~11 k • Donkey L(3~12)改 造 不 可 


1 *— • Donkey DX (2~12) 


4 L.Donkey DXII(5~12) 


Donkey 


ドンキー 


1 
50 : 92 
73X2 
10 
— 
3 
— 
6-8 
— 


12 
3390 : 358 
281X2 
26 
6 
— 
6-8 
Donkey L 


ドンキー L 
3 
150 ；126 
94X2 
11 
— 
3 
— 
6-9 
— 
12 
3390 
398 
281X2 
26 
— 
6 
— 
6-9 
Donkey DX 


ドンキー DX 


2 
100 
102 
60X3 
10 
— 
3 
一 
6-8 
— 
12 
3390 : 405 
206X3 
26 
— 
4 
— 
6-9 
Donkey DXII 


ドンキー DXII 


5 
340 ；162 
73X3 
12 
3 
— 
6-8 
(Rank2~4)センサー範 囲 +1、 


(Rank5~)センサー範 囲 +2 
12 
3390 : 461 
168X4 
23 
— 
4 
一 
6-8 
Piz3 
メーカー： ヴィンス 
TYPE : MS 


• Piz 3(1-12) 


2-11 k»Piz 3E (3-12)改 造 不 可 
1 L. piz 4(2-12) 


4 L.piz 4R(5~12) 


Piz 3 


ピズ3 
1 
60 ■ 108 
53X3 
10 
— 
3 
— 
6-8 
— 
12 
4230 : 422 
204X3 
26 
- 
6 
— 
6-8 
Piz 3E 


ピズ3E 


3 
190 :147 
69X3 
11 
— 
3 
— 
6-9 
— 
12 
4230 ; 466 
204X3 
26 
— 
6 
— 
6-9 
Piz 4 


ピズ4 


2 
130 :120 
50X4 
10 
— 
3 
一 
6-8 
(Rank 3~)射 程 最 小 一 1 
12 
4230 : 466 
168X4 
26 
— 
4 
— 
5-8 
Piz 4R 


ビズ4R 
5 
420 
188 
80X4 
13 
— 
3 
— 
4-8 
(Rank 5~6)射 程 最 小 一 2、 


(Rank7〜)射 程 最 小 ー2/リロード 
12 
4230 
529 
184X4 
26 
— 
3 
— 
4-8 
Magicbox 


メーカー: ボールド•チャレンジ 
TYPE : MS 


• Magicbox (1—12) 


1 p • Magicbox 2A (2—12) 


1 L・Magicbox2B(2-12) 


Magicbox 


マジックボックス 
1 
90 
122 
204X1 
10 
— 
2 
6-8 
(Rank5〜)センサー範 囲 +1 
12 
6770 
477 
785X1 
26 
— 
3 
— 
6-8 
Magicbox 2A 


マジックボックス2A 


2 
200 
136 
127X2 
10 
- — 
2 
— 
6-8 一 


12 
6770 
534 
431X2 
26 
— 
3 
— 
6-9 
Magicbox 2B 


マジックボックス2B 
2 
200 
138 
92X3 
10 
— 
2 
— 
6-8 
(Rank 5~)射 程 最 小 一 1 
12 
6770 
601 
314X3 
26 
— 
3 
— 
5-8 
MGR 


メーカー: ボールド・チャレンジ 
TYPE : MS 


• MGR (1-12) 


2-11［ ー・MGR-M(3-12) 


1」MGR-2(2-12) 


4 L^MGR-3(5-12) 


MGR 


MGR 
1 
70 
80 
25X4 
10 
— 
4 
— 
6-8 
— 
12 
5080 
312 
97X4 
26 
— 
7 
— 
6-8 
MGR-M 


MGR-M 


3 
230 
109 
33X4 
11 
— 
4 
— 
5-5 
射 程 最 小 一 1 
12 
5080 
346 
97X4 
26 
— 
7 
— 
5-8 
MGR-2 


MGR-2 


2 
150 
89 
31X4 
10 
一 
4 
6-8 
(Rank 5~)射 程 最 小 一 1 
12 
5080 
350 
107X4 
26 
7 
— 
5-8 
MGR-3 


MGR-3 


5 
510 
140 
51X4 
13 
— 
5 
— 
6-8 
— 
12 
5080 
398 
117X4 
26 
— 
6 
— 
6-8 
Lazy Horn 


メーカー: レオノーラエンタープライズ 
TYPE : GR 


• Lazy Horn (1—12) 


4 一 »Bar Horn (5—12) 


4 ^—»Wis Horn (5—12) 


Lazy Horn 


レイジーホーン 


1 
100 
126 
369X1 
11 
2 
4 
4-6 
— 
12 
7390 
491 
894X1 
27 
— 
3 
4 
4-8 
Bar Horn 


バーホーン 
5 
730 
225 
566X1 
14 
2 
4 
3-6 
(Rank 5~8)射 程 最 小 -1、 


(Rank 9〜) 射 程 最 小 ー1/リロード 
12 
7390 
575 
983X1 
27 
— 
2 
4 
3-6 
Wis Horn 


ウィズホーン 
5 
730 
234 
618X1 
14 
— 
3 
4 
4-6 
(Rank 7〜) 攻 撃 範 囲 +1 
12 
7390 
643 
1072X1 
27 
— 
3 
5 
4-6 
IGUCHI Type 82 


メーカー: イグチ 
TYPE : GR 


• IGUCHI Type 82(1-12) 


1 
IGUCHI Type 82A(2~12) 


1 
IGUCHI Type 82B (2-12) 


IGUCHI Type 82 


イグチ82式 


1 
70 
98 
264X1 
11 
—— 
3 
3 
4-6 
(Rank 2~4) JOB経 験 値 取 得 +10%、 


(Rank 5~)JOB経 験 値 取 得 +20% 
12 
4930 
381 
637X1 
27 
— 
4 
3 
4-6 
IGUCHI Type 82A 


イグチ82式 A型 
2 
150 
108 
315X1 
11 
— 
3 
3 
3-6 
(Rank 2~4)射 程 最 小 -1、 


(Rank5〜) 射 程 最 小 -1/攻 撃 範 囲 +1 
12 
4930 
428 
700X1 
27 
— 
4 
4 
3-6 
IGUCHI Type 82B 


イグチ82式 B型 
2 
150 
110 
344X1 
11 
4 
3 
4-6 
— 
12 
4930 
485 
764X1 
27 
— 
4 
3 
4-8 
Skua 


メーカー: ヴィンスジャパン 
TYPE : GR 


• Skua(1~12) 


1 I-.skua G (2-12) 
I 
4 1- •Hi.Skua (5-12) 


Skua 


スキュア 


1 
60 
112 
316X1 
11 
— 
3 
3 
4-6 
— 
12 
4620 
436 
761X1 
27 
一 
3 
3 
4-6 
SkuaG 


スキュアG 


2 
140 
125 
377X1 
11 
3 
3 
3-6 
射 程 最 小 -1 
12 
4620 
488 
837X1 
27 
— 
4 
3 
3-7 
Hi.Skua 


ハイスキュア 
5 
460 
197 
528X1 
14 
一 
3 
3 
3-6 
(Rank 5~8)射 程 最 小 -1、 


(Rank 9〜) 射 程 最 小 -2 
12 
4620 
558 
913X1 
27 
3 
3 
2-6 
Thunderbolt 


メ ーカー： ヴィンス 
TYPE : GR 


•Thunderbolt (1—12) 


L • Thunderbolt 2 (2—12) 


L •Thunderbolt 3 (5—12) 


Thunderbolt 


サンダーボルト 
1 
50 
98 
264X1 
11 
3 
3 
4-6 
— 
12 
3700 
381 
637X1 
27 
— 
4 
3 
4-6 
Thunderbolt 2 


サンダーボルト2 


2 
110 
108 
315X1 
11 
— 
3 
3 
4-7 
(Rank9~)リロード 
12 
3700 
428 
700X1 
27 
— 
4 
3 
4-7 
Thunderbolt 3 


サンダーボルト3 
5 
370 
171 
441X1 
14 
— 
3 
3 
4-7 
一 
12 
3700 
489 
764X1 
27 
— 
3 
3 
4-8 
Albatross 


メーカー: サカタインダストリイ/イグチ 
TYPE : RK 


• Albatrossd—12) 


4 ［ 一 •Albatross R(5—12) 


4 I— •Albatross S (5—12) 


Albatross 


アルバトロス 
1 
100 
130 
369X1 
12 
— 
2 
4 
8-10 
— 
12 
7690 
505 
894X1 
28 
一 
3 
4 
8-12 
Albatross R 


アルバトロスR 
5 
760 
231 
566X1 
15 
— 
2 
4 
7-10 
(Rank 5~8)射 程 最 小 一 1、 


(Rank9〜)射 程 最 小 ー1/リロード 
12 
7690 
591 
983X1 
28 
2 
4 
7-10 
Albatross S 


アルバトロスS 
5 
760 
240 
618X1 
15 
— 
3 
4 
8-10 
(Rank 7~)攻 撃 範 囲 +1 
12 
7690 
660 
1072X1 
28 
— 
3 
5 
8-10 
Eaglet 


メーカー: サカタインダストリイ/イグチ 
TYPE : RK 


• Eaglet (1-12) 


1レ•Eaglet E (2-12) 


4 '—•Eaglet F(5—12) 


Eaglet 


イーグレット 
1 


12 


70 


4770 


116 


450 


316X1 


768X1 


12 


28 
— 
3 


3 


3 


4 


8-10 


8-10 


(Rank 9~)攻 撃 範 囲 +1 


Eaglet E 


イーグレットE 


2 
140 
129 
377X1 
12 
一 
3 
3 
7-10 
射 程 最 小 一 1 
12 
4770 
508 
844X1 
28 
— 
4 
3 
7-11 
Eaglet F 


イーグレットF 
5 
12 


480 


4770 


203 


574 


529X1 


921X1 
15 
28 
— 
3 


3 
3 
3 


7-10 


6-10 


(Rank 5~8)射 程 最 小 一 1、 


(Rank9~)射 程 最 小 一 2 
Wildgoose 


メーカー: サカタインダストリイ/イグチ 
TYPE : RK 


•Wildgoose (1—12) 


1 I— •Wildgoose 2 (2—12) 


1 I— • Wildgoose 3 (2—12) 


Wildgoose 


ワイルドグース 
1 


12 


70 


5230 


102 


395 


264X1 


638X1 


12 


28 
— 
3 


4 


3 


3 


8-10 


8-10 


(Rank 2~4) JOB経 験 値 取 得 +10%、 


(Rank5~) JOB経 験 値 取 得 +20% 
Wildgoose 2 


ワイルドグース2式 


2 


12 


160 


5230 


114 


442 


315X1 


701X1 
12 


28 
— 
3 


4 


3 


4 


7-10 


7-10 
(Rank2~4)射 程 最 小 一 1、 


(Rank5〜)射 程 最 小 ー1/攻 撃 範 囲 +1 
Wildgoose 3 


ワイルドグース3式 
2 
160 
116 
344X1 
12 
— 
4 
3 
8-10 
— 
12 
5230 
499 
765X1 
28 
— 
4 
3 
8-12 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
5 th 


グループ 
: ゲーム中 の名 称 
: 日 本 語 名 
Rank : 価 格 : ・量 攻 撃 力 ［ 消 費 
AP 
命 中 率 S使 用 : 
回 数 ［ 
攻 擊 
範 囲 
射 程 
パーツスキル 


Galbados 


メーカー: ファイアバレー 
TYPE : RK 


• Galbados (1~12) 


1 
-Galbados 2 (2 〜12) 


4 
Galbados 3 (5〜12) 


Galbados 
ガルヴァドス 


1 
50 
102 
264X1 
12 
— 
3 
3 
8-10 
— 


12 
3850 
395 
638X1 
28 
4 
3 
8-10 


Galbados 2 
ガルヴァドス2亠 
12 


120 


3850 


114 


442 


315X1 


701X1 


12 


28 


3 


4 亠 
3 
チ 


8-11 


(Rank9~)リロード 


Galbados 3 
ガルヴァドス3 


5 
380 
178 
442X1 
15 
— 
3 
3 
8-11 
— 
12 
3850 
503 
765X1 
28 
— 
3 
3 
8-12 


グループ 
iゲーム中 の名 称 
「日 本 語 名 
Rank : 価 格 
重 量 
攻 撃 力 !消 費 
'AP 
: 命 中 率 ! 
ダメージ 
緩 和 率 
最 大 
緩 和 値 
バーツスキル 


WS 
メーカー： ジェイドメタル 


TYPE : SH 


•WS(1~12) 


2~11 k-«WS-AMS(3~12)改 造 不 可 


1 L・WS-100(2 〜12) 


4 L・ws-2OOAMS(5〜12) 


WS 
1 
40 
48 
36X1 
2 
80-80 
20 
80 
最 大 緩 和 値 +0〜"1-158 


12 
2930 
184 
90X1 
2 
80-80 
20 
238 


WS-AMS 
3 
130 
70 
42X1 
2 
80-80 
20 
89 
最 大 緩 和 値 +9-4-14〇/誘 導 武 器 防 御 


12 
2930 
200 
90X1 
2 
80-80 
20 
220 


WS-100 
2 
90 
55 
39X1 
2 
80-80 
25 
80 
(Rank2-4)ダメージ緩 和 率 +5%、 


(Rank 5)最 大 緩 和 値 +34/ダメ ージ緩 和 率 +5%、 


(Rank 6~)最 大 緩 和 値 +34〜+137/ダメ ージ螺 和 率 +10% 
12 
2930 
235 
90X1 
2 
80-80 
30 
217 


WS-200AMS 
5 
290 
89 
50X1 
2 
80-80 
25 
80 
ダメージ緩 和 率 +5%/誘 導 武 器 防 御 


12 
2930 
218 
90X1 
2 
80-80 
25 
80 


SN 
メーカー: ヴァンタム 


TYPE : SH 


• SN(1~12) 


2—11 |-・SN-AMS(3〜12)改 造 不 可 


1 L・SN-SD(2 〜12) 


SN 
1 
30 
16 
12X1 
2 
80-80 
10 
80 
最 大 緩 和 値 +0-+158 


12 
2000 
60 
23X1 
2 
80-80 
10 
238 


SN-AMS 
3 
90 
24 
14X1 
2 
80-80 
10 
89 
最 大 緩 和 値 +9-+14〇/誘 導 武 器 防 御 


12 
2000 
70 
23X1 
2 
80-80 
10 
220 


SN-SD 
2 
60 
20 
13X1 
2 
80-80 
10 
80 
最 大 緩 和 値 +0-+149/動 作 制 限 無 効 


12 
2000 
104 
23X1 
2 
80-80 
10 
229 


Light Shield 
メーカー: 霧 島 重 工 
TYPE : SH 


• Light Shield (1-12) 


4 
• Light Shield ARG (5-12) 


4 *-，ughtShield2(5-12) 


Light Shield 
ライトシールド 


1 
40 
48 
36X1 
2 
80-80 
20 
80 
最 大 緩 和 値 +0-4-158 


12 
2930 
184 
90X1 
2 
80-80 
20 
238 


Light Shield ARG 
ライトシールドARG 


5 
290 
89 
50X1 
2 
80-80 
20 
110 
最 大 緩 和 値 +30-+146/範 囲 武 器 防 御 


12 
2930 
211 
90X1 
2 
80-80 
20 
226 


Light Shield 2 
ライトシールド2 


5 
290 
90 
50X1 
2 
80-80 
30 
110 
(Rank 5〜8)最 大 緩 和 値 +30-+74/ダメ ージ緩 和 率 +10%、 


(Rank 9〜) 最 大 緩 和 値 +74〜+128/ダメージ緩 和 率 +15% 
12 
2930 
238 
90X1 
2 
80-80 
35 
208 


SP06 
メーカー: ヴィンスジャパン 


TYPE : SH 


• SP06(1~12) 


4 
・SP06-SD(5—12) 


4 L-.SPO6-V(5~12) 


SP06 
1 
80 
82 
50X1 
2 
80-80 
50 
10 
最 大 緩 和 値 +0-+11 


12 
5850 
317 
130X1 
2 
80-80 
50 
21 
SP06-SD 
5 
580 
151 
72X1 
2 
80-80 
55 
13 
(Rank 5-8)最 大 緩 和 値 +3-4-6/ダメ ージ緩 和 率 +5%、 


(Rank 9〜) 最 大 緩 和 値 +6〜+9/ダメ ージ緩 和 率 +10% 
12 
5850 
394 
130X1 
2 
80-80 
60 
19 


SP06-V 
5 


12 


580 


5850 


155 


403 


72X1 


130X1 


2 


2 


80-80 


80-80 


5〇 


50 


13 


20 
最 大 緩 和 値 +3-+1〇/動 作 制 限 無 効 


バツクパツクーBack Pack- 


ゲーム中 の名 称 
日 本 語 名 
Rank 
価 格 
重 量 消 費 


AP ； 
射 程 
能 力 


EMP 


EMP 


4 
410 
130 
6 
0-3 
EMP命 中 率 :76%~92%/ステータス障 害 ：(Rank4〜5)A • M • B、(Rank6~7)A ・M・B・S、(Rank8〜)A • M • B • S • L/ 


12 
6160 
344 
6 
0-5 
J!性 防 御 :(Rank 5~6)貫 通 、(Rank 7~8)貫 通 •衝 撃 、(Rank 9~)貫 通 ・衝 撃 •炎 熱 


EMP Repair 


EMPリペア 


5 
540 
148 
6 
〇・3 
リペア回 復 量 : 495〜2085/EMP命 中 率 : 78%〜92%/ステータス障 害 ：(Rank5)A • M、(Rank6〜)A • M • B/ 
リムーブ：(Rank5〜7)A • M、(Rank8〜9)A • M • B、(Rank1〇〜) A • M • B • S 
12 
5390 
344 
6 
0-4 


Repair EMP 
リペアEMP 


5 
540 
162 
6 
0-2 
全 リペア回 復 量 : 175〜540/EMP命 中 率 : 78%~92%/ステータス障 害 ： (Rank5)A • M. (Rank6~)A • M • BZ 
属 性 防 御 ：(Rank 5~7)貫 通 •衝 撃 、(Rank 8~)貫 通 •衝 撃 •炎 熱 
12 
5390 
372 
6 
0-3 


Item Turbo 
アイテムターボ 


1 
30 
24 
4 
0-1 
出 力 : 16〜82/アイテム数 :4-8/アイテムサイズ: (Rank1)S、(Rank2〜4)S・ M、(Rank5〜)S • M • L 


12 
1540 
76 
4 
0-4 


Turbo Item 
ターボアイテム 


1 
80 
32 
6 
0-1 
出 力 : 48〜16〇/アイテム数 :2〜6/アイテムサイズ: (Rank1~4)S. (Rank5~)S - M 


12 
4110 
100 
6 
0-3 


Repair 
リペア 
1 
100 
116 
6 
0-2 
リペア回 復 量 ： 〇〜2865/全 リペア回 復 量 ： 12〇〜80〇/リストア回 復 量 ： 14〇〜177〇/ 
リムーブ： (Rank1~2)A • M、(Rank3〜4) A • M • B. (Rank5〜6) A • M • B • S、(Rank7〜)A • M • B • S • L 
12 
7690 
450 
6 
0-4 


Repair Light 
リペアライト 


2 
170 
72 
6 
0-1 
リペア回 復 量 ： 34〇〜2865/リストア回 復 量 : 185〜1770 


12 
5770 
248 
6 
0-2 


Sensor EMP 
センサー EMP 


1 
60 
88 
6 
0-2 
センサー範 囲 : 2〜5/EMP命 中 率 : 7〇%〜92%/ステータス障 害 ： (Rank1〜2) A、(Rank3〜5) A • M、(Rank6〜)A • M • B 


12 
4620 
344 
6 
0-4 


Turbo 
ターボ 


1 
120 
16 
— 
出 力 : 64—734 


12 
9230 
16 
— 
— 
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FRONT MISSION ONLINE 
システ厶 &ニッション解 説 


システ厶 角 学 著 兑 


ネットワーク・タクティカル・ロ ールプレイング・アクションと銘 打 たれた 
『フロントミッション』のまったく新 しい形 。 


革 新 的 なシステムと、戦 場 で生 き残 るための知 識 を紐 解 く。 


WAPのパイロットとしてオンラインの戦 場 に立 つ 


ドラマティックシミュレーションRPGのストーリー性 と戦 術 性 はその 


ままに、WAPのコクピットに乗 るというプレイヤーの夢 を叶 え、ネット 


ワ ー ク の 要 素 を 取 り 入 れ た の が F M O で あ る と は い え バ ト ル シ ス テ ム 


は 、 タ ー ン 制 、 コマンド選 択 型 から、一 人 称 視 点 、もしくは後 方 視 点 の 


リアルタイ厶 WAPアクションへと、大 きな変 化 を遂 げた, なお、プレイ 


ヤーは所 属 をO.C.U.とU.S.N・から選 択 することができ、条 件 を満 たせぱ 


敵 対 陣 営 に 亡 命 も 可 能 両 陣 営 は 対 称 に 設 定 さ れ て お り 、 キ ャ ラ 名 や 


WAPの外 見 など、微 々たる差 異 があるのみである。 


W A P の コ ク ビ ッ ト 視 点 で 戦 闘 車 両 


や W A P と 交 戦 す る 。 敵 W A P に は プ 


レイヤーが乗 ってることもある。 


ゲームの流 れ 


ゲームの進 行 は、戦 場 のマップとマップ間 のインターミッションを行 


き来 していた従 来 の作 品 から変 化 し、通 常 戦 闘 の流 れとフェイズの流 れ 


の2つに分 かれている。戦 闘 は通 常 戦 闘 以 外 に、特 殊 任 務 やミッション 


での出 撃 があり、任 務 やミッションを受 理 する手 順 が追 加 される 


フェイズの流 れ 


通 常 戦 闘 の流 れ 


プレイヤーが任 意 に発 生 させる戦 闘 とは別 に、最 大 約 2カ月 間 、O.C. 


UとU.S.N.がハフマン島 の覇 を競 う、フェイズという期 間 が設 定 されて 


いる。フェイズの開 始 日 と終 了 日 は毎 回 通 知 され、どちらかの陣 営 が勝 


利 条 件 を満 たすか、フェイズ期 間 が終 了 すると次 のフェイズに移 行 する。 


通 常 戦 闘 は 、 プ レ イ ヤ ー が 1 人 〜 1 0 人 で 結 成 す る B G （ バ ト ル グ ル ー 


プ ） と い う 単 位 で 行 わ れ る 。 W A P や パ イ ロ ッ ト の セ ッ ト ア ッ プ は B G に 


加 入 し て な く て も 行 え る が 、 出 撃 は で き な い 。 B G は 誰 で も 作 る こ と が 


で き 、 加 入 も 自 由 だ が 、 S c r a m b l e B o a r d の コ メ ン ト を よ く 見 て 、 条 件 


に合 うBGに加 入 しよう。また、抜 けるときは一 言 でも挨 拶 をすること。 


■ フェイス開 始 


フ ェ イ ズ が 始 ま っ て も 、 統 制 区 、 占 領 区 、 闘 


技 場 の 戦 關 は 、 戦 局 に 影 響 を 与 え な い 。 そ の た 


め 、 占 領 区 以 下 の エ リ ア は レ ベ ル 上 げ や 実 戦 訓 


練 の 場 で 激 戦 区 が 実 戦 と い う す み 分 け が で 言 て 


いる。激 戦 区 の戦 いはまさに真 剣 勝 負 といえる。 


•セットアップ 


W A P の パ ー ツ 換 装 や パ イ ロ ッ ト の ジ ョ ブ 


変 更 を す る 。 ほ と ん ど の セ ッ ト ア ッ プ は 専 


用 ハンガー内 で行 う。詳 しくは次 のページ。 


■ BG創 設 •加 入 


セットアップが完 了 したら、戦 埸 に出 る 


BGを自 分 で作 るか、すでにあるBGから選 


んで、いずれかのBGに所 属 する。BGを創 設 


する埸 合 は、最 低 BGコストと継 続 回 数 を設 


定 し、編 成 に応 じてコメントを記 入 しょう。 


「►■BG出 撃 


出 撃 す る 戦 埸 を 選 ぶ の は B G リ ー ダ ー の 仕 


事 。 リ ー ダ ー に な っ た 場 合 は 、MAP Selec 


t o r で マ ッ プ を 選 択 し て 出 撃 す る 。 メ ン バ ー 


の 場 合 は 、 出 擊 設 定 を 「 出 撃 準 備 0 K 」 に 


し、継 続 設 定 を確 認 して待 機 となる。 


•戦 ・ 


戦 場 で 戦 う 相 手 に は NPC （ コ ン ビ ュ ー タ 


が 操 作 ） の 敵 と p c （ 他 プ レ イ ヤ ー が 操 作 ） 


の敵 の2種 類 がいる。詳 しくはP.509参 照 。 


•報 酬 分 配 


どちらかが勝 利 条 件 を満 たすか、制 限 時 


間 オーバーで戦 闘 終 了 。ロビーに戻 って経 


験 値 、貢 献 値 、アイテムを分 配 する。 


•戦 局 変 化 


激 戦 区 での戦 闘 結 果 はセクターの制 圧 率 に影 


•し、蓄 積 されるとDeadlock （ 拮 抗 状 態 ） に 


なったり、制 圧 陣 営 が変 化 したりする。経 済 都 


市 の制 圧 数 に差 が出 ると、優 勢 陣 営 の給 料 が増 


え、劣 勢 陣 営 の給 料 が減 る場 合 もある。 


•決 着 


ど ち ら か の 陣 営 が 勝 利 条 件 を 満 た す か 、 フ ェ 


イ ズ の 終 了 で 、 決 着 と な る 。 後 者 の 場 合 は 経 済 


都 市 の 制 圧 数 で 勝 敗 が 判 定 さ れ 、 差 が な い 場 合 


は 引 き 分 け の 決 着 と み な さ れ る 。 停 戦 後 、 次 の 


フェイス’ 
開 始 までの期 間 を停 戦 期 間 と呼 ぶ。• 


一 ・次 の戦 BBへ 


ア イ テ ム 分 配 が 終 わ れ ば 、 再 び 戦 場 に 出 撃 可 能 。 こ の 間 に ハ ン ガ ー に 移 動 す る な ら 、 


B G で 一 声 か け て お こ う 。 B G を 解 散 す る 埸 合 や 離 脱 す る 場 合 も こ の タ イ ミ ン グ と な る 。 


また、戦 果 に応 じて、Personal Officerから撃 破 ボーナスが支 給 される。 


•停 戦 期 間 


停 戦 期 間 中 は激 戦 区 の制 圧 率 が凍 結 され、施 


設 の制 圧 陣 営 や給 料 なども変 動 しなくなる。停 


戦 期 間 最 終 日 には両 陣 営 に停 戦 報 酬 が支 払 われ、 


勝 利 ! ! 営 に報 酬 が下 賜 される。フェイズ05まで 


の勝 利 報 酬 は、新 たなWAP機 体 の解 禁 である。 


次 のフェイズへ 
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SET UP 
セットアップ 


WAPのセットアップ 


WAPのセットアップについては今 までのシリーズを踏 襲 しており、 


ボディ、腕 部 、脚 部 のパーツを組 み合 わせ、同 時 に武 器 やバックパック 


を装 備 して、出 擊 するWAPのチューンナップをする。ただし、従 来 はレベ 


ルと重 量 でセットアップに制 約 を受 けるシステムだったが、新 たにBG 


コストという概 念 が導 入 されている。詳 しくは右 記 参 照 のこと。 


WAPを構 成 するパーツ 


セットアップの制 約 


W A P の パ ー ツ は 無 制 限 に ア セ ン ブ ル し て 出 撃 で き る わ け で は な く 、 


シ リ ー ズ 伝 統 の ボ デ ィ の 出 力 に よ る 重 量 制 限 が あ る 。 合 計 重 量 が 出 力 を 


超 え る と R D が で き な く な っ た り 、 速 度 が 落 ち た り し て 、 2 5 % 以 上 超 過 す 


る と 出 撃 で き な く な る 。 さ ら に W A P を ア セ ン ブ ル す る と B G コ ス ト が 算 


出 され、マップ毎 に設 定 されるトータルBGコストで出 撃 を制 限 される。 


-Bodyポディ 


WAPはボディを破 壊 されると活 動 を 


停 止 する。このため、ボディのHPは、 


アセンブル時 の最 重 要 事 項 の1つとな 


る。また、HP以 外 にも出 力 、最 高 速 度 、 


加 速 性 能 、RD （ ローラーダッシュ） 性 


能 などを司 るパーツであり、後 述 のBG 


コストの制 約 のため、全 身 で最 高 レベ 


ルのパーツをあてがうケースが多 い。 


-BackPack バックパック 


リペアやセンサーなど、移 動 と攻 撃 


以 外 のWAPの行 動 はBRバックパック） 


で決 まるといってよく、パイロットの 


ジョブ（ P.498参 照 ） と組 み合 わせて選 


択 する°BPゲージを使 った行 動 のほか、 


消 耗 品 を搭 載 可 能 なBPも存 在 する。 


BPにはHPなどが設 定 されておらず、 


戦 闘 中 に破 壊 されることはない。 


•重 量 によるペナルティ 


Power （ ボディ） 
ローラーダッシュ、サイドステップ不 可 
重 量 オーバー1%につき、最 高 速 度 
4%ダウン 
（ 重 量 
25%オーバ［で装 備 不 可 。下 限 速 度 は2km/h） 


Max Load （ 脚 部 ） 
重 量 オーバー1%につき、加 速 度 
1%ダウン 


•BGコスト算 出 方 法 
•ボディ、腕 部 、脚 部 のうち 
最 も高 レベルなパーツのレベル 
=P1 


P!の3/4 （ 端 数 切 り上 げ） 
=P T 
2番 目 に高 レベルなパーツのレベル 
=P 2 


3番 目 に高 レベルなパーツのレベル 
=P 3 


4番 目 に高 レベルなパーツのレベル 
=P 4 


-B P、武 器 のうちもっとも高 レベルなパーツのレベル 
=S1 


P2、P3、P4、S1のうちP1’より数 値 が小 さいものはすべてP1’に置 
き換 える 
（P1+P2+P3+P4） 4-4+Sl=BGR 
下 の表 を参 照 してBGRをBGコストに変 換 する 


BGコスト変 換 表 


BGR 
i BGコストi想 定 
Lv. I 


1~12 
1 
1-7 


13-24 
2 
8-13 


25-34 
3 
14-19 


35-44 
4 
20—24 


45-54 
5 
25-29 


BGR 
:BGコストi 想 定 
Lv. I 


55-64 
6 
30-34 


65—74 
7 
35-39 


75-84 
9 
40-44 


85—94 
10 
45—49 
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B Gコスト例 


Weapon武 器 


武 器 は、両 腕 の手 と肩 に装 備 可 能 。 


片 手 用 、両 手 用 、肩 用 銃 火 器 のほか、 


シールドや各 種 格 闘 武 器 が存 在 してお 


り、最 大 4つの武 器 を装 備 できる。武 


器 によっては、ロックオンやスコープ 


拡 大 などの特 殊 アクションが追 加 され 


ることもある。なお、両 手 用 武 器 は片 


腕 が破 壊 されると使 用 不 能 となる。 


Arm腕 部 


手 と肩 に装 備 した武 器 で敵 兵 器 を攻 


型 したり、シールドを装 備 して防 御 態 


勢 をとったりできるパーツ。反 動 補 正 


や集 弾 補 正 、集 弾 時 間 補 正 といった能 


力 が割 り振 られており、武 器 使 用 時 の 


反 動 や照 準 の挙 動 を制 御 する。武 器 を 


装 備 するマニピュレータ型 の腕 以 外 に、 


武 器 を固 定 した武 器 内 蔵 腕 部 がある。 


胴 と脚 にType 65X (Lv.25)、 


腕 にはTiran II M (Lv.20)を使 用 。 


BPliTB-2000 (Lv.20)を背 負 い、 


武 器 にAuden M55 (Lv.14)と Rap 


tor FX (Lv.20)を持 つと、BGRは 


25+25+20+20+4+20=42.5 


で、BGコスト4となる。 


-Legs脚 部 


速 度 や 加 速 は ボ デ ィ で 決 ま る が 、 脚 部 は 旋 回 と ブ レ ー キ 


の 性 能 に 影 響 を 及 ぼ す 。 通 常 の 脚 部 は 2 脚 か 鳥 脚 に な る が 、 


さ ら に 特 殊 脚 部 バ ー ツ が 3 タ イ プ あ り 、 形 状 に よ っ て 後 退 


速 度 や 上 半 身 の 可 動 範 囲 が 異 な っ て い る 。 な お 、 ア サ ル ト 


仕 様 の 2 脚 、 鳥 脚 、 タ イ ヤ は R D が 可 能 で 、 ア サ ル ト 仕 様 ボ 


デ ィ と 組 み 合 わ せ れ ば R D が で き る 。 そ の 他 の 2 脚 、 鳥 脚 


と4脚 もSS （ サイドステップ） が可 能 だ。 


2脚 


通 常 のWAPの脚 部 。 


後 退 速 度 は最 高 速 度 の 


40%だが、スナイパー 


仕 様 の2脚 のみ60% 


と高 速 である。また、 


上 半 身 可 動 範 囲 は200" 


RD： △ SS : 〇 


上 半 身 可 動 範 囲 : 200° 
' 


後 退 速 度 :40% 安 定 性 : 中 


だが、メカニック仕 様 の2本 脚 は 


可 動 範 囲 が270.で、リペアしやすくなっている。 


鳥 脚 


2 脚 タ イ プ の 膝 関 節 


が 逆 向 き に つ い た 脚 部 


で 、 後 
退 
速 
度 
が 7 0 % 


に 向 上 し て い る 。 直 立 


で関 節 をたたんだ状 態 


RD : 〇 SS : 〇 


上 半 身 可 動 範 囲 ： 200° ° 


後 退 速 度 : 70% 安 定 性 : 低 


になるので、側 面 の被 弾 面 積 がやや広 い。その代 わり姿 勢 


が低 くなるので、正 面 と背 面 では有 利 になる。 


4脚 


体 軸 か ら 外 に 向 か つ 


て 均 等 に 4 本 の 脚 を 生 


や し た タ イ プ 。 上 半 身 


は 3 6 0 ° 可 動 で 、 前 進 


と後 退 の速 度 が同 じな 


RD : X SS ： 〇 


上 半 身 可 動 範 囲 :3605 


後 退 速 度 :40% 安 定 性 : 高 


ホバー 


2 脚 型 や ス ラ ス タ ー 


型 な ど 形 状 の バ リ エ ー 


シ ョ ン が 多 い 脚 部 。 他 


の 脚 部 タ イ プ で 侵 入 す 


ると速 度 が落 ちる砂 地 


ので、乗 りこなせば奇 抜 な動 きも可 能 である。2脚 より被 


タンク/タイヤ 


車 輪 で 走 行 す る タ イ 


プ の 脚 部 で 、 ア サ ル ト 


仕 様 の タ イ ヤ パ ー ツ は 


R D も 可 能 で あ る 。 水 


中 での移 動 は著 しく速 


弾 面 積 は大 きくなるが、安 定 性 が高 く転 倒 しにくい。 


や水 中 も速 度 を落 とさずに移 動 できる。上 半 身 の旋 回 範 囲 


が狭 く、旋 回 性 能 も低 いというのが短 所 。 


RD： △ SS : X 


上 半 身 可 動 範 囲 ： 360° 


後 退 速 度 ： 40% 安 定 性 ： 中 


度 が低 下 するが、砂 地 は速 度 を落 とさず移 動 可 能 。他 タイ 


プの脚 部 より姿 勢 が低 くなり、安 定 性 も良 好 である。 


浓RD -ローラーダッシュ、SS••・サイドステップを表 す 
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パイロットのセットアップ 


セットアップはWARだけではなく、パイロットにもある。メインジョ 


ブといくつかのサポートジョブを組 み合 わせ、BGの中 の役 割 を決 める。 


これにBGの編 成 やWAPのアセンブルを組 み合 わせて作 戦 を考 えよう。 


PvPのBG編 成 と作 戦 


ジョブの効 果 


ジョブ毎 にメインジョブとサポ 


ートジョブの効 果 が決 まっている 


が、それぞれ関 連 パーツが設 定 さ 


れており、ジョブレベルが関 連 パ 


ーツのレベル+5になったときに. 


その効 果 が最 大 に発 揮 される。 


ジョブレベルと関 連 パーツ 
・パイロット 
アサルト 
Lv.3O 


加 速 度 MAX 
該 当 ジョブが関 連 パーツレベル 
+5でジョブの効 果 が最 大 になる 


メ ン バ ー を 増 や し て B G を 編 成 す る の は 、 B G の セ ッ ト ア ッ プ と も い え 


る 重 要 な 作 業 だ 。 コ ス ト と 人 数 を 踏 ま え て 、 ジ ョ ブ と 機 体 を 組 み 合 わ せ て 


い く 。 占 領 区 の P v P （ P C 対 P C の 戦 い ） は 下 記 のBG 編 成 と そ の 派 生 形 が 多 


いが、激 戦 区 のBG編 成 は多 彩 なのでバランス型 を一 例 として紹 介 する。 


占 領 区 突 撃 BG 
・スイッチアサルト 
• ECMジャマー 
・スイッチアサルト 
RDミサイラー 
•スイッチアサルト 
• RDミサイラー 
・スイッチアサルト 
RD メカニツク 
• EMPジャマー • RD メカニック 


激 戦 区 バランス型 BG 
・スイッチアサルト•高 速 レコン 
・スイッチアサルト•ラジオAコムス 
•EMPジャマー 
・ラジオBコムス 
-ECMジャマー 
・重 装 甲 メカニック 
ECMジャマー 
・貰 装 甲 メカニック 


B 
Assault ［as］アサルト 
主 な役 割 •前 方 で攻 撃 •爆 撃 マーカー 
「モードシフト効 果 ： 
ローラーダッシュゲージ全 回 復 &時 間 延 長 


最 前 線 で敵 部 隊 と対 峙 する切 り込 み役 


ア サ ル ト の 機 体 は 、 左 右 の 腕 に M G と S G の よ 


う に 属 性 の 異 な る 2 つ の 武 器 を 持 つ 、 ス イ ッ チ 


ア サ ル ト が 基 本 。 こ れ に G R や R K を 装 備 す る こ 


と も あ る ° B P は 加 速 タ ー ボ か ア イ テ ム を 背 負 い 


接 近 戦 に 特 化 す る 。 戦 場 で の 役 割 は 、 敵 本 陣 に 


突 撃 し て 、 後 衛 の 敵 W A P を 撃 墜 す る こ と 。 R D 


も 駆 使 し て 常 に 動 き 回 り 、 相 手 を 翻 弄 し よ う 。 


なお、サポートジョブにメカニックは必 須 だ。 


ジョブの効 果 


効 果 
関 連 パーツ | 


メイン 移 動 加 速 度 向 上ほディ 
サポート（ 
転 回 速 度 増 加 
脚 部 
敵 アサルトへの対 策 
アサルトは集 団 突 擊 時 の手 数 と、快 速 を生 かした追 撃 が脅 
威 になるので、迎 え撃 つ場 合 は回 避 運 動 と▼ Weaponで対 抗 
しょう。撃 破 の優 先 順 位 は高 くはないが、EMPの▼ 
Movementや▼ Controlsで逃 げ足 を奪 えば撃 破 は容 易 になる。 
推 奨 マクロ 
【回 復 要 請 】 
/sos on 
/rv4 （ 修 理 頼 む！ ） 
【感 謝 】 
/rvO （ ありがとう! ） 
/sos off 


【敵 発 見 】 
/sos on 
/rv 〇 （ こちら＜ My Name〉、 
［Area］で［Enemy底 発 見 ! ） 
/wait 150 
/sos off 


セットアップ例 （ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト2 
スイッチアサルト 
BGコスト4 
重 火 器 アサルト 
Body 
Type 65/Gust 
R.Arm 
Tiran M/lgel Eins 
L.Arm 
Tiran M/lgel Eins 
Legs 
Tiran/lgel Eins 
BackPack 
TB-B10 


Body 
Type 65X/Vapor 
R.Arm 
Tiran II M/lgel Sechs 
L.Arm 
Giza A2/Crabesant 
Legs 
Mareraid/Husky Mk.V 
BackPack 
TB-B20SP 
Hand Artassaut 
Kirishima SG 
Hand Gale S 
Raptor FX 
Shoulder 
Shoulder 
IGUCHI Type 701 _ 


A 
Missileer ［ms］ミサイラー 
主 な役 割 •後 方 で攻 擊 
「モードシフト効 果 ： 
［ 対 象 の敵 を瞬 時 ロックオン&ロックオン時 間 短 縮 


ひとひねりした運 用 で援 護 射 撃 
M S や R K と い っ た 肩 装 備 の 長 射 程 武 器 で 、 後 


方 か ら ダ メ ー ジ を 与 え る 後 衛 ア タ ッ カ ー 。 前 衛 


に よ る E C M カ ッ ト や セ ン サ ー BP の 照 射 と い っ た 


連 携 が 必 須 と な る た め 、 単 独 で の 決 定 力 に 欠 け 


る 面 が あ る 。 R D 可 能 な ア セ ン ブ ル や ス テ ル ス BP 


に よ る 遊 撃 な ど 、 セ ッ ト ア ッ プ の 時 点 で 付 加 要 素 


を 考 慮 し た い 。R D ミ サ イ ラ ー の 場 合 は 、BP にM 


sのカートリッジとリペアを搭 載 しておくこと。 


ジョブの効 果 


- 
効 果 
関 連 パーツ1 


メインsミサイルロックオン時 間 短 縮 : 
iミサイル 
サポート! 
! ブラストダメージ軽 減 
ダメージパーツ 
敵 ミサイラーへの対 策 
ロックオンの警 告 が流 れたらすぐBG内 に報 告 し、ECMジ 
ヤマーの効 果 範 囲 内 に退 避 する。ミサイルが飛 来 する方 角 が 
わかれば、遮 蔽 物 に隠 れたり、盾 で受 け止 めることもできる。 
前 衛 の攻 撃 が薄 ければ、弾 切 れまでリペアで耐 えるのも有 効 。 
推 奨 マクロ 
【回 復 要 請 】 【爆 風 警 告 】 
/SOS on 
/rv 〇 GR徐 用 注 意 
/rv4 （ 修 理 頼 む！ ） 
【感 謝 】 
/rvO （ ありがとう! ） 
/sos off 


セットアップ例 （ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト2 
RDミサイラー 
BGコスト4 
ステルスミサイラー 
Body 
Zora 3A/Strega 
R.Arm 
Tiran M/lgel Eins 
L.Arm 
Puffin II 


Body 
Giza A2/Crabesant 
R.Arm 
Pheasant II S 
LArm 
Tiran II M/lgel Sechs 
Legs 
Zearaid/Type S90 
Legs 
Zeaam E/Tatou X-2 
BackPack 
BP-L02 
BackPack 
STS 144 
Hand 
Gale 
Hand 
Doldrum-1 〇 
Shoulder 
Plover M1 
Shoulder 
MGR-2 
— 


□ 
Mechanic ［mc ! メカニック 
主 な役 割 •前 方 支 援 •後 方 支 援 
「モードシフト効 果 ： 
［ リペアBPゲージ全 回 復 &消 費 量 減 少 


BGの回 復 と修 理 を一 手 に担 う 


リ ペ ア B P で の H P 回 復 と パ ー ツ 修 理 を 専 門 と 


す る 後 方 支 援 ジ ョ ブ 。 P v P で は 、 先 に 戦 力 が 減 


っ た B G が そ の ま ま 押 し 切 ら れ る パ タ ー ン が 多 


い の で 、 勝 利 の 要 と い え る ジ ョ ブ で あ る 。 戦 場 


で は 後 衛 、 も し く は 前 衛 の 最 後 尾 に つ い て 、 周 


囲 の 味 方 を 支 援 す る 。 敵 に 狙 わ れ る こ と も 多 い 


の で 、 メ カ ニ ッ ク 2 機 は セ ッ ト で 行 動 し 、 ボ デ 


イのHPが減 ったら相 互 回 復 を呼 びかけよう。 


ジョブの効 果 


効 果 
: 関 連 パーツ 


メインIリペアによる回 復 量 増 加 
rリペアbp 
サポートrリペアを受 けた際 の回 復 量 増 加 『回 復 パーツ 
敵 メカニックへの対 策 


BGの継 戦 能 力 を決 定 づけるメカニックは、最 優 先 で倒 す 
べき存 在 だ。EMPジャマーがメカニックをXDefense状 態 に 
し、アサルトの総 力 を挙 げて撃 破 するのがセオリー。相 互 回 
復 は、盾 を構 えたジャマーが間 に入 って妨 害 する。 
推 奨 マクロ 
【修 理 要 請 】 
【BP障 害 報 告 】 
/sos on 
/rvOBPダウン中 
/rv 4相 互 回 復 求 む 【BPゲージ回 復 中 】 
【感 謝 】 
/rv〇ゲージ切 れ 
/rv 〇 （ ありがとう! ） 
【移 動 報 告 】 
/sos off 
/rvO メカ移 動 


セットアップ例 （ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト2 
RD メカニック 
BGコスト4 
重 装 甲 メカニック 


Body 
Wildgoat G/Valiant Ml 
R.Arm 
Wildgoat C/Valiant M 
LArm 
Wildgoat C/Valiant M 
Legs 
Squilla M2 


Body 
Zora 3A/Strega 
R.Arm 
Wildgoat/Valiant 
LArm 
Zaigaut/Vaje 
Legs 
Zearaid/TypeS90 
BackPack 
RP42E-Harfe _________ 
Hand 
Light Shield 
Shoulder 


BackPack 
RP42E-Geige 
Hand V33 
Thick Shield 
Shoulder 
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B1OI 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Recon [r c ]レコン 
主 な役 割 •哨 戒 •後 方 で攻 撃 
「モードシフト効 果 ： 


LセンサーBPゲージの全 回 復 &消 費 量 減 少 


BGの眼 となり戦 場 を監 視 する 


セ ン サ ー B P を 積 ん で ボ ア サ イ ト の レ ー ダ ー 


や ソ ナ ー で 敵 を 補 足 す る の が レ コ ン の 仕 事 。 ミ 


サ イ ル が ダ メ ー ジ 源 に な る B G や 積 極 的 に 敵 を 


探 し て 突 撃 す る B G は セ ン サ ー A を 使 い 、 ダ メ 


ー ジ 源 が 多 彩 な B G や 敵 を 迎 え 撃 つ B G は セ ン サ 


一 B を 使 う 。 前 方 で 偵 察 と い う よ り も 、 後 方 か 


ら 監 視 と い う 運 用 に な る の で 、 M S を 装 備 し て 


BGのダメージを上 乗 せすることで貢 献 しよう。 


ジョブの効 果 


効 果 
関 連 パーツ! 


メイン 
! センサーのレンジ拡 大 : 
センサー BP 
サポート移 動 音 の静 粛 化 
脚 部 
敵 レコンへの対 策 


レ コ ン を 倒 せ ば M S の 脅 威 が 半 減 し 、 敵 の 視 界 も 狭 ま る の 


で 、 最 優 先 撃 破 目 標 
の 1 つ と な る 。 E M P を 入 
れ る な ら X 


E l e c t r o n i c s よ り もX Defense で 、 ア サ ル ト の 両 手 の 武 器 を 素 


早 く切 り替 えるスイッチショットで撃 破 する。 
推 奨 マクロ 
【回 復 要 請 】 
/sos on 
/rv4 （ 修 理 頼 む！ ） 
【感 謝 】 
/rv〇 （ ありがとう! ） 
/sos off 


[SATスキャン】 
/rv〇サットスキャン使 用 
【敵 発 見 】 
/rv 〇 （ こちら vMyName〉、 
[Area]7[Enemy]を発 見 ！ ） 


セットアップ例 （ 共 通 / O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト4 
高 速 レコン 
BGコスト4 
重 火 器 レコン 


Body 
Zedam E/Tatou X-2 
Body 
Einhorn/Gavial 
R.Arm 
Zedan E/Tatou X-2 
LArm 
Zedan E/Tatou X-2 
Legs 
PawO Parant/Recsys 


R.Arm 
Zedam E/Tatou X-2 
LArm 
Puffin II S 
Legs 
Mereraid/Husky Mk.V 
BackPack 
SE0RS1 Sekstant 
BackPack 
SNOx-Dozhdevye 
Hand 
VS-01B 
Hand 
VS-01B 
Shoulder 
Plaver M2 
Shoulder 
Gallbados III 


Jammer [j m]ジャマー 
主 な役 割 •前 方 で攻 撃 •前 方 支 援 
モードシフト効 果 ： 


ECM/EMP BPゲージ全 回 復 &消 費 量 減 少 
障 害 回 復 被 弾 時 
ECM効 果 継 続 


敵 戦 力 を削 ぐジャミング 


機 体 は ほ ぼ ア サ ル ト の 流 用 で 、 B P と W e a p o n 


の 差 の み 。 前 方 支 援 は ア サ ル ト な ど の 前 衛 と ー 


緒 に 行 動 し つ つ 、 B P 使 用 と 相 手 の E C M カ ッ ト 、 


メ カ ニ ッ ク の 回 復 妨 害 を す る 。 後 方 支 援 で は 、 E 


C M ジ ャ マ ー は 身 を 隠 し て E C M を 展 開 し 、 E M P 


ジ ャ マ ー は ▼ W e a p o n で 敵 を 迎 撃 し な が ら 、 味 


方 の状 態 異 常 を無 害 なものに上 書 きしていく。 


ジョブの効 果 


効 果 
関 連 パーツ 


メイン EMP攻 撃 強 化 
EMP BP 
サポート障 害 回 復 時 間 短 縮 
i 
ボディ 
敵 ジャマーへの対 策 


突 撃 してくる敵 の前 衛 にEMPジャマーがいたら、攻 撃 を 


集 中 して逃 げるところを追 撃 し、メカニックの位 置 を突 き止 


めるのは1つのセオリーである。また、サポートジョブにジ 


ヤマーを入 れておくことが、大 きな^}•抗 手 段 となる。 
推 奨 マクロ 
【回 復 要 請 】 
/sos on 
/rv4 （ 修 理 頼 む！） 
【感 謝 】 
/rv 〇 （ ありがとう! ） 
/sos off 


セットアップ例 （ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


[EMP報 告 】 
/rv 〇 EMP使 用 
/rvO （ [Enemy]を破 壊 しろ! ） 


[ECM報 告 】 
/rv 〇 ECMカット 
/rvO MS攻 撃 求 む 


BGコスト2 
ECMジャマー 
BGコスト4 
EMPジャマー 


Body 
Type 65/Gust 
R.Arm 
Housin 9/Zeder 
L.Arm 
Tiran M/lgel Eins 
Legs 
Tiran/lgel Eins 
BackPack 
ECM98-Apatite 
Hand Light Shield 
Gale 


Body 
Type 65X /Vapor 
R.Arm 
Tiran II M/lgel Sechs 
LArm 
Wildgoat G/Valiant Ml 
Legs 
Type 65X/Vapor 
BackPack 
EMP201A-Orochi 
Hand Thick Shield 
Gale S 
Shoulder 
Shoulder 


Sniper [s n]スナイパー 
主 な役 割 ・後 方 で攻 撃 
モードシフト効 果 ： 
ステルスBPゲージ全 回 復 &消 費 量 減 少 
被 弾 、射 撃 時 にステルス効 果 継 続 


見 えない位 置 から敵 を暗 殺 


レ ー ダ ー と 視 
界 
か ら 消 
え る ス テ ル ス B P と 、 


遠 方 か ら 狙 撃 す る R F を 装 備 し 、 他 の 味 方 機 と 


は 別 行 動 を と る ジ ョ ブ 。 乱 戦 の 最 中 に 敵 を 狙 撃 


で き れ ば 戦 況 も 動 か せ る が 、 敵 に 発 見 さ れ る と 


無 力 化 す る 。 と く に 腕 を 破 壊 さ れ る と 反 撃 手 段 


が な く な る の で 、 ア サ ル ト や メ カ ニ ッ ク の パ ー 


ツと肩 盾 を組 み合 わせて耐 久 性 を上 げておこう。 


ジョブの効 果 


敵 スナイパーへの対 策 


片 腕 を 破 壊 し て し ま え ば ほ ぼ 無 力 化 す る 。 H P や 盾 の 装 備 


状 況 を 見 て 、 壊 し や す い 腕 を 攻 撃 し ょ う 。 と は い え 、 攻 撃 す 


る 前 に 、 発 見 す る こ と が 最 大 の 難 関 だ 。 狙 撃 を 受 け た り 、 敵 


影 を視 認 したりしたら、BG内 で連 絡 しあって対 処 する。 


効 果 
関 連 パーツ! 


メイン 集 弾 速 度 短 縮 
武 器 
サポートi 
！ 武 器 反 動 軽 減 
武 器 


推 奨 マクロ 
【敵 発 見 】 
/sos on 
/rv 〇 にちら＜ MyName＞ 、 
[Area]で[Enemy]を発 見 ！ ） 
/wait 150 
/sos off 


【計 器 整 理 】 
/screen off all 
/screen on targetinfo 
/screen on targetsubinfo 
【計 器 を戻 す】 
/screen on all 


セットアップ例 （ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト4 
高 機 動 スナイパー 
BGコスト4 
ステルススナイパー 


Body 
Zora 4A/Strega G 
R.Arm 
Type 65 M/Gust M 
L.Arm 
Mareraid/Type S90X 
Legs 
Teal 


Body 
PawOParant/Recsys 
R.Arm 
Type 150/Giaour 
L.Arm 
Fype 150/Giaour 
Legs 
Teal 
BackPack 
STOKa-Alice 
BackPack 
ST5-144 
Hand 
Srab Bl 


Hand 
IGUCHI Type 3 _______ 
Shoulder 
WS-12B______________ 


Shoulder 
WS-12_______________ 


MS] Comms [co]コムス 


HI主 な役 割 •前 方 支 援 •後 方 支 援 
モードシフト効 果 ： 
ラジオBPゲージ全 回 復 &消 費 量 減 少 


強 力 な支 援 でBGの戦 力 を底 上 げ 


ラ ジ オ B P に は B G を 間 接 的 に 支 援 す る 機 能 が 


あ り 、 タ イ ム ラ グ は あ る も の の 、 そ の 効 果 は 絶 


大 だ 。 た だ し 、 相 応 に 重 量 が か さ む の で 、 コ ム ス 


仕 様 ボ デ ィ を 使 用 し て 過 積 載 に し て も 、 ア セ ン 


ブ ル で き る パ ー ツ は 限 ら れ て し ま う 。 武 器 は 肩 


に M S や G R を 装 備 す る に と ど ま る だ ろ う 。 戦 場 


で は H U D よ り も シ ェ ア レ ー ダ ー を メ イ ン に 見 て 、 


最 後 方 から支 援 の判 断 と味 方 への指 示 を行 う。 


ジョブの効 果 


効 果 
関 連 パーツ| 


メイン 
支 援 発 動 時 間 短 縮 ！ラジオBP 
サポート 
支 援 ダメージ軽 減 : 
: ダメージパーツ 
敵 コムスへの対 策 


ラ ジ オ B P に よ る 支 援 は 、 1 回 で 戦 況 を ひ っ く り 返 す こ と 


さ え あ る 。 そ の た め 、 敵 の コ ム ス は 最 優 先 撃 破 目 標 だ 。 セ ン 


サ ー B を 装 備 し た レ コ ン が い れ ば 、 ト レ ー サ ー で 探 知 す る 〈 


爆 撃 機 の飛 来 音 が聞 こえたら、速 やかに退 避 しよう。 
推 奨 マクロ 
【修 理 要 請 】 
/sos on 
/rv4 （ 修 理 頼 む！ ） 
【感 謝 】 
/rvO （ ありがとう! ） 
/SOS off 


【支 援 報 告 】 
/rv〇防 御 コートを要 請 
【爆 撃 カウントダウン】 
/bg爆 撃 まで20秒 
/wait 300 
/bg爆 撃 まで10秒 


セットアップ例 （ 共 通 /O.C.U./U.S.N.） 


BGコスト4 
ラジオAコムス 
BGコスト4 
ラジオBコムス 


Body 
Einhorn/Gavial 
R.Arm 
Zedam E/Tatou X-2 
L.Arm 
Zedam E/Tatou X-2 
Legs 
Faon 


Body 
Giza A2/Crabesant 
R.Arm 
Wildgoat C/Valiant M 
LArm 
Puffin II S 
Legs 
Faon 
BackPack 
RD19-Kohle 
BackPack 
DF120A-DSS 
Hand 
Hand 
Light Shield 
Shoulder 
Phalanx 


Shoulder 
IGUCHI Type 701 _ 
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REWARD 
戦 闘 の報 酬 


経 験 値 と貢 献 値 


戦 闘 が終 わると戦 場 から帰 還 したパイロットに経 験 値 や貢 献 値 が与 え 


ら れ る ど ち ら も グ ラ フ が 変 動 す る の み で 数 値 は わ か ら な い が 、 効 率 よ 


く経 験 値 、貢 献 値 を入 手 するために、獲 得 のしくみを理 解 しよう。 


行 動 経 験 値 


経 験 値 獲 得 のしくみ 


獲 得 経 験 値 は、戦 場 に存 在 するすべてのWAP、車 両 、ヘリコプターに 


設 定 された基 本 経 験 値 を元 に計 算 される。敵 を倒 せば、その敵 の基 本 経 


験 値 から攻 撃 に参 加 したメンバーに直 接 経 験 値 、参 加 したメンバーを支 


援 したメンバーに間 接 経 験 値 が分 配 されるしくみだ。また、行 動 経 験 値 


は設 定 された行 動 をとるごとに、基 準 となる対 象 の基 本 経 験 値 の0.01〜 


10%を獲 得 できる。基 本 経 験 値 はPCとNPCで差 があり、PCの方 が多 い。 
獲 得 経 験 値 算 出 方 法 
①敵 、味 方 の基 本 経 験 値 を算 出 する 
基 本 経 験 値 =パーツLvの合 計 （ ※ ・〇 +BPのLv+ジョブLVX2200秘 
2） 
②破 壊 した敵 の基 本 経 験 値 を与 えたダメージの比 率 でメンバーに分 配 して直 接 


経 験 値 を算 出 し、ジョブ配 分 率 に応 じて各 ジョブに分 配 する 
直 接 経 験 値 =基 本 経 験 値 
X 
自 機 の与 ダメージ 
味 方 の与 ダメージ合 計 


③サポートした味 方 が直 接 経 験 値 を得 るたびにサポートポイント（ ※ ゆ の比 率 
に応 じて、直 接 経 験 値 と同 量 の間 接 経 験 値 を分 配 する 
間 接 経 験 値 =直 接 経 験 値 
X 
自 機 のサポートポイント（ 20-60ポイント） 


パイロットレベルとジョフレベル 


1 
ジョブ 
行 動 内 容 
基 準 
r%i 


アサルト 
腕 盾 による防 御 （ 盾 
HPとダメージから計 算 ） 
自 機 
10 


ミサイラー 


ミサイルを敵 に当 てる 
敵 
0.3 
ミサイルのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 
ロケットのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 
グレネードのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 


メカニック 
味 方 の修 復 
味 方 
10 
味 方 のHP回 復 
味 方 
2 
味 方 の障 害 回 復 
味 方 
0.2 


レコン 


ECMDによるジャマー探 知 
敵 
10 
レーダーサーチによる敵 探 知 敵 
5 
サットスキャンの発 動 （ 全 ての敵 から発 生 ） 
敵 
0.01 
ジャマー 
EMPで敵 に障 害 を起 こす 
敵 
4 


コムス 
味 方 をサルベージする 
味 方 
10 
自 機 の補 給 コンテナで味 方 が補 給 
味 方 
2 
支 援 攻 撃 を敵 に当 てる 
敵 
1 


スナイパー 


ライフルの攻 撃 を敵 に当 てる 敵 
0.5 
バズーカの攻 撃 を敵 に当 てる 敵 
0.5 
キャノンの攻 撃 を敵 に当 てる 敵 
0.5 
バズーカのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 
キャノンのブラストを敵 に当 てる 
敵 
0.1 


麻 方 のサポートポイント合 計 
④各 ジョブに設 定 された行 動 （ 淤 
5）をするごとに行 動 経 験 値 を加 算 する 


®（ D〜④の計 算 を繰 り返 し、戦 闘 終 了 時 点 の味 方 生 き残 り数 と比 率 に応 じて小 
隊 ボーナス（X1.4〜2.0）を加 算 する 
⑥戦 闘 終 了 時 にメカニックのみボーナスを加 算 する 
メカニック小 隊 生 存 ボーナス=（1+ （ 味 方 生 存 数 
X0.3）X行 動 経 験 値 


洪 
1非 
WAPの場 合 は（BodyのHP X4） 次 
2NPCの場 合 は500 
次 
3ジョブ配 分 率 表 参 照 ※ 4サポートポイント表 参 照 ※ 5行 動 経 験 値 表 参 照 


⑦®〜⑧を合 計 し、戦 闘 終 了 時 の状 態 によって補 正 する 


1) 勝 利 
取 得 経 験 値 =①〜⑥の合 計 
X1 


2) 敗 北 
取 得 経 験 値 =①〜⑥の合 計 
X 0.9 


3) 戦 線 離 脱 
取 得 経 験 値 =①〜⑥の合 計 
X 〇 


4) 戦 域 外 
取 得 経 験 値 =①〜⑥の合 計 
X 〇 


5) 回 線 落 ち終 了 後 復 帰 
取 得 経 験 値 =①〜⑥の合 計 
X 0.7 


6) 破 壊 後 戦 線 離 脱取 得 経 験 値 =①〜⑥の合 計 
X 0.7 


ジョブ配 分 率 
! メインジョブのみ 
: サポートジョブ1つi 
サポートジョブ2つi 
! サポートジョブ3つI 


メインジョブ100% 
メインジョブ 75% 
サポートジョブ25% 
メインジョブ 50% 
サポートジョブ各 
25% 
メインジョブ 40% 
サポートジョブ各 
20% 
サポートポイント 


経 験 値 を 獲 得 し て 、 グ ラ フ が 右 端 ま で 到 達 す る と レ ベ ル が ア ッ プ す る 。 


経 験 値 は ま ず ジ ョ ブ 毎 に 獲 得 し て ジ ョ ブ レ ベ ル が 上 が り 、 各 ジ ョ ブ の 経 


験 値 の 合 計 で パ イ ロ ッ ト レ ベ ル が 上 が る 。 パ イ ロ ッ ト レ ベ ル が 上 が る と 、 


シ ョ ッ プ で 買 え る パ ー ツ が 増 え て い く ほ か 、 下 記 の よ う な 変 化 が 起 こ る 。 


ま た 、 ジ ョ ブ レ ベ ル に つ い て も シ ョ ッ プ で 買 え る ジ ョ ブ 専 用 パ ー ツ が 買 


え る よ う に な り 、 ジ ョ ブ 効 果 の 向 上 と 下 記 の よ う な 変 化 が あ る 。 ど ち ら 


のレベルも上 限 は50となっているが、平 坦 な道 のりではない 
パイロットレベルによる開 放 要 素 


Lv.10占 領 区 エリア1〜3、闘 技 場 移 動 可 能 。JM、RC選 択 可 能 。 
Lv.15自 軍 •敵 軍 占 領 区 エリア8開 放 。サポートジョブ2つ選 択 可 能 。 
— 


Lv.20 激 戦 区 移 動 可 能 。CO、SN選 択 可 能 。 
Lv.30サポートジョブ3つ選 択 可 能 。 


Lv.50 レベル上 限 。 


ジョブレベルによる開 放 要 素 
ハンガー拡 張 Lv.20 IZ達 したジョブが2 • 4 - 7つでハンガー数 が4 • 6 • 8つに 
増 力 口 。Lv.20のジョブが1つ増 えるごとに所 持 アイテム上 限 が20 
_________ ずつ、220まで増 加 。 
レベル上 限 
Lv.50 
サポート 
内 容 入 手 ポイント 


味 方 のHP回 復 
全 パーツの合 計 
HPの 


10%回 復 ごとに5.9ポイント 
味 方 のパーツ修 復 
1回 につき20ポイント 
味 方 の障 害 回 復 
1 
1回 につき20ポイント 
レーダーECM範 囲 に味 方 が入 る 
1回 につき1〇ポイント（1機 につき1回 ） 
アンチロック、ティクロックに 
敵 ミサイルを入 れる 


1発 につき15ポイント 


（1発 につき1回 ） 
レーダーでロックオン時 間 を短 縮 する 
ロックオン攻 撃 
1回 につき5ポイント 
補 給 コンテナで味 方 が補 給 する 
1回 につき5ポイント 
防 御 コートを浴 びた味 方 が 
対 応 する攻 撃 を受 ける 
4ポイント/武 器 の一 斉 射 
防 磁 コートを浴 びた味 方 が 


EMPを受 ける 
防 磁 コートで減 衰 したEMPダメージ 


10%ごとに2ポイント 
支 援 攻 撃 のターゲットになる 
1〇ポイント（ ただし自 機 以 外 ） 


貢 献 値 獲 得 のしくみ 


貢 献 値 は 出 撃 す る エ リ ア に 大 き く 左 右 さ れ 、 統 制 区 よ り 占 領 区 、 占 領 


区 よ り 激 戦 区 の 戦 い で よ り 多 く 獲 得 で き る 。 ま た 、 敗 戦 時 に は 獲 得 で き 


ず 、 勝 利 時 に の み 、 下 記 の 計 算 式 が 適 用 さ れ る 。 勝 利 貢 献 値 は セ ク タ ー 


の 最 低 B G コ ス ト と 制 圧 率 で 決 定 さ れ る 数 値 で 、 制 圧 率 が 均 衡 し て い る 状 


態 （ D e a d l o c k ） で 最 大 と な る 。 セ ク タ ー 変 動 値 と は セ ク タ ー の 最 大 B G 


コ ス ト に 対 し て の 、 敵 の B G コ ス ト の 比 率 で 決 ま り 、 敵 の B G コ ス ト が 低 


いほど数 値 が大 きくなる。出 世 コースを歩 むなら、激 戦 区 で戦 おう。 
獲 得 貢 献 値 算 出 方 法 


貢 献 値 =参 加 貢 献 値 +勝 利 貢 献 値 
Xセクター変 動 値 
X終 了 状 態 補 正 
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FMO\ 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


レアアイテムと機 体 装 飾 


W A P の パ イ ロ ッ ト と し て 戦 い を 重 ね 、 経 験 を 積 ん で い く と 、 そ の 見 


返 り と し て キ ャ ラ ク タ ー や W A P を 飾 る こ と が で き る よ う に な る そ の 


出 現 条 件 は 簡 単 な も の か ら 困 難 な も の ま で さ ま ざ ま で 、 条 件 が 困 難 な ア 


イテ厶 をつけていることは一 流 のパイロットの証 にもなる。キャラクタ 


ー が 身 に 付 け る ア ク セ サ リ と ス ー ツ 、WAP を 彩 る 各 種 カ ラ ー リ ン グ と 


部 隊 章 以 下 にすべての出 現 条 件 と購 入 価 格 をまとめて掲 載 した 


アクセサリー一 覧 
※ 「/」で区 切 られた条 件 はどちらかを満 たせば出 現 。Mはミッション、TBGCはトータルBGコスト、PvPはPC対 PC戦 を表 す。 


[ 
______ " アクセサリー名 
価 格 
出 現 条 件 （ 共 通 / 
/ 
） 
1 
rヽL」 


Wool Hat 


1 
ニット帽 子 
10000 
バトルM偵 察 任 務 クリア数 
50 


_• 


Worker's Cap 


作 業 用 キャップ 
20000 
敗 北 数 
100敗 北 率 
30%激 戦 区 出 撃 時 間 
500分 


Crew Cap 


軍 用 キャップ 
30000 
出 撃 数 
300敗 北 数 
200敗 北 率 
60% 
激 戦 区 出 撃 時 間 
1000分 


Garrison Cap 


O.C.U・尉 官 用 制 帽 
U.S.N.尉 官 用 制 帽 


150000 
少 尉 セクターM勝 利 数 
8 Mオーダー数 
100 


Mクリア数 
40 


Officer's Dress H 


O.C.U・佐 官 用 制 帽 


at 


U.S.N.佐 官 用 制 帽 


300000 
少 佐 セクターM勝 利 数 
8 Mオーダー数 
120 


Mクリア数 
40 


Square Glasses 


[ 
眼 鏡 


100000 
一 等 准 尉 セクターM勝 利 数 
8 Mオーダー数 
8〇/ 
一 等 准 尉 セクターM勝 利 数 
4 Mオーダー数 
160 


コ 


Round Glasses 


1 
丸 眼 鏡 
500000 
少 尉 エリアMクリア数 
5 


コ 


Square Shades 


サングラス 
100000 
反 撃 
Mクリア数 
200 


r . 


Round Shades 


丸 サングラス 
500000 
反 撃 
Mクリア数 
1000 
1 


Armorbuster's Helmet 


アーマーバスター・ヘルメット 
50000 
総 出 撃 回 数 
300タンク撃 破 数 
1500 


Wanzerbuster's Helmet 


ヽ， ヴァンツアーバスター・ヘルメット 
100000 
総 出 撃 回 数 
300 WAP撃 破 数 
1000 


Rotorbuster's Helmet 


ローラーバスター・ヘルメット 
100000 
総 出 撃 回 数 
300ヘリ撃 破 数 
2000 


Destroyer's Helmet 


デストロイヤー ・ヘルメット 
200000 
総 出 撃 回 数 
300固 定 ユニット撃 破 数 
500 


Havoc Helmet 
300000 
総 出 撃 回 数 
500 


TBGC60〜89大 型 機 動 兵 器 撃 破 数 
50 


カオス・ 
300000 
総 出 撃 回 数 
500 


TBGC90-120大 型 機 動 兵 器 撃 破 数 
50 


Blue Beret 


ブルー. ベレー 
100000 
統 制 区 出 撃 時 間 
250分 統 制 区 勝 利 数 
50 
統 制 区 
NPC撃 破 数 
500 


Purple 


パーカレ. ベレー 
150000 
統 制 区 出 撃 時 間 
500分 統 制 区 勝 利 数 
100 
統 制 区 
NPC撃 破 数 
1000 


( 


200000 
占 領 区 出 撃 時 間 
1000分 占 領 区 勝 利 数 
200 
占 領 区 
NPC撃 破 数 
2000 
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パイロットスーツ一 覧 
洪 r/Jで区 切 られた条 件 はどちらかを満 たせば出 現 。TBGCはトータルBG □スト、PvPはPC対 PC戦 を表 す。 


AS••・アサノレト、MS••・ミサイラー、MC•••メカニック、JM••・ジャマー、RC••・レコン、SN•••スナイパー、CO••・コムス 


| 
パイロットスーツ名 （ 共 通 / 
/ 
） 
価 格 
出 現 条 件 
I 


Papel 
Pilot Suit 1 


バペール社 製 
パイロットスーツ1 


Hoperise Pilot 
Suit 1 


ホープライズ社 製 
パイロットスーツ1 
一 
初 期 着 用 


Velda 
Pilot Suit 1 


ヴェルダ社 製 
パイロットスーツ1 


DA Pilot 
Suit 1 


ディアブルアビオニクス社 製 
パイロットスーツ1 
30000 
三 等 軍 曹 


Basalt 
Pilot Suit 1 


バザルト社 製 
パイロットスーツ1 


Sender Pilot 
Suit! 


センダ一 社 製 
パイロットスーツ1 
60000 
TBGC40~59PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% ASLv20 以 上 / 
バトル数 
1000勝 率 
20% ASLv2 〇以 上 


Basalt Pilot 
Suit 1-Vet 


バザルト社 製 
バイロットスーツ1ベテラン 


Sender Pilot 
Suit 1-Vet 


センダ一 社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC6〇〜89PvP出 撃 回 数 
50 PvP勝 率 
60% ASLv30以 上 / 
バトル数 
2000勝 率 
20% ASLv3 〇以 上 


Basalt Pilot 
Suit 1-Ace 


バザルト社 製 
パイロットスーツ1エース 


Sender Pilot 
Suit 1-Ace 


センダ一 社 製 
パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC90~120PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% ASLV40 以 上 / 
バトル数 
3000勝 率 
20% ASLv4 〇以 上 


JM 
Pilot Suit 1 


ジェイドメタル社 製 
パイロットスーツ1 


Vynce Pilot 
Suitl 


ヴィンス社 製 
パイロットスーツ1 
60000 
TBGC40~59PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% MSLv20 以 上 / 
バトル数 
1000 勝 率 
20% MSLv2 〇以 上 


JM Pilot 
Suit 1-Vet 


ジェイドメタル社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 


Vynce Pilot 
Suit 1-Vet 


ヴィンス社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC6〇〜89PvP出 撃 回 数 
50 PvP勝 率 
60% MSLv30以 上 / 
バトル数 
2000勝 率 
20% MSLv3 〇以 上 


JM Pilot 
Suit 1-Ace 


ジェイドメタル社 製 
パイロットスーツ1エース 


Vynce Pilot 
Suit 1-Ace 


ヴィンス社 製 
パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC9〇〜120PvP出 撃 回 数 
50 PvP勝 率 
60% MSLv40以 上 ノ 
バトル数 
3000勝 率 
20% MSLV40以 上 


JM 
Pilot Suit 2 


ジェイドメタル社 製 
バイロットスーツ2 


Sakata Pilot 
Suitl 


サカタインダストリイネ土 製 
パイロットスーツ1 
60000 
TBGC40~59PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% MCLv20 以 上 / 
バトル数 
1000勝 率 
20% MCLV20以 上 


JM Pilot 
Suit 2-Vet 


ジェイドメタル社 製 
パイロットスーツ2ベテラン 


Sakata Pilot 
Suit 1-Vet 


サカタインダストリイ社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 


70000 
TBGC60~89PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% MCLv30 以 上 / 
バトル数 
2000勝 率 
20% MCLV3 〇以 上 


JM Pilot 
Suit 2-Ace 


ジェイドメタル社 製 
パイロットスーツ2エース 


Sakata Pilot 
Suit 1-Ace 


サカタインダストリイ社 製 
パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC90~120PvP出 撃 回 数 
50 PvP勝 率 
60% MCLv40以 上 / 
バトル数 
3000勝 率 
20% MCLV40以 上 


Kirishima 
Pilot Suit 1 


霧 島 重 工 社 製 
パイロットスーツ1 


Taureau Pilot 
Suitl 


トロ 一 社 製 
パイロットスーツ1 
60000 
TBGC40~59PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% RCLv20 以 上 / 
バトル数 
1000勝 率 
20% RCLV2 〇以 上 


Kirishima 
Pilot Suit 1- 
Vet 


霧 島 重 工 社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 


Taureau Pilot 
Suit 1-Vet 


トロ一 社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC60~89PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% RCLv30 以 上 / 
バトル数 
2000勝 率 
20% RCLv3 〇以 上 


Kirishima 
Pilot Suit 
1-Ace 


霧 島 重 工 社 製 
パイロットスーツ1エース 


Taureau Pilot 
Suit 1-Ace 


トロ 一 社 製 
パイロットスーツ1エース 


80000 
TBGC90~120PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% RCLv40 以 上 / 
バトル数 
3000勝 率 
20% RCLV4 〇以 上 


Leonora 
Pilot Suit 1 


レオノーラエンタープライズ社 製 
パイロットスーツ1 


Naxos Pilot 
Suitl 


ナクソス社 製 
パイロットスーツ1 
60000 
TBGC40~59PvP 出 撃 回 数 
50 PvP 勝 率 60% JMLv20 以 上 / 
バトル数 
1000勝 率 
20% JMLv2 〇以 上 


Leonora 
Pilot Suit 1- 
Vet 


レオノーラエンタープライズ社 製 
ノヾイロットスーツ1ベテラン 


Naxos Pilot 
Suit 1-Vet 


ナクソス社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC60~89PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% JMLv30 以 上 / 
バトル数 
2000勝 率 
20% JMLv3〇以 上 


Leonora 
Pilot Suit 
1-Ace 


レオノーラエンタープライズ社 製 
ノヾイロットスーツ1エース 


Naxos Pilot 
Suit 1-Ace 


ナクソス社 製 
パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC90~120PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% JMLv40 以 上 / 
バトル数 
3000勝 率 
20% JMLV40以 上 


Vantam 
Pilot Suit 1 


ヴァンタム社 製 
パイロットスーツ1 


Limmars Pilot 
Suitl 


リムアーズ社 製 
パイロットスーツ1 
60000 
TBGC4〇〜59PvP出 撃 回 数 
50 PvP勝 率 
60% SNLv20以 上 / 
バトル数 
1000勝 率 
20% SNLv2 〇以 上 


Vantom 
Pilot Suit 
1-Vet 


ヴァンタム社 製 
バイロットスーツ1ベテラン 


Limmars Pilot 
Suit 1-Vet 


リムアーズ社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 
70000 
TBGC60~89PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% SNLv30 以 上 / 
バトル数 
2000勝 率 
20% SNLv3〇以 上 


Vantam 
Pilot Suit 
1-Ace 


ヴァンタム社 製 
パイロットスーツ1エース 


Limmars Pilot 
Suit 1-Ace 


リムアーズ社 製 
パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC90~120PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% SNLv4 〇 以 上 / 
バトル数 
3000勝 率 
20% SNLV4 〇以 上 


Schnecke 
Pilot Sultl 


シュネッケ社 製 
パイロットスーツ1 


Freyman Pilot 
Suit 1 


フレイマン社 製 
パイロットスーツ1 
60000 
TBGC40~59PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% COLv20 以 上 / 
バトル数 
1000勝 率 
20% COLv20以 上 


Schnecke 
Pilot Suit 
1-Vet 


シュネッケ社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 


Freyman Pilot 
Suit 1-Vet 


フレイマン社 製 
パイロットスーツ1ベテラン 


70000 
TBGC60~89PvP 出 撃 回 数 50 PvP 勝 率 60% COLv30 以 上 / 
バトル数 
2000勝 率 
20% COLV30以 上 


Schnecke 
Pilot Suit 1- 
Ace 


シュネッケ社 製 
パイロットスーツ1エース 


Freyman Pilot 
Suit 1-Ace 


フレイマン社 製 
パイロットスーツ1エース 
80000 
TBGC90~120PvP出 撃 回 数 
50 PvP勝 率 
60% COLv40以 上 / 
バトル数 
3000勝 率 
20% COLv40 


Summer Uniform 
O.C.U.陸 軍 夏 用 制 服 
Summer Uniform 
U.S.N.陸 軍 夏 用 制 服 
200000 
一 等 准 尉 セクターM勝 利 数 
8 Mクリア数 
15 


Service Uniform 
O.C.U.陸 軍 制 服 
Service Uniform 
U.S.N.陸 軍 制 服 
200000 
少 佐 セクターM勝 利 数 
16 Mクリア数 
15 


Desert B.D.U.1 
B.D.U,砂 漠 地 帯 迷 彩 
1 
60000 
激 戦 区 生 還 回 数 
30生 還 率 
30% 


Urban B.D.U.1 
B.D.U.都 市 迷 彩 
1 
60000 
激 戦 区 生 還 回 数 
50生 還 率 
60% 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


装 甲 カラー一 覧 
※ ラインは◎ •••機 体 カラーとライン共 通 、ー・••機 体 カラーのみを表 す。 


装 甲 カラー名 （ 共 通 / 
/ 
） 
価 格 
出 現 条 件 （ 共 通 / 
/ 
） 
ラインI 


Old Gray 
— 
初 期 装 甲 カラー 
◎ 


Olive Green 
Dark Gray 
— 
初 期 装 甲 カラー 
◎ 


Mauve 
Azure Blue 
— 
特 殊 任 務 「敵 部 隊 殲 滅 作 戦 /実 戦 訓 練 」クリア 
◎ 


Asphalt 
Cyan 


BuH 
Hunter Green 


Oyster White 
Ivory 


Pea Green 
Light Brown 


Raisin 
Nile Blue 


Rose Red 
Platinum 


Salvia Blue 
Sand 


Smalt 
Wedgwood Blue 


10000 
パイロットLv20 
◎ 


Gray 
Ash Gray 


Light Gray 
Leaf Gray 


Pearl Gray 
Light Silver 


10000 
パイロットLv20 
一 


Murrey 
Cork 


Sunlight 
Lilac 


10000 
統 制 区 出 撃 回 数 
50 NPC撃 破 数 
500激 戦 区 砂 漠 出 撃 回 数 
10 
一 


Open Green 
Sap Green 
10000 
統 制 区 出 撃 回 数 
50 NPC撃 破 数 
500激 戦 区 森 林 出 撃 回 数 
10 
— 


Old Blue 
Cement 


Slate Blue 
Navy Blue 


Sky Blue 


10000 
統 制 区 出 撃 回 数 
50 NPC擊 破 数 
500激 戦 区 都 市 出 撃 回 数 
10 
一 


Aquamarine 
Jay Blue 


Gunmetal 
Pearl White 


Ultramarine 


10000 
統 制 区 出 撃 回 数 
100 NPC撃 破 数 
1000激 戦 区 基 地 出 撃 回 数 
100 
— 


Drab 
Ivory Black 


Maize 
Lead 


Old Rose 


10000 
TBGC40〜59PvP戦 勝 利 数 
100激 戦 区 岩 地 出 撃 回 数 
50 
一 


Wistaria 
Heliotrope 
10000 
TBGC4〇〜59PvP戦 勝 利 数 
100激 戦 区 湿 地 出 撃 回 数 
50 
— 


Celadon Green 
Light Yellow 


Moss Gray 
Sage Green 


10000 
TBGC40〜59PVP戦 勝 利 数 
100激 戦 区 草 地 出 撃 回 数 
50 
一 


Peach 
Mallow 


Tangerine 
Maroon 


10000 
TBGC90-120PVP戦 勝 利 数 
100占 領 区 
NPC擊 破 数 
2000激 戦 区 基 地 出 撃 回 数 
400 
一 


Silver 
Copper 


Silver Gray 
Oyster Gray 


Silver White 
Steel 


50000 
統 制 区 出 撃 回 数 
50 NPC撃 破 数 
500 TBGC40~59PvP戦 出 撃 数 
100 
一 


Chamois 
Bistre 


Eau 
Blond 


Topaz 
Khaki 


Walnut 


50000 
統 制 区 出 撃 回 数 
100 NPC撃 破 数 
1000激 戦 区 砂 漠 出 撃 回 数 
50 
一 


Foliage Green 
Flint 


Leaf Green 
Verdigris 


50000 
統 制 区 出 撃 回 数 
100 NPC撃 破 数 
1000激 戦 区 森 林 出 撃 回 数 
50 
— 


Celeste 
Enamel Blue 


Cerulean 
Mist 


Fog 


50000 
統 制 区 出 撃 回 数 
100 NPC撃 破 数 
1000激 戦 区 都 市 出 擊 回 数 
50 
一 


Brown 
Beige 


Mimosa 
Moss Green 


Salmon Pink 
Tan 


50000 
TBGC60~89PvP戦 勝 利 数 
100激 戦 区 岩 地 出 撃 回 数 
100 
— 


Light Purple 
Indigo 
50000 
TBGC60~89PvP戦 勝 利 数 
100激 戦 区 湿 地 出 撃 回 数 
100 
— 


Mint 
Peacock Blue 
50000 
TBGC60〜89PvP戦 勝 利 数 
100激 戦 区 草 地 出 撃 回 数 
100 
一 


Black 
Cardinal 


Bordeaux 
Crimson 


Camellia 
Oxblood 


Cherry 
Rose Pink 


Magenta 


Sapphire Blue 
— 


50000 
TBGC90~120PvP戦 勝 利 数 
100占 領 区 
NPC撃 破 数 
2000激 戦 区 基 地 出 撃 回 数 
400 
一 
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迷 彩 カラー一 覧 ① 
※ 迷 彩 カラー名 の色 は、緑 字 がO.C.U.、青 字 がU.S.N. 


を表 す。 


•Mはミッション、TBGCはトータルBGコスト、PvP 


はPC対 PC戦 を表 す。 


• F/Jで区 切 られた条 件 は前 後 のどちらかを満 た 


せば達 成 となる。 


条 件 ： 
特 殊 任 務 
- 特 殊 
EMP搭 載 機 誘 導 任 務 」 
クリア 
Purple Ribbon 


条 件 ： 
特 殊 任 務 
「新 型 高 機 動 兵 器 出 現 」 
クリア 


| Grayish Red 1 I Red 1| Green 1 
| Pale Brown 1 I Grayish Blue 1 I Dark Blue 1 I 価 格 : 30000H$ 


Brush 1 
Brush 2 


パイロットLv.20 


Citrine Band I Rhodochrosite Band ! 価 格 
：50000H$ 


Brush 9 
Chiastolite 1 
Chiastolite 3 
Chiastolite 4 


メメ条 卜 
^^gr 統 


出 擊 回 数 
10 


Woodland 1 
| Woodland 2 
| Woodland 3 価 格 
：50000HS 
i Chiastolite 5 I Shred 1 


条 件 ： 
統 制 区 出 撃 回 数 
50、 
敵 
NPC撃 破 数 
500、 
激 戦 区 岩 地 
出 擊 回 数 
10 
価 格 : 50000HS 


が 


|_____ Clover | Green Flower J________________Jungle 1 
| Jungle 4_ I Night 1 I Night 3 
| 価 格 : 50000H$ 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Aqua 1 
|Aqua 2 I Blue Flower I Deadwood 2 
| Stain 4 
|Stain 5 
[ Crocodile 3 


統 
ゲ^ゲ^ゲ^ゲ^證 M 


Crocodile 4 I Mold 3 | Swamp 1 I Swamp 2 
| 価 格 : 50000H$ 


条 件 : 
TBGC40-59 
,ヽ^^^ 
PvP勝 利 数 
100、 


出 撃 回 数 
50 


Urban I | Urban 2 
| Urban 3 価 格 : 50000H$ I 


Pastel Blue 1 


I Pastel Green 1 I Pastel Purple 1 I Pastel Turquoise 1 I 価 格 : 150000H$ 


条 件 ： 
激 戦 区 
PvP勝 利 数 
20 
/激 戦 区 出 撃 数 
50 
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迷 彩 カラー一 覧 ② 


価 格 : 250000HS 
Wall 1 
Mold 2 
Woodland 4 
1 


! 亠 
1 


Woodland 5 


条 件 : 
統 制 区 出 撃 回 数 
100、 
敵 
NPC撃 破 数 
1000、 
激 戦 区 草 地 
出 擊 回 数 
50 


Woodland 7 I 価 格 : 250000H$ 


Swamp 3 
Swamp 4 
Swamp 5 


♦ 


条 件 ： 


TBGC6〇〜89 
PvP勝 利 数 
100、 
激 戦 区 森 林 
出 撃 回 数 
100 
! 価 格 : 250000H$ 
Jungle 2 
1 
Jungle 3 
Jungle 5 
____ , 1 
亠 ! 亠 
亠 1 


条 件 ： 


TBGC60-89 


PvP勝 利 数 
100、 
激 戦 区 砂 漠 
出 撃 回 数 
100 


Canyon 3 
Desert 4 
Desert 5 
価 格 : 250000H$ 
! 
亠 1 
ヽ 
,_____ 


•・・ 


___ Night 4 
|____ Safari 1 
| Safari 2_ 


I Green Labyrinth I Rhodizite 1 


ダダZ 


I_ Lattice 1 
|_ Urban 4 
| Urban 5 


Shred 2 
Stain 1 
| 
Stain 3 
Gray Labyrinth 11 
条 件 ： 


TBGC60-89 


PvP勝 利 数 
100、 
激 戦 区 都 市 
出 撃 回 数 
100 
価 格 : 250000H$ 


Crocodile 1 I White Labyrinth | 価 格 : 250000H$ 
| Block Labyrinth I Geometric 3 I Salamander 2 | 価 格 : 350000H$ 
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FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


,a ,, 


| Gray 1 I White 1 I Wine Red 1 
| Wine Red 2 
| 


^0~59 
J^^^F 
J^^^F 
TBGC40-59 


PvP 出 撃 数 200 


I Black 1 I Black 2 
| Dark Blue 2 
| Dark Green 2 | 価 格 : 360000H$ 


Brush 7 I Wall 2 I Woodland 6 
| Woodland 8 


条 件 ： 
占 領 区 出 擊 回 数 
100、 
敵 
NPC撃 破 数 
100〇、 
激 戦 区 草 地 
出 撃 回 数 
100 
価 格 : 600000H$ 


I Dark Purple 2 | 価 格 : 450000H$ 


条 件 ： 
占 領 区 出 擊 回 数 
100、 
敵 
NPC撃 破 数 
1000、 
激 戦 区 岩 地 
出 撃 回 数 
100 


Arid 2 I Jagged Red I Cicatrix 1 
| Crocodile 2 I 1而 格 : 600000H$ 


Swamp 6 
Swamp 7 


条 件 ： 
占 領 区 出 撃 回 数 
100、 
敵 
NPC撃 破 数 
1000、 
激 戦 区 湿 地 
出 撃 回 数 
100 


条 件 ： 
TBGC60-89 


PvP勝 利 数 
200、 
激 戦 区 森 林 
出 撃 回 数 
200 


Swamp 8 
| 価 格 : 600000H$ 
Cactus 1 


Alligator 2 I Desert 6 I Oil 1 


条 件 ： 


TBGC60-89 


PvP勝 利 数 
200、 
激 戦 区 砂 漠 
出 撃 回 数 
200 


Oil 2 
| 価 格 : 600000H$ 


Arctic 4 I Arid I 


条 件 ： 


TBGC60-89 


PvP勝 利 数 
200、 
激 戦 区 都 市 
出 擊 回 数 
200 


Lattice 2 I Urban 6 
| 価 格 : 600000H$ 


Cheetah I Tiger Stripe 


条 件 ： 
TBGC90-120 


PvP腸 利 数 
300、 
激 戦 区 基 地 
出 撃 回 数 
300 


Tile 2 I Amoeba | Zebra __________________________ 価 格 : 1000000H$」 
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部 隊 章 一 覧 


O.C.U. 


通常部隊章 


G 


レア部隊章 


〇 


o.c.u.陸 防 軍 


『Rock Hoppers] 


部 隊 章 


O.C.U•軍 WAP 


戦 術 研 究 機 関 


部 隊 章 


O.C.U. 


I 


ドロン専用部隊章 


o.c.u・陸 防 軍 
[Star Breakers] 


部 隊 章 


O.C.U.空 防 軍 
[Tactical Strike 
Wing]部 隊 章 


O.C.U・陸 防 軍 
rSpotted 
Beetles!部 隊 章 


U・S・N・ 


通常部隊章 


U.S.N.陸 軍 
[Bone Knuckles] 


部 隊 章 


U.S.N. 


レア部隊章 


S. 


スコードロン専用部隊章 


U.S.N.軍 WAP 


戦 術 研 究 機 関 


部 隊 章 


U.S.N.海 軍 


部 隊 章 1 


U.S.N.陸 軍 
[Vespine] 


部 隊 章 
〇 


U.S.N.陸 軍 
[Purple Ribbon] 


部 隊 章 


o.c.u.陸 防 軍 
rPumpkin-Heads] 


部 隊 章 


o.c.u.陸 防 軍 
[Golden Dragons] 


部 隊 章 


O.C.U.海 防 軍 


『Seagulls] 


部 隊 章 


O.C.U.陸 防 軍 


駐 留 部 隊 


部 隊 章 


o.c.u.特 務 機 動 


部 隊 [ ・電 撃 小 隊 Z』 


部 隊 章 


O.C.U.軍 第 二 次 


ハフマン紛 争 


D 


従 軍 章 


o.c.u,陸 防 軍 


『Miry Ambersj 


部 隊 章 


o.c.u.陸 防 軍 


情 報 部 


部 隊 章 


o.c.u・陸 防 軍 
[Land Hoppers] 


部 隊 章 


U.S.N，陸 軍 
[War Wolves] 


部 隊 章 


O.C.U. 


第 81防 衛 部 隊 


部 隊 章 


o.c.u•傭 兵 部 隊 
[Chasm Owls] 


部 隊 章 


※ 入 手 条 件 
①Experimental Test Pilot Unit…白 テスト参 加 者 限 定 
(2)2nd Huffman Conflict 期 間 (2006.5.15 - 6.5)限 定 
③Squadron Insignia 81••・チュートリアルバトルクリア 
©Chasm Owls特 殊 任 務 「敵 新 型 兵 器 出 現 」クリア 
⑤Iron Hearts ••・特 殊 任 務 「Damien Rivers追 討 任 務 」クリア 


O.C.U,陸 防 軍 
[Stakes] 


部 隊 章 


O.C.U・陸 防 軍 
[Shot Putters] 


部 隊 章 


O.C.U.海 防 軍 


『Sea Lions] 


部 隊 章 


O.C.U.海 防 軍 
[Sea JokersJ 


部 隊 章 


O.C.U.陸 防 軍 
[Cranes] 


部 隊 章 


O.C.U.海 防 軍 
[Lady Birds] 


部 隊 章 


O.C.U.空 防 軍 


『Tactical Bomber 
WingJ部 隊 章 


O.C.U.陸 防 軍 
[Dinosaur Skull] 


部 隊 章 


U.S.N.軍 第 二 次 


ハフマン紛 争 


従 軍 章 


U.S.N. 


中 央 情 報 局 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Steel Fangs] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Yellow Ribbon] 


部 隊 章 


O.C.U.情 報 部 


部 隊 章 


O.C.U.陸 防 軍 
[Green Triangles] 


部 隊 章 


O.C.U.陸 防 軍 
[Three Triangles] 


部 隊 章 e 


o.c.u.陸 防 軍 


『Forest Hunters] 


部 隊 章 


o.c.u.陸 防 軍 
[Death Scorpions] 


部 隊 章 


O.C.U,陸 防 軍 
[Screaming 
Devils]部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 


部 隊 章 2 


U.S.N. 


第 101防 衛 部 隊 


部 隊 章 


MARINES 


U.S.N.海 軍 


海 兵 隊 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Dusk Talkers] 


部 隊 章 


U.S.N,陸 軍 


部 隊 章 1 


O.C.U.陸 防 軍 
[TreeclimbersJ 


部 隊 章 


O.C.U・陸 防 軍 
[High Jumpers] 


部 隊 章 


O.C.U.陸 防 軍 
[Steel Scarabs] 


部 隊 章 


O.C.U・陸 防 軍 
F Metal Horns] 


部 隊 章 


A 


o.c.u.陸 防 軍 
[Spiral Sharks] 


部 隊 章 


O.C.U.陸 防 重 


部 隊 章 1 


U.S.N.陸 軍 
[Skippers] 


部 隊 章 


U.S.N. 


第 17機 動 戦 隊 


部 隊 章 


魚； 


U.S.N.陸 軍 
[Silent Lizards] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 


『Orange 
Square]部 隊 章 


〇^^^w 


U.S.N.陸 軍 
[Bull s Eye 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 


駐 留 部 隊 


部 隊 章 


U.S.N.独 立 特 務 


機 動 部 隊 [Proud 
Eagles]部 隊 章 


U.S.N,陸 軍 
[Bronze Arms] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Blue Triangle] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[War Beetles] 


部 隊 章 


U.S.N.特 務 機 動 


部 隊 『電 撃 小 隊 ZJ 


部 隊 章 


※ 入 手 条 件 
©Experimental Test Pilot Unit•••とテスト参 加 者 限 定 
(7)2nd Huffman Conflict 期 間 (2006.5.15 - 6.5)限 定 
⑧Squadron Insignia101•チュートリアルバトルクリア 
①17th Mobile Squadron特 殊 任 務 [敵 新 型 兵 器 出 現 」クリア 
⑩Proud Eagles••・特 殊 任 務 FDavid Levine追 討 任 務 」クリア 


U.S.N.陸 軍 
[Butterfly] 


部 隊 章 


U.S.N,陸 軍 
[Ice Falcon] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Blue Shield] 


部 隊 章 


U.S.N.海 軍 
[Thousand 
TeethJ部 隊 章 


ー ノ 
團 


U.S.N.陸 軍 
[Green Trapezoid] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Blue Disc] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[White Laurel] 


部 隊 章 


U.S.N.海 軍 
[White Shield] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Shady Buffaloes] 


部 隊 章 


U.S.N.海 軍 
[Red Laurel] 


部 隊 章 


U.S.N.陸 軍 
[Navy Oval] 


部 隊 章 


U.S.N.海 軍 
[Anchor] 


部 隊 章 
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Chapter 4 Scenario Analysi 


AREA&MAP 
エリアと戦 場 


PvPエリア 


敵 占 領 区 エ リ ア 8 以 降 の 戦 闘 は 、 そ れ 以 前 の 戦 闘 と は が ら り と 様 相 を 


変 える それは、プレイヤーが操 作 するWAP同 士 の戦 い、いわゆるPvP 


戦 の 有 無 に よ る 差 だ 。 敵 の 動 き は 単 調 なNPC 戦 と 違 い 、PC と の 戦 い に 


はセットアップと戦 術 のかけ引 きがある なお、PvP戦 はU.S.N・占 領 区 


08と激 戦 区 10に集 中 しているので、この2エリアのマップを掲 載 した 


占 領 区 PvP 


フェイズの勝 敗 には影 響 を及 ぼさないが、低 コストのPvPを楽 しめる 


のが占 領 区 PvPである。激 戦 区 デビュー前 の演 習 場 といった趣 もあり、 


アサルトの戦 術 を学 ぶのに適 している。対 戦 が盛 んなのはS01補 給 路 だ。 


U.S.N.占 領 区 8マップ 
補 給 路 
I Cost:20/2 


SOI 


S01のセオリー 


占 領 区 の P v P は 小 ト ン ネ ル 


と 呼 ば れ る S 0 1 補 給 路 で の 対 


戦 が メ イ ン で 、 B G の 編 成 と し 


て は 突 撃 型 が 全 盛 だ 。 一 方 の 


B G が 狭 い ト ン ネ ル 内 に 立 て 逐 


も る こ と で 、 容 易 に M S を 無 


カ 化 で き る こ と が 要 因 で あ る く 


構 成 は P . 4 9 8 に 挙 げ た よ う に 


ア サ ル ト が 4 ~ 7 機 と 多 く R D 


メ カ ニ ッ ク と E M P ジ ャ マ ー を 


と も に 1 〜 2 機 配 備 す る 。 卜 


ン ネ ル が あ る の で 、 E C M ジ ャ 


マ ー が い な い B G も 多 い 。 作 戦 


は メ カ ニ ッ ク 以 外 の W A P は 敵 


の 後 衛 W A P に 殺 到 し 、 タ ー ゲ 


ッ ト を 共 有 し て 、 短 期 の 撃 破 


を 目 指 す 。 先 に 敵 WAP を 減 ら 


せれば、数 的 優 位 に立 てる。 


街 道 
| Cost:20/2 


砂 漠 地 帯 
跡 


SOWNPC 


S01に出 擊 しても相 手 に恵 


まれなければNPC戦 が発 生 し、 


PvP戦 でBGコストに差 がある 


埸 合 も、NPCによる戦 力 の穴 


埋 めがある。その際 に登 場 す 


るのは、下 記 のような戦 力 だ。 


ヘリコプターやジャマー WAP、 


ミサイラー WAPが強 力 である。 


•戦 闘 車 両 
戦 車 （GR） 
戦 車 （RK） 


•ヘリコプター 
攻 擊 ヘリ（ MG） 
攻 撃 ヘリ（ RK） 
攻 擊 ヘリ（MS） 


S11 « 


•WAP 
アサルト（MG/SG） 
ミサイラー（MS/KN） 
メカニック（MG） 
ジャマー（MG/SG） 
レコン（ MG/MS） 
スナイパー （ RF） 
コムス（MG/SG） 


Cost:30/3 
湿 地 帯 
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激 戦 区 PvP 


セクターの制 圧 率 が変 動 する激 戦 区 では、U.S.N.とO.C.U.の制 圧 セク 


タ ー が 接 す る ラ イ ン が 最 前 線 と な る P v P も 最 前 線 で 激 化 す る の で 、 フ 


エ イ ズ 開 始 時 に 最 前 線 が 設 定 さ れ る 激 戦 区 1 0 が 、 文 字 通 り の 激 戦 地 だ 


ほかにS21では格 闘 PvP、S35では少 人 数 PvPが行 われている 


※ マップの枠 は灰 色 が補 給 路 、黄 


オレンジが砲 台 、ピンクが施 設 を表 す 


セクター名 は緑 字 が初 期 O.C.U•制 圧 地 域 、 


黒 字 が初 期 デッドロック地 域 を表 す 


市 、緑 が経 済 都 市 、 


青 字 が初 期 U.S.N•制 圧 地 域 、 


激 戦 区 
10フリーダム市 経 済 地 区 マップ 


S01：補 給 路 
S08:燃 料 工 場 
S15:パイプライン 
S22:パイプライン 
S29:パイプライン 


施設爆破 
索敵破壊 


_ 


戦域制圧— 


S16:砂 漠 地 帯 


〇 


S21:ラークバレー市 跡 


索敵破壊 


索敵破壊 


S32 7リーダ厶 北 西 部 


S35：対 空 ミサイル基 地 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


作 戦 内 容 アイコンの見 方 


索敵破壊 


索 敵 &破 壊 


戦域制圧 


戦 域 制 圧 


砲台破壊 


敵 超 大 型 支 援 
砲 台 破 壊 
要 塞 砲 防 衛 


施設破壊 


1 


修 理 施 設 破 壊 


修 理 施 設 防 衛 


施設破壊 


2 


敵 レーダー施 設 破 壊 
レーダー施 設 防 衛 


施設破擬 


3 


敵 燃 料 備 蓄 
施 設 破 壊 
燃 料 備 蓄 
施 設 防 衛 


施 設 爆 破 


制 限 時 間 10分 


陣 地 防 衛 


制 限 時 間 10分 


コンン機 密 コンテナ 


S36:工 場 都 市 
S43:バイブライン 
S50:バイブライン 
S64:グレインビル帝 


索敵破壊 


帯 


S64:グレインビル市 


J^SsSbb 
H! 


S51：バイブライン 
S58:燃 料 工 場 
S65：補 給 路 


索敵破壊 


S46:補 給 路 


阿 二 


砲台破壊 


施設爆破 


S40:廃 壊 


索敵破壊 


索敵破壊 
索敵破壊 


S60:補 給 路 


索敵破壊 


索敵破壊 


索敵破壊 


ビ—コン 
索敵破壊 


5H 


ストーリーイベント 


ネ ッ ト ワ ー ク 専 用 の F M O だ が 、 ド ラ マ テ ィ ッ ク シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 


R P G シ リ ー ズ に 貫 か れ た ド ラ マ 性 は 失 わ れ て お ら ず 、 軍 の 特 殊 任 務 と 


い う 形 で 物 語 に 関 わ っ て い く 特 殊 任 務 の イ ベ ン ト に は 、 過 去 の シ リ ー 


ズに登 場 した組 織 、 キャラクターも登 場 し、数 々の作 品 で語 られてきた 


第 2 次 ハ フ マ ン 紛 争 と い う 歴 史 上 の 事 件 に 厚 み を 持 た せ る 一 助 と な っ て 


い る 。 な お 、1 回 の 出 擊 でBGリーダー1 人 の任 務 遂 行 になるので、複 数 


人 の任 務 を遂 行 したい場 合 はリーダーを交 代 しょう， 


特 殊 任 務 の流 れ 


特 殊 任 務 は 下 記 の 通 り 6 つ の フ ロ ー が あ り 、 パ イ ロ ッ ト レ ベ ル が 受 理 


L v に 達 
し て い る 状 
態 
で フ ロ ー の 前 
の 任 
務 
を 達 
成 し て い れ ば 、 受 理 場 所 


で 任 務 を 受 け ら れ る 。 受 理 イ ベ ン ト 発 生 後 、 人 数 と B G コ ス ト を 整 え て 


指 定 さ れ た エ リ ア に 出 撃 す る と 、 自 動 的 に 特 殊 任 務 が 発 生 。 任 務 を 達 成 


して受 理 場 所 に戻 ることで、事 後 イベントの後 に報 酬 が支 給 される。 


特 殊 任 務 フロー1 
統 制 区 ロビー 


"ップ 
No. 
特 殊 任 務 
（ 共 通 / / 
） 
受 理 場 所 受 理 
Lv 
出 撃 
s 


( / ) 
人 数 
BGコスト 
敵 部 隊 構 成 
報 酬 
（ 共 通 / 
/ ) | 


❶ 
敵 部 隊 殲 滅 作 戦 / 
実 戦 訓 練 
統 制 区 ロビー 6 
統 制 区 
1S12Z 


統 制 区 
1S8など 


2以 上 出 擊 
sに従 うASX3、MSX3 
機 体 カラー 


Mauve/Azure Blue 


❷ 
特 殊 
EMP搭 載 機 
誘 導 任 務 
統 制 区 ロビー 9 
統 制 区 
1S8Z 


統 制 区 
1S2など 


4以 上 
出 撃 
sに従 う 
WAPX7 
400H$、カモフラージュ 


Blue 1/Dark Green 1 


❸ 
敵 重 戦 闘 ヘリ侵 入 占 領 区 ロビー13 
占 領 区 
1S23Z 
占 領 区 
1S13など 
4以 上 出 撃 
Sに従 う重 戦 闘 ヘリ、リペアヘリ、 


ECMヘリ、ASX3、S NX3 


1000H$、 
移 動 許 可 証 


❹ 
敵 新 型 兵 器 出 現 
敵 占 領 区 ロビー 
16 
U.S.N•占 領 区 8S8/ 


O.C.U.占 領 区 
8S5 


1以 上 出 撃 
Sに従 う大 型 機 動 兵 器 、タンク系 、 
ヘリ系 


5000H$、部 隊 章 
O.C.U.傭 兵 部 隊 
[Chasm OwlsJ 
U.S.N,第 
17機 動 戦 隊 
部 隊 章 


0 
サカタインダストリイ 
防 衛 
激 戦 区 ロビー24 
激 戦 区 
10 S 25 
4以 上 
4/120 
ASX4、MSX2、JMX2、SNX2 
15000H $ 


〇 独 立 特 務 機 動 部 隊 
編 入 テスト 
激 戦 区 ロビー29 
占 領 区 
1S21Z 


占 領 区 
1S24など 


3 
5/120 
ASX2、MS、JMX2、SNX2 
20000H$ 


試 作 機 最 終 調 整 テスト 
激 戦 区 ロビー32 
統 制 区 
1S22/ 
統 制 区 
1S24など 
5 
5/120 
ASX8、MSX2、JNX2、RC、 


SNX2、InvisibleWAP 
40000H$ 


) 
輸 送 機 護 衛 任 務 
統 制 区 ロビー37 
統 制 区 
1S18Z 
統 制 区 
1S17など 
5 
6/120 
ASX2、MSX2、JMX2、CO、 


SNX2s InvisibleWAP 
70000H$ 


> 
反 乱 分 子 殲 滅 任 務 激 戦 区 ロビー41 
占 領 区 
1S13/ 
占 領 区 
1S22など 
5 
7/120 
バルフォア/サリバン、ASX6、 


MSX4、JMX2、SNX2、Invisible 


220800H $ ,部 隊 章 


O.C.U.独 立 特 務 機 動 
部 隊 
[Iron Hearts] 
部 隊 章 
/U.S.N.独 立 
特 務 機 動 部 隊 
FProud 


Eaglesj部 隊 章 


d〇 


Damien Rivers追 討 任 務 / 


David Levine追 討 任 務 
統 制 区 ロビー41 
統 制 区 
1S16/ 
統 制 区 
1S11など 
5 
7/120 
リヴァース/レヴィン、ASX5、 


MSX2.SNX2JRBMX4 


新 型 高 機 動 兵 器 出 現占 領 区 ハンガー 
50 
激 戦 区 
10S40 
5 
9/120 
レイブン/グリフィン、MSヘリ、MS、 


JM、CO、SN、旧 BMX4Jnvisible 
カモフラージュ 


Purple Ribbon/Myth 


特 殊 任 務 フロー 2 統 制 区 ルーム 


W7N0, 
特 殊 任 務 
受 理 埸 所 •受 理 
Lv 
出 撃 
S( / ) 
人 数 ! BGコワ 
1卜 
敵 部 隊 構 成 
報 酬 


未 確 認 部 隊 強 襲 
統 制 区 ルーム 3 
統 制 区 
1S6/統 制 区 
1S12など 
4以 上 出 撃 
sに従 う 
ナックルASX8 
200H$ 
© 
敵 残 存 戦 力 殲 滅 任 務統 制 区 ルーム 8 
統 制 区 
1S7/統 制 区 
1S4など 
4以 上 出 撃 
sに従 う 
MSX7 
300H$ 
爆 破 装 置 搭 載 機 強 襲統 制 区 ルーム27 
統 制 区 
1S15/統 制 区 
1S9など 
4以 上 
5/120 
ASX4、MSX2 
20000H$ 


持 殊 任 務 フロー 3 統 制 区 ルーム 


v?7No. 
特 殊 任 務 
受 理 場 所 [ 受 理 
Lv 
出 擊S ( / ) - 
人 数 ! BGコスト! 
敵 部 隊 構 成 
報 酬 


狙 撃 部 隊 潜 伏 
統 制 区 ルーム 8 
統 制 区 
1S3/統 制 区 
1S10など 
4以 上 出 撃 
sに従 う 
SNX8 
300H$ 
© 
PMO調 査 官 護 衛 任 務統 制 区 ルーム22 
統 制 区 
1S4/統 制 区 
1S6など 
4以 上 
4/120 
ASX6、MSX3 
10000H$ 
够 敵 新 型 機 捕 獲 作 戦 統 制 区 ルーム39 
統 制 区 
1S19/統 制 区 
1S18など 4以 上 
6/120 
ASX3、MSX2、JMX2、RC.SNX2 80000H$ 


特 殊 任 務 フロー 4占 領 区 ルーム 
1 初 No. 
特 殊 任 務 
受 理 埸 所 
出 撃S ( / ) 
人 数 
BGコスト 
敵 部 隊 構 成 
報酬 


© 
敵 部 隊 迎 撃 任 務 
占 領 区 ルーム11 
占 領 区 
1S2〇/占 領 区 
1S25など 
4以 上 !出 撃 
sに従 う 
JMX9 
400H$ 
© 
敵 侵 入 部 隊 撃 退 任 務占 領 区 ルーム28 
占 領 区 
1S22/占 領 区 
1S23など 
5 ; 
5/120 
ASX7、MSX2、JMX5、RCX2、SNX4 
20000HS 
劣 
亡 命 者 回 収 任 務 
占 領 区 ルーム34 
占 領 区 
1S14/占 領 区 
1S20など 4以 上 ! 
5/120 
ASX10 （ うち内 通 者 
X3） 
50000HS 


ゆ 
特 殊 
Stealth部 隊 撃 退 作 戦 
占 領 区 ルーム38 
占 領 区 
1S18/占 領 区 
1S3など 
5 ! 
6/120 
SNX8 
74000H$ 


特 殊 任 務 フロー 5 激 戦 区 ルーム 


1 777N0. 
特 殊 任 務 
受 理 埸 所 !受 理 
Lv 
出 擊S 
( / 
S 
) 
: 人 数 : 
BGコラ 
く卜 
敵 部 隊 構 成 
:報 酬 


曇 
大 型 機 動 兵 器 誘 導 作 戦 
激 戦 区 ルーム23 
占 領 区 
1S24/占 領 区 
1S18など 
5 
4/120 
大 型 機 動 兵 器 
18000H$ 
啜 
戦 闘 模 擬 試 験 
激 戦 区 ルーム31 
占 領 区 
1S9/占 領 区 
1S11など 
5 
5/120 
ASX8、MSX2 
88000H$ 
囈 
敵 高 速 強 襲 部 隊 撃 退 任 務 
激 戦 区 ルーム31 
占 領 区 
1S1/占 領 区 
1S15など 
5 
5/120 
WAPX10 


特 殊 任 務 フロー 8 統 制 区 ハンガー 
1 No. 
特 殊 任 務 
受 理 場 所 : 受 理 
Lv 
出 擊 
S( / 
S 
) 
: 人 数 ! 
BGコスト 
敵 部 隊 構 成 
:報 酬 


劣 
i敵 部 隊 逃 亡 阻 止 
統 制 区 ハンガー 
7 
統 制 区 
1S25Z統 制 区 
1S21など4以 上 :出 撃 
sに従 う 
JMX8 
600H$ 


はセクター、ASはアサルト、MSはミサイラー、MCはメカニック、JMはジャマー、RCはレコン、SNはスナイパー、COはコムスを表 す。 
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特 殊 任 務 関 連 マップ（ フロー表 マップN0.対 応 ） 


特 殊 任 務 フロー1 


統 制 区 1S12 /統 制 区 2S16 G 統 制 区 1S8/統 制 区 2S14 ❸ 占 領 区 1S 23/占 領 区 2 S14 


統 制 区 3S18/統 制 E1S8 
つ統 制 区 3S9/統 制 区 1S 2 
つ占 領 区 3 S 3/占 領 区 1S13 


統 制 区 2S7z統 制 区 3S5 
統 制 区 2S5/統 制 区 3S6 
占 領 区 2 S 3/占 領 区 3S1 


特 殊 任 務 フロー1 


占 領 区 1S21Z占 領 区 2S21 


占 領 区 3S15Z占 領 区 1S24 


占 領 区 2 S 24/占 領 区 3 S 24 


特 殊 任 務 フロー1 


統 制 区 1S 22/統 制 区 2 S18 


統 制 区 3 S 3/統 制 区 1S 24 


統 制 区 2 S 23/統 制 区 3 S 20 


特 殊 任 務 フロー 2 


統 制 区 1S18Z統 制 区 2S2 


統 制 区 3S7Z統 制 区 1S17 


統 制 区 2S19Z統 制 区 3S15 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


U.S.N.占 領 区 8S8 
O.C.U•占 領 区 8 S 5 


〇激 戦 区 10 S 25 


FMO 


❸ 占 領 区 1S13Z占 領 区 2 S18 


" 占 領 区 3 S10Z占 領 区 1S22 


占 領 区 2S18Z占 領 区 3S5 


而 統 制 区 1S16Z統 制 区 2 S 23 


マ統 制 区 3S21Z統 制 区 1S11 


統 制 区 2S18Z統 制 区 3S17 


特 殊 任 務 フロー 3 


❿ 激 戦 区 10S40 
函 統 制 区 1S6Z統 制 区 2S8 
. 統 制 区 1S7Z統 制 区 2 S 22 
西 統 制 区 1S15Z統 制 区 2S9 


W 
=統 制 区 3S17Z統 制 区 1S12 
=統 制 区 3S19Z統 制 区 1S4 
寸 統 制 区 3 S12Z統 制 区 1S 9 


統 制 区 2 S 20Z統 制 区 3 S13 
統 制 区 2 S 2Z統 制 区 3 S11 
統 制 区 2 S10Z統 制 区 3 S 9 


特 殊 任 務 フロー 4 


統 制 区 1S3Z統 制 区 2S19 


統 制 区 3 S14Z統 制 区 1S10 


統 制 区 2 S 9Z統 制 区 3 S 2 


特 殊 任 務 フロー 3 


西 統 制 区 1S 4Z統 制 区 2 S12 


マ/統 制 区 3 S10Z統 制 区 1S 6 


統 制 区 2S13Z統 制 区 3S3 


特 殊 任 務 フロー4 


函 統 制 区 1S19Z統 制 区 2 S10 


マ統 制 区 3S5Z統 制 区 1S18 


統 制 区 2 S 22Z統 制 区 3 S18 


特 殊 任 務 フロー5 


❸ 占 領 区 1S 20Z占 領 区 2 S16 


マ占 領 区 3 S 20Z占 領 区 1S25 


統 制 区 2 S 25Z統 制 区 3 S 23 


占 領 区 1S22Z占 領 区 2S17 


占 領 区 3 S 25Z占 領 区 1S 23 


占 領 区 2 S 20Z占 領 区 3 S 22 


占 領 区 1S14Z占 領 区 2 S 23 


占 領 区 3 S 23Z占 領 区 1S 20 


占 領 区 2S23Z占 領 区 3S16 


特 殊 任 務 フロー 6 


統 制 区 1S 25Z統 制 区 2 S 25 


統 制 区 3 S16Z統 制 区 1S 21 


函 占 領 区 1S 24Z占 領 区 2 S15 


9占 領 区 3S12Z占 領 区 1S18 


占 領 区 2 S14Z占 領 区 3 S 6 


占 領 区 1S9Z占 領 区 2S13 


占 領 区 3S13Z占 領 区 1S11 


占 領 区 2 S 7Z占 領 区 3 S 7 


占 領 区 1S1Z占 領 区 2S1 


占 領 区 3S9Z占 領 区 1S15 


統 制 区 2 S 21Z統 制 区 3 S 23 


占 領 区 1S18Z占 領 E2S4 


占 領 区 3 S1Z占 領 区 1S3 


占 領 区 2 S 4Z占 領 区 3 S 3 
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FRONT MISSION ONLINE Data Bank 


FM〇に登 場 するWAP、特 殊 パーツ、武 器 、消 耗 品 など、1300以 上 にものぼるデータを掲 載 。それぞれ、同 系 統 の性 質 のものをシリーズと 


してまとめ、シリーズごとに表 にしている。なお、シリーズ中 の共 通 仕 様 は表 の上 部 にまとめて掲 載 した。 


WAR 
WAP 


WAPはO.C.U.とU.S.N.でほぼ対 称 に 


配 備 されており、陣 営 によって性 能 が 


共 通 となっている機 体 は、各 陣 営 での 


WAP名 を表 記 して、色 分 けしている。 


凡 例 
•共 通 仕 様 中 、集 弾 時 間 =集 弾 時 間 補 正 、旋 回 =旋 回 性 能 、ブレーキ=ブレーキ性 能 を哀 す 
•表 中 、HP（ H/Sa/脚 ） =ボディ、腕 部 、脚 部 の耐 久 力 、脚 部 耐 久 =脚 部 耐 久 重 量 
（ P.497）、反 助 =反 動 補 正 、集 弾 =集 弾 補 正 、価 格 （ 全 身 合 
計 ） =ボディ+腕 部 
X2+脚 部 の合 叶 金 額 
（ H $ ） を表 す 


■ WAP名 の・はアドバンス機 体 を衰 す 


•アサルト仕 様 


Arco/Husky シリーズ 


「属 性 防 御 : C 最 高 速 度 ：50km/h加 速 性 能 : C+ RD：O（ 持 続 : 8秒 、再 使 用 : 40秒 、速 度 ： | 
120km/h、加 速 : D+） 集 弾 時 間 : C 脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 ： B-ブレーキ: A 


WAP名 (O.C.U.Z 
\.) 
Lv. HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


伊 ! 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 
同 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Arco/Husky Mk.HI 
1 
380/190/400 
550/700 
260/30/140 
D+ D- 
40 


Arco 17 / Husky Mk.V 
20 
760/380/800 
690/850 
320/35/170 
C- D+ 
117100 


Quint / Husky S 
30 
960/480/1010 
775/950 
350/40/190 
C 
C- 
514000 
^Quint Alt. / Husky 2 Mk.ll 
860/430/910 


Quint 8 / Husky Mk.VI 
40 
1160/580/1220 
845/1025 
385/40/205 
C+ C 
1274600 
>Quint 8 Alt./ Husky 2 Mk.lll 
1040/520/1100 


Quint SP / Husky SX 


50 
1360/680/1430 
930/1125 
415/45/225 
C+ C+ 8496000 
| QuintSP Alt./Husky 2 Mk.IV 
1220/610/1290 


Zearaid/Type S90シリーズ 


属 性 防 御 : C 最 高 速 度 ：60km/h加 速 性 能 : C+ RD：O（ 持 続 : 9秒 、再 使 用 ： 45秒 、速 度 ： 
120km/h、加 速 : D+） 集 弾 時 間 : A-脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 :40%）旋 回 : B+ブレーキ: A+ 


WAP名 (O.C.U./ S.\.) 
侦・ HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ）目 
畫 ! 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Zearaid / Type S90 
8 
490/240/520 
575/750 
260/30/150 
D+ D- 
9600 


Mareraid / Type S90X 
20 
710/350/760 
665/850 
295/35/170 
C- D+ 
117100 


Zearaid FX/Type S98 
30 
900/450/960 
750/950 
325/40/190 
C C- 
514000 


卜 Novaraid SP / Type S99 
810/400/860 


Mareraid FX / Type S98X 
40 
1090/540/1160 
815/1025 
355/40/205 
C+ C 
1274600 


卜 Vegaraid / Type S99X 
980/490/1040 


Tiran/lgel Einsシリーズ 


「属 性 防 御 ： C最 高 速 度 : 44km/h加 速 性 能 : D+ RD：O（ 持 続 : 6秒 、再 使 用 : 40秒 、速 度 ：120km/h、加 


速 : D） 集 弾 時 間 : E-脚 部 : 島 邮後 退 速 度 : 70知 /2脚 （ 後 退 速 度 : 40%）旋 回 : C+ブレーキ: B+ 


WAP名 (O.C.U./U S.N.) 
Lv. HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 桐 /腕 /脚 ） 
集 
弾 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） ' 


Tiran / Igel Eins 
10 
650/350/630 
640/825 
300/25/165 
D+ D 
18500 


Tiran II / Igel Sechs 
20 
880/480/860 
725/925 
330/30/185 
C- D+ 
117100 


Tiran III / Grille Eins 


30 
1120/610/1090 
805/1000 
365/30/200 
C 
C- 
514000 


| Kort 11/ Grille Eins H 
1000/550/980 


Tiran IV / Grille Zwei 
40 
1350/740/1320 
895/1100 
400/35/220 
C+ C 
1274600 
& Korl III / Grille Zwei H 
1210/660/1180 


Type 65/Gust シリ せ 


属 性 防 御 : C最 高 速 度 : 50km/h加 速 性 能 : C+ RD：〇（ 持 続 : 8秒 、再 使 用 : 40秒 、速 度 ：120km/h、 


加 速 : D+） 集 弾 時 間 : C+脚 部 : 鳥 脚 （ 後 退 速 度 ：70% ） 旋 回 : B-ブ レ ー キ: A Lv.50 機 体 • • • 最 高 


速 度 : 44km/h加 速 性 能 : D+ RD：O（ 持 続 : 7秒 、再 使 用 : 35秒 ） 旋 回 : Cブレーキ: B- 


WAP名 (O.C.U./u.S .'•!.): 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胸 /腕 /脚 ） 
畫 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Type 65/Gust 
15 
660/330/690 
655/800 
305/35/160 
C- 
D 
49600 


Type 65X / Vapor 
25 
860/430/900 
725/900 
335/35/180 
C D+ 
295400 


Type 67 / Vapor 2 
35 
1060/530/1110 
810/975 
370/40/195 
C 
C- 
824300 
| Typ 
950/470/1000 


| Type 67C/Vapor 2A 


45 
1260/630/1330 
890/1075 
400/45/215 
C C+ 2108600 
.Type 69C/Gust 102 
1130/560/1190 


[Type 67SX / Vapor 2B 


50 
1430/710/1510 
1000/1200 
450/55/240 
C+ C+ 3096000 
| ype69SX/Gust102A2 
1290/640/1360 


Zora 3A/Strega シリーズ 


属 性 防 御 ： C最 高 速 度 ：40km/h加 速 性 能 ： D RD：O（ 持 続 : 6秒 、再 使 用 ： 30秒 、速 度 ： 
120km/h、加 速 : D+） 集 弾 時 間 : C+脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 : C-ブレーキ： B- 


WAP名 （O.C.U./、ミゝ・） Lv. HP（ 胴 /腕 /脚 ） i 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 1i 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Zora 3A / Strega 
15 
730/360/770 
745/925 
350/45/185 
C- 
D 
49600 


Zora 4A / Strega G 
25 
950/470/1000 
835/1025 
390/50/205 
C D+ 
295400 


Ztgie / Strega G4 


35 
1170/580/1230 
925/1125 
425/55/225 
C 
C- 
824300 
| ZiHah2A/Diablo G 
1060/530/1110 


Zigle 2A / Strega V 


45 
1400/700/1470 
1015/1225 
465/60/245 
C+ C 
2108600 
| Zillah 4A/Diablo G2 
1260/630/1320 


Zenith/Frost シリーズ 


|属 性 防 御 ： C 最 高 速 度 ：60km/h加 速 性 能 ： C+ RD：O（ 持 続 : 5秒 、再 使 用 ： 20秒 、速 度 ： | 
|120km/h、加 速 : C+） 集 弾 時 間 : A+脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 : A+ブレーキ: A+ 


1 WAP名 (O.C.U./L - \ ) 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 
集 
弾 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Zenith / Frost 
30 
820/400/850 
750/950 
325/40/190 
C 
C- 
514000 
740/360/760 


Zena / Frost A2 
35 
910/440/940 
780/975 
340/40/195 
C 
C- 
824300 
0Zeni 
820/390/840 


Zenith V / Frost A4 
40 
990/480/1030 
815/1025 
355/40/205 
C+ C 
1274600 
^Zenith SP X3 / Blizzaia L2 
890/430/920 


1 Zenith RV / Frost A5 
45 
1080/520/1120 
860/1075 
370/45/215 
C+ C 
2108600 


.Zenith SP X4 / Blizzaia II 
970/470/1000 


1 Zenith RVX / Frost A5G 
50 
1170/560/1200 
900/1125 
385/45/225 
C+ C+ 
3096000 
.Zenith SP X5 / BlizzaiallAI 
1050/510/1080 


Vyzov Iシリーズ 


「属 性 防 御 ： B 最 属 速 度 ：40km/h加 速 性 能 ： D+ RD：O（ 持 続 : 4秒 、再 使 用 ： 20秒 、速 度 
| 80km/h,加 速 : D+） 集 弾 時 間 : D脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 : Cブレーキ: B+ 


Tendus Mk.l! シリーズ 


属 性 防 御 : A + 最 高 速 度 ： 5 0 k m / h 加 速 性 能 : C + R D： O （ 持 続 : 8 秒 、 再 使 用 ： 4 0 秒 、 速 度 ： | 
120km/h、加 速 : D+） 集 弾 時 間 : C+脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 ： B-ブレーキ: A 


WAP名 
LV. HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 


反動 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Tendus Mk.ll 
10 
310/150/310 
610/775 
285/30/155 
D+ D 
5400 


Tendus Mk.ll A 
20 
420/210/420 
690/850 
320/35/170 
C- D+ 
35000 


1 


Tendus Mk.ll S 


> 
Tendus A1 
30 
530/260/530 


480/240/480 
775/950 
350/40/190 
C 
C- 
154100 


■ 


Tendus Mk.lll 


> 
Tendus A2 
40 
640/320/640 


580/290/580 
845/1025 
385/40/205 
C+ C 
382300 


4 


Tendus Mk.lll A 


> 
Tendus A4 
50 
750/370/750 


680/340/680 
930/1125 
415/45/225 
C+ C+ 
928600 


Oborona Iシリーズ 


WAP名 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 


^ 


動 


； 集 
弾 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


VyzovI 
3 
470/240/450 
630/750 
285/35/150 
D+ D- 
2600 


Vyzov II 
13 
700/360/670 
725/850 
320/40/170 
C- 
D 
32000 


Vyzov III 
23 
930/470/880 
810/950 
355/40/190 
C- D+ 
224100 


Vyzov IV 
33 
1160/590/1100 
905/1050 
390/45/210 
C 
C- 
700200 


Vyzov V 
43 
1380/710/1320 
995/1125 
425/50/225 
C+ C 
1775100 


「属 性 防 御 ： B 最 高 速 度 ：40km/h加 速 性 能 ： D+ RD：O（ 持 続 : 4秒 、再 使 用 ： 20秒 、速 度 
| 80km/h、加 速 : D+） 集 弾 時 間 : D 脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 : C ブレーキ： B+ 


WAP名 
LV.：HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 
集 
弾 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Oborona I 
8 
590/300/560 
670/800 
300/35/160 
D+ D- 
次 


Oborona II 
18 
820/420/780 
765/900 
335/40/180 
C- 
D 
次 


Oborona III 
28 
1040/530/990 
860/1000 
370/45/200 
C D+ 
次 


Oborona IV 
38 
1270/650/1210 
950/1075 
405/50/215 
C+ C- 
京 


Oborona V 
48 
1500/770/1430 1045/1175 
440/55/235 
C+ C 
京 


浪 2007.2,2~5の期 間 限 定 イベントで入 手 
•ミサイラー仕 様 


Wildgoat/Valiant シリーズ 


「属 性 防 御 : C 最 高 速 度 ：40km/h加 速 性 能 : D- RD：X（ SS可 ） 集 弾 時 間 : E-脚 部 ： 2脚 （ 後 


［ 退 速 度 : 40%） 旋 回 ： D ブレーぎ: C ___________________________________ 


WAP名 (O.C.U./. S N.) 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 
备1 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Wildgoat / Valiant 
1 
500/340/520 
650/800 
280/20/160 
E- E- 
40 


Wildgoat C/Valiant M 
15 
880/600/910 
775/925 
325/20/185 
E- 
E 
49600 


WildgoatG/Valiant M1 
25 
1140/780/1190 
885/1025 
360/25/205 
E- E+ 
295400 


Ratmount / Valiant G 


► Sandmole C / Versant G 35 
1410/970/1470 


1270/870/1320 
980/1125 
395/25/225 
E- D- 
824300 


Ratmount A2 / Valiant G2 


► Sandmole G / Versant G2 


45 
1680/1150/1750 


1510/1030/1570 
1090/1225 
430/30/245 
E- 
D 
2108600 


514 


Chapter 4 Scenario Analysi 
FMO 


s 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Housin 9ZZeder シリーズ 


属 性 防 御 ： C最 高 速 度 ：34km/h （ Lv.30以 上 は30km/h） 
加 速 性 能 ： E- RD：X（ SS可 ） 集 弾 時 


間 : E-脚 部 ： 2脚 （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 : E+（ Lv.30以 上 はE） ブレーキ：D+（ Lv.30以 上 はD） 


WAP名 (O.C.U./U S N.) 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 ； 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 


反動 


sl 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Housin 9 / Zeder 
8 
720/490/750 
750/900 
325/25/180 
E- E- 
9600 


Housin 95 / Zeder T 
20 
1050/710/1090 
890/1050 
370/30/210 
E- E+ 
117100 


Gaihou 5 / Zeder T3 
30 
1380/930/1440 
1050/1225 
435/40/245 
E- D- 
514000 


卜 Gaihou 5 Alt. / Kiefer T1 
1240/840/1290 


Gaihou 55/Zeder H 
40 
1670/1120/1740 
1155/1325 
475/40/265 
E- 
D 
1274600 
^Gaihou 55 Alt. / Kiefer T3 
1500/1010/1560 


Gaihou 5B / Zeder H2 
50 
1960/1320/2040 
1270/1450 
515/45/290 
E- D + 3096000 
> Gaihou 5B Alt. / Kiefer T5 
1760/1190/1830 


Zedam/Tatou X シリーズ 


|属 性 防 御 ： A最 高 速 度 :60km/h加 速 性 能 : C+ RD：X（ SS可 ） 集 弾 時 間 ： D脚 部 ： 2脚 


| （ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 : Aブレーキ: A+ 


|wAP名 (O.C.U./U S.N.) 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 
司 1 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Zedam / Tatou X 
15 
360/220/450 
620/700 
140/10/140 
E- 
E 
49600 


Zedam E/Tatou X-2 
25 
470/280/590 
710/775 
155/10/155 
E+ E+ 
295400 


Zedam X / Tatou X-3 
35 
580/350/730 
800/850 
170/10/170 
E- D- 
824300 
■ Xzam E / Tatou XX-2 
530/310/660 


I Zedam RV/Tatou X-4 
45 
700/420/870 
900/925 
185/15/185 
E- 
D 
2108600 
< XZe 
630/370/780 


Zedam V /Tatou 
50 
750/450/940 
940/950 
190/15/190 
E- 
3096000 


■ Xz 
680/400/850 


• メカニック仕 様 
"ジャマー仕 様 


Giza/Crevette シリーズ 


属 性 防 御 : C 最 高 速 度 ： 4 0 k m / h 加 速 性 能 ： D + R D ： X （ S S 可 ） 集 弾 時 間 ： D 脚 部 ： 2 脚 | 


（ 後 退 速 度 ：40%、上 半 身 可 動 範 囲 ：28〇,）旋 回 ： D ブレーキ: A 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.) 
Lv. HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 


反動 


8 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Giza / Crevette 
1 
440/280/420 
640/750 
260/20/150 
E 
E 
40 


Giza A / Crevette A2 
15 
770/490/730 
775/875 
305/20/175 
E E+ 
49600 


Giza A2 / Crabesant 
25 
1000/640/950 
880/975 
335/25/195 
E+ D- 
295400 


Giza 2 / Crabesant A2 
35 
1230/790/1170 
980/1050 
370/25/210 
E+ D 
824300 
|t Gize 2 / Calmar A1 
1110/710/1060 


Giza 2A / Crabesant A3 
45 
1470/940/1400 
1085/1150 
400/30/230 
E+ D+ 2108600 


卜 Gize 2B / Calmar A2 
1320/850/1260 


Jinni/Pegase シリーズ 


属 性 防 御 ： C 最 高 速 度 ： 3 4 k m / h 加 速 性 能 ： D - R D ： X （ S S 可 ） 集 弾 時 間 ： D 脚 部 ： 2 脚 | 


（ 後 退 速 度 : 40% 上 半 身 可 動 範 囲 ：28〇, ） 旋 回 ： E+ブレーキ： B+ 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.) 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 
L（ 胴 /腕 /脚 ） 1i 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Jinni / Pegase 
8 
630/400/600 
740/850 
300/25/170 
E 
E 
9600 


Jinni 2 / Pegase Mk.ll 
20 
920/590/880 
880/975 
345/30/195 
E 
D- 
117100 


Jinni P2 / Pegase Mk.lll 


>GenieX1A/Eldos Mk.ll 
30 
1170/740/1120 


1050/670/1000 
980/1075 
380/30/215 
E+ D 
514000 


Jinni P3 / Pegase Mk.IV 


レGei 
40 
1410/900/1350 


1270/810/1210 
1095/1175 
415/35/235 
E+ D+ 1274600 


Jinni P3A / Pegase Mk.V 


レGenie X3A / Eldos Mk.IV 
50 
1660/1050/1580 


1490/950/1420 
1205/1275 
450/40/255 
D- C- 
3096000 


Pabotte/Arpeggio シリーズ 


属 性 防 御 ： C 最 高 速 度 ： 4 0 k m / h 加 速 性 能 ： D + R D ： X （ S S 可 ） 集 弾 時 間 ： D 脚 部 : 2 脚 


〈後 退 速 度 ：40% 、上 半 身 可 動 範 囲 ：280'）旋 回 ： Dブレーキ： A/ホバー（ 後 退 速 度 ： 20% 、上 


半 身 可 動 範 囲 ：160°）旋 回 ： B+ブレーキ： A 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.) 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 
i 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Pabotte / Arpeggio 
10 
650/420/620 
720/825 
285/20/165 
E E+ 
18500 


Pabotte A / Arpeggio G 
20 
880/570/840 
825/925 
320/20/185 
E 
D- 
117100 


Pabotte II /Orgel 
30 
1120/720/1060 
925/1000 
350/25/200 
E + D 
514000 


* Poivre II / Basset G 
1000/640/960 


Pabotte II A/Ogel G 
40 
1350/870/1280 
1030/1100 
385/25/220 
E +D+ 1274600 


[ Poivre II A/Klavier 
1210/780/1160 


Pabotte II C / Flugel 
50 
1580/1020/1510 
1135/1200 
415/30/240 
D- C- 
3096000 


& Poivre II C /Klavier G 
1420/910/1360 


•レコン仕 様 


Zaigaut/Vaje シリーズ 


属 性 防 御 ： A 最 高 速 度 ： 5 0 k m / h 加 速 性 能 : C + R D ： X （ S S 可 ） 集 弾 時 間 ： E - 脚 部 ： 2 脚 


（ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 ： B+ブレーキ: A 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.) 
Lv. 
HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 
反 
動 
価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Zaigaut / Vaje 
10 
340/200/420 
595/650 
155/10/130 
E- 
E 
18500 


Zaigaut A / Vaje M1 
20 
460/270/570 
685/725 
170/10/145 
E- E+ 
117100 


Zaigaut 300/Vaje M10 
30 
580/340/720 
780/800 
190/10/160 
E- D- 
514000 
r 
し > Zaigs 105 / Gaje M1 〇 
520/310/640 
I 


Zaigaut 302/Vaje M23 
40 
700/410/870 
870/875 
205/10/175 
E- 
D 
1274600 
> Zaigs 107/GajeM13 
630/370/780 


Zaigaut 305/Vaje MX 
50 
830/490/1020 
975/950 
225/15/190 
E- D+ 3096000 
r 
> Zaigs 109 / Gaje M25 
740/440/910 


Stork/Cicade リシリーズ 


属 性 防 御 : A 最 高 速 度 ： 5 0 k m / h 加 速 性 能 : D + R D ： X （ S S 可 ） 集 弾 時 間 : C - 脚 部 ： 2 脚 | 


（ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 : Aブレーキ： B+ 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.) 
Lv. HP（ 兩 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Stork/Cicade II 
10 
560/340/510 
615/700 
240/40/140 
D+ D 
18500 


Varsa/Moth VR.5 
20 
760/460/690 
710/800 
270/45/160 
C- D+ 
117100 


Stork Mk.ll/Cicada II X 
30 
960/580/880 
790/875 
295/50/175 
C 
C- 
514000 


卜 Vulture Mk.lll/Cicade III VR.3 
860/520/790 


Varsa X/Moth VR.6 
40 
1160/700/1060 
880/950 
325/55/190 
C+ C 
1274600 


卜 Vulture Mk.IV/Cicada III VR.4 
1040/630/950 


Stork Mk.IV/Moth VR.7 
50 
1360/830/1240 
960/1025 
350/60/205 
C+ C+ 
3096000 


レ Vulti 
1220/740/1120 


Perzea/Calm シリーズ 


属 性 防 御 : A 最 高 速 度 ： 4 4 k m / h 加 速 性 能 ： D - R D ： X （ S S 可 ） 集 弾 時 間 ： C - 脚 部 ： 2 脚 


（ 後 退 速 度 ：40%）旋 回 ： B+ブレーキ： B- 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.) 
Lv. HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 
I集 価 格 
弾 （ 全 身 合 計 ） 


Perzea / Calm 
15 
690/420/640 
715/800 


出 ； 聽 ・; W國 
Q □ 
49600 


Prisomare / Calm 200 
25 
900/540/830 
805/900 
D+ 
295400 


Prosion / Tempest 
35 
1110/670/1030 
895/975 
340/60/195 
C 
C- 
824300 


卜 ^ersis SP/Vortex 102 
1000/600/920 


Perzea Mk.ll / Tempest 100 
45 
1330/800/1220 
985/1075 
370/65/215 
C+ C 
2108600 
>Persis Mk.ll / Vortex 105 
1190/720/1100 


Prosia/Tempest 100S 
50 
1430/860/1320 
1035/1125 
385/70/225 
C+ C+ 3096000 
> Persis MkJISP/Vortex 105S 
1290/780/1190 


•スナイパー仕 様 


PawO Parant/Recsysシリーズ 


「属 性 防 御 ： A最 高 速 度 ：30km/h加 速 性 能 ： D- RD：X（ SS可 ） 集 弾 時 間 : B脚 部 ： 2脚 （ 後 
L退 速 度 ：60%） 旋 回 : C-ブレーキ: B- ________________________________________________ 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.)□ HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 
脚 部 耐 久 


重 量 


陽 /腕 /脚 ） 
备S 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


PawO Paran / Recsys 
20 
540/250/630 
685/700 
120/60/140 
A- B+ 
117100 


PawO Parant 2 / Recsys II 


> Pawl Pare 21 Recsys IIX1 
30 
690/320/800 


620/280/720 
780/775 
135/65/155 
A 
A- 
514000 


PawO Parant 2X / Recsys III 


レ Pawl Par 
40 
830/380/960 


750/340/870 
865/850 
145/70/170 
A+ A 
1274600 


PawO Parant 3 / Recsys V 


Pawl Pare 3 / Recsys V X1 
50 
980/450/1130 


880/400/1020 
970/925 
160/80/185 
A+ A+ 3096000 


Type 150/Giaour シリーズ 


「属 性 癇 註 最 高 速 度 ：40km/h加 速 性 能 ： D- RD：X（ SS可 ） 集 弾 時 間 : A+脚 部 ： 2脚 


（ 後 退 速 度 ：60%）旋 回 : C+ブレーキ： B+ 


WAP名 (O.C.U./U.S.N.) 
Lv. 
HP（ 嗣 /腕 /脚 ） 
出 力 / 


脚 部 耐 久 


重 量 


（ 胴 /腕 /脚 ） 


集弾 



反動 


価 格 


（ 全 身 合 計 ） 


Type 150 / Giaour 
25 
570/260/660 
710/725 
100/65/145 
A- B+ 
295400 


Type 150X / Giaour A 
35 
700/320/820 
795/800 
110/70/160 
A 
A- 
824300 
> Ty卜 
630/290/740 
♦ 


Type 150X2 / Giaour A2 
45 
840/380/980 
885/875 
120/75/175 
A+ A 
2108600 


>Typf 
750/340/880 


Type 150X3 / Giaour A4 
50 
900/410/1050 
935/925 
125/80/185 
A+ A+ 
3096000 


■ Type 155X3 / Devout A4 
810/370/950 


515 


•コムス仕 様 
Einhorn/Gavial シリーズ 


Zelt/Avenir シリーズ 
属 性 防 御 ： 
C最 高 速 度 
：24km/h加 速 性 能 ： 
D- RD：X（ SS可 ） 集 弾 時 間 ： 
D脚 部 : 2脚 
（ 後 退 速 度 
:60%）旋 回 : Dブレーキ: C 


WAP名 
(O.C.U.Z-S.\.) 
Lv.i HP（ 胴 /腕 /脚 ） 
出 力 / 
脚 部 耐 久 
重 量 
（ 胴 /腕 /脚 ） 
反動 


D+ 


価 格 
（ 全 身 合 計 ） 


Zelt/ Avenir 
20 
880/230/1260 
965/1050 
355/10/210 
D+ 
117100 


Uisk / Avenir C 


30 
1120/290/1600 
1090/1150 
395/10/230 
D+ C- 
514000 


1' Zelt 01 A2/Vonart C 
1000/260/1440 


Zelt C / Avenir II 
40 
1350/350/1930 
1210/1250 
430/10/250 
C- C 
1274600 


| Zelt 01 A4/Vonart II 
1210/310/1740 


Uisk C / Avenir II C 


50 
1580/410/2260 
1340/1350 
465/15/270 
C C+ 3096000 
レ Zelt 01 B1 / Vonart II C 
1420/370/2040 


属 性 防 御 ： 
C最 高 速 度 
:18km/h（ Lv.45以 上 の機 体 は14km/h）加 速 性 能 ： 
E- RD：X（ SS可 ） 
集 弾 時 間 ： 
D脚 部 ： 
2脚 （ 後 退 速 度 
：40%）旋 回 : E+（ Lv.45以 上 の機 体 はE）ブレーキ： 
D+ 
（ Lv.45以 上 の機 体 はD） 


WAP名 
(O.C.U./U.SA.) Lv. HP( 胴 /腕 /脚 ) 


Einhorn / Gavial 


Einhorn G / Gaety 


► Einhorn H27Gladys Mk.ll 


Einhorn G2 / Gavial Mk.ll 


Einhorn H3 / Gladys Mk.HI 


Einhorn G3 / Gaety C1 


4 ■ Einhorn H4 / Gladys Mk.IV 


25 


35 


45 


50 


1050/280/1480 


1290/350/1820 


1160/310/1640 


1610/450/2240 


1440/400/2010 


1730/490/2410 


1560/440/2170 


出 力 / 


脚 部 耐 久 


1215/1275 


1405/1450 


1470/1525 


重 量 反 集 価 格 


（ 桐 /腕 /脚 ） 動 弾 （ 全 身 合 計 ） 


400/15/230 


440/20/255 


510/30/290 


530/30/305 


295400 


C- 


C 


824300 


2108600 


3096000 


Built-in Arm 


武 器 内 蔵 腕 部 


腕 パーツに固 定 武 器 を内 蔵 した武 器 内 


蔵 腕 は、WAP本 体 とは別 にラインナッ 


凡 例 
•表 題 のページ数 は、内 蔵 武 器 の掲 載 ページ 


プされている内 蔵 された武 器 の性 能 は、 


各 武 器 表 を参 照 のこと。 


•集 弾 時 間 補 正 =レティクルが閉 じるスピードの補 正 、反 動 =武 器 の反 動 の緩 和 度 合 い、集 弾 =標 準 時 のレティクルのサイズを表 す 
•価 格 の単 位 はH$ 


Type 65 • Gustシリーズ（ 
P.518） 
「マシンガン内 蔵 防 御 属 性 : A集 弾 時 間 補 正 : E- 


パーツ名 
Lv. 
HP |重 量 | 
反 動 |集 弾 
価 格 


Type 65 
11 
320 
65 
D+ 
D 
11500 


Gust 
15 
360 
70 
C- 
D 
24900 


Type 65X 
19 
410 
75 
C- 
D 
51800 


Vapor 
23 
450 
80 
C- 
D+ 
112100 


Type 65X2 
27 
500 
85 
C 
D+ 
191500 


Vapor 2 
31 
540 
90 
C 
C- 
288100 


Type 67 
35 
580 
100 
C 
C- 
412200 


Vapor 2A 
39 
630 
100 
C+ 
C- 
592300 


Type 67C 
43 
670 
110 
C+ 
C 
887600 


Vapor 2B 
47 
720 
110 
C+ 
C 
1251800 


Type 67SX 
50 
750 
120 
c+ 
C+ 
1548000 


Hornetシリーズ（ 
P.520） 
「バズーカ内 蔵 防 御 属 性 ： 
A集 弾 時 間 補 正 : E- 


パーツ名 
!収 
HP 
重 量 |反 動 
集 弾 
価 格 


Hornet 
11 
320 
135 
B+ 
B 
11500 


Hornet S 
16 
370 
145 
B+ 
B 
31600 


Hornet II 
21 
430 
165 
A- 
B+ 
76400 


Hornet II DX 
26 
480 
175 
A- 
B+ 
169600 


Hornet II S 
31 
540 
190 
A 
A- 
288100 


Hornet III 
35 
580 
200 
A 
A- 
412200 


Hornet III DX 
40 
640 
210 
A+ 
A 
637400 


Hornet III S 
48 
730 
235 
A+ 
A 
1350500 


Bizantシリーズ（ 
P.520） 
「キャノン内 蔵 防 御 属 性 ： 
A集 弾 時 間 補 正 ： 
E- 


パーツ名 
重 量 |反 動 |集 弾 
価 格 


Bizant 
21 
430 
165 
A- 
B+ 
76400 


Bizant T2 
25 
470 
175 
A- 
B+ 
147800 


Bizant T4 
29 
520 
185 
A- 
B+ 
235200 


Bizant H1 
33 
560 
195 
A 
A- 
350100 


Bizant H2 
37 
610 
205 
A 
A- 
502300 


Bizant II 
41 
650 
220 
A+ 
A 
720800 


Bizant II T 
45 
700 
230 
A+ 
A 
1054400 


Bizant II T2 
49 
740 
240 
A+ 
A 
1449200 


HammerHead iZType 1_ 1_ MP/Aシリーズ（P.522） 
「ブラスト格 闘 内 蔵 防 御 属 性 
：A集 弾 時 間 補 正 ： 
E- 


パーツ名 
ヽ 
1即 | 
|重 量 |反 動 |集 弾 
価 格 


Hammer Head iz 
Type 11 MP/A 
20 
420 
120 
E- 
E+ 
58600 
Hammer Head 1B/ 
Tvoe 11 MP/B 
24 
460 
130 
E- 
E+ 
129900 
Hammer Head ! 〇/ 
Tvoe 11 MP/C 
29 
520 
140 
E- 
E+ 
235200 
Hammer Head 1EZ 
Type 11 MP/D 
34 
570 
150 
E- 
C+ 
381200 
Hammer Head 2/ 
Tvoe 11 MP/G 
43 
670 
170 
E- 
D 
887600 


Hammer Head 3/ 
Tvoe 11 MP/S 
50 
750 
185 
E- 
D+ 
1548000 


Partridgeシリーズ （ P.521） __________ 
「水 平 ミサイル内 蔵 防 御 属 性 : A集 弾 時 間 補 正 : E- 


パーツ名 
!山 | 
HP 
重 量 |反 動 | 
集 弾 | 
価 格 i 


Partridge 
12 
330 
70 
E- 
E 
13700 


Partridge II 
16 
370 
75 
E- 
E 
31600 


Partridge II S 
20 
420 
80 
E- 
E+ 
58600 


Partridge III 
26 
480 
95 
E- 
E+ 
169600 


Partridge III S 
31 
540 
100 
E- 
D- 
288100 


Partridge IV 
36 
600 
105 
E- 
D- 
457200 


Partridge V 
41 
650 
120 
E- 
D 
720800 


Partridge VI 
47 
720 
125 
E- 
D 
1251800 


Parakeetシリーズ ミサイラー專 用 
（P.521） 
「高 度 
9mミサイル内 蔵 防 御 属 性 : A集 弾 時 間 補 正 : E- 


パーツ名 
Lv. 
h p! 
重 量 |反 動 ］ 集 弾 
価 格 


Parakeet 
12 
330 
70 
E- 
E 
13700 


Parakeet II 
16 
370 
75 
E- 
E 
31600 


Parakeet II S 
20 
420 
80 
E- 
E+ 
58600 


Parakeet III 
26 
480 
95 
E- 
E+ 
169600 


Parakeet III DX 
31 
540 
100 
E- 
D- 
288100 


Parakeet IV 
36 
600 
105 
E- 
D- 
457200 


Parakeet V 
41 
650 
120 
E- 
D 
720800 


Parakeet VI 
47 
720 
125 
E- 
D 
1251800 


Puffinシリーズ ミサイラー専 用 
（P.521） 
_ 
「高 度 
18mミサイル内 蔵 防 御 属 性 : A 集 弾 時 間 補 正 : E- 


パーツ名 
I〜， 
I HP 
重 量 ］ 阪 動 |集 弾 
価 格 


Puffin 
12 
330 
70 
E- 
E 
13700 


Puffin II 
16 
370 
75 
E- 
E 
31600 


Puffin II S 
20 
420 
80 
E- 
E+ 
58600 


Puffin III 
26 
480 
95 
E- 
E+ 
169600 


Puffin III DX 
31 
540 
100 
E- 
D- 
288100 


Puffin IV 
36 
600 
105 
E- 
D- 
457200 


Puffin V 
41 
650 
120 
E- 
D 
720800 


Puffin VI 
47 
720 
125 
E- 
D 
1251800 


Pheasantシリーズ （ P.521） _________________ 
「高 度 
35mミサイル内 蔵 防 御 属 性 : A集 弾 時 間 補 正 : E- 
］ 


パーツ名 
M 
I HP 
|重 量 | 
反 動 I集 弾 
価 格 


Pheasant 
12 
330 
70 
E- 
E 
13700 


Pheasant II 
16 
370 
75 
E- 
E 
31600 


Pheasant II S 
20 
420 
80 
E- 
E+ 
58600 


Pheasant III 
26 
480 
95 
E- 
E+ 
169600 


Pheasant III DX 
31 
540 
100 
E- 
D- 
288100 


Pheasant IV 
36 
600 
105 
E- 
D- 
457200 


Pheasant V 
41 
650 
120 
E- 
D 
720800 


Pheasant VI 
47 
720 
125 
E- 
D 
1251800 


［ マシンガン+ミサイル内 蔵 防 御 属 性 : A集 弾 時 間 補 正 : E- I 


Vampire • Sylph シリーズ(P.518 • P.521) 


____パーツ名 
I Lv. | 
HP 
重 量 |反 動 |集 弾 
価 格 


Vampire 
10 
310 
105 
D+ 
D 
9300 


Sylph 
13 
340 
110 
C- 
D 
16000 


Vampire S 
16 
370 
120 
C- 
D 
31600 


Sylph A2 
21 
430 
135 
c- 
D+ 
76400 


Vampire II 
27 
500 
140 
c 
D+ 
191500 


Sylph A3 
32 
550 
155 
c 
C- 
319100 


Vampire II DX 
37 
610 
165 
c 
C- 
502300 


Sylph C1 
42 
660 
180 
c+ 
C 
804200 


Vampire III 
48 
730 
195 
c+ 
C 
1350500 


Spriggan シリーズ（ P.518 • P.520） 
「ショットガン+グレネード内 蔵 防 御 属 性 : A集 弾 時 間 補 正 : E- I 


パーツ名 
I以 ・ I HP | 
重 量 |反 動 |集 弾 
|価 格 


Spriggan 
22 
440 
135 
C- 
D+ 
94200 


Spriggan A3 
26 
480 
140 
C 
D+ 
169600 


Spriggan B1 
31 
540 
155 
C 
C- 
288100 


Spriggan B2 
36 
600 
165 
C 
C- 
457200 


Spriggan B3 
40 
640 
170 
C+ 
C 
637400 


Spriggan X-1 
45 
700 
185 
C+ 
C 
1054400 


Spriggan X-2 
49 
740 
195 
C+ 
C 
1449200 


Impシリーズ（P.519 • P.521） 
「ショットガン+ミサイル内 蔵 防 御 属 性 : A集 弾 時 間 補 正 : E- | 


パーツ名 
I Lv. | HP 
重 量 |反 動 |集 弾 | 
価 格 


Imp 
14 
350 
110 
B+ 
B 
18200 


Imp II 
18 
400 
125 
B+ 
B 
45100 


Imp II S 
24 
460 
135 
A- 
B+ 
129900 


Imp III 
30 
530 
150 
A 
A- 
257000 


Imp III DX 
34 
570 
155 
A 
A- 
381200 


Imp III DX2 
39 
630 
170 
A 
A- 
592300 


Imp IV 
44 
680 
180 
A+ 
A 
971000 


Imp IV S 
50 
750 
195 
A+ 
A+ 
1548000 


Sphinx シリーズ（ 
P.518 • P.520） 
__________ 
「バズーカ+マシンガン内 蔵 防 御 属 性 : A 集 弾 時 間 補 正 ： 
E-1 


パーツ名 
Lv. | HP 
|重 量 |反 動 |集 弾 | 
価 格 


Sphinx 
13 
340 
165 
B+ 
B 
16000 


Sphinx A1 
17 
380 
175 
B+ 
B 
38400 


Sphinx A2 
22 
440 
195 
A- 
B+ 
94200 


Sphinx B1 
28 
510 
215 
A- 
B+ 
213300 


Sphinx B2 
32 
550 
225 
A 
A- 
319100 


Sphinx DX 
38 
620 
245 
A 
A- 
547300 


Sphinx II 
42 
660 
260 
A+ 
A 
804200 


Sphinx II S 
48 
730 
280 
A+ 
A 
1350500 


516 


Chapter 4 Scenario Analysis 
FMO 
FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Special Legs 
特 殊 脚 部 


WAPの全 身 パーツ一 式 に含 まれない、 


特 殊 な形 状 の脚 部 パーツを集 めた。形 


凡 例 


•共 通 仕 様 中 、後 退 速 度 =ボディの最 高 速 度 に対 する後 退 時 の最 高 速 度 、上 半 身 可 動 範 囲 は上 半 身 が旋 回 可 能 な角 度 の左 右 合 計 値 を表 す 


状 ごとに後 退 速 度 や上 半 身 可 動 範 囲 が 


異 なっている詳 しくはP.503を参 照 


•表 中 、脚 部 耐 久 =脚 部 耐 久 重 量 
（ P.503）.旋 回 =旋 回 性 能 を表 す， 
•価 格 の単 位 はH$ 


• 4脚 


Galene • Squilla シ リーズ 


「4脚 （ 後 退 速 度 : 60% 、上 半 身 旋 回 角 ：360°） RD：X（ SS可 ） 


ブレーキ： A+ 
___パーツ名 |Lv. 
HP |雖 防 』雖 敬 |重 量 |旋 回 | 
価 格 


Galene 
2 
670 
C 
700 
140 
C- 
400 


Squilla M2 
9 
850 
C 
825 
165 
E 
4200 


Squilla IIA 
14 1030 
A 
750 
150 
B 
10900 


Galene II SP 
18 
760 
C 
825 
165 
C- 
27000 


Galene CH 
27 
1150 
C 
1125 
225 
E 
114900 


Squilla II 
32 
910 
A 
900 
180 
B 
191400 


Squilla M 
36 
1200 
C 
1075 
215 
E 
274300 


Squilla S 
40 
960 
A 
50 
170 
D- 
382400 


Galene III 
44 
1300 
C 
1075 
215 
C- 
582600 


Squilla S2 
50 
1130 
A 
925 
185 
D- 
928800 


•鳥 脚 


Tealシリーズ 
_____________________________ 


「鳥 脚 （ 後 退 速 度 ：70%、上 半 身 旋 回 角 ：200' ） RD：〇ブレーキ: A | 


パーツ名 
Lv. HP gftMSWT重 量 
旋 回 
価 格 


Teal 
20 
670 
C 
725 
145 
B- 
35100 


Teal II 
30 
850 
C 
800 
160 
B- 
154200 


Teal IIA 
40 
1030 
C 
875 
175 
B- 
382400 


Gooseシ リーズ___________________________________________________ 


「鳥 脚 （ 後 退 速 度 : 70%、上 半 身 旋 回 角 ：20〇＜ ） RD：〇 ブレーキ: A 


パーツ名 
HP |雖 喇 
雖 耐 久 I重 量 
旋 回 |価 格 


Goose 
20 
840 
C 
925 
185 
C 
35100 


Goose II 
30 
1060 
c 
1000 
200 
c 
154200 


Goose IIA 
40 
1280 
c 
1100 
220 
c 
382400 


•ホバー 


Redshank A1■ Godwit シ リーズ 
____________________ 


[ （ 後 退 速 度 : 20%、上 半 身 旋 回 角 ： 160° ） RD：X ブレーキ： E] 


Redshank A1 
5 
480 
C 
725 
145 El 
1700 


Godwit C4 
11 
430 
A 
675 
135 
A+ 
6900 


Godwit A2 
17 
810 
C 
950 
190 
B- 
23000 


Redshank A2 
20 
800 
C 
850 
170 
A+ 
35100 


Redshank B1 
25 
780 
A 
825 
165 
A+ 
88600 


Godwit C2 
29 
700 
A 
800 
160 
A+ 
141100 


Godwit A1 
33 
1190 
C 
1100 
220 
B- 
210100 


Redshank E 
38 
1430 
C 
1225 
245 
B- 
328400 


Redwshank E5 
43 
1550 
C 
1275 
255 
B- 
532500 


Redshank B3 
48 
1210 
A 
1025 
205 
A+ 
810300 


•タイヤ 


Crabesant II シリーズ 


タイヤ（ 後 退 速 度 ：100%、上 半 身 旋 回 角 : 360, ） RD：〇ブレーキ: B+ 


パーツ名 
叫 
HP 
雖 防 御 雖 欹 


Crabesant II 
12 
500 
C 
850 
170 
A+ 
8200 


Crabesant IIA 
25 
710 
c 
975 
195 
A+ 
88600 


Crabesant ! 旧 
31 
810 
c 
1025 
205 
A+ 
172800 


Crabesant III 
44 
1030 
c 
1150 
230 
A+ 
582600 


•タンク 


Renard ■ Ours ■ Faon シ リーズ __________________________________ 


「タンク（ 後 退 速 度 ：100%、上 半 身 旋 回 角 : 360" ） RD：Xブレーキ: B+] 


パーツ名 |Lv. 
「也 
I剛 蝴 御 何 久 |重 量 |旋 回 ] 価 格 
I 


Renard 
6 
500 
C 
725 
145 
D 
2100 


Ours 
10 
650 
c 
875 
175 
E- 
5600 


Ours Dix 
15 
730 
c 
875 
175 
E- 
14900 


Faon 
19 
550 
A 
725 
145 
C- 
31100 


Renard Deux 
23 
680 
A 
725 
145 
E 
67200 


Ours Sept 
28 
1020 
C 
1000 
200 
E- 
128000 


Renard Trois 
34 
860 
A 
800 
160 
E 
228700 


Renard Quatre 
37 
1160 
C 
1000 
200 
D 
301300 


Faon Dix 
41 
880 
A 
900 
180 
C- 
432400 


Ours Six 
48 
1540 
C 
1250 
250 
E- 
810300 


Weapon 
武 器 


武 器 は B G 画 面 や 戦 場 の 情 報 画 面 に 使 


用 さ れ ている分 類 を中 力 テゴリとし、 


特 徴 や 傾 向 に よ っ て表 を分 けている。 


な お 、 武 器 内 蔵 腕 の 武 器 性 能 は、他 の 


武 器 と の比 較 がしやすいように内 蔵 さ 


れている武 器 の数 だけ分 割 し、パーツ 


凡 例 
•再 装 填 =次 回 攻 撃 が可 能 になる速 度 、攻 撃 力 =ダメージx攻 撃 回 数 、爆 風 =爆 発 の爆 風 によるダメージ、装 弾 数 =最 大 弾 数 を表 す 
（ マシンガン） 自 動 照 準 =自 動 照 準 機 能 の有 無 を表 す 
（ ライフル） スコープ=スコープ倍 率 、消 音 =ソナー探 知 を回 避 する消 音 装 置 の有 無 を表 す 
（ ロケット） 範 囲 =着 弾 の範 囲 を表 す 
（ ミサイル） 高 度 =ミサイル射 出 時 の上 昇 高 度 、ロックオン=1□ ックオンにかかる時 間 を表 す 
•価 格 の単 位 はH$ 


のシリーズごとにまとめたまた、盾 


内 蔵 武 器 に関 しては、盾 の性 能 と武 器 


の性 能 を同 じ表 にまとめて掲 載 してい 


る掲 載 順 は盾 の性 能 を優 先 した。 


•マシンガンQ 


標 準 マシンガン 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : B+ 


パーツ名 
Lv.|重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 弾 数 |反 動 |価 格 


FV-22 
3 
50 
18X8 — 100 
B+ 
800 


Mostro 22 
7 
50 
18X9 — 75 
B+ 
2600 


FV-22B 
11 
55 
18X10 一 
60 
B+ 
5700 


Mostro 24 
15 
65 
19X10 — 60 
B+ 
14900 


FV-22C 
18 
65 
19X11 — 60 
B+ 
23900 


Mostro 2 
21 
65 
18X12 — 50 
B+ 
44500 


FV-24 
24 
75 
20X12 一 
50 
B+ 
70200 


Mostro 2-EZ 
28 
75 
19X13 — 50 
B+ 
106400 


FV-24B 
34 
85 
20X14 — 50 
B+ 
175400 


Mostro 2-EX 
38 
90 
20X15 — 50 
B+ 
248900 


FV-24D 
42 
90 
20X16 — 50 
B+ 
384700 


Mostro 3 
46 
100 21X16 一 
50 
B 
530800 


FV-24HG 
50 
110 22X16 — 50 
B 
648600 


軽 マシンガン 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : A+ （ Cemeteryは自 


動 照 準 : 〇） 


パーツ名 
Lv.|重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 弾 数 |反 動 
価 格 


Cemetery 
1 
20 
5X10 
— 100 
A+ 
10 


Leostun 
3 
20 
8X10 
一 
100 
A+ 
800 


Cemetery 2 
9 
20 
10X10 — 75 
A 
3700 


Leostun B 
14 
20 
11X10 — 60 
A 
11000 


Cemetery 2B 
19 
25 
12X10 — 60 
A 
30400 


Leostun 〇 
24 
30 
14X10 一 
50 
A 
70200 


Cemetery 3 
29 
30 
15X10 一 
50 
A 
114600 


Leostun S 
34 
30 
16X10 — 50 
A 
175400 


Cemetery 3B 
39 
35 
18X10 — 50 
A 
278800 


Leostun L 
44 
40 
19X10 — 50 
A 
442800 


Cemetery 1 〇 
48 
40 
20X10 一 
50 
A- 
597800 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : C+ 


重 マシンガン アサルト専 用 


将 
四 


90 


105 


匹 撃 カ 
装 弾 数 
反 動 
皆 


価 格 


Artassaut B 
22 
120 31X9 一 
25 
C+ 
52100 


Juri2 
26 
120 30X10 — 25 
C+ 
88300 


Artassaut G 
30 
135 33X10 — 25 
C+ 
122900 


Juri 2A 
35 
135 32X11 — 25 
C+ 
194900 


Artassaut SP 
39 
150 31X12一 
25 
C+ 
278800 


Juri EX 
43 
160 31X13 — 25 
C+ 
413800 


Artdeyx 
48 
160 26X16 — 25 
B- 
597800 
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長 射 程 マシンガン 
アサルト専 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：300m 再 装 填 : C+ 


パーツ名 
重 量 
攻 擊 カ 
爆 風 
装 刪 
|反 動 | 
価 格 


Raptor 
10 
70 
37X5 
—— 75 
C 
4300 


Grave 
14 
70 
41X5 
— 
60 
C- 
11000 


Raptor FX 
20 
80 
47X5 
一 
60 
D+ 
36800 


Grave 2 
23 
90 
49X5 
— 
50 
D+ 
61200 


Raptor M 
27 
90 
53X5 
— 
50 
D 
97300 


Grave S 
31 100 
57X5 一 
50 
D 
135800 


Raptor EX 36 110 
62X5 一 
50 
D- 
214400 


Grave S2 
40 110 
66X5 一 
50 
E+ 
308600 


Raptor V 
44 120 
70X5 
— 
50 
E+ 
442800 


Grave R 
49 120 
74X5 
— 
50 
E+ 
623200 


長 射 程 重 マシンガン 
アサルト専 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：300m 再 装 填 : C+ 


パーツ名 
|l v.|重 量 | 
攻 撃 力 
爆 風 
装 彈 数 |反 動 
価 格 


Vesna 1 
15 105 
35X7 
— 21 
E+ 
14900 


Vesna 2 
20 
105 
34X8 
— 21 
E+ 
36800 


Vesna 2-A 25 
120 
33X9 
— 18 
E+ 
79300 


Vesna 3 
30 
135 33X10 
— 18 
E+ 
122900 


Vesna 3-A 35 
135 32X11 一 
18 
E+ 
194900 


Vesna 4 
40 
150 32X12 
— 18 
E+ 
308600 


Vesna 4-A 45 
160 31X13 
— 18 
E+ 
486800 


Vesna 5 
50 
175 31X14 
— 18 
E+ 
648600 


オード_ターゲット搭 載 マシンガン _ アサルト専 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : B+自 動 照 準 : 〇 


パーツ名 I叫 重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 刪 反 動 
価 格 


22srLeosocial1 
50 
11X8 一 
100 
A- 
10 


22srLeosocial B 
9 
55 
13X9 
— 75 
A- 
3700 


22srLeosocial C 
13 
55 
13X10 
— 60 
A- 
9100 


22srLeosocial S 
17 
65 
13X11 
— 60 
A- 
21300 


24sr Grayeye32 
85 
13X14 
— 50 
A- 
148800 


24sr Grayeye B 
37 
90 
13X15 
— 50 
A - 
231700 


24sr Grayeye C 
41 
90 
13X16 一 
50 
A- 
346600 


25sr Grayeye D 
50 110 15X16 一 
50 
A- 
648600 


単 発 軽 マシンガン 


「属 性 ： 貫 通 最 大 射 程 : 150m 再 装 填 ： A+ 


パーツ名 
Lv.|重 量 |攻 撃 力 
爆 風 |装 彈 数 |反 動 
価 格 


PAP-33 
13 
20 
89X1 
一 
60 
B 
9100 


PAP-33A 
18 
25 
100X1 
一 
60 
B- 
23900 


PAP-55 
23 
30 
110X1 
— 
50 
B- 
61200 


PAP-55A 
28 
30 
121X1 
— 
50 
C+ 
106400 


PAP-55G 
33 
30 
132X1 
— 
50 
C+ 
162100 


PAP-66 
38 
35 
142X1 
— 
50 
C 
248900 


PAP-66B 
43 
40 
153X1 
— 
50 
C 
413800 


PAP-66VA 48 
40 
164X1 
— 
50 
C- 
597800 


， 両 手 マシンガン 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：500m 再 装 填 : A 


|パーツ名 | R 重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


FV-M245 SAW 
17 
65 
8X20 
—— 180 
A+ 
21300 


FV-M250 SAW 
23 
75 
9X20 
— 150 
A+ 
61200 


FV-M245BSAW 
29 
85 
10X20 一 
150 
A 
114600 


FV-M250BSAW 
34 
85 
11X20 
— 150 
A 
175400 


FV-M249SAW39 
90 
12X20 一 
150 
A 
278800 


FV-M255SAW45 
100 13X20 
— 150 
A 
486800 


FV-M249B SAW 
50 110 14X20 
— 150 
A 
648600 


内 蔵 マシンガン（MG内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：200m再 装 填 : A 


パーツ名 ! |w.| 重 量 
攻 撃 力 
爆 風 |装 刪 反 動 
価 格 


Type 65 
11 一 
18X9 一 
53 
B+ 
11500 


Gust 
15 一 
18X10 
— 42 
B+ 
24900 


Type 65X 
19 一 
18X10 一 
42 
B+ 
51800 


Vapor 
23 
— 
19X11 一 
42 
B+ 
112100 


Type 65X2 27 一 
19X12 一 
35 
B+ 
191500 


|パーツ名 
LvJ重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


Vapor 2 
31 —19X13 
— 
35 
B+ 
288100 


Type 67 
35 —19X14 
— 
35 
B+ 
412200 


Vapor 2A 
39 —19X14 
— 
35 
B+ 
592300 


Type 67C 
43 一 
19X15 
— 
35 
B+ 
887600 


Vapor 2B 
47 —19X16 
— 
35 
B+ 
1251800 


Type 67SX 50 —19X16 
— 
35 
B+ 
1548000 


内 蔵 マシンガン（MG+MS内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : A 


バーツ名 
|Lv.| 重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
|装 弾 数 | 
反 動 
価 格 


Vampire 
10 — 18X9 
— 
38 
B+ 
9300 


Sylph 
13 一 
18X9 
— 
38 
B+ 
16000 


Vampire S 
16 一 
18X10 
— 
30 
B+ 
31600 


Sylph A2 
21 —19X11 
— 
30 
B+ 
76400 


Vampire II 
27 —19X12 
— 
25 
B+ 
191500 


Sylph A3 
32 —19X13 
— 
25 
B+ 
319100 


Vampire IIDX37 —19X14 
— 
25 
B+ 
502300 


Sylph C1 
42 —19X15 
— 
25 
B+ 
804200 


Vampire III 48 —19X16 
— 
25 
B+ 
1350500 


内 蔵 マシンガン（MG+BZ内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : B+ 


パーツ名| 
Lv. |重 量 
攻 擊 カ 
爆 風 
装 制 反 動 
価 格 


Sphinx 
13 — 18X9 
—— 38 
B+ 
16000 


Sphinx A1 
17 —18X10 
— 
30 
B+ 
38400 


Sphinx A2 
22 一 
19X11 
— 
30 
B+ 
94200 


Sphinx B1 
28 —19X12 
— 
25 
B+ 
213300 


Sphinx B2 
32 一 
19X13 
— 
25 
D- 
319100 


Sphinx DX 38 —19X14 
— 
25 
D- 
547300 


Sphinx II 
42 一 
19X15 
— 
25 
D- 
804200 


Sphinx II S 48 —19X16 
— 
25 
B+ 
1350500 


•ショットガン・ 


『準 ショットガン 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 ：150m再 装 填 : C+ 


パーツ名 ! 
5 
重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
|装 弾 数 |反 動 
価 格 


Catsray 
5 
50 
20X6 
— 100 
D+ 
1600 


Kirishima SG 9 
55 
22X6 
— 75 
D+ 
3700 


Catsray V 
14 
55 
25X6 
— 60 
D+ 
11000 


Kirishima SG219 
65 
28X6 一 
60 
D+ 
30400 


Catsray X 
22 
75 
30X6 
— 50 
D 
52100 


Kirishima 5026 
75 
33X6 
— 50 
D 
88300 


Catsray XR 30 
85 
35X6 
— 50 
D 
122900 


Kirishima 5134 
85 
37X6 一 
50 
D 
175400 


Catsray X2 38 
90 
40X6 
— 50 
D 
248900 


Kirishima 5542 
90 
42X6 
— 50 
D 
384700 


Catsray XO 46 
100 
45X6 
— 50 
D- 
530800 


Kirishima 9050 
110 
47X6 
— 50 
D- 
648600 


［ 軽 ショットガン 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 ：150m 再 装 填 ： B 


パーツ名 
|Lv. 重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
装 制 反 動 
価 格 


Averia 
5 
20 
15X6 一 
100 
C- 
1600 


Gale 
11 
20 
18X6 
— 60 
C- 
5700 


Averia 1A 
15 
25 
20X6 
— 60 
C- 
14900 


Gale S 
19 
25 
22X6 
— 60 
D+ 
30400 


Averia 1B 
23 
30 
24X6 
— 50 
D+ 
61200 


Gale S2 
27 
30 
26X6 
— 50 
D+ 
97300 


Averia 2A 
31 
30 
28X6 
— 50 
D+ 
135800 


Gale SG 
35 
30 
29X6 
— 50 
D+ 
194900 


Averia 2B 
40 
35 
32X6 
— 50 
D 
308600 


Gale SG-II 
45 
40 
34X6 
— 50 
D 
486800 


Averia 2B-A 49 
40 
36X6 
— 50 
D 
623200 


•ショットガン 
アサルト専 用 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 ：150m 再 装 填 : C 


パーツ名 
13.1 
重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 ’ 
価 格 


Auden M55 14 
90 
34X6 一 
150 
D 
11000 


Girino 
18 105 
37X6 
— 150 
D 
23900 


Auden M55X23 
120 
41X6 
— 150 
D 
61200 


Girino 2 
28 
120 
45X6 一 
150 
D- 
106400 


Auden M10 32 
135 
48X6 
— 150 
D- 
148800 


Girino 2A 
36 
150 
52X6 
— 150 
D- 
214400 


Auden M75 40 
150 
55X6 
— 150 
D- 
308600 


Girino 2B 
44 
160 
58X6 
— 150 
D- 
442800 


Auden M88 48 
160 
61X6 
— 150 
E+ 
597800 


連 射 ショットガン 
アサルト専 用 


「属 性 ： 衝 撃 最 大 射 程 : 150m 再 装 填 ： A 


パーツ名I 同 
重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 黝 |反 動 | 
価 格 


State 
16 
80 
15X6 
— 
150 
C- 
18700 


Black Stone 20 
80 
16X6 
— 
150 
C- 
36800 


State 2 
24 
90 
17X6 
— 
150 
C- 
70200 


Black Stone 229 
100 
19X6 
— 
150 
C- 
114600 


State 1 〇 33 
100 
20X6 
— 
150 
D+ 
162100 


Black Stone 2X 
37 
110 
22X6 
— 
150 
D+ 
231700 


State 18 
43 
120 
24X6 
— 
150 
D+ 
413800 


Black Stone SGR 
48 
120 
25X6 
— 
150 
D+ 
597800 


長 射 程 重 ショットガン 
アサルト専 用 


「属 性 ： 衝 撃 最 大 射 程 ：220m 再 装 填 : C 


パーツ名 
|l v.| 重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 喇 反 動 
価 格 


Covet V 100 17 
105 
36X6 
— 
21 
D 
21300 


Covet V 20022 
105 
40X6 
— 
18 
D 
44500 


Covet V 25025 
120 
43X6 
— 
18 
D 
79300 


Covet V 30030 
135 
47X6 
— 
18 
D 
122900 


Covet V 35035 
135 
51X6 
— 
18 
D 
194900 


Covet V 40040 
150 
55X6 
— 
18 
D 
308600 


Covet V 45045 
160 
59X6 
— 
18 
D 
486800 


Covet V 50050 
175 
63X6 
— 
18 
D 
648600 


長 射 程 速 射 ショットガン 
アサルト専 用 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 ：220m 再 装 填 : A 


|パーツ名 
重 量 |攻 撃 力 
装 彈 数 I反 動 
価 格 


Blood Stone 18 
80 
15X6 
— 
57 
C- 
23900 


Blood Stone 222 
90 
17X6 
— 
48 
C- 
52100 


Blood Stone 2X 
27 
90 
18X6 
— 
48 
C- 
97300 


Blood Stone 331 
100 
20X6 
— 
48 
D+ 
135800 


Blood Stone 3X 
35 
100 
21X6 
— 
48 
D+ 
194900 


Blood Stone 440 
110 
23X6 
— 
48 
D+ 
308600 


Blood Stone 4X 
46 
120 
25X6 
— 
48 
D+ 
530800 


内 蔵 ショットガン（SG+GR内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 ：150m再 装 填 ： B 


パーツ名 
I叫 
重 量 
攻 撃 力 
I 
装 鞍 反 動 
価 格 


Spriggan 
22 一 
29X6 
一 
30 
D+ 
94200 


Spriggan A326 — 32X6 
一 
25 
D 
169600 


Spriggan B131 — 35X6 
— 25 
D 
288100 


Spriggan B236 — 38X6 
— 25 
D 
457200 


Spriggan B340 — 41 X6 
— 25 
D 
637400 


Spriggan X-145 — 44X6 
— 25 
D 
1054400 


Spriggan X-249 — 44X6 
一 
25 
D 
1449200 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 
FMO 


「属 性 ： 衝 撃 最 大 射 程 ：150m再 装 填 : B 


内 蔵 ショットガン（ SG+MS内 蔵 腕 ） 


パーツ名 1 
Lv.| 重 量 | 
攻 撃 力 ! 
爆 風 |反 動 |反 動 
価 格 


Imp 
14 
—• 
23X6 
一 
37 
D+ 
18200 


Imp II 
18 
— 
26X6 
— 
30 
D+ 
45100 


Imp II S 
24 
— 
29X6 
— 
30 
D+ 
129900 


Imp III 
30 
— 
35X6 
— 
25 
D 
257000 


Imp III DX 
34 
— 
35X6 
— 
25 
D 
381200 


Imp III DX2 39 
— 
38X6 
一 
25 
D 
592300 


Imp IV 
44 
— 
41 X6 
— 
25 
D 
971000 


Imp IV S 
50 
— 
44X6 
— 
25 
D 
1548000 


標 準 スナイパーラIフル ____________________________________________ 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 : 600m再 装 填 : Cスコープ：X2/4/8消 音 : 〇］ 


|バーツ名 
Lv.|重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
装 彈 数 |反 動 
価 格 


IGUCHIType320 
160 245X1 
— 30 
E+ 
55300 


Ibis 
24 
180 265X1 
— 25 
E+ 
105400 


IGUCHIType528 
180 285X1 
一 
25 
E+ 
159600 


IbisR 
32 
200 305X1 一 
25 
E+ 
223200 


IGUCHI Type 501 
36 225 325X1 一 
25 
E+ 
321600 


Ibis RR 
40 
225 345X1 
— 25 
E 
462900 


IGUCHI Type 50244 245 365X1 
— 25 
E 
664300 


Ibis II 
48 245 385X1 
一 
25 
E 
896700 


「属 性 : 衝 撃 •炎 熱 最 大 射 程 ：300m 再 装 填 : B- 


軽 バズーカ 


「パーツ名 | 
Lv. |重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 黝 |反 動 
価 格 I 


M201A 
19 105 125X1 
64 
30 
C 
39500 


M203A 
23 
120 135X1 
69 
25 
C 
79500 


M203B 
28 
120 150X1 
76 
25 
C 
138300 


M301A 
32 135 160X1 
81 
25 
C 
193400 


M303A 
36 
150 170X1 
86 
25 
C 
278700 


M401A 
40 
150 180X1 
92 
25 
C- 
401200 


M403A 
45 
160 195X1 
98 
25 
C- 
632900 


M405A 
50 
175 210X1 
105 
25 
C- 
843100 


•ライフルは 


部 準 アサルトライフル 
アサルト専 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：400m 再 装 填 : Bースコープ:X2 I 


パーツ名 
k».| 
重 量 | 攻 撃 力 |爆 風 |装 弾 数 |反 動 | 
価 格 


Empire 
4 
60 
49X3 
— 
100 
B 
1600 


Srab 
9 
70 
57X3 
— 
75 
B 
5600 


Cobra 
13 
70 
63X3 
— 
60 
B- 
13600 


Srab A1 
16 
80 
67X3 
— 
60 
B- 
28100 


Alligator 
20 
80 
73X3 
— 
60 
B- 
55300 


Srab B1 
24 
90 
79X3 
— 
50 
B- 
105400 


Cobra 2 
29 
100 
87X3 
— 
50 
B- 
171900 


Srab C1 
34 
100 
94X3 
— 
50 
B- 
263100 


Cobra VS 
38 
110 100X3 
— 
50 
B- 
373400 


Srab D1 
42 
110 106X3 
— 
50 
B- 
577000 


Dragon 
46 
120 112X3 
一 
50 
B- 
796200 


Srab D2 
50 
130 118X3 
一 
50 
B- 
972900 


重 アサル・トライフル 
アサルト専 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：400m再 装 填 : Cスコープ：X2 


パーツ名 I 
Lv'| 
重 量 
攻 撃 力 
爆 風 I, 装 弾 数 |反 動 
価 格 


Winee 
22 
180 102X3 
— 
25 
B- 
78200 


Winee R 
27 
180 112X3 
— 
25 
B- 
146000 


Winee RR 
31 200 120X3 
— 
25 
C+ 
176600 


Winee RG 
35 200 128X3 
— 
25 
C+ 
292300 


Winee L 
40 225 138X3 
— 
25 
C+ 
462900 


Winee LG 
45 245 148X3 
— 
25 
C+ 
730200 


Winee J 
50 265 158X3 
— 
25 
C+ 
972900 


連 射 アサルトライフル 
_アサルト専 用 


「属 性 ： 貫 通 最 大 射 程 ：400m 再 装 填 : Aースコープ:X2 I 


パーツ名 
|Lv. |重 量 | 
攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


Glowtusk 
21 
105 
50X3 
— 70 
B 
66700 


Glowtusk EE25 
120 
54X3 
— 70 
B 
118900 


Glowtusk FV29 
135 
58X3 
— 70 
B 
171900 


Glowtusk GV33 
135 
62X3 一 
70 
B- 
243100 


Glowtusk GE37 
150 
66X3 
— 70 
B- 
347500 


Glowtusk SE41 
150 
70X3 
— 70 
B - 
520000 


Glowtusk TE44 
160 
73X3 
— 70 
B- 
664300 


Glowtusk ME48 
160 
77X3 
— 70 
B- 
896700 


長 射 程 重 アサルトライフル 
アサルト専 用 


「属 性 ： 貫 通 最 大 射 程 : 500m 再 装 填 : C スコープ: X2/4 I 


パーツ名 I H 重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


Winee Plus 20 
160 
98X3 
— 20 
B- 
55300 


Winee Plus A24 
180 106X3 
— 17 
B- 
105400 


Winee Plus E28 
180 114X3 
— 17 
B- 
159600 


Winee Plus R32 
180 122X3 一 
17 
B- 
223200 


Winee Plus RV36 
180 130X3 一 
17 
C+ 
321600 


Winee Plus S42 
225 142X3 
— 17 
C+ 
577000 


Winee Plus SV47 
245 
152X3 — 17 
C+ 
846400 


重 スナイパーライフル スナイパー専 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 : 600m再 装 填 : Dスコープ：X2/4/8消 音 : 〇］ 


パーツ名 I 
Lv. |重 量 |攻 撃 力 | 
爆 風 I 装 彈 数 |反 動 
価 格 


Anaconda 
21 
200 333X1 
— 
15 
E 
66700 


Blacksea 
25 
225 360X1 
— 
15 
E 
118900 


Congle 
29 
255 386X1 
— 
15 
E 
171900 


Anaconda2 33 255 413X1 
— 
15 
E 
243100 


Graybear 
37 280 440X1 
一 
15 
E- 
347500 


Congle 200 41 280 466X1 
— 
15 
E- 
520000 


Gongle 400 45 305 493X1 
— 
15 
E- 
730200 


Grayber2 
49 305 520X1 
— 
15 
E- 
934800 


連 射 スナイバーライフル 
スナイパー専 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：600m再 装 填 : B+スコープ：X2/4/8消 音 : 〇］ 


パーツ名 
重 量 
|攻 撃 力 
|爆 風 
装 弾 数 
反 動 ’ 
価 格 


Hexafire 
22 
195 170X1 
— 
35 
D- 
78200 


Hexafire S 26 
195 183X1 
— 
35 
E+ 
132500 


Hexafire RG30 220 196X1 
— 
35 
E+ 
184300 


Hexafire SE 34 220 210X1 
— 
35 
E+ 
263100 


Hexafire Mk238 240 223X1 
— 
35 
E+ 
373400 


Hexafire LH 42 240 236X1 
— 
35 
E+ 
577000 


Hexafire Mk.346 265 250X1 
一 
35 
E+ 
796200 


Hexafire G3 50 285 263X1 
— 
35 
E+ 
972900 


長 射 程 重 スナイパーライフル 
スナイパー專 用 


「属 性 : 貫 通 最 大 射 程 ：800m再 装 填 : Dスコープ：X2/4/8消 音 : 〇I 


パーツ名 
以 」重 量 | 
攻 撃 力 
爆 風 I 装 姿 s|反 動 
価 格 


RzhankaI 
23 225 346X1 
— 
10 
E 
91800 


Rzhanka II 27 225 373X1 
— 
10 
E 
146000 


Rzhanka III 31 255 400X1 
— 
10 
E 
203800 


Rzhanka IV 35 255 426X1 
— 
10 
E 
292300 


Rzhanka V 39 280 453X1 
— 
10 
E 
418200 


Rzhanka VI 43 305 480X1 
一 
10 
E 
620700 


Rzhanka VII 47 305 506X1 
— 
10 
E 
846400 


•バズーカH FFI 


標 準 バズーカ 


「属 性 : 衝 撃 •炎 熱 最 大 射 程 ：300m 再 装 填 : B- 


パーツ名 I 
重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 | 
価 格 I 


Boa 30 
10 
140 130X1 
78 
37 
D- 
5700 


Banish 
14 
140 140X1 
86 
30 
D- 
14400 


Boa 36 
18 160 155X1 
94 
30 
D- 
31100 


Banish 1B 
22 
180 170X1 
102 
25 
D- 
67800 


Boa 38 
27 
180 185X1 
112 
25 
E+ 
126600 


Banish 2 
31 200 200X1 
120 
25 
E+ 
176600 


Boa 39 
35 200 210X1 
128 
25 
E+ 
253300 


Banish 2B 
38 
225 220X1 
134 
25 
E+ 
323600 


Boa 40 
42 225 235X1 
142 
25 
E+ 
500100 


Banish 2C 
46 
245 250X1 
150 
25 
E+ 
690000 


Boa 42 
50 
265 260X1 
158 
25 
E+ 
843100 


重 バズーカ 
スナイパー専 用 


「属 性 : 衝 撃 •炎 熱 最 大 射 程 ：300m 再 装 填 : D+ 


パーツ名 
3. 
重 量 
攻 擊 カ 
爆 風 
装 制 反 動 
価 格 I 


Be-5 
23 240 
138 
15 
E+ 
79500 


Heavy Bone 28 240 
152 
15 
E+ 
138300 


Be-6 
34 270 250X1 
168 
15 
E+ 
228000 


Heavy Bone 10139 300 270X1 
181 
15 
E+ 
362400 


Be-7 
43 325 285X1 
192 
15 
E+ 
537900 


Heavy Bonel 03 
48 
325 305X1 
205 
15 
E+ 
777100 


速 射 バズーカ 
スナイパー専 用 


「属 性 : 衝 擊 •炎 熱 最 大 射 程 : 300m再 装 填 : A- 


パーツ名 |Lv.|重 量 |攻 撃 力 |爆 風 网 |反 動 |価 格 


Gnautz 
12 150 
80X1 
54 
42 
D 
9200 


Runge 
16 175 
90X1 
60 
42 
D- 
24300 


Gnautz 10 
21 
175 100X1 
66 
35 
D- 
57800 


Runge G 
25 
195 105X1 
72 
35 
D- 
103100 


Gnautz 10B 29 220 115X1 
77 
35 
D- 
149000 


Runge Zwei 33 220 120X1 
82 
35 
D- 
210700 


Gnoir 
37 
240 130X1 
88 
35 
D- 
301200 


Runge Zwei G41 
240 140X1 
93 
35 
D- 
450600 


Gnoir 2 
45 
265 145X1 
98 
35 
D- 
632900 


Runge Drei 49 
265 155X1 
104 
35 
D- 
810100 


長 射 程 重 バズーカ 
スナイパー専 用 


「属 性 ： 衝 撃 •炎 熱 最 大 射 程 ：400m 再 装 填 : D+ 


パーツ名 以 」重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 彈 数 |反 動 
価 格 


Rock Jack 
22 240 200X1 
136 
10 
E+ 
67800 


Rock Jack 102 
26 240 220X1 
146 
10 
D+ 
114800 


Rock Jack 106 
30 270 235X1 
157 
10 
D+ 
159700 


Rock Jack 110 
34 270 250X1 
168 
10 
D+ 
228000 


Rock Jack 114 
38 300 265X1 
178 
10 
D+ 
323600 


Rock Jack 118 
42 300 280X1 
189 
10 
D+ 
500100 


Rock Jack 122 
47 325 300X1 
202 
10 
D+ 
733600 


Rock Jack 127 
50 325 315X1 
210 
10 
D+ 
843100 


3連 射 バズーカ 
スナイパー専 用 


「属 性 : 衝 擊 •炎 熱 最 大 射 程 ：300m 再 装 填 : B- 


パーツ名 
Lv. |重 量 |攻 撃 力 
爆 風 网 |反 動 
価 格 


Iskra I 
30 200 
45X3 
29 
25 
D 
159700 


Iskra II 
39 225 
55X3 
34 
25 
D 
362400 


Iskra III 
44 245 
60X3 
36 
25 
D 
575700 


Iskra IV 
50 265 
65X3 
39 
25 
D 
843100 


519 


内 蔵 バズーカ（BZ内 蔵 腕 ） 


「属 性 ： 衝 璞 •炎 熱 最 大 射 程 ：300m再 装 填 : B 


パーツ名 
|l v.| 重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
|装 喇 |反 動 | 
価 格 I 


Hornet 
11 
— 
90X1 
65 
27 
D- 
11500 


Hornet S 
16 
— 
100X1 
73 
21 
D- 
31600 


Hornet II 
21 
— 
110X1 
81 
21 
D- 
76400 


Hornet II DX26 
— 
125X1 
90 
18 
D- 
169600 


Hornet II S 31 
— 
135X1 
98 
18 
D- 
288100 


Hornet III 
35 
— 
145X1 
106 
18 
D- 
412200 


Hornet III DX40 
一 
160X1 
115 
18 
D- 
637400 


Hornet III S 48 
— 
175X1 
123 
18 
D- 
1350500 


内 蔵 バズーカ（MG+BZ内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 衝 撃 •炎 熱 最 大 射 程 ：300m 再 装 填 : B- 


パーツ名 
| Lv. |重 量 |攻 撃 力 
装 喇 反 動 
|価 格 


Sphinx 
13 
一 
90X1 
65 
19 
D- 
16000 


Sphinx A1 
17 
— 
100X1 
73 
15 
D- 
38400 


Sphinx A2 22 
— 
110X1 
81 
15 
D- 
94200 


Sphinx B1 
28 
— 
125X1 
90 
13 
D- 
213300 


Sphinx B2 32 
— 
135X1 
98 
13 
D- 
319100 


Sphinx DX 38 
— 
145X1 
106 
13 
D- 
547300 


Sphinx II 
42 
— 
160X1 
115 
13 
D- 
804200 


Sphinx II S 48 
— 
170X1 
123 
13 
D- 
1350500 


•キャノン倒 ! ？ ！ 


標 準 キャノン 


「属 性 : 衝 撃 •炎 熱 最 大 射 程 ：400m 再 装 填 : C+ 


パーツ名 I叫 
帀 量 ‘ 
攻 撃 力 
爆 風 
装 彈 数 
|反 動 
価 格 


Delta 60 
23 
135 208X1 
34 
25 
C- 
79500 


Delta 74 
27 
135 224X1 
37 
25 
C- 
126600 


Delta 80 
31 
150 240X1 
40 
25 
D+ 
176600 


Delta 92 
35 
150 256X1 
42 
25 
D+ 
253300 


Delta 99 
39 
165 272X3 
45 
25 
D+ 
362400 


Delta 100 
43 
180 288X1 
48 
25 
D+ 
537900 


Delta 110 
48 
180 308X1 
51 
25 
D 
777100 


内 蔵 キャノン（CA内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 衝 擊 •炎 熱 最 大 射 程 ：400m 再 装 填 : B- 


パ- ツ名 
Lv.|重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
装 删反 動 
価 格 


Bizant 
21 
一 
163X1 
24 
24 
C 
76400 


Bizant T2 
25 
— 
180X1 
27 
20 
C- 
147800 


Bizant T4 
29 
— 
180X1 
27 
20 
C- 
235200 


Bizant H1 
33 
— 
196X1 
29 
20 
C- 
350100 


Bizant H2 
37 
一 
213X1 
32 
20 
C- 
502300 


Bizant II 
41 
— 
230X1 
34 
20 
C- 
720800 


Bizant II T 
45 
— 
246X1 
37 
20 
D+ 
1054400 


Bizant II T2 49 
一 
246X1 
37 
20 
D+ 
1449200 


・グレネードIM 


貫 準 グレネード 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : D+ 


パーツ名 
Lv. |重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 彈 数 |反 動 
価 格 


Cross Horn 7 
100 
0X1 
120 
D+ 
— 
3200 


IGUCHI Type 7 
10 115 
0X1 
130 
D+ 
— 
5200 


Glutton Horn13 115 
0X1 
140 
D+ 
一 
10900 


GUCHI Type 701 
17 135 
0X1 
153 
D+ 
— 
25600 


Sharp Horn 22 
150 
0X1 
170 
D+ 
— 
62500 


GUCHI Type 702 
25 
150 
0X1 
180 
D+ 
— 
95100 


Grand Horn 30 
170 
0X1 
196 
D+ 
一 
147400 


IGUCHI Type 80 
33 
170 
0X1 
206 
D+ 
— 
194500 


Fine Horn 
38 
185 
0X1 
223 
D+ 
一 
298700 


IGUCHI Type 81 
42 
185 
0X1 
236 
D+ 
— 
461600 


Lazy Horn 46 205 
0X1 
250 
D+ 
— 
636900 


IGUCHI Type 82 
50 220 
0X1 
263 
D+ 
— 
778300 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：150m 再 装 填 : C+ 


軽 グレネード 


パーツ名 
Lv.|重 量 I |攻 撃 力 
爆 風 网 I反 動 
|価 格 


Skua 
7 
50 
0X1 
72 
9 
— 
3200 


RIM-2 
11 
55 
0X1 
80 
7 
— 
6900 


SkuaG 
14 
55 
0X1 
86 
7 
一 
13300 


RIM-3 
18 
65 
0X1 
94 
7 
— 
28700 


Skua GF 
21 
65 
0X1 
100 
6 
— 
53400 


RIM-4 
26 
75 
0X1 
110 
6 
一 
106000 


Skua GF2 
31 
85 
0X1 
120 
6 
— 
163000 


RIM-4R 
35 
85 
0X1 
128 
6 
— 
233900 


Skua R 
39 
90 
0X1 
136 
6 
一 
334500 


I NT-1200 43 
100 
0X1 
144 
6 
一 
496500 


Skua RO 
48 
100 
0X1 
154 
6 
— 
717300 


重 グレネード ミサイラー専 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：300m再 装 填 : E- 


パーツ名 
Lv・重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 时反 動 
|価 格 


Thunderbolt 14 150 
0X1 
200 
2 
— 
13300 


GL-200M1 
19 
175 
0X1 
224 
2 
— 
36500 


Fire Arrow 
24 
195 
0X1 
247 
2 
— 
84300 


GL-200M2 29 220 
0X1 
270 
2 
一 
137500 


Thunderbolt 234 220 
0X1 
294 
2 
— 
210400 


GL-200M2A139 240 
0X1 
317 
2 
— 
334500 


Thundeitoolt 343 265 
0X1 
336 
2 
— 
496500 


GL-200M2A248 265 
0X1 
359 
2 
— 
717300 


単 発 グレネード メカニック専 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：150m 再 装 填 エ- 


パーツ名 
|Lv.|重 量 
攻 撃 力 
I爆 風 
装 彈 数 |反 動 | 
価 格 


Wildbeak 
16 
30 
0X1 
150 
1 
一 
22400 


Wildbeak B 23 
35 
0X1 
173 
1 
— 
73400 


Wildbeak C 28 
35 
0X1 
190 
1 
— 
127600 


Wildbeak G233 
40 
0X1 
206 
[ 
— 
194500 


Wildbeak G437 
45 
0X1 
220 
1 
— 
278000 


Wildbeak R 41 
45 
0X1 
233 
1 
— 
416000 


Wildbeak R446 
50 
0X1 
250 
1 
— 
636900 


Wildbeak VX50 
55 
0X1 
263 
1 
一 
778300 


内 蔵 グレネード（SG+GR内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：200m 再 装 填 : C+ 


Spriggan 


重 量 
a 


攻 撃 力 
爆 風 
装 刪 
Q 


反 動 
B 


価 格 


Spriggan A326 
— 
0X1 
135 
2 
— 
169600 


Spriggan B131 
— 
0X1 
147 
2 
一 
288100 


Spriggan B236 
一 
0X1 
160 
2 
— 
457200 


Spriggan B340 
— 
0X1 
172 
2 
— 
637400 


Spriggan X-145 
一 
0X1 
185 
2 
— 
1054400 


Spriggan X-249 
— 
0X1 
185 
2 
— 
1449200 


•ロケット囲 


標 準 ロケット 
ミサイラー専 用 


「属 性 ： 炎 熱 最 大 射 程 ： 1000m 再 装 填 : D+範 囲 : 30m 


パーツ名 
〔Lv. |重 量 | 攻 撃 力 
|爆 風 |装 彈 数 |反 動 
価 格 


Albatross 
7 
100 
0X4 
72 
9 
— 
3200 


Quail I 
10 115 
0X4 
78 
9 
一 
5200 


Albatross 2 13 115 
0X4 
84 
7 
一 
10900 


Quail II 
16 135 
0X4 
90 
7 
— 
22400 


Albatross 4 20 
135 
0X4 
98 
7 
— 
44200 


Quail III 
25 
150 
0X4 
108 
6 
— 
95100 


Albatross 5X31 
170 
0X4 
120 
6 
— 
163000 


Quail IV 
36 
185 
0X4 
130 
6 
— 
257300 


Albatross 5 41 
185 
0X4 
140 
6 
— 
416000 


Quail V 
46 205 
0X4 
150 
6 
— 
636900 


Albatross 6X50 220 
0X4 
158 
6 
— 
778300 


軽 ロケット___________________________ 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ： 1000m 再 装 填 : D+ 範 囲 : 30m 


バーツ名 
Lv. |重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 算 数 |反 動 
価 格 


Galbados 
11 
35 
0X4 
40 
7 
— 
6900 


Wildgoose 
14 
35 
0X4 
43 
7 
— 
13300 


Galbados III 17 
40 
0X4 
46 
7 
— 
25600 


Wildgoose 221 
40 
0X4 
50 
6 
— 
53400 


Galbados IV24 
45 
0X4 
53 
6 
— 
84300 


Wildgoose 328 
45 
0X4 
57 
6 
— 127600 


Ragosu 204 31 
50 
0X4 
60 
6 
— 163000 


Kingfisher 
36 
55 
0X4 
65 
6 一 
257300 


Ragosu 205 41 
55 
0X4 
70 
6 
— 416000 


Kingfisher 2 45 
60 
0X4 
74 
6 
— 584200 


Ragosu 206 49 
60 
0X4 
78 
6 一 
747800 


重 ロケット 
ミサイラー専 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ： 1000m 再 装 填 : D+範 囲 : 30m 


バーツ名 
|Lv. |重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 喇 反 動 
価 格 


Egret 
19 225 
0X4 
144 
3 
一 
36500 


Egret F 
23 255 
0X4 
156 
3 
— 
73400 


Egret XR 
28 255 
0X4 
171 
3 
— 
127600 


Egret R 
34 285 
0X4 
189 
3 
210400 


Egret 2X 
39 315 
0X4 
204 
3 
— 
334500 


Egret 2 
44 345 
0X4 
219 
3 
— 
531400 


Egret 3X 
48 345 
0X4 
231 
3 
— 
717300 


短 距 離 ロケット 
ミサイラー専 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：750m 再 装 填 : D+範 囲 : 30m 


パーツ名 
| Lv. |重 量 |攻 撃 力 | 
爆 風 
装 彈 数 |反 動 
価 格 


Probaton I 
13 
115 
0X3 
84 
7 —— 
10900 


Probaton II 18 
135 
0X3 
94 
7 
— 
28700 


Probaton III 22 
150 
0X3 
102 
6 
— 
62500 


Probaton IV 27 
150 
0X3 
112 
6 
— 116800 


Probaton V 32 
170 
0X3 
122 
6 一 
178600 


Probaton VI 38 
185 
0X3 
134 
6 
— 
298700 


Probaton VII42 
185 
0X3 
142 
6 
— 461600 


Probaton VVIVI 
48 205 
0X3 
152 
6 
— 717300 


短 距 離 軽 口 ケット 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：750m再 装 填 : D+範 囲 : 30m 


|パーツ名 
R 
重 畳 ：|攻 撃 力 
|爆 風 
|装 彈 数 |反 動 | 
価 格 


Phoenix 
16 
40 
0X3 
45 
7 
— 
22400 


Phoenix 2 
21 
40 
0X3 
40 
6 
— 
53400 


Phoenix 4 
26 
45 
0X3 
45 
6 
— 106000 


Phoenix 5 
30 
50 
0X3 
50 
6 
— 147400 


Phoenix 5x 35 
50 
0X3 
64 
6 
— 233900 


Phoenix 6 
40 
55 
0X3 
69 
6 
— 370300 


Phoenix 6x 45 
60 
0X3 
74 
6 
— 584200 


Phoenix 8 
50 
65 
0X3 
79 
6 
一 
778300 


•ミサイル回 


水 平 ミサイル 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 填 : D+高 度 : Om ロックオン: A1 


パーツ名 | lLv'l'I'：,： 
|攻 撃 力 、 |爆 風 
装 彈 敏 |反 動 
|価 格 


Donkey 
1 
100 
60X2 
14 
30 — 
10 


Magic Box-1 8 
115 
74X2 
17 
22 — 
3800 


Donkey L 
12 115 
82X2 
19 
18 
一 
8500 


Blackpantherl16 135 
90X2 
21 
18 
一 
22400 


Donkey EX 20 
135 
98X2 
22 
18 — 
44200 


Magic Box-224 
150 106X2 
24 
15 
一 
84300 


Donkey RX 28 
150 114X2 
26 
15 一 
127600 


Blackpanther232 
170 122X2 
28 
15 
— 
178600 


Donkey DX 37 
185 132X2 
30 
15 
一 
278000 


Magic Box-341 
185 140X2 
32 
15 一 
416000 


Donkey DXII45 
205 148X2 
34 
15 
— 
584200 


Blackpanther349 
205 156X2 
36 
15 — 747800 


520 


MO 


Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


高 度 9mミサイル 
ミサイラー専 用 


「属 性 ： 炎 熱 最 大 射 程 :500m再 装 填 ： D+高 度 : 9m ロックオン: B | 


パーツ名 1 
|Lv.| 重 量 | 
攻 撃 力 
爆 風 
装 鞍 |反 動 
価 格 


Bizon 
4 
100 
66X2 
15 
30 — 
1300 


Parrot 
8 
115 
74X2 
17 
22 — 
3800 


Bizon 2 
12 115 
82X2 
19 
18 一 
8500 


Parrot L 
16 135 
90X2 
21 
18 — 
22400 


Bizon 2B 
20 
135 
98X2 
22 
18 一 
44200 


Parrot EX 
24 
135 106X2 
24 
15 — 
84300 


Bizon 3 
28 
150 114X2 
26 
15 — 127600 


Parrot RX 
32 
150 122X2 
28 
15 一 
178600 


Bizon 3A 
36 
185 130X2 
30 
15 一 
257300 


Parrot DX 
40 
185 138X2 
32 
15 — 370300 


Bizon 4 
44 205 146X2 
34 
15 — 531400 


Parrot DXII 48 205 154X2 
35 
15 — 717300 


高 度 18mミサイル 
ミサイラー専 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 填 ： D+高 度 : 18m ロックオン： c] 


パーツ名 
间重 量 |攻 擊 カ| 
爆 風 I 装 州 
反 動 | 
価 格 


MGR-1 
3 
100 
69X2 
17 
30 
一 
900 


Sunowl 
7 
100 
78X2 
19 
22 一 
3200 


MGR-1B 
11 115 
86X2 
21 
18 
— 
6900 


Sunburst 
16 
135 
97X2 
24 
18 
— 
22400 


MGR-2 
20 
135 106X2 
26 
18 
— 
44200 


Sundog 
24 
150 114X2 
28 
15 
— 
84300 


MGR-2B 
29 
170 125X2 
30 
15 一 
137500 


Sunglow 
33 
170 134X2 
33 
15 一 
194500 


MGR-2C 
38 
185 145X2 
35 
15 
— 
298700 


Slayer 
42 
185 153X2 
37 
15 
— 
461600 


MGR-3 
46 205 162X2 
40 
15 
— 
636900 


Slasher 
50 220 171X2 
42 
15 
— 
778300 


高 度 35mミサイル 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：500m再 装 填 : D+高 度 ： 35m ロックオン: El 


パーツ名 | 
Lv.| 重 量 
攻 撃 力 | 
爆 風 I 装 刪 
|反 動 | 
価 格 I 


Piz 
6 
100 
87X2 
21 
22 — 
2500 


Goldias 
10 115 
97X2 
23 
22 一 
5200 


Piz 2 
14 115 107X2 
25 
18 — 
13300 


Goldias L 
18 135 117X2 
28 
18 — 
28700 


Piz 3 
22 
150 127X2 
30 
15 一 
62500 


Goldias M 
26 
150 137X2 
33 
15 — 106000 


Piz 3S 
31 
170 150X2 
36 
15 一 
163000 


Goldias P 
36 
185 162X2 
39 
15 — 257300 


Piz 4 
40 
185 172X2 
41 
15 — 370300 


Celece 
43 
205 
180X2 
43 
15 — 496500 


Piz4S 
47 
205 
190X2 
45 
15 — 677100 


Paraina 
50 220 
197X2 
47 
15 — 778300 


水 平 軽 ミサイル 


「属 性 ： 炎 熱 最 大 射 程 ：500m再 装 填 : C高 度 : 0m ロックオン: A+ I 


パーツ名 ! 
Lv'l 
攻 撃 力 | 
爆 風 
装 彈 数 |反 動 
価 格 I 


Plaver M1 
9 
35 
76X1 
17 
22 — 
4500 


Magpie 
13 
35 
84X1 
19 
18 — 
10900 


Plaver M1B 17 
40 
92X1 
21 
18 一 
25600 


Magpie W1 22 
45 
102X1 
23 
15 — 
62500 


Plaver M1C 29 
50 
116X1 
27 
15 — 137500 


Magpie W2 33 
50 
124X1 
28 
15 — 194500 


Plaver M1D 37 
55 
132X1 
30 
15 — 278000 


Magpie WPS42 
55 
142X1 
33 
15 — 461600 


Plaver M3 
46 
60 
150X1 
35 
15 — 636900 


Magpie LIM 50 
65 
158X1 
36 
15 — 778300 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 填 : C高 度 : 35m ロックオン: B+] 


高 度 35m軽 ミサイル 


パーツ名 
|l v.|重 量 | 
攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


Murrelet 
9 
35 
95X1 
22 
22 — 
4500 


Plaver M2 
13 
35 
105X1 
25 
18 — 
10900 


Murrelet W1 17 
40 
115X1 
27 
18 一 
25600 


Plaver M2B 22 
45 
127X1 
30 
15 — 
62500 


Murrelet WPS29 
50 
145X1 
34 
15 — 137500 


Plaver M2C 33 
50 
155X1 
37 
15 — 194500 


Thrush 
37 
55 
165X1 
39 
15 — 278000 


Plaver M2D 42 
55 
177X1 
42 
15 — 461600 


Thrush LIM 46 
60 
187X1 
45 
15 — 636900 


Plaver M4 
50 
65 
197X1 
47 
15 — 778300 


善 ミサ[ ル 
ミサイラー專 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 填 ： D+高 度 : 35m ロックオン: E〕 


パーツ名 
同 ii 
攻 撃 力 
爆 風 [ 
装 鞍 
反 動 
価 格 


Phalanx 
19 185 
88X3 
32 
9 
— 
36500 


Spine 
25 210 
99X3 
36 
8 
— 
95100 


Fang 
30 235 108X3 
39 
8 
— 147400 


Skull 
35 235 117X3 
42 
8 
— 233900 


Radius 
39 260 124X3 
45 
8 一 
334500 


Crane 
44 285 133X3 
48 
8 
— 531400 


Claw 
48 285 141X3 
51 
8 
— 717300 


ブラストミサイル 
ミサイラー専 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 填 : D+高 度 : 35m ロックオン: e] 


パーツ名 R 重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


Wild I-S 
15 135 
10X2 
61 
18 — 
17900 


Wild ll-S 
21 
135 
11X2 
70 
15 
— 
53400 


Wild lll-S 
26 
150 
12X2 
77 
15 一 
106000 


Wulger l-S 
34 
170 
14X2 
88 
15 — 210400 


Wulger ll-S 42 
185 
16X2 
99 
15 — 461600 


Wulger lll-S 50 
220 
18X2 
110 
15 
— 
778300 


内 蔵 水 平 ミサイル（MS内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：500m再 装 填 : C-高 度 : 0m ロックオン: A1 


|パーツ名 
Lv.|重 量 
攻 撃 力 | 
爆 風 I 装 彈 数 |反 動 
価 格 


Partridge 
12 — 78X2 
18 
15 一 
13700 


Partridge II 16 — 88X2 
20 
12 
— 
31600 


Partridge II S20 — 98X2 
22 
12 一 
58600 


Partridge III 26 一 
108X2 
25 
10 
一 
169600 


Partridge III S31 —118X2 
27 
10 
— 
288100 


Partridge IV 36 —128X2 
29 
10 
— 
457200 


Partridge V 41 一 
138X2 
32 
10 
— 
720800 


Partridge VI 47 — 148X2 
34 
10 
— 
1251800 


内 蔵 高 度 9mミサイル（MS内 蔵 腕 ） 
ミサイラー専 用 


「属 性 ： 炎 熱 最 大 射 程 ：500m再 装 填 : C-高 度 : 9m ロックオン: A1 


パーツ名 
|l_v.| 重 量 | 攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 时反 動 
価 格 


Parakeet 
12 — 78X2 
18 
15 — 
13700 


Parakeet II 16 — 88X2 
20 
12 — 
31600 


Parakeet II S20 一 
98X2 
22 
12 — 
58600 


Parakeet III 26 一 
108X2 
25 
10 — 169600 


Parakeet III DX 
31 一 
118X2 
27 
10 — 288100 


Parakeet IV 36 —128X2 
29 
10 — 457200 


Parakeet V 41 — 
138X2 
32 
10 — 720800 


Parakeet VI 47 —148X2 
35 
10 一 
1251800 


内 蔵 高 度 18mミサイル（MS内 蔵 腕 ） 
ミサイラー専 用 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：500m再 装 填 : C-高 度 : 18m ロックオン: b] 


パーツ名 I 
Lv]重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


Puffin 
12 
— 
84X2 
20 
15 
— 
13700 


Puffin II 
16 
— 
95X2 
23 
12 
— 
31600 


Puffin II S 
20 
— 
106X2 
26 
12 
— 
58600 


Puffin III 
26 
— 
117X2 
28 
10 
— 
169600 


Puffin III DX 31 
— 
127X2 
31 
10 
— 
288100 


Puffin IV 
36 
— 
138X2 
34 
10 
— 
457200 


Puffin V 
41 
— 
149X2 
36 
10 
— 
720800 


Puffin VI 
47 
— 
158X2 
38 
10 
— 1251800 


内 蔵 高 度 35mミサイル（MS内 蔵 腕 ） 


「属 性 ： 炎 熱 最 大 射 程 ：500m再 装 填 : C-高 度 : 35m ロックオン: D- ~] 


パーツ名 R 重 量 I 
攻 擊 カ| 
爆 風 I I装 弾 数 |反 動 
価 格 


Pheasant 
12 — 97X2 
23 
15 
— 
13700 


Pheasant II 16 —110X2 
26 
12 
— 
31600 


Pheasant IIS20 —122X2 
29 
12 
— 
58600 


Pheasant III 26 —135X2 
32 
10 
— 
169600 


Pheasant III DX 
31 一 
147X2 
35 
10 
— 
288100 


Pheasant IV 36 —160X2 
38 
10 
— 
457200 


Pheasant V 41 —172X2 
41 
10 
— 
720800 


Pheasant VI 47 —185X2 
44 
10 
— 
1251800 


内 蔵 高 度 35mミサイル（MG+MS内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 ：500m再 装 填 : C-高 度 : 35m ロックオン: D- | 


パーツ名 I 
|l v.|重 量 | 
攻 撃 力 
爆 風 装 喇 反 動 | 
価 格 


Vampire 
10 一 
97X2 
23 
10 — 
9300 


Sylph 
13 — 97X2 
23 
10 — 
16000 


Vampire S 
16 —110X2 
26 
8 一 
31600 


Sylph A2 
21 
— 
122X2 
29 
8 
— 
76400 


Vampire II 
27 
— 
135X2 
32 
7 一 
191500 


Sylph A3 
32 
— 
147X2 
35 
7 
— 319100 


Vampire II DX37 
■ — 
160X2 
38 
7 
— 502300 


Sylph C1 
42 
— 
172X2 
41 
7 
— 804200 


Vampire III 48 —185X2 
44 
7 
— 
1350500 


内 蔵 高 度 35mミサイル（SG+MS内 蔵 腕 ） 


「属 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 填 : D+高 度 : 35m ロックオン: D-] 


バーツ名 
|重 量 | 攻 撃 力 
爆 風 
装 删反 動 
価 格 


Imp 
14 
— 
97X2 
23 
10 
— 
18200 


Imp II 
18 —110X2 
26 
8 
— 
45100 


Imp II S 
24 —122X2 
29 
8 
— 
129900 


Imp III 
30 一 
147X2 
35 
7 
— 
257000 


Imp III DX 
34 —147X2 
35 
7 
— 
381200 


Imp III DX2 39 
— 
160X2 
38 
7 
— 
592300 


Imp IV 
44 
— 
172X2 
41 
7 
— 
971000 


Imp IV S 
50 
— 
185X2 
44 
7 
— 
1548000 


•ナックル・ 


標 準 ナックル 


「属 性 : 衝 擊 最 大 射 程 : 7m 再 装 填 : B+ 


パーツ名 |Lv.|重 量 |攻撃力|爆 風 |装 彈 数 |反 動 |価 格 


Bore Buster 10 
10 
100X1 
— 
〇〇 一 
2100 


Skull Buster 14 
10 
110X1 
— 
8 
— 
5500 


Argry Fist 
17 
10 
120X1 
— 
〇〇 
— 
10600 


Skull Buster A21 
10 
130X1 
— 
〇〇 
— 
22200 


Light Buster 26 
15 
140X1 
— 
〇〇 
— 
44100 


Skull Buster A1 
31 
15 
160X1 
— 
〇〇 
— 
67900 


Giart Fist 
36 
15 
170X1 
— 
〇〇 
— 
107200 


Skull Buster A3 
41 
15 
185X1 
— 
〇〇 
— 
173300 


Huge Buster45 
20 
195X1 
— 
〇〇 
— 
243400 


Skull Buster B49 
20 
205X1 
— 
〇〇 
— 
311600 


521 


軽 ナックル 


属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 7m再 装 填 : B+ 


パーツ名 
Lv.|重 量 |攻 擊 カ爆 風 |装 喇 反 動 価 格 


Hard Blow 
19 
5 
60X1 
— 
00 
— 
15200 


Hard Blow 2 29 
5 
75X1 
一 
〇〇 — 
57300 


Hard Blow 3 38 
5 
85X1 
— 
00 
一 
124400 


Hard Blow 4 50 
5 
105X1 
— 
〇〇 — 
324300 


重 ナックル 
アサルト専 用 


「属 性 ： 衝 撃 最 大 射 程 : 7m再 装 填 : D+ 


パーツ名 
重 量 |攻 撃 力 |爆 風 |装 刪 反 動 
価 格 


Granite Striker10 
35 
140X1 
— 
〇〇 — 
洪 


Bedrock Striker 
20 
40 
175X1 
— 
〇〇 — 
次 


Soul Buster 23 
45 
190X1 
— 
〇〇 — 
30600 


Soul Striker 27 
45 
205X1 
一 
00 
— 
48600 


Soul Buster 231 
50 
220X1 
— 
〇〇 — 
67900 


Store Striker35 
50 
230X1 
— 
〇〇 
— 
97400 


Soul Buster 340 
55 
250X1 
— 
00 一 
154300 


Rock Striker44 
60 
265X1 
— 
〇〇 
— 
221400 


Soul Buster 448 
60 
280X1 
— 
8 
— 
298900 


速 射 ナックル 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 7m 再 装 填 : A+ 


パーツ名 
|Lv.|重 量 |攻 撃 力 |爆 風 
装 刪 反 動 
価 格 


Iron Lump 
16 
10 
75X1 一 
〇〇 一 
9300 


Iron Lump A120 
10 
80X1 
— 
〇〇 — 
18400 


Iron Lump B124 
15 
85X1 
— 
00 — 
35100 


Iron Lump B228 
15 
95X1 
— 
〇〇 — 
53200 


Iron Lump E33 
15 
100X1 
— 
〇〇 — 
81000 


Iron Lump E437 
15 
110X1 
— 
〇〇 — 115800 


Iron Lump G 42 
15 
115X1 
— 
〇〇 — 192300 


Iron Lump GG47 
20 
125X1 — 
〇〇 — 282100 


•ロッド・ 


標 準 ロッド 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 12m 再 装 填 : C+ 


パーツ名 I 
LvJ重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 彈 数 |反 動 
価 格 I 


Hard Rod 
2 
25 
100X1 
— 
〇〇 — 
200 


Crusader I 
9 
25 
125X1 
— 
〇〇 一 
2200 


Light Rod 
13 
25 
140X1 一 
〇〇 一 
5400 


Crusader II 17 
30 
150X1 
— 
〇〇 — 
12800 


Beater 
-21 
30 
165X1 
— 
〇〇 — 
22200 


Crusader III 27 
35 
185X1 
— 
〇〇 — 
58400 


Mad Club 
32 
40 
200X1 一 
〇〇 一 
89300 


Crusader IV 37 
45 
220X1 一 
〇〇 一 
139000 


Beater G 
41 
45 
230X1 
— 
〇〇 — 208000 


Crusader V 45 
50 
245X1 
— 
〇〇 — 292100 


Wild Club 
50 
55 
260X1 
— 8 — 389100 


重 ロッド 
アサルト専 用 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 12m 再 装 填 : E+ 


パーツ名 ! 
Lv. |重 量 |攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 I 


Ogon 
10 
85 
180X1 
— 
8 
— 
京 


Ogon B 
20 100 225X1 
— 
8 
— 
京 


F-1 Hand Rod24 110 245X1 
— 
8 
— 
42100 


F-2 Hand Rod29 125 270X1 
— 
00 — 
68700 


F-3 Hand Rod34 
125 290X1 
— 
〇〇 — 105200 


F-4 Hand Rod38 
140 310X1 
— 
〇〇 一 
149300 


F-5Hand Rod42 
140 330X1 一 
〇〇 一 
230800 


F-6 Hand Rod46 
150 350X1 
— 
〇〇 — 318400 


F-7 Hand Rod50 
165 365X1 
— 
8 
— 389100 


次 2005.12.20-28の期 間 限 定 イベントで入 手 


高 威 力 重 ロッド 
アサルト専 用 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 12m 再 装 填 ： E- 


重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
网 数 a 


反 動 
B 
22100 


Venus A 
25 
110 285X1 
— 
〇〇 
— 
47500 


Venus B2 
30 
125 310X1 
一 
00 
— 
73700 


Venus B4 
35 
125 340X1 
— 
〇〇 — 116900 


Venus C1 
40 
140 365X1 
— 
00 一 
185100 


Venus C3 
45 
150 390X1 
— 
〇〇 
— 
292100 


Venus E 
50 165 420X1 
— 
8 
— 
389100 


速 射 ロッド 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 12m 再 装 填 : A 


パーツ名 
Lv.|食 量 
攻 撃 力 
爆 風 I 装 彈 数 ’ 
I反 動 ］ 
価 格 


Rodder G1 14 
25 
85X1 
— 
〇〇 — 
6600 


Rodder G2 18 
30 
90X1 
— 
〇〇 — 
14300 


Rodder G3 22 
35 
100X1 
— 
〇〇一 
31200 


Rodder G4 26 
35 
110X1 
— 
00 
一 
53000 


Rodder G5 31 
40 
120X1 
— 
〇〇 — 
81500 


Rodder G6 36 
45 
130X1 一 
〇〇一 
128600 


Rodder G7 43 
50 
140X1 
— 
00 — 248200 


Rodder G8 48 
50 
150X1 
— 
〇〇 — 358600 


長 射 程 ロッド 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 20m 再 装 填 : C- 


パーツ名 
Lv.|重 量 
攻 撃 力 
爆 風 I 装 弾 数 |反 動 
価 格 


Keen Saber 15 
30 
145X1 一 
〇〇一 
8900 


Keen SaberC19 
30 
160X1 一 
〇〇 
— 
18200 


Keen Saber E24 
35 
175X1 
— 
〇〇一 
42100 


Keen Saber F29 
40 
190X1 
— 
〇〇 
— 
68700 


Keen SaberG34 
40 
210X1 
— 
〇〇 
— 
105200 


Keen Saber R39 
45 
225X1 
— 
〇〇 
— 
167200 


Keen Saber V44 
50 
240X1 
— 
〇〇一 
265700 


Keen Saber X49 
50 
260X1 
— 8 
— 
373900 


•ブラスト格 闘 H 


内 蔵 ブラスト格 闘 （ ロッド/ナックル） 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 15m 再 装 填 : C+ 


パーツ名 
|l v.| 重 量 攻 擊 カ 
爆 風 
装 彈 教 |反 動 
価 格 


Type 11 MP/A20 一 
0X1 
98 
〇〇一 
58600 


TypeilMP/B 24 — 0X1 
98 
00 — 129900 


Type11MP/C29 — 0X1 
108 
〇〇 — 235200 


"n 仲 : ' ' 
34 — 0X1 
118 
〇〇 — 381200 
ヽ"""' 43 — 0X1 
138 
〇〇一 
887600 


Type'11 MPS50 一 
0X1 
148 
〇〇一 
1548000 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 9m再 装 填 : D+ 


•パイルバンカー 


標 準 パイルバンカー 


パーツ名 I 
|l v.| 重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
装 彈 数 
I反 動 I 
価 格 


Press Needle9 
25 
150X1 
— 
〇〇 — 
2600 


Sharp Pile 
12 
25 
160X1 
— 
〇〇 
— 
4900 


Press Needle 2 
15 
30 
170X1 
— 
〇〇 
— 
10400 


Sharp Pile S19 
30 
190X1 
— 
〇〇 
— 
21200 


Press Needle 3 
22 
35 
200X1 
— 
〇〇 
— 
36500 


Sharp Pile SS28 
35 
220X1 
— 
8 
— 
74400 


Press Needle 4 
33 
40 
240X1 
— 
co 
— 
113400 


Heavy Pile 39 
45 
270X1 一 
〇〇 一 
195100 


Vespire Needle 
43 
50 
280X1 
— 
〇〇 — 289600 


Heavy Pile 9147 
50 
300X1 
— 
〇〇 一 
395000 


Iror Needle 50 
55 
315X1 
— 
〇〇 一 
454000 


軽 パイルバンカー 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 9m 再 装 填 : D+ 


バーツ名 H 
Q 


重 量 
13 


攻 撃 力 
爆 風 


■ 


装 彈 数 
反 動 


■ 
7700 


Spitze 2 
19 
20 
90X1 
— 
00 — 
16700 


Spitze 3 
23 
20 
100X1 
— 
00 
一 
42800 


Spitze 4 
27 
20 
110X1 
—〇〇 — 
68100 


Spitze 5 
31 
25 
120X1 一 
〇〇 
一 
95100 


Spitze 6 
35 
25 
125X1 
—〇〇 
— 136400 


Spitze 7 
40 
25 
135X1 
—〇〇 
— 216000 


Spitze 8 
44 
30 
145X1 
—〇〇 
— 210000 


重 パイルバンカー 
アサルト専 用 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 9m 再 装 填 ： £- 


パーツ名 
Lv.|重 量 
攻 撃 力 
爆 風 
装 彈 科 反 動 
価 格 


Mk70 Spike 19 100 270X1 
一 
〇〇 
— 
21200 


Mk72 Spike 25 
110 300X1 
— 
00 一 
55500 


Mk74 Spike 30 
125 330X1 
— 
00 
一 
86000 


Mk82 Spike 36 
140 365X1 
— 
〇〇 
— 
150100 


Mk86 Spike 41 
140 395X1 一 
〇〇 一 
242600 


Mk88 Spike 45 
150 415X1 一 
〇〇 一 
340800 


Mk90 Spike 50 
150 440X1 
— 
〇〇 
— 
454000 


高 威 力 重 パイルバンカー 
アサルト専 用 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 9m 再 装 填 : E- 


パーツ名 
间重 量 |攻 撃 力 
爆 風 |装 彈 数 
反 動 
価 格 


Last Stake 7222 
110 320X1 一 
〇〇一 
36500 


Last Stake 7626 
110 345X1 一 
〇〇 — 
61800 


Last Stake 8030 
125 370X1 
— 
〇〇 — 
86000 


Last Stake 8434 
125 395X1 
— 
〇〇 — 122700 


Last Stake 8838 
140 420X1 
— 
〇〇 
— 
174200 


Last Stake 9242 
140 445X1 
— 
00 
— 
269200 


Last Stake 9646 
150 475X1 
— 
co 
— 
371500 


Last Stake 9950 
165 500X1 
— 
〇〇 一 
454000 


速 射 パイルバンカー 


「属 性 : 衝 撃 最 大 射 程 : 9m再 装 填 : B+ 


パーツ名 
|l v.||重 量 | 攻 撃 力 
爆 風 
装 弾 数 
反 動 
価 格 i 


Sharp Needle13 
25 
95X1 
— 
〇〇 
— 
6300 


Battletusk 
17 
30 
105X1 
— 
co 
一 
14900 


Sharp Needle2 
21 
30 
115X1 
— 
8 一 
31100 


Battletusk B 25 
35 
125X1 
— 
〇〇 
— 
55500 


Sharp Needle3 
29 
40 
135X1 
— 
〇〇 
— 
80200 


Battletusk J 33 
40 
140X1 
— 
〇〇 
— 
113400 


Sharp Needle4 
37 
45 
150X1 
— 
〇〇一 
162100 


Battletusk JF41 
45 
160X1 
— 
〇〇一 
242600 


Sharp Needle5 
45 
50 
170X1 
一 
00 一 
340800 


Battletusk Sd49 
50 
180X1 
— 
〇〇 
— 
436200 


"シーノレド 


卩 ｛ 準 腕 シールド 


rサイズ: a+ 


パーツ名 
lLv-| 
|重 量 
HP 
爆 風 
装 龍 |反 動 
価 格 


VS-01 
5 
30 
900 
— — — 
1100 


Firewall 
9 
35 
1010 
— — — 
2600 


Sand Veil 
10 
35 
1040 
— — — 
洪 


VS-01 B 
13 
35 
1120 
— — — 
6300 


Firewall S 
17 
40 
1220 
— 一 一 
14900 


Sand VeilB 20 
40 
1300 
— — — 
次 


VS-03 
21 
40 
1330 
— — — 
31100 


Firewall L 
25 
45 
1440 
— — — 
55500 


VS-04 
30 
50 
1570 
— — — 
86000 


Firewall G 
35 
50 
1700 
— —一 
136400 


VS-04B 
40 
55 
1840 
— — — 216000 


Firewall EE 44 
60 
1940 
— — — 310000 


VS-10 
48 
60 
2050 
— — — 418400 


京 2005.12.20〜28の期 間 限 定 イベントで入 手 
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Chapter 4 Scenario Analysis 


FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


軽 腕 シールド 
rサイズ: a+ 
ナックル内 蔵 シールド 
「サイズ: B属 性 ： 衝 撃 最 大 射 程 : 7m 再 装 填 : D+ 


バーツ名 |l v.|重 司 
HP !爆 風 |装 喇 反 動 
価 格 


SN-10 
6 
20 
640 
— — — 
1400 


Light Shield 
10 
20 
710 
— — 一 
3000 


SN-20 
14 
20 
780 
— — — 
7700 


Thick Shield 
18 
25 
860 
— — — 
16700 


SN-30 
23 
30 
950 
— — — 
42800 


Feather Shield28 
30 
1040 
— — — 
74400 


SN-40 
33 
30 
1130 
— — — 113400 


Mercury Shield37 
35 
1210 
— — — 162100 


SN-50 
42 
35 
1300 
— — — 269200 


Jupiter Shield 46 
40 
1370 一 
一 一 
371500 


SN-60 
50 
40 
1440 
— 一 一 
454000 


パーツ名 
|l v.|重 量 | [HP 
攻 撃 力 |装 弾 数 |反 動 | 
価 格 


Squall-10 
19 
40 
720 
160X1 
oo — 
21200 


Squall-12 
26 
45 
820 
190X1 
oo 一 
61800 


Squall-14 
31 
50 
900 
210X1 
oo — 
95100 


Squall-16 
36 
55 
970 
260X1 
oo — 
150100 


Squall-20 
43 
60 
1080 
250X1 
oo — 289600 


Squall-24 
50 
65 
1180 
270X1 
oo — 454000 


標 準 肩 シールド 
Pサイズ: A+ 


童 腕 シールド 
rサイズ: a+ 


パーツ名 
|l v. |重 量 I HP 
爆 風 I 装 彈 数 |反 動 
価 格 


Sonicwall S 
19 
105 
1600 
— — — 
21200 


Sonicwall L 
24 
120 
1760 一 
— — 
49200 


Sonicwall G 
29 
135 
1930 
— — — 
80200 


Sonicwall EE 34 
135 
2100 
— — — 
122700 


Sonicwall PG 39 
150 
2260 
— — — 
195100 


Sonicwall GR 44 
160 
2430 
— — — 
310000 


Sonicwall UT 49 
160 
2600 
一 
一 
— 
436200 


パーツ名 I |叫 重 量 
| HP 
爆 風 
装 弾 数 |反 動 
価 格 


WS-10 
4 
30 
600 
— — — 
700 


EWS-01 
9 
35 
690 
— — 一 
2600 


WS-12 
12 
35 
750 
— — — 
4900 


EWS-01B 
16 
40 
820 
一 
一 一 
13100 


WS-12B 
20 
40 
890 
— — 一 
25800 


EWS-02 
24 
45 
970 
— — — 
49200 


WS-14 
29 
50 
1060 
— — — 
80200 


EWS-02A 
34 
50 
1150 
— — — 122700 


WS-14B 
38 
55 
1220 
— — — 174200 


EWS-02B 
41 
55 
1280 
— 一 — 242600 


WS-16 
45 
60 
1350 
— — — 340800 


EWS-03 
49 
60 
1430 一 
— 一 
436200 


マシンガン内 蔵 シールド 
「サイズ: B属 性 : 貫 通 最 大 射 程 
：200m再 装 填 : A 
軽 肩 シールド 
「サイズ: A+ 


, 重 肩 シールド 
「サイズ; A+ 


パーツ名 
|顷. |重 量 | 
HP 
爆 風 
装 鞍 、 
|反 動 
! 価 格 


AWS-10 
19 
105 
1310 
—一 
一 
21200 


AWS-12 
23 
120 
1420 一 
— — 
42800 


AWS-128 
28 
120 
1550 
— 
— — 
74400 


AWS-14 
33 
135 
1690 
— 
— — 
113400 


AWS-14E 
37 
150 
1800 
— 
— — 
162100 


AWS-16 
41 
150 
1910 
—一 
一 
242600 


AWS-16C 
45 
160 
2020 
— 
— — 340800 


AWS-16E 
50 
175 
2150 
— 
— — 454000 


高 度 
9mミサイル内 蔵 肩 シールド 
「サイズ： B屬 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 填 : C-高 度 ： 9m ロックオン: B | 


パーツ名 
叫 
重 量 HP 攻 撃 力 |爆 風 
装 弾 教 |価 格 


WSM-101 
19 
40 
88X2 
20 
7 
21200 


WSM-102 
26 
45 
108X2 
25 
6 
61800 


WSM-102A 
31 
50 
500 
118X2 
27 
6 
95100 


WSM-103 
36 
55 
540 
128X2 
29 
6 
150100 


WSM-103A 
43 
60 
600 
138X2 32 
6 
289600 


WSM-103B 
50 
65 
650 
148X2 34 
6 
454000 


高 度 
35mミサイル内 蔵 肩 シールド 
「サイズ: B底 性 : 炎 熱 最 大 射 程 : 500m再 装 此 C一高 度 : 35m ロックオン: E~| 


パーツ名 
|l v.|重 量 | HP |攻 撃 力 |装 刪 反 動 | 
価 格 


Doldrum-10 
22 
45 
760 
19X11 
30 
B+ 
36500 


Doldrum-12 
27 
45 
840 
19X12 
25 
B+ 
68100 


Doldrum-14 
32 
50 
910 
19X13 
25 
B+ 
104100 


Doldrum-14B 39 
55 
1020 
19X14 
25 
B+ 
195100 


Doldrum-20 
44 
60 
1090 
19X15 
25 
B+ 
310000 


Doldrum-22 
48 
60 
1150 
19X16 
25 
B+ 
418400 


パーツ名 I Lv.|重 量 |HP 
爆 風 I 装 州 反 動 
価 格 


EWS-101 
18 
25 
610 
一 
— 
— 
16700 


EWS-100B 
22 
30 
660 
— — 一 
36500 


EWS-102 
27 
30 
720 
— — 一 
68100 


EWS-102A 
32 
30 
790 
— — — 104100 


EWS-102B 
36 
35 
840 
— — — 150100 


EWS-103 
40 
35 
890 
— — — 216000 


EWS-103B 
44 
40 
940 
— — — 310000 


EWS-103E 
48 
40 
1000 
— — — 418400 


パーツ名 1顷•|重 量 | HP |攻 撃 力 |爆 風 |装 弾 数 
価 格 


WSM-01 
19 
40 
400 
110X2 26 
7 
21200 


WSM-02 
26 
45 
450 
135X2 32 
6 
61800 


WSM-02A 
31 
50 
500 
147X2 35 
6 
95100 


WSM-03 
36 
55 
540 
160X2 38 
6 
150100 


WSM-03A 
43 
60 
600 
172X2 41 
6 
289600 


WSM-03B 
50 
65 
650 
185X2 44 
6 
454000 


Backpack 
ノヾツクノヾック 


武 器 と同 じく BG画 面 や戦 場 の情 報 画 


面 に ア イ コ ン で 表 示 さ れ る 分 類 を 中 力 


テ ゴ リ と し 、 特 徴 や傾 向 ごとに表 をま 


と め た 。 共 通 仕 様 や表 の項 目 は、カテ 


ゴリごとに大 きく異 なっている 


凡 例 
•共 通 仕 様 中 、リチャージ（ リペア） =BPチャージ時 間 . 修 理 時 間 （ リペア） =修 理 完 了 時 間 、障 害 回 復 （ リペア） =ステータス障 害 回 復 を表 す 
•表 中 、搭 載 =消 耗 アイテムの搭 載 可 能 スペース、持 続 （ ジェット） =最 大 使 用 時 間 、旋 回 （ ジェット） =旋 回 性 能 、出 力 （ ターボ） ） =増 加 
出 力 、加 速 （ ターボ） =増 加 加 速 度 、RD （ ターボ） =ローラーダッシュ補 助 機 能 、修 理 回 数 （ リペア） =パーツ修 理 可 能 回 数 、ECMD （ セン 
サーA/B） =ECM索 敵 能 力 、SAT （ センサー A）=サテライトスキャンコスト、ソナー種 別 （ センサー B）=音 響 識 別 機 能 、維 持 性 能 （ ステル 
ス） =ステルス機 能 維 持 性 能 レベル（ P.531） •サルベージ（ ラジオB）=サルベージ性 能 、アンチ範 囲 
（ ECM）=アンチロック有 効 範 囲 、テ 
イク範 囲 
（ ECM）=ティクロック有 効 範 囲 、ECM範 囲 
（ECM/EMP）=レーダーECM有 効 範 囲 を表 す 
•価 格 の単 位 はH$ 


•アイテ厶 BP 
・ジェットBP 
標 準 アイテ厶 
BP 


洪 2006.12.22〜28の期 間 限 定 イベントで入 手 


パーツ名 m 岡 


価 格 


BP-C01 
1 
40 
2 
10 


BP-S00 
8 
45 
4 
4100 


BP-E02 
8 
45 
4 
次 


BP-D02 
14 45 
5 
15100 


BP-C02 
18 50 
6 
30400 


BP-E04 
18 50 
6 
洪 


BP-S00B 
22 
60 
7 
67800 


BP-D04 
26 
60 
8 
115900 


BP-CO3 
33 
65 
10 
218800 


BP-S01 
39 
75 
11 
362400 


BP-D06 
46 
80 
13 
714900 


BP-C04 
50 
85 
14 
929200 


重 アイテ厶 
BP 


パーツ名 岡 醤 
価 格 


BP-W02 
3 
60 
4 
800 


BP-L02 
9 
70 
6 
4800 


BP-W04 
16 80 
8 
22400 


BP-L04 
23 
90 
9 
78600 


BP-W06 
29 100 11 
153200 


BP-L06 
37 110 13 
313000 


BP-W08 
43 120 14 
566800 


BP-L08 
50 130 16 
929200 


標 準 ジェットBP 
高 速 ジェットBP 


パーツ名 LV. H 速 度 持 続 网 麝 
価 格 


JP1A 
4 
50 20km/h 8秒 
D 
1 
1400 


JP1C 
17 65 26km/h 8秒 
C 
2 
26400 


JP2-Plover 
31 
85 32km/h 9秒 
B 
3 
183200 


JP2D 
42 
90 42km/h10秒 
A- 
5 
519200 


パーツ名 Lv. fi速 度 持 続 旋 回 阈 
価 格 


JP11 
13 55 34km/h 5秒 
C- 
1 
11900 


JP22 
27 
75 44km/h 5秒 
B- 
3 
129100 


JP44 
40 
90 54km/h 6秒 
B+ 
5 
414700 


JP55-Rdler 50 110 68km/h 6秒 
A 
5 
929200 
滞 空 ジェットBP 


パーツ名 Lv. ll速 度 持 続 旋 回 搭 載 
価 格 


JP4 
8 
55 10km/h12秒 
E 
1 
4100 


JP4B 
22 
75 14km/h13秒 
E+ 
2 
67800 


JP4D 
35 
85 18km/h14秒 
D- 
5 
265100 


JP4E-Milan 46 100 22km/h 15秒 
D 
5 
714900 
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•ターボBP 
•センサー BP 


出 力 重 視 ターボBP 


パーツ名 |l v. |重 量 |出 力 |加 速 |r d 
価 格 ， 


TB-20 
4 
40 
93 
E- 日 
1400 


TB-80 
12 
45 
108 
E- 
E- 
8600 


TB-101 
16 
50 
118 
E- 
E- 
22400 


TB-20SP 
21 
50 
125 
E- 
E- 
56900 


TB-88 
25 
60 
140 
E- 
E- 
102700 


TB-101HG 32 
65 
153 
E- 
E- 
201000 


TB-30VR 34 
75 
168 
E- 
E- 
288300 


TB-91 
41 
75 
175 
E- 
E- 
466900 


TB-105 
47 
80 
187 
E- 
E- 
767900 


加 速 重 視 ターボBP 
アサルト専 用 


パーツ名 |Lv. |重 量 |出 力 |加 速 | RD| 
価 格 


TB-1000 
6 
40 
56 
D 
D- 
2500 


TB-B10 
10 
45 
63 
D+ 
D- 
6100 


TB-DA10 15 
50 
70 
C- 
D- 
18400 


TB-2000 
20 
50 
72 
C- 
D 
48100 


TB-B30 
24 
60 
83 
C 
D 
89500 


TB-DA20DX31 
65 
91 
C+ 
D 
183200 


TB-3000 
34 
65 
92 
C+ 
D+ 
242000 


TB-B40 
38 
75 
103 C+ 
D+ 
337700 


TB-DA40 42 
75 
105 
B- 
D+ 
519200 


TB-4000 
48 
80 
112 
B 
D+ 
820900 


標 準 センサー ABP 


［ レーダーボアサイト: 60/30/15 


パーツ名 
Lv. ■ *ECMDsmsSAT 搭 載 
価 格 


SE30A-Mousse 
10 
195 
E+ 220m E- 
E- 
— 
6100 


SE6G-Squirrel 
14 
195 
D- 
240m E- 
E- 
— 
15100 


SE33-Arbre 
17 
225 
D+ 260m E- 
E- 
— 
26400 


SE30B-Algue 
21 
225 
C- 
280m E- 
E- 
— 
56900 


SE7G-Rabbit 
26 
255 
c+ 
300m E- 
E- 
一 
115900 


SE33-Branche 
31 
285 
B 
320m E- 
E- 
— 
183200 


SE30G-Gui 
36 
315 
A- 
360m E- 
E- 
— 
288300 


SE8G-Raccoon 
41 
315 
A+ 380m E- 
E- 
— 
466900 


SE33-Pelouse 
46 
345 
A+ 400m E- 
E- 
— 
714900 


譽 ンサー ABP 


［ レーダーボアサイト: 一 /—/— 


パーツ名 
Lv. 
重 量 ECMD晶 
I畑 CM 
SAT搭 載 
価 格 


SE31A-Avant 
11 
140 
E+ 180m E- 
E- 
1 
7300 


SE2S-Jackal 
16 
160 
D 
200m 
E- 
E- 
2 
22400 


SE31B-Ordre 
22 
180 
C- 
240m E- 
E- 
2 
67800 


SE2DS-Gray Wolf27 
180 
c+ 
260m 
E- 
E- 
3 
129100 


SE31-Maintenant 32 
200 
B 
280m 
E- 
E- 
3 
201000 


SE4D-Puma 
37 
225 
A- 
300m 
E- 
E- 
5 
313000 


SE31HG-Dernier 42 
225 
A+ 320m 
E- 
E- 
5 
519200 


SE4DS-Lynx 
47 
245 
A+ 340m E- 
E- 
5 
767900 


•リペアBP 


標 準 リペアBP 


重 センサー ABP 
レコン専 用 


「レーダーボアサイb：60/30/15 


パーツ名 H 


重 量 
ECMD 
レーダー 


瓠 鼬 |対 ECM 
SAT 
搭 載 
価 格 
D 
290 
E+ 280m 
C 
C- 
— 
7300 


SE0RS1 Sekstant 16 
335 
D 
300m C+ 
C- 
— 
22400 


SE0x-3B Prorok 
22 
380 
C- 
340m B- 
C- 
— 
67800 


SE0RS2-Goroskop27 
380 
c+ 
380m B 
C- 
— 
129100 


SN0x-3D Dogadka32 
425 
B 
400m B+ 
C- 
— 
201000 


SE0HS3-Vershina37 
465 
A- 
440m A- 
C- 
— 
313000 


SE0x-4 Prognoz 42 
465 
A+ 
460m 
A 
C- 
一 
519200 


SE0RS4 Apogej 47 
510 
A+ 
500m A+ 
C+ 
一 
767900 


［ リチャージ:3秒 修 理 時 間 : 5秒 障 害 回 復 : B-］ 


パーツ名 
Lv. 
重 量 回 復 修 理 搭 載 
性 能 回 数 拾 戰 
価 格 


RP2A1-Chord 
1 
170 
D 
6 
— 
10 


RP2D-100 6 
170 D+ 
6 
— 
2500 


RP2C1-Pavan 
10 195 D+ 
8 
— 
6100 


RP2A2-Elegy 
13 195 
C- 
8 
一 
11900 


RP2D-100B16 225 
C- 
8 
— 
22400 


RP2C2-Falsetto 
20 225 
C- 
10 
— 
48100 


RP2A3-Pavan 
24 255 
C 
10 
— 
89500 


RP2D-100V29 285 
C 
12 
— 
153200 


RP2C3-Cho(al 
34 285 
C+ 
12 
— 
242000 


RP2A4-Beat39 315 
C+ 
14 
— 
362400 


RP2D-100VS 
43 345 
B- 
16 
— 
566800 


RP2C4-Hymn 
49 345 
B- 
16 
— 
875100 


障 害 回 復 重 視 リペア 


リチャージ：2秒 修 理 時 間 : 一 
障 害 回 復 : A- 


パーツ名 Lv.重 量 
回 復 修 理 
性 能 回 数 
搭 載 ’ 
価 格 


RP2E1R-Ferme 
10 105 
E- — 
— 
6100 


RP<1R-Wato 
19 120 
E- 一 ・— 
39200 


RP2E2R-Puissan 
25 
135 
E- — 
— 
102700 


RP44E2R-Wetter 
30 
150 
E- — 
— 
165300 


RP2E3R-Viril 
35 
150 
E 
— 
— 
265100 


RP44E3R-Wolke 
40 
165 
E 
—一 ・ 
414700 


RP2E4R-Robuste 
44 
180 
E 
— 
— 
614400 


RP44E4R-Wunde< 
48 
180 
E 
— 
— 
820900 


•センサー BP 


標 準 センサー BBP 
レコン専 用 


ーソナーボアサイト: 60/30ハ5 トレーサーボアサイト: 15/—/—. 


パーツ名 
Lv. 重 量 ECMD 
ソナー 


有 効 範 囲 |有 効 範 囲 |対 ECM 
トレ- サ- 
搭 載 
価 格 


SN30-Mot 
12 
195 D- 
180m 
E+ 
ホバー 
280m 
— 
8600 


SN3G-Mole 
18 
225 D+ 
200m 
E+ 
タンク 
320m 
— 
30400 


SN30B-Parole 
23 
255 
C 
240m 
E+ 
ホバー 
340m 
— 
48600 


SN4-Sable 
28 
255 
B- 
260m 
E+ 
タンク 
360m 
— 
141100 


SN30C-Riposte 
33 
285 B+ 
280m 
E+ 
ホバー 
380m 
— 
218800 


SN5-Wild Cavy 
38 
315 
A- 
300m 
E+ 
タンク 
400m 
一 
337700 


SN30D-Maxime 
43 
350 A+ 
320m 
E+ 
ホバー 
440m 
— 
566800 


SN6B-Badger 
48 
345 A+ 
340m 
E+ 
タンク 
460m 
— 
820900 


回 復 重 視 リペア ________ メカニック專 用 _ 


［ リチャージ：6秒 修 理 時 間 : 3秒 障 害 回 復 : B-］ 


m.u體 罷 關 
価 格 


RP5V1-Vent5 
170 C+ 
8 
— 
1900 


RP42E-Harfe9 
195 
B- 
10 
— 
4800 


RP2B1-Tune 
14 195 
B 
12 
— 
15100 


RP5V2-Mistra 
18 225 
B+ 
12 
— 
30400 


RP42E-Geige 
22 255 
B+ 
14 
一 
67800 


RP2B2-Chora 
27 255 
A- 
16 
一 
129100 


RP5V3-Rafale 
32 285 
A 
16 
一 
201000 


RP42E-Horn 
37 315 
A+ 
18 
— 
313000 


RP2B3-Aubade 
41 315 
A+ 
20 
— 
466900 


RP5V4-Brise 
46 345 
A+ 
22 
— 
714900 


RP42E-Klavier 
50 375 
A+ 
22 
— 
929200 


軽 センサー BBP_______________ ______________________ 


［ ソナーボアサイb：—/—/— トレーサーボアサイト: 15/—/一 


パーツ名 
Lv. 重 量 ECMD 
ソナー 


有 効 範 囲 |有 効 範 囲 |対 ECM | 
トレ- サ- 
搭 載 
価 格 


SNOx-Akustlka 
13 
140 D- 
200m 
E+ 
一 
280m 
1 
11900 


SN31-Mante 
19 
160 D+ 
240m 
E+ 
— 
320m 
2 
39200 


SNOx-Fonetika 
24 
180 
C 
260m 
E+ 
一 
340m 
2 
89500 


SN32-Abeille 
29 
200 
B- 
280m 
E+ 
— 
360m 
3 
153200 


SNOx-Statika 
34 
200 B+ 
300m 
E+ 
一 
380m 
3 
242000 


SN33-Grillon 
39 
225 
A 
320m 
E+ 
— 
420m 
5 
362400 


SNOx-Analitika 
44 
245 A+ 
340m 
E+ 
— 
440m 
5 
614400 


SN34-Luciole 
49 
245 A+ 
360m 
E+ 
— 
460m 
5 
875100 


軽 リペア 


［ リチャージ：3秒 修 理 時 間 : 一 障 害 回 復 : 一 ］ 


パーツ名 
Lv重 量 回 復 修 理 搭 載 
LV里 重 性 能 回 数 恰 戟 
価 格 


RP2E1-Ferme 
4 
90 
E 
一 
1 
1400 


RP44E1W13 105 
E+ 
— 
1 
11900 


RP2E2-Puissant 
21 
120 
D- 
— 
2 
56900 


RP44E2-Wetler 
26 
135 
D- 
— 
3 
115900 


RP2E3-Viril31 
150 
D 
— 
3 
183200 


RP44E3-Wolke 
36 
165 
D 
— 
5 
288300 


RP2E4-Robuste 
41 
165 D+ 
— 
5 
466900 


RP44E4-Wuixler 
45 
180 D+ 
— 
5 
661900 


重 センサー BBP 
レコン専 用 


［ ソナーボアサイト： 60/30/15 トレーサーボアサイト: 15/—/— 


パーツ名 
Lv. 
重 量 ECDM1 
ソナー 


有 効 範 囲 |有 効 範 囲 |対 ECM 
トレーサー搭 載 
価 格 


SN4-Mongoose 
13 
290 
D- 
400m 
D 
2脚 
280m 
— 
11900 


SNOx-Dozhdevye 
19 
335 D+ 
440m 
D 
2脚 
320m 
— 
39200 


SN4B-Weasel 
24 
380 
C 
480m 
D 
2脚 
340m 
— 
89500 


SNOx-Peristye 
29 
425 
B- 
540m 
D 
2脚 
360m 
— 
153200 


SN6-Mink 
34 
425 B+ 
580m 
D 
2脚 
380m 
— 
242000 


SNOx-Kuchevye 
39 
465 
A 
620m 
D 
2脚 
420m 
— 
362400 


SN6C-Ocelot 
44 
510 A+ 
660m 
D 
2脚 
440m 
— 
614400 


SNOx-Sloistone 
49 
510 A+ 
700m 
D 
2脚 
460m 
— 
875100 


524 


FMO 


Chapter 4 Scenario Analysis 


I ~FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


•ステルスBP 
•ラジオB BP 


標 準 ステルスBP 


［ レーダー効 果 ： 動 的 ソナー効 果 ： 動 的 光 学 効 果 : 静 的 


パーツ名 
Lv. 
重 量 
レーダー 
ソナー 
光 学 


i雉 持 性 能 |効 果 時 間 維 持 雌 |効 果 時 間 !|特 性 能 |効 果 時 間 搭 載 
価 格 


STOKa-Alice 
22 
105 
6 
140秒 
6 
140秒 
4 
25秒 
2 
67800 


ST81 -Takt 
28 
105 
6 
150秒 
6 
150秒 
4 
30秒 
3 
141100 


STOKd-Chloe 
33 
115 
7 
160秒 
7 
160秒 
4 
30秒 
3 
218800 


ST82-Klang 
39 
130 
7 
175秒 
7 
175秒 
4 
35秒 
5 
362400 


STOKe-Eve 
44 
140 
8 
185秒 
8 
185秒 
4 
35秒 
5 
614400 


ST83-Dur 
48 
140 
8 
190秒 
8 
190秒 
4 
35秒 
5 
820900 


オプティカル重 視 ステルスBP 
スナイパー専 用 


［ レーダー効 果 ： 動 的 ソナー効 果 ： 動 的 光 学 効 果 ： 動 的 


パーツ名 
レーダー 
ソナー 
光 学 


Lv,重 量 雉 持 性 能 |効 果 時 間 耕 性 能 |効 果 時 間 翻 性 能 |効 果 時 間 搭 載 
価 


咪 ・維 持 性 能 は2••・しゃがんで上 半 身 斩回 まで、3• •・立 って上 半 身 転 回 まで、4• •・下 半 身 転 回 まで、5- 
20km/hまで、6-30km/hまで、 7--40km/hまで、8• ■ SOkm/hまで、9… 60km/hまでステルスBPが機 能 
することを表 す。 


ST5-144 
20 
90 
5 
55秒 
5 
55秒 
9 
65秒 
2 
48100 


ST1 a-Althea 
24 
105 
5 
55秒 
5 
55秒 
9 
70秒 
2 
89500 


ST5-144HG 
30 
115 
6 
60秒 
6 
55秒 
9 
75秒 
3 
165300 


ST 1 c-Bianca 
34 
115 
6 
65秒 
6 
55秒 
9 
80秒 
3 
242000 


ST5-148B 
38 
130 
7 
65秒 
7 
55秒 
9 
85秒 
5 
337700 


ST1d-Clara 
42 
130 
7 
70秒 
7 
55秒 
9 
90秒 
5 
519200 


ST5-149HG 
49 
140 
8 
75秒 
8 
55秒 
9 
95秒 
5 
875100 


•ラジオABP 


爆 撃 童 視 ラジオABP 


「補 給 支 援 回 数 : 2支 援 攻 撃 3性 能 ： 無 属 性 : E一到 着 時 間 … 補 給 支 援 : 20秒 、支 援 攻 撃 1：80/40 


秒 、支 援 攻 撃 2：100/5〇秒 、支 援 攻 撃 3：30秒 


パーツ名 
I Lv. I 
重 量 |補 給 性 能 
支 援 1性 能 | 
支 援 2性 能 | 
価 格 


RD1-Array 
20 
310 
C 
衝 撃 ：D- 
炎 熱 ：C 
— 
48100 


RD4-Lune 
25 
350 
c+ 
炎 熱 : D+ 
貫 通 : C 
— 
102700 


RD18-Node 
29 
390 
c+ 
炎 熱 : D+ 
貫 通 : C+ 
— 
153200 


RD5-Etoile 
34 
390 
B- 
貫 通 : C 
衝 撃 : B- 
— 
242000 


RD1C-Cascade 39 
430 
B 
貫 通 ：C 
衝 撃 ：B 
一 
262400 


RD6-Ciel 
44 
470 
B+ 
衝 撃 ： C+ 
炎 熱 : B+ 
— 
614400 


RD2-Connector 49 
470 
A- 
衝 撃 ：B- 
炎 熱 ： A- 
— 
875100 


補 給 重 視 ラジオABP 
コムス専 用 


「補 給 支 援 回 数 ; 8支 援 攻 擊 3性 能 : 無 属 性 : 一 到 着 時 間 •••補 給 支 援 : 20秒 、支 援 攻 撃 1：120秒 、 


支 援 攻 撃 2：ー、支 援 攻 撃 3：— 


RD220A-WSS 


重 量 
補 給 性 能 
支 援 1性 能 
I同 I 
■ 


RD4A-Lune 
27 
350 
c+ 
炎 熱 : D+ 
— 
— 
129100 


RD220B-WSS 32 
390 
B- 
衝 撃 : C- 
— 
— 
201000 


RD5A-Etoile 
37 
430 
B 
貫通:C 
— 
— 
313000 


RD220C-WSS 42 
430 
B+ 
炎 熱 ： C+ 
— 
— 
519200 


RD6R-Ciel 
47 
470 
A- 
衝 撃 : B- 
— 
— 
767900 


防 御 重 視 ラジオBBP 
コムス専 用 


「サルベージ回 数 : 2防 御 支 援 3性 能 ： 電 磁 ： B+到 着 時 間 •••サルベージ：30秒 、防 御 支 援 1： 
| 40/20秒 、防 御 支 援 2：60秒 、防 御 支 援 3：20秒 ________________________________________________________ 


パーツ名 
Lv. 
重 量 
サルベージ 
支 援 1 
ァ_マ_ 
支 援 2 
アーマー 
搭 載 
価 格 


DF120A-DSS 
21 
310 
C- 
炎 熱 : D+ 
貫 通 ： A+ 
— 
56900 


DF4B-Seuil 
26 
350 
c- 
貫 通 : D+ 
衝 撃 : A+ 
— 
115900 


DF120B-DSS 
31 
390 
c 
貫 通 : D+ 
衝 撃 : A+ 
一 ・ 
183200 


DF5B-Protail 
36 
430 
c 
衝 撃 : D+ 
炎 熱 ： A+ 
一 
288300 


DF120C-DSS 
41 
430 
c+ 
衝 撃 : D+ 
炎 熱 : A+ 
— 
466900 


DF6B-Volet 
46 
470 
c+ 
炎 熱 ： D+ 
貫 通 : A+ 
— 
714900 


DF120D-DFF 
50 
510 
B- 
炎 熱 : D+ 
貫 通 : A+ 
— 
929200 


サルベージ型 ラジオBBP 
コムス専 用 


「サルベージ回 数 : 4防 御 支 援 3性 能 : 一 到 着 時 間 •••サルベージ：30秒 、防 御 支 援 1：80秒 、防 


御 支 援 2：ー、防 御 支 援 3： — _____________________________________________________ 


パーツ名 H 
重 量 
サルベージ 
支 援 1 
アーマー 
支 援 2 
アーマー 
搭 載 
価 格 


DF13-LDR01E1 
350 
C- 
衝 撃 : D+ 
— 
— 
89500 


DF14-LDR01 
350 
C- 
衝 撃 : D+ 
— 
— 
141100 


DF13A-LDR02 
390 
C 
炎 熱 ： D+ 
— 
— 
218800 


DF14R-LDR02 
430 
C 
炎 熱 : D+ 
— 
— 
337700 


DF13B-LDR03■3 
K3 


470 
C+ 
貫 通 : D+ 
— 
— 
566800 


DF14B-LDR03 
470 
C+ 
貫 通 : D+ 
一 
— 
820900 


軽 ラジオBBP 


「サルベージ回 数 : 2防 御 支 援 3性 能 : 一 到 着 時 間 •••サルベージ:30秒 、防 御 支 援 1：80秒 、防 


御 支 援 2：ー、防 御 支 援 3：— 


パーツ名 
H 


刑 ページ 
支 援 1 
アーマー 
支 援 2 
アーマー 
搭 載 
価 格 


DF122A-DSS 
c- 
炎 熱 
D+ 
一 
2 
78600 


DF4C-Seuil 
c- 
貫 通 
D+ 
— 
3 
129100 


DF122B-DSS 
c 
貫 通 
D+ 
— 
3 
201000 


DF5C-Portail 
c 
衝 撃 
D+ 
— 
5 
313000 


DF122C-DSS 
c+ 
衝 撃 
D+ 
— 
〇 
519200 


DF6C-Volet 
c+ 
炎 熱 
D+ 
— 
5 
767900 


• ECM BP 


アンチロックECM BP 


「効 果 時 間 ••・アンチロック:20秒 、ティクロック: ー、レーダーECM：200秒 


パーツ名 
|l v.| 
重 量 
アンチ範 囲 |ティク範 囲 |ec m範 囲 
価 格 


ECM01-Hazel 
11 
90 
110m 
— 
110m 
7300 


ECM21-Schilf 
16 
105 
115m 
— 
115m 
22400 


ECMx1S-Pole 
20 
105 
120m 
一 ・ 
120m 
48100 


ECM02-Hemp 
24 
120 
125m 
— 
125m 
89500 


ECM22-Moos 
29 
135 
130m 
— 
130m 
153200 


ECMx2S-Step 
34 
135 
135m 
一 
135m 
242000 


ECM03-Wheat 
40 
150 
145m 
— 
145m 
414700 


ECM23-Blatt. 
44 
160 
150m 
— 
150m 
614400 


ECMx4S-Reka 
48 
160 
155m 
— 
155m 
820900 


芦 ラジオABP 


「補 給 支 援 回 数 : 2支 援 攻 撃 3性 能 : 無 属 性 : 一 到 着 時 間 •••補 給 支 援 : 20秒 、支 援 攻 聚 1：120秒 、 


支 援 攻 撃 2：-支 援 攻 撃 3：— 


パーツ名 
I w I« 
補 給 性 能 
支 援 1性 能 
支 援 2性 能 
搭 載 
価 格 


RD19-Kohle 
23 
165 
C 
衝 擊 ：D 
— 
2 
78600 


RD30-Kopf 
28 
165 
C+ 
貫 通 : D+ 
— 
3 
141100 


RD21-Vulkan 
33 
185 
B- 
炎 熱 : C- 
— 
3 
218800 


RD31-Dampfe 
38 
205 
B 
衝 撃 : C 
— 
5 
337700 


RD21B-Hitze 
43 
225 
B+ 
貫 通 : C+ 
— 
5 
566800 


RD32-Zimbel 
48 
225 
A- 
炎 熱 : B- 
— 
5 
820900 


ティクロックECMBP 
ジャマー専 用 


「効 果 時 間 ••・アンチロック： ー、ティクロック： 20秒 、レーダーECM：200秒 


パーツ名 
|Lv. | 
重 量 
アンチ範 囲 |ティク範 囲 |ec m範 囲 
価 格 


ECM98-Apatite 
12 
90 
— 
180m 
110m 
8600 


ECMx1-Kust 
18 
105 
— 
190m 
120m 
30400 


ECM100-Smaltite 
22 
120 
— 
200m 
110m 
67800 


ECMx2-Kiparis 
28 
120 
— 
210m 
120m 
141100 


ECM101-Siderite 
33 
135 
— 
220m 
135m 
218800 


ECMx3-Les 
38 
150 
— 
230m 
140m 
337700 


ECM102B-Rutile 
43 
160 
— 
240m 
145m 
566800 


ECMxq-Trava 
47 
160 
一 
250m 
150m 
767900 


オールマイティECM BP 


「効 果 時 間 ••アンチロック： 20秒 、ティクロック： 20秒 、レーダー ECM：200秒 


パーツ名 
|l v.| 
重 量 I 
アンチ範 囲 
ティク範 囲 
| ECM範 囲 
価 格 


ECM99-Xerotime 
13 
90 
90m 
135m 
110m 
11900 


ECM01A-Hazel 
17 
105 
95m 
140m 
115m 
26400 


ECM99B-Varulite 
26 
120 
100m 
155m 
125m 
115900 


ECM02A-Hemp 
32 
135 
105m 
165m 
135m 
201000 


ECMIOO-Peridot 
37 
150 
110m 
170m 
140m 
313000 


ECM03A-Wheat 
42 
150 
115m 
180m 
145m 
519200 


ECM102-Calcite 
46 
160 
120m 
185m 
150m 
714900 


ECM04R-Holly 
50 
175 
125m 
190m 
155m 
929200 
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■ EMP BP 
駆 動 系 EMP BP 
ジャマー専 用 


電 磁 波 強 度 : A ー 電 磁 波 : T W e a p o n s 、 X W e a p o n s > ▼ 
M o v e m e n t 、▼ 
ControlsXMovements XDefe nse レ ー 


ダ-ECM効 果 時 間 : 100秒 


パーツ名 
Lv.重 量 
EMP 
効 果 時 間 j 
ECM 
範 囲 
価 格 


EMP100-Genbu 
10 
90 
C 
120m 
6100 


EMPxOI-Etiket 
14 
90 
B 
120m 
15100 


EMP100B-Genbu 
18 
105 
A 
120m 
30400 


EMP101-Suzaku 
22 
120 
A+ 
130m 
67800 


EMPx3-Vera 
27 
120 
A+ 
130m 
129100 


EMP102-Suzaku 
31 
135 
A+ 
145m 
183200 


EMP103-Seiryu 
35 
135 
A+ 
145m 
265100 


EMPxO5-Kust 
39 
150 
A+ 
145m 
362400 


EMP103B-Seiryu 
43 
160 
A+ 
155m 
566800 


EMP104-Byakko 
47 
160 
A+ 
155m 
767900 


Bp^EMP BP 


電 磁 波 強 度 ： Aー電 磁 波 ： ▼ Weapons、XWeapons, 
X 
Electronicsx 
XDefenses 
XBackPack 
レーダーECM効 果 


時 間 : 100秒 


パーツ名 
Lv. 重 量 
EMP 
効 果 時 間 
ECM 
範 囲 
価 格 


EMP201-Orochi 
11 
90 
C+ 
120m 
7300 


EMPxA1-Pil 
15 
105 
B+ 
120m 
18400 


EMP201A-Orochi 
19 
105 
A+ 
120m 
39200 


EMP202-Nue 
23 
120 
A+ 
130m 
78600 


EMPxA3-Sliz 
27 
120 
A+ 
130m 
129100 


EMP202A-Nue 
31 
135 
A+ 
145m 
183200 


EMP202B-Nue 
35 
135 
A+ 
145m 
265100 


EMPxB2-Mucha 
39 
150 
A+ 
145m 
362400 


EMP204-lnugami 
44 
160 
A+ 
155m 
614400 


EMP205-Oboro 
48 
160 
A+ 
155m 
820900 


オールマイティEMP BP 


電 磁 波 強 度 ： B+電 磁 波 : vWeapons. 
XWeapons、▼ 
Movement、▼ Controls. 
XMovementx 
XElectronicsx 
X 
Defense^ XBackPack レーダーECM効 果 時 間 ： 100秒 


パーツ名 
Lv.H 


EMP 
効 果 時 間 
ECM 
範 囲 
価 格 


EMPxA2-Gryaz 
26 
A+ 
130m 
115900 


EMPS11-Dienst 
32 
A+ 
145m 
201000 


EMPxB1-Cherv 
36 
A+ 
145m 
288300 


EMP S22-Doktrin 
42 
A+ 
155m 
519200 


EMPxB3-Mol 
46 
A+ 
155m 
714900 


EMP S33-Liebe 
50 
A+ 
155m 
929200 


Supply 


消 耗 品 


• BZ 


消 耗 品 は 格 納 ス ペ ー ス が あ る B P に 搭 載 し て 、 戦 闘 中 に 使 用 す る 。 リ ペ ア 


は 1 パ ー ツ の H P 回 復 、 カ ー ト リ ッ ジ は 武 器 1 つ の 装 填 弾 数 増 加 と な る 


使 用 する際 は、Battle Map Menuを開 いて選 択 するか、コマンドを入 力 して 


実 行 する コマンドは、HP回 復 はF/item repair回 パーツ(body/arm/legs)」、 


弾 薬 補 給 はF/item reload武 器 (mg/sg/rf/bz/gr/rk/ms/ca)」となる, これは 


マクロでの対 応 も可 能 である 


アイテム名 
|価 格 | 
効 果 


BZ Cartridge 1 
10 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


BZ Cartridge 2 
50 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


BZ Cartridge 3 
100 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


BZ Cartridge 4 
200 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


BZ Cartridge 5 
450 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


BZ Cartridge 6 
1050 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.25以 下 なら全 装 填 


BZ Cartridge 7 
1700 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


BZ Cartridge 8 
6150 
バズーカ用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 


■ リペア 


アイテム名 
価 格 
効 果 


Repair I 
10 パーツのHPを回 復 する。Lv.1なら全 回 復 


Repair II 
50 
パーツのHPを回 復 する。Lv.2以 下 なら全 回 復 


Repair III 
100 
パーツのHPを回 復 する。Lv.6以 下 なら全 回 復 


Repair IV 
200 
パーツのHPを回 復 する。Lv.8以 下 なら全 回 復 


Repair V 
450 
パーツのHPを回 復 する。Lv.15以 下 なら全 回 復 


Repair VI 
1050 
パーツのHPを回 復 する。Lv.25以 下 なら全 回 復 


Repair VII 
1700 
パーツのHPを回 復 する。Lv.30以 下 なら全 回 復 


Repair EX 
6150 
パーツのHPを回 復 する。Lv.44以 下 なら全 回 復 


• GR 


アイテム名 
価 格 
効 果 


GR Cartridge 1 
10 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


GR Cartridge 2 
50 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


GR Cartridge 3 
100 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


GR Cartridge 4 
200 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


GR Cartridge 5 
450 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


GR Cartridge 6 
1050 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.25以 下 なら全 装 填 


GR Cartridge 7 
1700 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


GR Cartridge 8 
6150 
グレネード用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 


• MG 
-RK 


アイテム名 
薛 格 
効 果 


MG Cartridge 1 
10 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


MG Cartridge 2 
50 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


MG Cartridge 3 
100 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


MG Cartridge 4 
200 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


MG Cartridge 5 
450 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


MG Cartridge 6 
1050 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.25以 下 なら全 装 填 


MG Cartridge 7 
1700 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


MG Cartridge 8 
6150 
マシンガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 


アイテム名 
価 格 
効 果 


RK Cartridge 1 
10 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


RK Cartridge 2 
50 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


RK Cartridge 3 
100 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


RK Cartridge 4 
200 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


RK Cartridge 5 
450 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


RK Cartridge 6 
1050 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.25以 下 なら全 装 填 


RK Cartridge 7 
1700 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


RK Cartridge 8 
6150 
ロケット用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 


• SG 


アイテム名 
価 格 | 
効 果 


SG Cartridge 1 
10 
シ三 
ットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


SG Cartridge 2 
50 
シ三 
ットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


SG Cartridge 3 
100 
シ三 
ットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


SG Cartridge 4 
200 
シ三 
ットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


SG Cartridge 5 
450 
シ三 
ットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


SG Cartridge 6 
1050 
シ三 
ットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.25以 下 なら全 装 填 


SG Cartridge 7 
1700 
シ三 
ットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


SG Cartridge 8 
6150 
ショットガン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 


• MS 


アイテム名 
価 格 
効 果 


MS Cartridge 1 
10 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


MS Cartridge 2 
50 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


MS Cartridge 3 
100 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


MS Cartridge 4 
200 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


MS Cartridge 5 
450 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


MS Cartridge 6 
1050 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.25以 下 なら全 装 填 


MS Cartridge 7 
1700 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


MS Cartridge 8 
6150 
ミサイル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 


• RF 
• CA 


アイテム名 
価 格 | 
効 果 


RF Cartridge 1 
10 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


RF Cartridge 2 
50 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


RF Cartridge 3 
100 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


RF Cartridge 4 
200 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


RF Cartridge 5 
450 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


RF Cartridge 6 
1050 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv：25以 下 なら全 装 填 


RF Cartridge 7 
1700 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


RF Cartridge 8 
6150 
ライフル用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 


アイテム名 
|価 格 | 
効 果 


CA Cartridge 1 
10 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.1なら全 装 填 


CA Cartridge 2 
50 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.2以 下 なら全 装 填 


CA Cartridge 3 
100 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.6以 下 なら全 装 填 


CA Cartridge 4 
200 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.8以 下 なら全 装 填 


CA Cartridge 5 
450 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.15以 下 なら全 装 填 


CA Cartridge 6 
1050 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.25以 下 なら全 装 填 


CA Cartridge 7 
1700 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.30以 下 なら全 装 填 


CA Cartridge 8 
6150 
キャノン用 の弾 薬 を装 填 する。Lv.44以 下 なら全 装 填 
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Special Interview & Comment 


for FRONT MISSION WORLD H I STO R I C A 


Ryuichiro Kutsuzawa 
from Alternative 


人 間 ドラマを表 現 する 
ロボットゲームを作 れ 


ディレクターとして常 に制 作 チームを引 つ張 ってきた土 田 氏 。 


シリーズ誕 生 秘 話 から制 作 作 法 、各 タ仆 ルへの思 い入 れまで、 


氏 の作 品 にかける思 いを語 ってもらった。 


ドラマチックSRPG 


誕 生 までの経 緯 


——シ リ ー ズ の 着 想 は ど の よ う な 


形 で生 まれたんですか。 


土 
田 
: 仲 
間 
内 
で 、 開 
発 
会 
社 
を 作 
ろ 


う よ っ て 話 を し て た ん で す 。 そ れ 


で 「 ジ ー ク ラ フ ト 」 を 興 し た ん で 


す が 、 会 社 を 作 っ た か ら に は 、 ち 


や ん と 商 売 に な る こ と を し な き や 


い け な い な 、 と 。 ゲ ー ム ソ フ ト を 


ク ラ イ ア ン ト さ ん に 売 り 込 ん で 。 


じ ゃ あ 、 ど ん な 企 画 書 を 出 そ う か 、 


っ て や り と り か ら 生 ま れ た ん で す 


よ 。 何 よ り も や り た い と 考 え て い 


た の は 、 ロ ボ ッ ト を カ ス タ マ イ ズ 


す る こ と 。 そ し て そ れ を 、 き ち ん 


と グ ラ フ ィ ッ ク に 反 映 さ せ る こ と 。 


当 時 は S F C で し た か ら 、 性 能 的 に 


ど こ ま で や れ る の か っ て い う 問 題 


が あ っ て 、 そ の あ た り を 試 行 錯 誤 


していたのが始 まりですね。 


— ： 
当 
時 
は 何 
人 
く ら い で 作 
っ て 


いたんですか。 


土 
田 
: プ ロ グ ラ マ ー が 2 人 
で 、 デ 


ザ イ ナ ー が 2 人 、 プ ラ ン ナ ー が 1 


人 … 6 人 く ら い で す ね 。 会 社 を 立 


ち 上 げ る 少 し 前 に 、 1 人 の 家 に 集 


まって、みんなで話 し合 って。 


— : ト キ ワ 荘 み た い な （ 笑 ） 。 


土 
田 
: は は 、 ほ ん と に そ ん な 感 じ 


ですね。近 いかもしれない。 


—： 
発 
表 
当 
初 
の タ イ ト ル は 『 キ 


ヤ ニ オ ン ク ロ ウ 」 で し た よ ね 。 


土 
田 
: 最 
初 
企 
画 
書 
を 持 
っ て 会 社 を 


回 ってた頃 は、! ・ハンドレット・ミ 


ッ シ ョ ン 』 っ て い う タ イ ト ル だ つ 


たんですよ。［ ・ハンドレット」がボ 


ツ に な っ た の は 、 「100 個 の ミ ッ シ 


ョ ン っ て い う 名 前 じ ゃ 商 標 に な ら 


な い 」 と い う 話 を 聞 い た か ら な ん 


で す 。 汎 用 的 す ぎ た と い う か 。 そ 


れ で 、 数 字 を 基 準 と し た タ イ ト ル 


は ち ょ っ と 避 け よ う か 、 と い う 流 


れ に な っ て そ の 後 い く つ か 候 補 が 


生 まれたんです。 


—: 企 
画 
を 持 
ち 込 
ん だ 際 
の 反 
応 


はいかがでしたか。 


土 田 ： プ レ ゼ ン し た 企 画 が わ り と 


気 に 入 っ て も ら え た み た い で 、 早 


い タ イ ミ ン グ で 坂 口 さ ん と お 会 い 


す る 機 会 を 頂 け た ん で す よ 。 そ の 


席 で 、 ス ト ー リ ー を も っ と 強 化 し 


て い か な い か 、 っ て 持 ち か け ら れ 


た ん で す 。 シ ス テ ム 面 だ け で な く 、 


ス ト ー リ ー 部 分 で も ユ ー ザ ー を 引 


き つ け て 満 足 さ せ て い か な い と 、 


本 当 に 大 き い 商 品 に は な ら な い よ 、 


と 。 も ち ろ ん 、 シ ナ リ オ を 用 意 し 


て 、 そ れ に 沿 っ て ゲ ー ム が 進 ん で 


い く と い う 発 想 は あ っ た ん で す 。 


た だ 、 そ こ に ど れ く ら い フ ォ ー カ 


ス す る か が 大 事 な ん だ 、 と い う こ 


と を 坂 口 さ ん は と て も 強 調 さ れ て 


いましたね。 


—: 意 
見 
を 伺 
っ た と き 、 迷 
い が 


生 じ た り は し ま せ ん で し た か 。 


土 
田 
: う 一 
ん 、 そ う で す ね え 。 口 


ボ ッ ト だ け で ど う こ う で は な く 、 


「 ロ ボ ッ ト の 向 こ う 側 に い る 人 間 


模 様 が 見 え て こ な い と ダ メ 」 と い 


う 話 だ っ た ん で す 。 ま あ 、 確 か に 


難 し い な と は 感 じ ま し た ね 。 し ょ 


せ ん 、 ゲ ー ム 画 面 に 出 て る の は 口 


ボ ッ ト ば っ か り な わ け で す か ら 。 


今 で も 一 番 苦 し ん で い る 部 分 で す 。 


例 え ば 、 5 t h で は 人 間 を ポ リ ゴ ン 


で 動 か せ る よ う に し て 、 ア ド ベ ン 


チ ャ ー パ ー ト を 盛 り 込 ん で み た り 


も し ま し た 。 ロ ボ ッ ト を 題 材 に し 


た ゲ ー ム の な か で 、 そ の 向 こ う 側 


の 人 間 ド ラ マ を ど う や っ た ら 感 じ 


て も ら え る の か 。 ど う い う 表 現 な 


ら プ レ イ ヤ ー に そ れ が 伝 わ る ん だ 


ろ う っ て い う 試 行 錯 誤 で す ね 。 こ 


れ は ず っ と チ ャ レ ン ジ を 続 け て い 


くべき、難 しいテーマです。 


シリーズコンセプトと 


制 作 作 法 のこだわり 


— ： シ リ ー ズ 共 通 の コ ン セ プ ト 


を 一 言 で 表 す と し た ら 、 ど う い っ 


たものになりますか。 


土 
田 
: う ー ん 、 そ う で す ね … ス ト 


ー リ ー 的 に は 、 勧 善 懲 悪 に な ら な 


い よ う に 、 っ て 意 識 を 強 く 持 っ て 


い ま す 。 戦 争 っ て い う の は 、 争 う 


ふ た つ の 勢 力 双 方 に 言 い 分 が あ る 


わ け じ ゃ な い で す か 。 さ ら に そ れ 


を個 人 のレベルでとらえたときに、 


ディレクター 
土 田 俊 郎 
Toshiro Tsuchida / Direction 


Profile 


日 本 コンピュータシステム在 籍 時 代 に「重 装 機 兵 ヴァルケンJや「超 兄 貴 」といった話 題 のタイトルを制 作 し、脚 光 を浴 びる。1994年 に独 立 してゲーム開 発 会 社 ジークラフトを設 立 。当 時 のスクウェアの下 で 


『FRONT MISSION］ を開 発 し、その後 、同 社 に編 入 された。以 後 、「FRONT MISSION］ シリーズのほとんどに関 わり、制 作 の指 揮 をとっている。また、『FINAL FANTASY XJや［FINAL FANTASY X 
Uの開 発 にも参 加 した。ジークラフト時 代 には、『アークザラッド」（ ソニー •コンピュータエンタテインメント） シリーズも手 がけており、システマチックなゲームデザインを得 意 としている。 
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Interview 


な ぜ そ の 兵 士 に は 戦 う 理 由 が あ る 


の か っ て い う 話 ま で 落 と し て い く 


わ け で す よ ね 。 戦 い た く な い に も 


か か わ ら ず 、 武 器 を 取 ら な い と い 


け な い 状 況 で あ る と か 、 い ろ ん な 


シ チ ュ エ ー シ ョ ン が あ る と 思 う ん 


で す よ 。 戦 争 に よ っ て 大 き な 意 思 


が 動 き 始 め て し ま っ た な か で 、 個 


人 の 意 思 が そ こ に ど う 関 わ っ て い 


く の か が ス ト ー リ ー の キ モ に な る 


ようにしていますね。 


——： 
制 
作 
プ ロ セ ス と し て は 、 投 


入 し た い シ ス テ ム の ア イ デ ア が ま 


ず あ っ て 、 ス ト ー リ ー は そ れ に 合 


わ せ て 考 え て い る ん で し ょ う か 。 


土 
田 
: 形 
と し て は ス ト ー リ ー の 方 


が 先 行 し が ち で す 。 ま あ こ れ は 、 


あ く ま で ウ チ の プ ロ ジ ェ ク ト の 場 


合 で す が 。 シ ス テ ム と い う の は 、 


だ い た い 1 つ 大 き な や り た い こ と 


が あ っ て 、 そ れ を 肉 付 け し な が ら 


徐 々 に 固 ま っ て い く 感 じ で 。 あ と 


は ス ト ー リ ー が こ う だ か ら 、 こ の 


方 が い い よ ね 、 と い う 風 に 調 整 し 


て い く ん で す 。 た と え ば 4 t h の 場 


合 だ と 、 柱 と し て あ っ た の は 「 た 


く さ ん の ヴ ァ ン ツ ァ ー で 戦 い た い 


ね 」 と い う 1 点 な ん で す よ 。 あ と 


は 、 2 人 の 主 人 公 が い て 、 2 つ の ス 


ト ー リ ー が 並 行 し て る の が い い 、 


と い う く ら い 。 こ ん な モ ヤ っ と し 


たのが出 発 点 なんですね。 


— ： 3 r d で は 、 2 人 の ヒ ロ イ ン 


で ス ト ー リ ー が 分 岐 し て い く と い 


う 仕 掛 け で し た が 、 4 t h で は 完 全 


に 2 つ の 別 の ス ト ー リ ー で や り た 


かったと。 


土 田 : 3 r d の 発 展 と か で は な く 、 


毎 回 、 お 話 に 何 か し ら 仕 掛 け を 入 


れ た い と 思 っ て い る ん で す 。 そ れ 


が 3 r d で は 分 岐 す る ス ト ー リ ー で ’ 


4 t h で は 並 行 す る 2 つ の 物 語 。 5 t 


h で は 、 ひ と り の 長 い 人 生 を ゲ ー 


ム の な か に い れ て 、 そ れ で 「 大 き 


な も の 」 を 表 現 し た い と い う 思 い 


が あ り ま し た 。 漠 然 と し て い ま す 


が 、 毎 回 描 き 方 に 「 ネ タ 」 み た い 


な も の を ま ず 入 れ た い っ て 思 っ て 


るんです。 


- - - - - : 各 
タ イ ト ル に つ い て 、 思 
い 


出 のエピソードはありますか。 


土 田 : 一 番 大 変 だったのは、そり 


やもう1STですねえ。携 わった人 


数 も少 ないですし。当 時 は小 さい 


製 作 会 社 でスクウェアの社 員 でも 


なかったわけですが、宣 伝 的 に強 


くバックアップしてもらえたんで 


すよ。でも、いざ雑 誌 にで紹 介 し 


ていただく機 会 があっても、なに 


しろゲームが全 然 できてなくて 


（ 笑 ） 。その後 も、ROMが予 定 よ 


り遅 れたりで惨 状 になっちやいま 


してね。そういう意 味 では、開 発 


者 としての経 験 値 の問 題 がありま 


したねえ。発 表 会 に出 すROMにバ 


グが残 っちゃったこともあって 


（ 笑 ） 。ずっと泊 まりこんでたんで 


すよ。そういう思 い出 ばかりで、 


とにかく一 番 しんどかった。 


シリーズを重 ねて 
厚 みのある作 品 世 界 へ 


—— ：2ndはPS初 期 のタイトルに 


も 関 わ ら ず 、 戦 闘 シ ー ン が フ ル ポ 


リゴンで驚 きました。 


土 田 : 1 S T が 終 わ っ て か ら 、 プ ロ 


グ ラ マ ー は す ぐ に 3 D に 手 を 着 け 


て た ん で す よ 。 も と も と デ ザ イ ナ 


ー に も 、 ヴ ァ ン ツ ア ー を 立 体 的 に 


表 現 し た い っ て い う 思 い が あ り ま 


し て 。 だ か ら 絵 的 に 、 俯 瞰 で 見 せ 


る こ と を 最 初 か ら や っ て い た わ け 


で す 。 操 作 感 を 優 先 す れ ば 、 や っ 


ぱ り マ ス 目 の ゲ ー ム は 真 上 か ら 見 


る の が 絶 対 に や り や す い ん で す ね 。 


で も 、 僕 ら は そ こ を も っ と グ ラ フ 


イ カ ル に し ょ う よ 、 と い う と こ ろ 


か ら 立 ち 上 が っ て ま す か ら 、 マ ッ 


プ も 俯 瞰 で 見 せ る 手 法 を 採 り ま し 


た 。 だ か ら 、 じ ゃ あ 3 D で 表 現 で 


き る マ シ ン が 用 意 さ れ た ら ど う す 


る か 、 と い う 基 本 の ビ ジ ョ ン は す 


で に あ っ て 、 2 n d の と き も そ う い 


っ た 意 味 の 迷 い は な か っ た ん で す 。 


最 初 か ら や り た い 形 が 決 ま っ て た 


わけですね。 


— — ： 3 r d は 、 天 網 の 圧 倒 的 な 情 


報 量 が印 象 的 でしたね。 


土 田 : 2 n d で 少 し や っ た 、 ヴ ァ ン 


ツ ア ー を デ ー タ ベ ー ス で 見 せ よ う 


と い う 試 み の 発 展 形 で す ね 。 3 r d 


は 徹 底 し て ボ リ ュ ー ム 感 を 出 そ う 


と い う 狙 い が あ っ て 、 ネ ッ ト ワ ー 


ク も 徹 底 的 に や ろ う よ と い う こ と 


で 、 天 網 専 用 の 開 発 環 境 を 作 っ て 


も ら っ た ん で す よ 。 こ れ が よ く で 


き て ま し て 、 最 初 の う ち は 僕 が こ 


れ で い ろ い ろ 作 っ て た ん で す 。 外 


務 省 の ペ ー ジ と か 。 そ れ を ベ ー ス 


に 、 若 い 人 に 追 加 で 入 っ て も ら っ 


て 膨 ら ま せ て い き ま し た 。 こ こ か 


ら 文 化 祭 ネ タ と か が 生 ま れ て 、 「 ア 


リ サ の 学 校 で 投 票 し た ら 壁 紙 が 落 


と せ る イ ベ ン ト ど う で し ょ う 」 な 


ん て 勢 い で ど ん ど ん 増 え て い っ た 


感 じです。 


------ ： 4 t h と 5 t h は 、 ち ょ っ と 間 


隔 が 空 き ま し た が 、 ど ん な 理 由 か 


らなんですか。 


土 
田 
: 3 r d が 終 
わ っ た あ と に 、 一 


旦 チ ー ム が バ ラ バ ラ に な っ た ん で 


す 。 3 r d で 非 常 に 大 ボ リ ュ ー ム な 


も の を 作 っ た か ら 、 燃 え 尽 き た っ 


て い う の か な （ 笑 ） 。 た だ 、 P S 2 


と い う ハ ー ド を 見 ち ゃ う と 、 「 ま た 


や り た い ね 」 な ん て 話 に な っ て ね 。 


当 時 は 、 オ ン ラ イ ン の 企 画 も 立 ち 


上 が っ て い て 、 ま ず は オ ン ラ イ ン 


チ ー ム を 作 る と こ ろ か ら 始 め た ん 


で す 。 そ れ で 、 オ ン ラ イ ン 用 に リ 


ソ ー ス を 作 っ て る う ち に 、 こ れ だ 


け 用 意 し て お け ば こ こ か ら 従 来 の 


シ リ ー ズ も い け る よ ね 、 じ ゃ あ 先 


に 1 本 作 ろ う か 、 と い う こ と に な 


っ た ん で す 。 こ の 時 機 は い ろ ん な 


計 画 が 動 い て い て 、 4 t h を 出 す 前 


に 1 S T を 出 し て 、 シ リ ー ズ の 原 点 


を 見 て も ら お う と い う 試 み も や っ 


ていますね。 


——: ご 自 
身 
で 一 
番 
思 
い 入 
れ の 強 


いタイトルはありますか。 


土 
田 
: そ れ ぞ れ に 思 う と こ ろ は あ 


る の で . . . そ う で す ね え 、 オ ン ラ イ 


ン は 格 別 で す か ね 。 ゲ ー ム デ ザ イ 


ン に 対 し て の 意 識 が 一 番 強 く 出 て 


る と 思 い ま す の で 。 あ と 、 製 作 期 


間 が す ご く 長 か っ た の で 、 そ の 分 


愛 着 があるかな。 


— — ： リ ア ル タ イ ム シ ミ ュ レ ー シ 


ョ ン な ど で な く 、 あ え て シ ュ ー テ 


イングを選 択 したのは? 


土 田 : 1人 のパイロットとして、 


ヴァンツァーに乗 り込 んでほしか 


ったんです。これが一 番 、ゲーム 


にのめりこんでもらえるんじやな 


いかと思 いまして。で、それを選 


んじやったものだから、ノウハウ 


がなくて大 変 でした。アクション 


ゲームは、地 形 であったり、キャ 


ラクターであったり、いろんな物 


の「当 たり」を判 定 しなきやいけ 


ない。銃 を擊 って命 中 するか外 れ 


るかとか、そういった当 たりの設 


定 がすごく重 要 なんです。その部 


分 が仕 様 として不 十 分 な時 期 があ 


って、社 内 ですごくもまれて何 度 


も何 度 も改 良 しました。 


——: モバイル進 出 に対 して狙 い 


とか、抱 いている期 待 などは。 


土 田 : 各 タイトルはそれぞれどこ 


かの時 期 を掘 り下 げて描 いてます。 


そうすることで、商 品 が増 えてい 


くほど、作 品 世 界 が厚 みを獲 得 し 


ていくと考 えているんです。そん 


なわけで2089は1STの少 し前 を 


舞 台 にしています。まあ、「厚 み」が 


増 すにつれて、把 握 できてないと 


ころが出 ちゃったりもするんです 


が（ 笑 ） 。だから、モバイルという 


入 り口 から、ほかのシリーズにも 


興 味 を持 ってもらえれば嬉 しいで 


すね。 


- - - - : 最 後 に、ユーザーへ向 けて 


メッセージをお願 いします。 


土 田 : これからもオンラインとモ 


バイルは続 いていきますし、当 然 


シリーズも続 けていきたいと思 っ 


ています。今 後 は、ナンバリング 


タイトルはもちろんですが、それ 


以 外 にいろんなアプローチで作 品 


世 界 に厚 みを持 たせるようなこと 


もやっていきたいです。現 在 は、 


コミックが始 まってまして、大 田 


垣 先 生 がすごく前 のめりにやって 


くださってるんですね。それが、 


僕 らがやってることをいい意 味 で 


壊 して、再 構 成 してくれてるんで 


す。この調 子 で、もっともっと分 


厚 くしていきたいと思 っています 


ので、ご期 待 ください。 


毎回、お話に何かしら仕掛けを入れたいと思っているんです 


Interview + Text:Haruwo Sato 
Record at Media Works,on July 28th,2006 


Office 


土 田 さ ん の ブ ー ス は 社 内 に 2 つ あ り 、 こ れ は メ イ ン で 使 


用 
し て い る 方 の 席 モ ノ は 多 い が 整 然 と し た 印 象 だ 。 パ 


ー テ ー シ ョ ン に 貼 ら れ た デ ザ イ ン は い ず れ も f フ ロ ン ト 


ミ ッ シ ョ ン 』 シ リ ー ズ の も の 。 棚 に 載 せ ら れ た ぬ い ぐ る 


みはインテリアなのか枕 なのか… … 。 
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ゲームに最 適 な 
世 界 観 の構 築 とは何 か 


プランナーとして、トータル的 な世 界 観 の構 築 や 


設 定 以 ナリオの作 成 に携 わってきた岩 崎 氏 。 


シリーズを重 ねるごとに増 大 したというその苦 労 について伺 った。 


プランナーとしての 
ゲームへの関 わりかた 


— : シ リ ー ズ と の 関 
わ り の 出 
発 


点 は ど の あ た り だ っ た ん で す か 。 


岩 崎 ： 土 田 が 代 表 と し て 設 立 し た 


ジ ー ク ラ フ ト に 、 初 期 メ ン バ ー と 


し て 加 わ っ て い た と い う の が 始 ま 


り で す 。 ど う い う ゲ ー ム を 作 ろ う 


か 、 っ て み ん な で 話 し 合 っ て い た 


段 階 で す ね 。 で 、 話 し 合 い の な か 


か ら 育 っ て き た も の を 、 土 田 が い 


ろいろ営 業 に回 っていました。 


— : そ の 頃 
は 、 特 
に 業 
務 
担 
当 
は 


決 ま っ て い な か っ た ん で す か 。 


岩 崎 ： そ う で す ね 。 も ち ろ ん プ ロ 


グ ラ マ ー と か デ ザ イ ナ ー と か 、 そ 


れ ぞ れ 専 門 分 野 は あ り ま し た け ど 。 


そ う い う 意 味 で は 、 プ ラ ン ナ ー っ 


て い う の は 僕 し か い な か っ た も の 


で 、 み ん な が 出 し た ア イ デ ィ ア を 


ま と め て 、 僕 が シ ナ リ オ の 形 に 構 


成 し た と い う 感 じ で す 。 た だ 、 僕 


は 単 に ま と め 係 み た い な 立 ち 位 置 


で 、 僕 自 身 が あ の 世 界 観 に 特 別 思 


い 入 れ が あ っ た と か 、 書 き た か っ 


たということはないです（ 笑 ） 。 


—: プ ラ ン ナ ー の 仕 
事 
と い う の 


は 、 主 に ど ん な 所 か ら 作 業 を ス タ 


ートされるんですか。 


岩 崎 ： タ イ ト ル に よ っ て ま ち ま ち 


で す ね 。 2 n d の と き は 、 最 初 あ ま 


り 人 が い な か っ た こ と も あ っ て 、 


シ ナ リ オ か ら 動 き 始 め て た ん で す 


け れ ど 。 本 当 は 、 ゲ ー ム の 開 発 と 


並 行 し て シ ナ リ オ を 詰 め て い く 方 


が 、 効 率 が よ か っ た り す る ん で す 。 


だ か ら 、 3 r d で も 4 t h で も 、 ゲ ー 


厶 の プ ラ ン ナ ー っ て の が い て 、 そ 


れ に 付 随 す る よ う に シ ナ リ オ の プ 


ラ ン ナ ー が い る ん で す 。 僕 と し て 


は 、 シ ナ リ オ を 先 行 で 作 っ て 、 シ 


ナ リ オ あ り き で ゲ ー ム の 方 を 合 わ 


せ て い く と い う や り 方 は 危 険 だ と 


思 ってるんですよ。 


— : シ リ ー ズ が 進 
む ご と に 世 
界 


観 
を 追 
加 
す る 作 
業 
と 、 1 か ら の 構 


築 ではどちらが大 変 ですか。 


岩 崎 : どうでしょうね。2nd以 降 


は1STを下 敷 きにするという、大 


前 提 が あ る じ ゃ な い で す か 。 難 し 


い の は 、 改 良 や 変 化 を さ せ て い き 


た い け れ ど 、 ど れ は 変 え ち ゃ い け 


な い の か 、 ど こ を 変 え た ら プ レ イ 


ヤ ー が 「 こ ん な の 『 フ ロ ン ト ミ ッ 


シ ョ ン 』 じ ゃ な い よ 」 と 思 っ ち ゃ 


う の か 。 こ の 判 断 に つ い て は 、 随 


分 議 論 し ま し た よ 。 バ ラ ン ス 感 覚 


が 難 し く て 、 設 定 を ひ と つ 書 く に 


し て も 非 常 に 悩 む 部 分 な ん で す 。 


——: や っ ぱ り シ リ ー ズ が 進 
む ほ 


ど大 変 になりますか。 


岩 
崎 
: い や あ 、 そ れ は つ き も の で 


す よ ね 。 あ と は ま あ 、 人 間 っ て 、 


忘 れ る じ ゃ な い で す か （ 笑 ） 。 前 は 


こ う い う こ と 書 い て た ん だ け ど 、 


忘 れ て 別 の こ と を 書 い ち ゃ っ た こ 


と も あ り ま す ね 。 以 前 の 攻 略 本 を 


読 ん で た ら 、 あ れ 、 違 う こ と 書 い 


てるな、とか（ 笑 ） 。 


——: そ の 都 
度 
必 
要 
な 部 
分 
だ け を 


調 整 するという感 じですか。 


岩 崎 : そうですねえ、2 nd以 降 は、 


ある程 度 は先 に設 定 を用 意 したり 


もしたんですけれど、あくまでゲ 


ー厶 全 体 で仕 様 を考 えて作 るもの 


ですから。ここは絶 対 守 ろう、と 


いうのは決 めるんですけれど、ゲ 


ー厶 を楽 しむために設 定 の方 を変 


えた方 がいいとなればそうします。 


例 えば、4thは1STの後 という世 


界 観 でしたけれど、2ndには4 th 


の話 は一 切 出 てきていないわけで 


す。そこの補 間 というのはややこ 


しくなっちやいますけれど、それ 


も4 thの目 的 の1つなので、後 付 


けでも変 えるところは変 えるとい 


う感 じで。ダメなところがあった 


らその場 で変 えるんです、設 定 と 


か世 界 観 っていうものは。そのた 


めの意 見 は、画 面 を見 てる人 間 み 


んなが出 しますし。僕 としては、 


やっぱり設 定 側 がゲームに合 わせ 


るものだって思 っているんですよ。 


守 るべきこだわりと 


捨 てるべきこだわり 


- : 制 
作 
上 
で 一 
番 
大 事 
に す る コ 


ンセプトなどはありますか。 


岩 崎 ： 土 田 ともずいぶん議 論 した 


プランナー/世 界 観 、シナリオ担 当 
岩 崎 秀 雄 
Hideo Iwasaki / Planning 


Profile 


有 限 会 社 ジークラフトのプランナーとして、「FRONT MISSION！を開 発 。スクウェア編 入 後 に 
[FRONT MISSION 2J. [FRONT MISSION 4]のシナリオ"FRONT MISSION 3J の世 界 観 設 


定 を担 当 する。現 在 でもスクウェア・エニックスのプランナーとして開 発 に携 わっている。 


530 


Interview 


ん で す け れ ど 、 敵 の 存 在 を ど う す 


る か で す ね 。 敵 が 絶 対 悪 で あ る べ 


き っ て い う の は 、 ゲ ー ム と し て 、 


ク リ ア を 目 的 と し て 進 め る 上 で の 


お 約 束 の ひ と つ だ と 思 う ん で す 。 


だ か ら 、 そ の 部 分 に ユ ー ザ ー が 同 


意 し て く れ る よ う な お 話 じ ゃ な い 


と ダ メ だ と 思 う ん で す よ 。 で も 、 


戦 争 を テ ー マ に し て し ま う と 、 敵 


は 魔 王 じ ゃ な い で す か ら 、 相 手 に 


な る 人 間 に も 生 活 が あ る わ け で す 


よ 。 そ こ を 、 ど こ ま で 人 間 で 描 く 


の か 、 ど こ か ら は 魔 王 と し て 扱 う 


の か 。 こ の あ た り は 、 シ ナ リ オ 作 


成 で 最 も 議 論 の 対 象 に な る 難 し い 


部 分 ですね。 


一 
： 
シ リ ー ズ と し て は 避 け て 通 


れ な い 軍 事 方 面 に つ い て で す が 、 


岩 崎 さ ん は お 好 き な ん で す か 。 


岩 崎 ： 好 き で す よ 。 た だ 、 陸 軍 は 


サ ッ パ リ な ん で す （ 笑 ） 。 僕 は 飛 行 


機 が 大 好 き な ん で す よ 。 デ ザ イ ナ 


ー に 好 き な 人 間 が い ま し た か ら 、 


足 り な い 部 分 は 聞 い た り 調 べ た り 


で 。 あ と ま あ 、 厳 密 に は こ う じ ゃ 


な い ん だ け ど • • • と い う 設 定 で も 入 


れ た も の は あ り ま す 。 本 当 に 好 き 


な 人 が 見 れ ば お か し い 、 と い う 部 


分 は た く さ ん あ り ま す ね 。 凝 り だ 


す と 、 キ ツ く な っ て き ち や う ん で 


す よ 。 設 定 を 説 明 す る た め に 、 シ 


ナ リ オ 内 で 長 大 な 解 説 テ キ ス ト が 


必 要 に な っ た り 。 だ か ら 、 あ る 程 


度 は 「 ゲ ー ム だ か ら 」 と い う こ と 


で 目 を つ む っ て も ら お う と 思 っ て 


い ま す 。 お 金 の 概 念 な ん か も そ う 


な ん で す が 、 実 際 に は あ ん な 風 に 


は な ら な い じ や な い で す か 。 で も ・ 


そ れ を 解 説 す る よ う な 経 済 の 設 定 


を 作 っ た と こ ろ で 、 は た し て そ れ 


が 面 白 い か ど う か っ て い う こ と で 


すよね（ 笑 ） 。 


- - - - : も っ と 細 
か く 突 
つ 込 
み た か 


っ た 設 定 と か 、 お 蔵 入 り し た も の 


はありますか。 


岩 崎 ： い や あ 、 終 わ っ ち ゃ う と 気 


に し な い ん で す よ ね 、 僕 （ 笑 ） 。 


坂 本 : 4 t h の と き に 、 あ と か ら キ 


ャ ラ ク タ ー の 細 か い 部 分 の 設 定 を 


作 っ て も ら っ た り し ま し た ね 。 


岩 
崎 
: あ あ 、 デ ュ ラ ン ダ ル と か や 


リ ま し た ね 。 そ う 、 デ ュ ラ ン ダ ル 


は し ん ど か っ た ん で す よ （ 笑 ） 。 あ 


あ い う 組 織 の 設 定 は す ご く 大 変 な 


ん で 、 作 れ ば 作 る ほ ど リ ア ル に 寄 


っ て き ち や う ん で す ね 。 そ れ こ そ 、 


基 地 の ト イ レ の 数 ま で 決 め る こ と 


に な っ ち ゃ う （ 笑 ） 。 何 人 住 ん で る 


か と か 考 え て ね 。 そ こ ま で や る の 


は 、 大 変 な の は も ち ろ ん だ け れ ど 、 


や れ ば や る ほ ど 矛 盾 が 出 て く る わ 


け で す よ 。 キ ャ ラ ク タ ー は 人 間 な 


の で 、 い ろ ん な 意 味 で 自 由 が き く 


んですけれど。 


- - - - - : デ ィ ー プ な フ ァ ン は 、 想 
像 


を 膨 ら ま せ た い 一 方 で そ う い う 細 


部 に も 公 式 な 設 定 を 求 め る の か も 


知 れませんが。 


岩 崎 ： それはあるんでしょうね。 


そういう矛 盾 っていうのは、たぶ 


ん感 じてる人 もいるんじゃないで 


しょうか。設 定 はオフィシャルで 


あってほしい、決 まったものがほ 


しいって思 うんだけれど、実 は読 


んだら興 ざめしてしまうというか 


ね（ 笑 ） 。でも、「俺 が考 えてた設 


定 の方 が面 白 いよ」なんて人 もき 


っといらっしゃるでしょう。それ 


はそれで、本 当 に結 構 なことなん 


ですよ。よく、小 説 の続 きをファ 


ンが書 くっていうの、あるじやな 


いですか。僕 はそういうのが断 然 


嬉 しいですねえ。ゲームをプレイ 


してそういう意 欲 を持 ってもらえ 


たんだなって。むしろ、面 白 いこ 


とをいっぱい思 いついた人 は、ウ 


チの会 社 に入 ってくれればいいん 


じゃないかな。作 りましょうよ、 


「フロントミッション」（ 笑 ） 。 


シリーズを振 り返 って 


今 だから言 えること 


—: 各 
作 
品 
ご と に 、 何 
か 違 
っ た 


狙 いなどはありますか。 


岩 崎 ： 2 n d な ん か は 局 地 戦 を や ろ 


う と い う 狙 い が あ っ て 、 人 間 関 係 


に 厚 み を 持 た せ よ う と い う の も 大 


事 に し て ま し た ね 。 1 S T の 頃 も そ 


う い っ た 狙 い は あ る に は あ っ た け 


れ ど 、 設 定 と し て は 漠 然 と し た 部 


分 が 多 か っ た と 思 い ま す 。 だ か ら 


2 n d で は キ ャ ラ 全 員 に そ れ ぞ れ 行 


動 原 理 を 持 た せ る と い う こ と を 意 


識 しましたね。 


— ： 3 r d で は ど う い う 方 向 性 だ 


ったんでしょうか。 


岩 崎 ： 大 き な テ ー マ と し て は 「 ワ 


ー ル ド ワ イ ド に い こ う 」 と い う こ 


と で し た ね 。 で も 、 あ ち こ ち 行 か 


せ る と 、 話 を 繫 ぐ の が 大 変 な ん で 


す よ 。 な ん で フ ィ リ ピ ン に 行 く ん 


だ 、 な ん で 今 度 は 中 国 な ん だ 、 と 。 


だ か ら 、 和 輝 が ど ん な 動 機 を 持 つ 


て 行 動 す る か と い う と こ ろ を 、 し 


っかり作 ろうと意 識 しました。 


一 ： 4 thについては? 


岩 崎 ： 時 代 を 「 遡 っ て 」 描 く と い 


う こ と で す ね 。 あ と は あ ま り 軍 人 


ぽ く な い 方 が い い ん じ ゃ な い か 、 


と い う 意 識 も あ り ま し た 。 『 フ ロ ン 


ト ミ ッ シ ョ ン J の 世 界 観 を 、 ミ リ 


タ リ ー 的 イ メ ー ジ で 固 め す ぎ た く 


な か っ た ん で す ね 。 前 作 の 3 r d は 


す ご く 突 き 抜 け た シ ナ リ オ で 、 評 


価 は 賛 否 両 論 だ っ た ん で す よ 。 で 


も 、 僕 は 和 輝 を 否 定 す る 気 は 毛 頭 


な い ん で す 。 軍 人 は 上 官 の 命 令 に 


は 絶 対 服 従 が 基 本 で す が 、 そ こ を 


変 に こ だ わ っ て し ま う と 、 や っ ぱ 


り 違 和 感 が 出 て き て し ま う 。 そ れ 


に 、 自 分 の ア イ デ ン テ ィ テ ィ ー で 


行 動 す る 方 が 親 し み を 持 て る と 思 


う ん で す 。 だ か ら 、 4 t h の 主 人 公 


も軍 人 らしくない人 ですよね。 


一 ： 5 t h で は い っ た ん 手 が 離 れ 


ま し た が 、 ご 覧 に な っ て い か が で 


したか。 


岩 崎 : いやあ、新 鮮 でしたねえ。 


実 はまだ最 後 までやってないんで 


すけど（ 笑 ） 。僕 がウォルターを書 


いたら、あんな風 には絶 対 になら 


ないんですよ。深 い悩 みを持 って 


いるキャラクターを作 っても、あ 


あいう表 現 にはならないんですね。 


すごく新 鮮 でした。ああ今 までと 


ずいぶんティストが違 うな、こう 


いうのもいいね、新 基 軸 はいいよ 


ね、って感 じましたね。 


—: 制 
作 
上 
で 陥 
っ た 痛 
恨 
の 事 
態 


な ど は あ り ま す か 。 


岩 崎 ： 痛 恨 • • ・ う ー ん 、 僕 は ど う だ 


ろ う な 、 ジ ャ ン プ の 件 で す か ね え 。 


か っ て ヴ ァ ン ツ ァ ー は ジ ャ ン プ で 


き な い 設 定 だ っ た ん で す 。 と こ ろ 


が 、 3 r d で は 高 い と こ ろ か ら 敵 を 


撃 っ と い っ た よ う に 、 高 低 差 を 利 


用 す る シ ス テ ム に な り ま し て 。 階 


段 を 上 る だ け じ ゃ な く ジ ャ ン プ で 


き た 方 が い い ね 、 と い う こ と で 設 


定 を 変 え ざ る を 得 な か っ た ん で す 。 


該 当 箇 所 を 全 部 階 段 に す る の も お 


か し い で す し 。 で も 、 確 か 1 S T あ 


た り の イ ン タ ビ ュ ー で 、 「 ヴ ァ ン ツ 


ァ ー は 飛 ば な い 」 っ て 言 っ ち ゃ っ 


た ん で す よ （ 笑 ） 。 そ ん な わ け で 3 


rd で は 悩 み ま し た ね （ 笑 ） 。 あ と 、 


戸 惑 い を 感 じ た の は 4 t h で す ね 。 


な に し ろ 話 が 前 に な っ ち ゃ っ た わ 


け で す か ら 。 以 前 の 話 な ん て 考 え 


て な い よ 、 っ て （ 笑 ） 。 そ れ ま で に 


ど こ か で 一 言 で も 触 れ て あ っ た り 、 


い い 伏 線 に で き る よ う な 素 材 が あ 


れ ば よ か っ た ん で す け れ ど 。 あ ん 


な に も 大 き な 事 件 が 起 き て る の に 、 


年 表 に は 何 一 つ 載 っ て な い わ け で 


すよ（ 笑 ） 。 


： 最 後 に 、 ユ ー ザ ー へ 向 け て 


メッセージをお願 いします。 


岩 崎 ： う ー ん 、 ゲ ー ム 楽 し ん で ま 


す か 、 っ て 聞 い て み た い で す ね 。 


僕 た ち も 、 い ろ い ろ 考 え て も ち ろ 


ん 作 っ て い る わ け で す が 、 期 待 と 


か 嗜 好 に 応 え ら れ て る の か な っ て 


不 安 に 思 う ん で す よ 。 買 っ て く れ 


る こ と と 遊 ん で く れ る こ と が 、 も 


し 必 ず し も イ コ ー ル で な か っ た ら 、 


と 考 え る こ と が あ る ん で す 。 だ か 


ら 、 も っ と も っ と 、 ダ イ レ ク ト な 


意 見 を 寄 せ て ほ し い で す 。 1 ス テ 


ー ジ 2 0 分 く ら い が 理 想 だ と か 、 1 


日 み っ ち り や り た い と か 、 い や や 


っ ぱ り 長 い よ と か （ 笑 ） 。 オ ー ル ド 


ス タ イ ル を 守 っ て ほ し い の か 、 と 


い う バ ラ ン ス 感 覚 に つ い て も 気 に 


な り ま す ね 。 ゲ ー ム で す か ら 、 コ 


ン ト ロ ー ラ に 触 っ て 、 楽 し め る も 


の に し た い ん で す 。 僕 ら も が ん ば 


り ま す の で 、 皆 さ ん も ぜ ひ 、 そ う 


いう率 直 な声 を聞 かせてください。 


「ヴァンツァーは飛ばない」って言っちゃったんですよ 


( 


笑 


) 


Interview + Text:Haruwo Sato 
Record at Media Works,on July 28th,2006 


Office 


棚 に 並 ぶ の は 、 使 用 頻 度 の 高 い 資 料 本 の よ う だ 。 小 型 扇 


風 機 が 常 に 席 を 向 い て い る の は 、 暑 さ に 弱 い の か 状 況 が 


熱 い の か 。 ち な み に 写 真 の 右 側 に も 棚 が あ り 、 そ ち ら に 


はバインダーにまとめられた資 料 類 が並 んでいる。 
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「存 在 」に納 得 できる 
ロボット兵 器 を造 る 


作 品 全 体 の世 界 観 を大 きく左 右 する、メカニックデザインを 


担 当 する草 野 氏 。現 代 からさほど遠 くない未 来 に 


架 空 の兵 器 を登 場 させる苦 労 やこだわりについて伺 った。 


好 きなものを描 き続 けて 


いっしかたどり着 いた道 


: ま ず 、 こ れ ま で の お 仕 事 の 


概 略 などを教 えてください。 


草 
野 
: 僕 
が 初 
め て シ リ ー ズ に 参 
加 


し た の は 2 n d に な り ま す 。 で 、 そ 


の 頃 か ら 戦 車 、 飛 行 機 、 装 甲 車 な 


ん か の 一 般 兵 科 が メ イ ン な ん で す 


ね 。 次 の 3 r d か ら は し だ い に 仕 事 


が 増 え ま し て 、 ヴ ァ ン ツ ァ ー を 何 


台 か と 、 あ と ボ ス を 作 り ま し た 。 


4 t h と 5 t h で は 、 マ ッ プ コ ン セ プ 


卜 と か 、 コ ン セ プ ト ア ー ト も や ら 


せ て も ら っ て 。 5 t h の あ た り は 、 


ほ ぼ 全 体 に 目 を 通 し ま し た と い う 


感 じですね。 


: 岩 崎 さ ん な ど か ら 草 野 さ ん 


と い え ば チ ー ム の 陸 軍 担 当 で あ る 、 


と お 名 前 が 挙 が っ て い ま し た 。 


草 野 ： そ れ 、 毎 回 言 わ れ ま す ね え 


（ 笑 ） 。 自 分 で は 、兵 器 よりも戦 史 


と か そ う い う も の の ほ う が 好 き な 


ん で す よ 。 用 兵 思 想 と か 戦 い 方 と 


い っ た も の を 好 ん で 勉 強 し て ま し 


て 。 ど う い う 性 能 の も の を ど う 配 


置 し て ど う 使 っ た か と か 、 そ う い 


う こ と を か っ こ い い と 感 じ る ん で 


す 。 僕 は 言 わ れ る ほ ど 軍 事 通 と か 


兵 器 通 じ ゃ な い ん で す よ 。 ま あ 、 


戦 車 の な か で は こ の タ イ プ が 好 き 


と か 、 そ う い う 趣 味 は も ち ろ ん あ 


りますが（ 笑 ） 。 


一 
: や は り メ カ デ ザ イ ン に 惹 
か 


れ て こ の 道 に 進 ん だ ん で す か 。 


草 野 : そ う で す ね え • • ・ 僕 ね 、 子 供 


の 頃 か ら 、 ご ち ゃ ご ち ゃ と 込 み 入 


っ た モ ノ が か っ こ い い な と 思 っ て 


い た ん で す 。 特 に 機 械 に 限 定 す る 


わ け じ ゃ な く て 、 い ろ ん な 形 の も 


の の 集 合 体 が 好 き だ っ た ん で す ね 。 


そ れ が 、 い つ の 間 に か 機 械 の 絵 を 


描 く よ う に な っ た 感 じ で 。 機 械 を 


書 い て メ シ 食 え た ら い い な と 考 え 


た の は 、 あ る 程 度 就 職 を 意 識 す る 


ようになってからですかね。 


——: メ カ が 好 
き に な る き っ か け 


に な っ た 作 品 な ど は あ り ま す か 。 


草 野 : す ご く 影 響 さ れ た の は 、 S F 


で す け ど デ ィ ズ ニ ー の 「 ト ロ ン 」 


で す 。 あ れ を 小 学 生 の 頃 に 映 画 館 


で 見 て 、 「 あ 、 こ れ だ 。 こ れ 好 き 


だ 」 っ て 思 っ た ん で す よ 。 や ベ え 、 


光 電 子 バ イ ク だ 、 レ ー ザ ー タ ン ク 


だ！ なんて。 


一 : 小 さい頃 受 けた衝 撃 って、 


強 烈 ですよね。 


草 野 ： い や あ 、 す ご く 美 化 さ れ て 


ま す よ 。 キ ン グ ダ ム ハ ー ツ 2 で 出 


た の 見 て 、 も う す ご く 悔 し く っ て 。 


や っ て み た い な 、 ど う 動 く の か な 


っ て • • • あ 、 で も う ち テ レ ビ な い や 、 


と（ 笑 ） 。 


実 際 には存 在 しないものを 
登 場 させる難 しさ 


—： 
監 
修 
的 
な こ と も さ れ る と の 


こ と で す が 、 好 み も あ り ま す か 。 


草 野 ： 仕 事 に は 、 大 雑 把 に ア ー ト 


と ガ ジ ェ ッ ト と い う 2 つ の 分 類 が 


あ り ま す 。 た と え ば イ メ ー ジ ボ ー 


ド な ん か で 、 こ の 部 屋 を 描 こ う っ 


て い う の は ア ー ト な ん で す 。 で 、 


部 屋 が 描 い て あ る か ら 、 そ の 設 定 


を 作 り こ む 、 た と え ば こ の 灰 皿 と 


か テ ー ブ ル と か で す ね 。 そ れ が ガ 


ジ ェ ッ ト で す 。 仕 事 で は 両 方 や り 


ま す が 、 僕 は ガ ジ ェ ッ ト の 方 が 好 


きなんですよ。 


- - - - - : ヴ ァ ン ツ ァ ー で い う と 、 関 


節 と か 足 の 形 を 作 り こ む 方 面 で 。 


草 野 ： た と え ば で す け ど 、 そ う い 


う こ と で す ね 。 足 首 か ら 下 の 関 節 


を ど う 構 成 し て 、 ど の 順 番 で 地 面 


に 接 地 し て い く 作 り に し ょ う か な 、 


と か 。 そ う い う こ と を 考 え る の が 


好 きなんです。 


一 
: 1 人 
の メ カ 好 
き と し て 、 ロ 


ボ ッ ト を 仕 事 で 扱 う と い う の は 、 


どんな印 象 でしたか。 


草 野 ： 違 和 感 は あ り ま し た ね 。 だ 


っ て 、 平 原 を 走 り 回 っ て 接 近 し て 


バ キ ュ ー ン っ て 撃 つ な ん て 、 リ ス 


ク の 方 が 高 い じ ゃ な い で す か （ 笑 ） 。 


で も ま あ そ こ は ゲ ー ム だ し 、 「 ロ ボ 


ッ ト が こ う だ っ た ら か っ こ い い 


! 」 と い う 思 考 を 踏 ま え た 上 で 、 


ヴ ァ ン ツ ァ ー で 戦 う と い う こ と を 


真 面 目 に 考 え て い け ば 、 戦 車 に 横 


から撃 たれててもおかしくない口 


デザイナー/メカニックデザイン担 当 
草 野 裕 朗 
Hiroaki Kusano / Mechanic Design 


Profile 
1995年 入 社 。双 子 座 /B型 /左 利 き。好 奇 心 旺 盛 、かついい加 減 な性 格 を幕 進 中 。， 


主 な燃 料 は酒 と洋 ゲー。まだ見 ぬロボットブームを夢 見 るベビーブーマー。 
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ボ ッ ト に で き る だ ろ う と 。 使 い 方 


と し て ヴ ァ ン ツ ァ ー を と ら え た と 


でもいいますかね。 


—: そ う い う 考 
え 方 
は デ ザ イ ン 


にも現 れるものですか。 


草 
野 
: コ ン セ プ ト に な る よ う な も 


の は 、 パ ー ツ に よ っ て は 結 構 考 え 


ま す ね 。 や り 過 ぎ る と 、 ア メ リ カ 


の 実 験 兵 器 と い う か 、 コ ン セ プ ト 


だ け に 特 化 し た 形 に な っ た り し て 


ち ょ っ と イ ヤ な 感 じ に な る ん で す 


が 。 そ う い う デ ザ イ ン と し て 面 白 


く な い も の は イ ヤ な の で 、 そ の へ 


ん は バ ラ ン ス を と り つ つ や っ て ま 


す 。 ヴ ァ ン ツ ァ ー だ と 、 攻 撃 の 衝 


撃 を ま と も に 受 け な い よ う に 、 ボ 


デ ィ の 正 面 に 直 角 の デ ザ イ ン は な 


るべく置 かないとか。〇・ C.U.とU. 


S . N . で は 別 の コ ン セ プ ト が あ っ 


て 、 O . C . U . は 正 面 の 鉄 の 曲 線 具 


合 で 跳 ね 返 す 、 と い う こ と を 意 識 


し て る ん で す 。 一 方 U . S . N . は 、 


鋭 角 的 な 被 弾 ケ ー ジ で な ん と か し 


ようという考 え方 です。 


「 こ う い う 使 い 方 を す る 機 体 


を 」 と 要 求 さ れ る 場 合 と 、 デ ザ イ 


ン 先 行 で 後 か ら 使 い 方 を 考 え る 場 


合 と、どちらが多 いですか。 


草 野 ： 開 発 初 期 段 階 は 後 者 が 多 い 


で す 。 い ろ い ろ 書 い て み て 、 ど う 


で す か っ て い う 感 じ で 。 中 盤 以 降 


仕 様 が 固 ま っ て い く に つ れ て 、 必 


要 に 応 じ た デ ザ イ ン を 足 し て い く 


よ う に な り ま す ね 。 仕 様 会 議 に 混 


ざ っ て 、 こ う い う の 考 え た ん だ け 


ど ど う 、 っ て い う ア プ ロ ー チ も し 


ま す よ 。 あ あ そ う だ 、 僕 ね 、 昔 か 


ら い つ も ボ ツ に さ れ て る の が あ る 


ん で す よ 。 4 本 足 で 馬 型 の 機 体 。 


こ れ を 出 し た い 出 し た い っ て 毎 回 


言 っ て る ん だ け れ ど 、 な ぜ か 通 ら 


ないんですよね（ 笑 ） 。 


一 
: 過 
去 
の デ ザ イ ン で 特 
に 気 
に 


入 ってるものはありますか。 


草 
野 
: う ー ん 、 前 
も 言 
っ た こ と が 


あ る か も し れ ま せ ん が 、 バ ジ ェ と 


か 。 逆 関 節 の 機 体 が い い で す ね 。 


あ と 、 1 0 8 式 強 警 。 あ れ な ん か 好 


き な 形 で す 。 ポ リ ゴ ン が や さ し い 


の が 好 き な ん で す （ 笑 ） 。 


—: ビ ジ ュ ア ル ア プ ロ ー チ の 面 


で 、 作 品 の 進 化 や 変 化 に 対 す る ス 


タ ン ス は ど う 考 え て い ま す か 。 


草 野 ： い や あ 、 難 し い で す ね え 。 


い っ か 、 ヴ ァ ン ツ ァ ー に 代 わ る よ 


う な 存 在 が 必 要 に な る の か も し れ 


ま せ ん 。 そ う い う こ と を 考 え る こ 


と も あ る ん で す よ 。 ど う い う デ ザ 


イ ン な ら 新 鮮 に 感 じ て も ら え る ん 


だ ろ う 、 ど こ を 残 し て お け ば ヴ ァ 


ン ツ ァ ー で い ら れ る ん だ ろ う っ て 。 


や っ ぱ り 置 い て み た い ん で す よ 、 


新 し い と 思 う も の を 。 だ か ら 、 5 t 


h で 出 
し た リ ン の 2 人 
乗 
り ヴ ァ ン 


ツ ァ ー な ん か は 、 そ う と う 実 験 的 


な ん で す 。 あ れ の コ ン セ プ ト は 昔 


の 馬 上 の 騎 士 を イ メ ー ジ し て い て 、 


試 し に そ の ま ん ま や っ て み た も の 


なんですね。 


苦 労 の絶 えない開 発 現 場 
その中 に見 出 す喜 び 


— ： 
タ イ ト ル ご と の 思 
い 出 
を 聞 


かせてください。 


草 野 ： 2 n d は 、 初 め て 本 格 的 に 任 


さ れ た 仕 事 な の で 、 も う い っ ぱ い 


い っ ぱ い で 必 死 だ っ た 記 憶 し か な 


い で す ね 。 単 純 な 作 業 量 の 多 さ も 


そ う で す け ど 、 ポ リ ゴ ン を 動 か す 


前 の 設 計 に す ご く 時 間 が か か り ま 


し た 。 ハ ー ド の パ レ ッ ト が 1 6 色 だ 


っ た の で 、 そ の 色 を 決 め る の も す 


ご く 時 間 が か か る ん で す よ 。 開 発 


ツ ー ル が 、 ア ン ド ウ 1 発 で 作 業 履 


歴 が 消 え ち ゃ う っ て い う 仕 様 で 、 


そ れ に も 泣 か さ れ ま し た （ 笑 ） 。 今 


じ ゃ 考 え ら れ な い で す よ ね 。 そ れ 


と 、 デ バ ッ グ に 一 番 濃 く 関 わ っ た 


のも2ndでした。 


— ： 
デ ザ イ ナ ー も デ バ ッ グ で 徹 


夜 ですか。 


草 野 ： え 、 そ り や し ま す よ 。 『 フ □ 


ン ト ミ ッ シ ョ ン 』 チ ー ム っ て 小 さ 


い で す か ら 、 総 力 戦 で す よ 。 デ バ 


ッ グ 始 め て か ら 7 周 は し ま し た ね 。 


ひ ど い と き は 4 連 続 で 徹 夜 と か 。 


もうできませんね（ 笑 ） 。 


— — : 3 r d は い か が で し た か 。 


草 
野 
: 思 
い 出 
と い え ば 大 
漢 
中 
で す 


ね 。 実 作 業 開 始 ま で に ち ょ っ と 時 


間 が あ っ て 、 毎 日 紙 に い ろ い ろ 描 


い て た ん で す 。 こ ん な の 面 白 い か 


な 、 今 度 は 出 せ る か な っ て 。 大 漢 


中 で は 遊 ん で い い と 言 わ れ て い た 


の で 、 何 十 個 と 描 い て ま し た 。 そ 


う い う の が ほ と ん ど 採 用 さ れ ち ゃ 


ったんですけど（ 笑 ） 。 


一 
: ボ リ ュ ー ム が す ご か っ た で 


すね3 rdは。 


草 野 ： そ う な ん で す よ ね 。 だ か ら 


1 つ の キ ャ ラ に 対 す る 情 報 量 を 抑 


え る 必 要 が あ っ て 。 少 な い ポ リ ゴ 


ン で ど う 個 性 を 出 す か 、 と い う の 


が デ ザ イ ン の 大 き な 比 重 を 占 め て 


ま し た 。 た と え ば 、 四 角 を 表 現 す 


る に も 、 1 カ 所 折 る だ け で ち ょ っ 


と 未 来 風 に 見 え た り す る と か 。 貧 


乏 くさいやりくりですね（ 笑 ） 。 


——: ス ト ー リ ー は 早 い 時 期 か ら 


伝 わってたんですか。 


草 野 ： い え 、 作 り な が ら 少 し ず つ 


見 え て く る 感 じ で す よ 。 い や あ 、 


心 配 で し た ね 。 今 に も ヴ ァ ン ツ ァ 


ー が 勢 揃 い し て 「 行 く ぞ ー ! 」 と 


か い っ て 「 ご 愛 読 あ り が と う ご ざ 


い ま し た 」 な ん て な っ ち や い そ う 


で （ 笑 ） 。 で も 僕 は 3 r d み た い な 


の 好 き で す よ 。 「 肩 の 力 抜 い て い き 


ましょうよ」って感 じで。 


一 : 4 thについては。 


草 野 : とにかく時 間 ですよもう、 


時 間 ですね。 


一 
: 皆 
さ ん 口 
を 揃 
え て お っ し ゃ 


い ま す ね 。 登 場 機 体 は 多 か っ た と 


思 うんですが。 


草 野 ： F M O の デ ー タ に 味 付 け す る 


感 じ で 、 な ん と か 用 意 し て た ん で 


し ょ う ね 。 完 全 新 規 は ゲ パ ル ト ノ 


イ ン と か 、 あ ん ま り 多 く な い と 思 


い ま す 。 楽 し い 思 い 出 は … … ボ ス 


キ ャ ラ を 担 当 で き た こ と で す か ね 。 


4 本 足 と 6 本 足 で 。 「 ボ ス と い え ば 


多 脚 」 み た い な パ タ ー ン の イ メ ー 


ジ は 持 た れ た く な か っ た の で 、 5 t 


h で は ラ ス ボ ス を ヴ ァ ン ツ ァ ー に 


したんですけれど。 


一 ： タ イ ト ス ケ ジ ュ ー ル で 成 功 


例 を 出 す と 、 「 な ん だ で き る じ ゃ 


ってことになりませんか。 


草 野 ： い や あ 、 で も 1 回 で き た か 


ら 次 も な ん て こ と 言 わ れ た ら 、 「 ち 


よ っ と あ と で 体 育 館 裏 に 来 い よ 」 


って感 じですよ（ 笑 ） 。 


—: 長 
期 
開 
発 
に な っ た オ ン ラ イ 


ンについては。 


草 野 ： 仕 様 が 変 わ っ た り と か 、 そ 


れ に よ っ て 悩 む 時 間 が 長 か っ た 印 


象 で す ね 。 割 り 切 っ た 仕 様 の な か 


で い か に 見 せ る か と い う こ と で 、 


テ ク ス チ ャ の 素 材 探 し に 一 番 時 間 


を 使 っ た 気 が し ま す 。 面 倒 だ っ た 


の は タ イ プ で す か ね 。 ヴ ァ ン ツ ァ 


一 1 種 類 に 対 し て 、 軽 量 • 中 量 ・ 


重 量 ・ 超 重 量 の 4 タ イ プ ず つ デ ザ 


イ ン を 用 意 し な き や い け な か っ た 


ん で す よ 。 こ れ を 考 え る の が 大 変 


で 。 僕 は サ カ タ と 、 ワ イ ル ド ゴ ー 


卜 と か 、 フ ロ ス ト と か 作 っ て た ん 


で す が 。 め ん ど う く さ く て 、 も う 


（ 笑 ） 。そうそう、ちょっと残 念 だ 


っ た の が 、 い っ ぱ い 作 っ た 戦 車 や 


ヘ リ が ほ と ん ど 見 え な い こ と な ん 


で す よ ね 。 離 れ た 距 離 か ら 倒 さ れ 


ち ゃ う か ら （ 笑 ） 。 な る べ く 近 く で 


倒 して欲 しいですね。 


一 ： 最 後 に 、 ユ ー ザ ー へ 向 け て 


メッセージをお願 いします。 


草 
野 
: シ リ ー ズ は ま だ 続 く と 思 い 


ま す が 、 今 後 新 作 を 出 し て い く と 


き に 、 進 化 し な き や い け な い 部 分 


が あ る と 思 う ん で す 。 長 年 遊 ん で 


き た 人 が 懐 か し む よ う な 、 同 窓 会 


み た い な 部 分 も い い と 思 う ん で す 


け ど 、 ゲ ー ム は 同 窓 会 で あ っ ち ゃ 


い け な い と 思 っ て い ま す 。 愛 さ れ 


る マ ン ネ リ が あ っ て も い い け れ ど . 


も っ と 、 白 紙 か ら 考 え て み た い 部 


分 も い っ ぱ い あ る ん で す 。 そ れ こ 


そ 、 ジ ャ ン ル 自 体 S L G 以 外 で も い 


い な あ な ん て 思 っ た り も す る ん で 


す よ 。 ヴ ァ ン ツ ァ ー が い る 、 と い 


う こ と を 最 大 唯 一 の 記 号 と し て 、 


ヴ ァ ン ツ ァ ー が い る 世 界 で い ろ ん 


な こ と を や っ て み た い で す ね 。 あ 


と 、 個 人 的 に は オ ブ ジ ェ ク ト の 可 


能 性 を 追 求 し て み た い で す ね 。 オ 


ブ ジ ェ ク ト っ て 、 た だ の 背 景 と 思 


わ れ が ち だ け ど 、 背 景 に も 主 役 に 


も な れ る 存 在 だ と 思 う ん で す よ 。 


たとえば船 みたいに。 


どこを残せばヴァンツアーでいられるんだろうって、考えるんです 


Interview + Text:Haruwo Sato 
Record at Media Works,on August 31th,2006 
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ドラマを感 じさせる 
イラストレーション 


『4 th』および最 近 作 『5 th』のイラストレーションを担 当 した直 良 氏 。 


作 品 イメージを決 める大 看 板 の1つを手 がける難 しさ、 


それが故 の面 白 さについて伺 った。 


フロントミッションは 
1から続 く長 い付 き合 い 


— : シ リ ー ズ と の 関 
わ り は メ イ 


ン キ ャ ラ ク タ ー を 担 当 さ れ た 4 t h 


からになりますか。 


直 良 : 実 は 最 初 の 1 S T か ら 関 わ っ 


て は い た ん で す 。 背 景 を 描 い た り 、 


キ ャ ラ の フ ェ イ ス 画 面 な ん か も や 


り ま し た よ 。 2 n d で は 、 ム ー ビ ー 


の チ ー ム に 混 ざ っ て 、 ち ょ っ と ヴ 


ア ン ツ ァ ー の テ ク ス チ ャ を 手 伝 っ 


た り も し ま し た 。 ポ ス タ ー の ヴ ァ 


ン ツ ァ ー の 色 に ち ょ っ と 手 を 出 し 


た り と か 。 別 に キ ャ ラ ク タ ー が メ 


イ ン っ て こ と は な く 、 頼 ま れ れ ば 


何 でも描 いてましたね。 


— ： 1 S T と い う と も う 1 0 年 以 上 


前 に な る わ け で す が 、 当 時 は 他 に 


どんなタイトルを？ 


直 良 ： 僕 の 初 仕 事 は 『 F F V I J な 


ん で す よ 。 そ れ が 終 わ っ て 、 帰 省 


し よ う と 思 っ て た ん で す け ど 、 坂 


ロ さ ん か ら 「 ち ょ っ と 2 ヶ 月 延 ば 


せ な い ？ 」 っ て 振 ら れ ま し て （ 笑 ） 。 


そ こ か ら 先 は エ ン ド レ ス で 、 『 ク ロ 


ノトリガー』からまたすぐに『FF 


VII!に入 ってましたね。 


- - - - - : キ ャ ラ の 描 
き 手 
と し て 前 
面 


に 出 て き た の は ど の あ た り か ら 。 


直 良 : 一 番 最 初 は • • ・ サ テ ラ ビ ュ ー 


で す ね 。 特 に 名 前 は 出 て な い ん で 


す け ど 、 人 を 描 く の が 面 白 く っ て 、 


志 願 し て や ら せ て も ら っ た の が あ 


る ん で す 。 き ち ん と ユ ー ザ ー に 見 


える形 の作 品 は、『アンリミテッド 


サガ』が最 初 ですね。 


— ： 元 
々 専 
門 
的 
に 絵 
を や っ て ら 


したんですか。 


直 
良 
: 専 
門 
学 
校 
で 絵 
は や っ て ま し 


た け ど 、 広 く 浅 く で す ね 。 そ れ よ 


り、当 時 は音 楽 ばかりやってて… 


（ 笑 ） 。友 達 と楽 器 をいじってるの 


が 好 き だ っ た ん で す よ 。 1 度 ゲ ー 


ム 会 社 に 就 職 し た ん で す け ど 、 そ 


こ も 1 年 く ら い で 飛 び 出 し て 。 曲 


作 っ て 、 録 音 し た テ ー プ を 送 っ た 


り な ん か も し て ま し た ね 。 今 思 う 


と青 臭 いですよね（ 笑 ） 。 


—: わ り と 異 
色 
の 経 
歴 
じ ゃ な い 


んですか。 


直 良 : い や 、 け っ こ う い ま す よ 。 


ウ チ の 会 社 、 音 楽 や っ て て 関 係 な 


い パ ー ト に い る 人 い ま す よ ね （ 広 


報 に 向 か って） oThe Black Mage 


s な ん て 、 い ろ ん な 人 
が 参 加 し て 


ますよ。 


— ： ち な み に 担 当 パ ー ト は 。 


直 
良 
: ベ ー ス 弾 
い て 、 作 曲 し て つ 


て 感 じ で す ね 。 夜 は ラ イ ヴ ハ ウ ス 


で バ イ ト し て 、 音 楽 ば っ か り 聞 い 


て ま し た 。 で ま あ 、 な ん だ か ん だ 


と や っ て た ん で す が 、 や っ ぱ り 働 


か な い と な っ て 思 う よ う に な っ て 。 


イ ヤ な こ と で お 金 稼 ぐ の は 気 が 進 


まなくて、今 の仕 事 に。 


—: 学 
生 
時 
代 
に 絵 
の 部 
分 
で 学 
ん 


だ こ と は 実 際 に 役 に 立 ち ま し た か 。 


直 良 : う ー ん • • • サ ボ っ て ま し た か 


ら （ 笑 ） 。 ま あ 、 ア ニ メ ー シ ョ ン ぽ 


い も の を や っ た り と か 、 油 彩 に し 


て も 水 彩 に し て も 彫 刻 に し て も 広 


く 浅 く や れ た の で 、 そ れ は よ か つ 


た で す よ 。 い ろ ん な も の を 吸 収 す 


る 術 と い う か 姿 勢 み た い な も の は 、 


そ の 頃 に 身 に 付 い た の か な っ て 思 


います。 


—: 音 
楽 
と 絵 
の 間 
で 揺 
れ た こ と 


はなかったんですか。 


直 
良 
: 音 
楽 
は 音 
楽 
で 、 好 き な ま ま 


で い い と 思 っ た ん で す よ 。 仕 事 に 


しなくてもいいや、と。 


— ： 
そ れ じ ゃ 絵 
よ り 音 
楽 
の 方 
が 


上 みたいな（ 笑 ） 。 


直 良 ： プ ラ イ ベ ー ト で は 今 で も そ 


ん な 感 じ で す よ 。 家 で は 絵 は 描 か 


な い で す し ね 。 も ち ろ ん 音 楽 に 夢 


中 の 頃 は 「 続 け て い く う ち に い っ 


か 食 え る よ う に な る と い い ね 」 と 


い う 思 い は あ り ま し た け ど 、 絵 の 


方 は 結 構 早 い う ち か ら 仕 事 と し て 


とらえられていたので。 


キャラクター作 りにおける 


試 行 錯 誤 の面 白 さ 


——: 作 
業 
ス タ イ ル と し て は 、 C 


G と 筆 ど ち ら が 多 い ん で す か 。 


直 良 : あ あ 、 僕 は で す ね 、 3 D ソ フ 


卜 は 使 わ な い ん で す よ 。 使 え な い 


というか（ 笑 ） 。なので、紙 と鉛 筆 


デザイナー/イラストレーション担 当 
直 良 有 
祐 
Yusuke Naora / Illustration 


Profile 


ゲームソフト［FINAL FANTASY Vllj、［FINAL FANTASY V III」、『FINAL FANTASY X 』、［FINAL FANTASY VII ADVENT CHILDREN!などでアートディレクションを担 当 。 


コード・エイジプロジェクトでは、プロデューサー/コンセブトデザインを務 めた。 


フロントミッションシリーズには、さまざまな形 で関 わっている。 
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で す 。 そ れ を デ ジ タ ル に 持 っ て い 


っ て 仕 上 げ る と い う 流 れ が ほ と ん 


ど で す ね 。 デ ジ タ ル の メ リ ッ ト は 


ス ピ ー ド な の で 、 レ ス ポ ン ス を よ 


く す る た め に 使 う と い う イ メ ー ジ 


で す 。 現 場 に デ ザ イ ナ ー が い る こ 


と の メ リ ッ ト を 活 か し た く て 、 4 t 


h で は 、 線 画 の 段 階 は 特 に と に か 


く や り と り を 多 く し て 、 ニ ュ ア ン 


ス が ど れ だ け 出 せ る か を 意 識 的 に 


追 求 していました。 


— ： 4 t hと 5 th で 、 デ ザ イ ン の 


コ ン セ プ ト の 違 い や 、 意 識 的 に 変 


えた部 分 などは。 


直 
良 : 4 t h の チ ー ム は 、 新 
し い 


「 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン J を や ろ う 、 


っ て 気 持 ち が す ご く 強 い 人 た ち で 。 


土 田 な ど か ら 、 世 界 観 の な か で も 


「 人 種 」 に こ だ わ っ て い こ う よ 、 


っ て い う 声 が あ っ た ん で す 。 対 立 


や ド ラ マ を 描 い て い く と き の ポ イ 


ン ト と し て 。 キ ャ ラ ク タ ー を 切 り 


出 し た と き に 、 そ う い う 背 景 が 見 


え る よ う に で き た ら い い な と 。 そ 


れ で 、 人 種 に つ い て い ろ ん な 角 度 


から調 べましたね。 


5 t h は あ る 程 度 作 業 が 進 ん で か 


ら の 参 加 で 、 そ の 時 点 で デ ィ テ ー 


ル が か な り ハ ッ キ リ し て ま し た 。 


た と え ば リ ン な ら 「 か わ い い 女 の 


子 」 「 眼 鏡 」 「 女 上 官 」 み た いに、 


ス ト レ ー ト な イ メ ー ジ を 伝 え ら れ 


て い た の で 、 僕 は そ れ を ど ん な 肉 


付 け で 表 現 し ょ う か な 、 と い う 風 


に 進 め て い き ま し た 。 デ ザ イ ン も 


そ こ そ こ に 、 3 D ス タ ッ フ と 密 に や 


り と り し て 、 骨 の 位 置 を も っ と 上 


げ て み よ う と か 、 画 面 で の 動 き を 


意 識 し て み た り と か 、 そ う い う 立 


ち位 置 でしたね。 


- - - - - : そ れ は 原 
画 
を 画 
面 
に 落 
と し 


て い く 課 程 で の や り と り で す か 。 


直 
良 
: そ れ も も ち ろ ん あ り ま し た 


け ど 、 5 t h の と き は 、 デ ー タ か ら 


ど ん ど ん 起 こ し て い こ う っ て 流 れ 


で し た ね 。 だ か ら 、 そ こ で ど う キ 


ャ ラ と し て 成 立 さ せ よ う か 、 ど う 


色 気 を 出 す か 、 な ん て の を や っ て 


る 感 じ で 。 4 t h と 5 t h の 一 番 の 違 い 


は キ ャ ラ が ポ リ ゴ ン に な っ た こ と 


で 、 ス タ ッ フ に も そ れ を 明 確 に 意 


識 し て 作 ろ う っ て い う 狙 い が あ っ 


た の で 、 模 索 の 仕 方 が 明 ら か に 違 


いましたね。 


—: ど ち ら の 方 
が や り や す か っ 


たというようなことは。 


直 良 : 余 裕 も っ て や れ た っ て い う 


意 味 で は 5 t h で す か ね 。 キ ャ ラ 全 


体 の バ ラ ン ス を 見 や す か っ た と い 


う か 。 4 t h で は 、 ま ず だ ー っ と 描 


い て 、 並 べ て み て 、 ど う バ ラ ン ス 


を と っ て い こ う か な ん て や っ て た 


ん で す 。 骨 格 と か 人 種 的 な も の の 


強 調 を ど こ ま で や っ て い い の か 、 


な ん て 部 分 も 手 探 り で 。 ど こ ま で 


は 日 本 の ユ ー ザ ー に 受 け 入 れ て も 


ら え る ん だ ろ う 、 と い う 怖 さ も あ 


りましたしね。 


——： 
リ ア リ テ ィ を 追 
求 
し す ぎ ち 


や ダ メ だ ろ う 、 と い っ た よ う な ？ 


直 良 ： そ う で す ね 。 4 t h で の 経 験 


を 活 か し て 、 5 t h で は い ろ い ろ と 


気 を付 けました。 


——: バ ラ ン ス を 探 
る 上 
で 、 や は 


りリアルの経 験 は大 事 ですか。 


直 
良 
: そ れ は あ り ま す ね 。 社 内 の 


ロ ー カ ラ イ ズ を 担 当 す る セ ク シ ョ 


ン の 、 翻 訳 な ど の ス タ ッ フ に い ろ 


ん な 国 の 人 が い る ん で す 。 そ こ で 、 


骨 格 の 勉 強 も 兼 ね て 話 を 聞 い た り 、 


写 真 を 撮 ら せ て も ら っ た り し て 。 


そ う い っ た 蓄 積 も ず い ぶ ん 活 き た 


んじゃないかと思 います。 


—： 
仕 
事 
の 内 
で こ れ が 得 
意 
だ と 


か 好 き と い う も の は あ り ま す か 。 


直 良 : う ー ん ・ • • 立 ち 上 げ る と き に 、 


作 品 の キ ー を ど こ に し よ う と か 、 


ど う 製 品 と し て パ ッ ケ ー ジ さ れ る 


と い い か と か 、 ど う ユ ー ザ ー に 伝 


え て い こ う か っ て い う 、 商 品 の 卜 


ー タ ル な 見 え 方 っ て い う の に す ご 


く興 味 があるんですよね。 


——： 
絵 
を ト リ ガ ー に し た プ ロ デ 


ユース的 なものが面 白 いと。 


直 良 ： わ り と 現 場 で は そ ん な 感 じ 


で す ね 。 プ ロ デ ュ ー サ ー に 挑 戦 し 


てみたりとか。 


— ： パ ブ リ シ テ ィ 面 の お 仕 事 も 


あ る 思 う ん で す が 、 絵 を 起 こ す と 


き に 一 番 気 を つ け る こ と は 。 


直 良 : 5 t h の と き に 、 よ う や く 形 


に な り 始 め た か な と い う く ら い な 


ん で す け ど 、 こ う 、 絵 の 方 で ド ラ 


マ を 表 現 し た い な と 。 ド ラ マ が 伝 


わ る よ う に 、 意 識 し て や る よ う に 


な り ま し た ね 。 ［ F F J で 長 く や つ 


て き た 絵 作 り っ て い う の は 、 物 語 


が 前 面 に 出 て き た も の で 、 ポ イ ン 


卜 が は っ き り し て た ん で す ね 。 で 


も 5 t h で は 、 何 を 象 徴 し て そ れ を 


ど う 表 現 す る か と い う の を 、 土 田 


や 玉 井 と か と 話 し な が ら 模 索 し て 


い っ た ん で す 。 宣 伝 の 意 見 も 聞 い 


て 、 こ う し た 方 が ユ ー ザ ー に 伝 わ 


る ん じ ゃ な い か っ て 。 そ う い う 作 


業 が非 常 に楽 しくて。 


— ： 
そ れ は 構 
図 
で あ っ た り 、 ス 


ナ ッ プ の テ ィ ス ト で あ っ た り ？ 


直 
良 
: そ う で す 。 こ の 間 携 帯 を い 


じ っ て た ら 、 ラ フ を 黒 板 に 書 い た 


と き の 画 像 が 残 っ て ま し て 。 こ こ 


で こ ん な 感 じ で 立 っ て た ら ど う だ 


ろ う 、 な ん て 話 し 合 い な が ら 書 い 


た も の で 、 す ご く へ た く そ な 絵 な 


ん で す よ 。 よ く こ ん な ん で み ん な 、 


腹 括 ってくれたなあと（ 笑 ） 。 


継 続 の 内 で 培 わ れ る 進 化 
そこを楽 しんで欲 しい 


- - - - : 普 
段 
は 、 個 
人 
的 
に は ゲ ー ム 


はやる方 ですか？ 


直 良 ： け っ こ う や り ま す よ 。 こ の 


間 の ワ ー ル ド カ ッ プ の と き な ん か 


は 、 ウ チ の 社 内 で も ワ ー ル ド カ ッ 


プが開 かれてました（ 笑 ） 。 


: 「 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン 』 は 。 


直 良 : 1 S T 、 2 n d 、 4 t h と や っ て 


ま す ね 。 5 t h は け っ こ う 楽 し み に 


し て た ん で す け ど 、 い ろ い ろ あ っ 


て エ ン デ ィ ン グ を 事 前 に 見 ち ゃ っ 


た ん で す よ （ 笑 ） 。 こ れ で く じ け ち 


やいましたね。 


一 
: 絵 
描 
き の 視 
点 
で 、 絵 
で ゲ ー 


厶 に興 味 を持 つことは。 


直 良 ： 参 考 に な る か も 、 と 思 っ て 


触 っ て み る こ と は あ り ま す 。 で も 


ス タ ン ス と し て は 映 画 を 観 る 感 覚 


と 同 じ な ん で す よ ね 。 お 、 こ う い 


う の を C G で や っ て る ん だ 、 ち ょ 


っ と 観 て み よ う と か 。 こ れ は な ん 


に も 考 え ず に 観 に い こ う 、 と か 。 


——： 映 画 は お 好 き な 方 で す か 。 


直 良 : 好 き で す け ど 、 と り と め の 


な い 感 じ で す ね 。 興 味 を 持 っ た ら 


何 で も 。 こ の 間 、 出 張 で 行 っ た サ 


ン デ ィ エ ゴ で 「 ス ー パ ー マ ン 」 を 


観 て き た ん で す 。 あ れ く ら い ベ タ 


ベ タ 直 球 で お バ カ な こ と や っ て る 


と、いいなって思 いますね（ 笑 ） 。 


— ： 
キ ャ ラ デ ザ イ ン と い う 仕 
事 


を 通 じ て 、 良 か っ た こ と や イ ヤ だ 


っ た こ と を 伺 わ せ て く だ さ い 。 


直 良 : え ー っ と • • • そ う で す ね え … 


イ ヤ っ て こ と は と り あ え ず 思 い 当 


た ら な い で す ね 。 自 分 の 描 い た も 


の を 使 っ て も ら っ た り 、 ユ ー ザ ー 


が 触 っ て く れ る と い う の は 単 純 に 


嬉 し い こ と な の で 。 そ ん な に 変 な 


こ と は 思 わ な い も の で す 。 そ れ よ 


り も 意 識 す る の は 、 し っ か り 考 え 


て そ れ を 形 に し て 、 ユ ー ザ ー の 反 


応 を 受 け と め て 「 ど う 次 に つ な げ 


る か 」 と い う こ と で す ね 。 土 田 が 


よ く 言 う ん で す け ど 、 こ れ に す ご 


く 共 感 す る ん で す よ 。 物 作 り っ て 


継 続 じ ゃ な い で す か 。 な ん か こ う 、 


流 れ を 通 し て 関 わ っ て い く こ と が 、 


会 社 の な か で 絵 を 描 い て い く こ と 


の面 白 みなんですよね。 


—: 最 
後 
に 、 ユ ー ザ ー へ 向 
け て 


メ ッ セ ー ジ を お 願 い し ま す 。 


直 良 : ど う し ょ う か な 。 ど う い つ 


た ら い い ん だ ろ う （ 笑 ） 。 そ う で す 


ね 、 こ れ ま で 僕 な り に 長 く シ リ ー 


ズ に 関 わ っ て き て 、 先 ほ ど 継 続 と 


い う 言 葉 を 使 い ま し た け れ ど 、 『 フ 


ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン 』 の 面 白 さ も 、 


シ リ ー ズ 一 貫 し た 世 界 観 の 繫 が り 


を こ れ だ け 長 く 維 持 し な が ら 、 毎 


回 違 い を 出 し て い こ う っ て い う 部 


分 だ と 思 っ て る ん で す よ 。 作 る 側 


の 意 識 と し て も そ う で す し 、 ユ ー 


ザ ー さ ん に も そ う い う 部 分 を 、 面 


白 が っ て も ら え る ん じ ゃ な い か と 


思 う ん で す 。 「 次 は ど ん な 球 を 投 げ 


て 来 
る ん だ ろ う 、 変 
化 
球 
? む し 


ろ 直 球 ? 」 み た い に 想 像 し て 、 期 


待 し て も ら え る と 嬉 し い で す ね 。 


僕 も そ う い う 意 味 で は 、 楽 し み に 


している1人 なんですよ。 


流れを通して関わっていくことが、会社の中で絵を描く面白みなんです 


Interview + Text:Haruwo Sato 
Record af Media Works,on July 28th,2006 


Office 
3 つ の キ ー ボ ー ド が 並 ぶ 直 良 さ ん の ブ ー ス 。 デ ザ イ ナ ー 


ら し く 、 も っ と も 使 い や す い 位 置 に タ ブ レ ッ ト が 配 置 さ 


れ て い る 。 ち な み に 背 面 側 は 大 き な 窓 に な っ て お り 、 ブ 


ラインドの手 前 には様 々なロボットの小 型 フィギュアがく 
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作 品 にプラスaの 
イメージを提 供 する魔 法 


『フロントミッション』第 一 作 のイメージイラストとキャラクターデ 


ザインを担 当 し、作 品 世 界 を決 定 づけた天 野 氏 。 


氏 は、当 時 作 品 に何 を思 い、何 を表 現 しようとしたのか？ 


自 由 にイメージを広 げた 
フロントミッション 


——: フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン の オ フ 


アーが届 いたときの印 象 は? 


天 
野 
: 打 
ち 合 
わ せ の 内 
容 
は ほ と ん 


ど 覚 え て な い ん で す が 、 こ の 頃 は 


フ ァ ン タ ジ ー テ ィ ス ト の 依 頼 が 多 


か っ た ん で す よ ね 。 だ か ら 、 す ご 


く 新 鮮 に 感 じ ま し た 。 あ ま り 制 約 


が な い 仕 事 で 、 好 き に や ら せ て も 


らったのも嬉 しくてね。 


——: 作 
品 
イ メ ー ジ は ど の よ う な 


形 で 伝 え ら れ て い た ん で す か ？ 


天 
野 
: 最 
初 
は 、 キ ャ ラ ク タ ー 設 
定 


と 背 景 の ス ト ー リ ー だ け で し た 。 


初 期 は 大 枠 し か 決 ま っ て な く て 、 


話 の な か で 世 界 観 を 育 て て い っ た 


感 じ で す 。 舞 台 設 定 に ジ ャ ン グ ル 


と 兵 士 と い う 組 み 合 わ せ が あ っ て . 


惹 かれるものを感 じました。 


——： | ・ フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン J の あ 


た り か ら 、 鮮 や か な 彩 色 の 作 風 に 


な っ て き た 印 象 を 受 け ま し た 。 


天 
野 
: あ あ 、 こ の 時 
期 
は バ リ 島 
に 


行 っ て た 頃 で 。 だ か ら 、 ち ょ っ と 


バ リ 風 に な っ て る ん で す 。 ま だ 世 


界 観 も 完 全 に 固 ま っ て な か っ た か 


ら 、 自 分 の イ メ ー ジ に 任 せ て 頼 ま 


れ て な い の も た く さ ん 描 
い て る 


（ 笑 ） 。ジャングルと人 間 の共 存 と 


い っ た イ メ ー ジ が 広 が っ た の で 、 


思 い つ く ま ま に ず い ぷ ん 描 き ま し 


た ね 。 特 に ゲ ー ム を 意 識 し た わ け 


じ ゃ な い 絵 も 多 い ん で す よ 。 川 で 


こ ん な の に 遭 っ た ら 怖 い だ ろ う な . 


っ て い う イ メ ー ジ の 発 展 だ け で 描 


い た り ね 。 「 巨 大 な 国 家 同 士 の 激 


突 」 っ て い う モ チ ー フ だ け は 聞 い 


て い た の で 、 そ れ な ら 川 中 島 の イ 


メ ー ジ な ん て ど う だ ろ う 、 と 思 っ 


て 描 い た の も あ り ま す 。 い や 、 実 


際 そ ん な ゲ ー ム な の か よ く わ か っ 


て な か っ た ん で す け ど ね （ 笑 ） 。 


——: ヴ ァ ン ツ ァ ー の デ ザ イ ン は 


い つ 頃 に 提 供 さ れ た ん で す か ？ 


天 
野 
: 初 
期 
か ら 多 
少 
は あ っ た と 思 


う ん で す が 、 自 分 な り の 解 釈 で 描 


い て ま し た ね 。 有 機 的 な の が 面 白 


い と 思 っ て 。 ポ リ ゴ ン モ デ ル の 資 


料 も も ら い ま し た が 、 あ ん ま り 見 


ないで描 いてましたね。 


——: 「 ゲ ー ム は 子 供 も の 」 と い う 


当 時 の 風 潮 に あ っ て 、 先 生 の イ ラ 


ス ト は 低 年 齢 層 の 背 伸 び し た い 意 


識 に マ ッ チ し た と 思 う ん で す が 。 


天 野 ： 僕 と し て は 、 フ ァ ッ シ ョ ン 


を か っ こ よ く し た い と 思 っ て た ん 


で す ね 。 舞 台 が 近 未 来 な ら 、 現 代 


の フ ァ ッ シ ョ ン を 取 り 込 ん だ っ て 


お か し く な い で す し 。 た と え ば 当 


時 、 ヴ ェ ル サ ー チ を 気 に 入 っ て た 


ん で す が 、 今 だ っ た ら ま っ た く 另 IJ 


の イ メ ー ジ で 描 い た で し ょ う ね 。 


そ う い う 、 「 今 い い と 思 え る も の 」 


っ て い う 感 覚 は 、 た と え ば フ ァ ン 


タ ジ ー だ と 出 し に く い 。 そ れ が こ 


の 作 品 は 自 由 に で き ま し た か ら 、 


そ ん な と こ ろ か ら 思 い 切 っ た 色 彩 


が生 まれたんだと思 いますよ。 


創 作 に刺 激 を与 える経 験 


本 質 の発 露 としての創 作 


- - - - - : 先 
生 
ご 本 
人 
と し て は 、 フ ァ 


ン タ ジ ー を 得 意 と す る 、 と い う 意 


識 を持 たれていますか。 


天 
野 
: ど う で し ょ う 。 現 
実 
に な い 


も の を 、 イ メ ー ジ の ま ま に 描 け る 


の が い い ん で し ょ う ね 。 束 縛 さ れ 


て な い の が い い 。 そ し て 僕 の 場 合 、 


た ま た ま フ ァ ン タ ジ ー の 仕 事 が 多 


か っ た の で 、 得 意 な よ う に 見 ら れ 


ているんでしょうね。 


——: 『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン 』 で 現 


実 的 な 世 界 か ら イ メ ー ジ を 広 げ る 


際 、 現 実 の 影 響 は 受 け ま し た か 。 


天 野 : あ り ま す ね 。 こ の 当 時 は 、 


湾 岸 戦 争 の 影 響 を か な り 受 け て い 


た と 思 い ま す 。 ク ウ エ ー ト 侵 攻 の 


頃 は ニ ュ ー ヨ ー ク に い て 、 戦 争 が 


す ご く 身 近 な 存 在 だ っ た ん で す 。 


新 聞 で も テ レ ビ で も 連 日 そ う い う 


シーンに育 虫 れて、「現 実 だ」って思 


い 知 る わ け で す 。 す ご く 身 近 に ね 。 


変 な 話 だ け ど 、 迷 彩 は こ う な っ て 


る ん だ と か 、 最 新 の 軍 服 は こ ん な 


感 じ な ん だ 、 と い う の も 情 報 と し 


て 入 っ て く る 。 情 報 が リ ア ル タ イ 


厶 で 入 っ て く る の は 、 フ ァ ン タ ジ 


ーじゃありえないことです。 


コンセプトアート/キャラクターデザイン担 当 
天 野 喜 孝 
Yoshitaka Amano / Concept Art 


Profile 
1952年 、静 岡 生 まれ。アニメーション製 作 会 社 竜 の子 プロダクションに入 社 し、数 多 くのキャラクター設 定 を担 当 。独 立 後 は、雑 誌 や絵 本 等 にファンタジー画 、装 幀 画 を発 表 する。［FRONT MISSION!シリ 


ーズでは、1作 目 のほか、『GUN HAZARDJk ［FRONT MISSION ONLINE］ のキャラクターデザインやビジュアルコンセプトを担 当 している。ほかにもゲームでは［FINAL FANTASY！シリーズのビジュア 


ルコンセプトとイラストを手 がけ、「エルリック・サーガ」や「吸 血 鬼 ハンターD」といった小 説 の表 紙 、挿 絵 も担 当 。4月 には自 身 の絵 本 「N.Y・サラダ」がアニメーション化 され、全 国 で放 送 予 定 である。 
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—: 現 
代 
の 延 
長 
線 
上 
に あ る 作 
品 


だ か ら こ そ 、 イ メ ー ジ し や す 過 ぎ 


て 縛 り を 感 じ た り し ま せ ん か 。 


天 野 : い や 、 そ れ は な い で す ね 。 


む し ろ 、 ひ っ か か る も の が で き た 


と き に 、 資 料 が あ っ て 楽 な ん じ ゃ 


な い か な 。 イ メ ー ジ だ け を 描 く な 


ら デ タ ラ メ で も い い わ け で す が 、 


知 り た い も の が 生 ま れ る こ と も あ 


り ま す か ら 。 昨 日 ま で ね 、 サ ン デ 


イ エ ゴ に 行 っ て た ん で す け ど 、 そ 


こ に エ ン タ ー プ ラ イ ズ （ 編 注 ： ア 


メ リ カ 海 軍 の 空 母 ） が い た ん で す 


よ 。 ど う し て も 見 た く て 、 時 間 を 


作 っ て 行 っ た ん で す が 、 す ご く 面 


白 い 体 験 で し た よ 。 結 構 ツ ギ ハ ギ 


が あ っ た り す る の に 、 触 る と つ る 


つ る し て る ん で す 。 触 ら な い と わ 


か ら な い 。 こ う い う 経 験 が 、 戦 争 


や S F を 題 材 に す る と き に す ご く 


活 き る ん で す 。 経 験 が 資 料 に な る 。 


——先 
生 
の ア ト リ エ は 、 独 
特 
の 雰 


囲 気 がありますね。 


天 
野 
: は は 、 柱 
時 
計 
な ん か ち ょ っ 


と 異 質 で し ょ 。 こ れ 、 資 料 な ん で 


す よ 。 僕 の 、 本 質 の 世 界 な ん で す 。 


メ ル ヘ ン チ ッ ク な の 。 今 や っ て る 


オ リ ジ ナ ル の 作 品 で 、 少 女 が 主 人 


公 で 、 時 計 が ひ と つ の 象 徴 に な つ 


てるファンタジーなんです。 


- —: え 、 先 
生 
の 本 
質 
は メ ル ヘ ン 


なんですか? 


天 
野 
: ハ ー ド な も の と メ ル ヘ ン な 


も の は 、 表 裏 一 体 だ と 思 う ん で す 


よ 。 僕 ね 、 集 中 す る の が 苦 手 な ん 


で す 。 飽 き ち ゃ う 。 そ う す る と 、 


軽 い も の が 有 効 な ん で す 。 そ っ ち 


を 描 い て る う ち に 、 ひ と 呼 吸 置 い 


てまたガッと堅 いものがやれる。 


— — ： な る ほ ど 。 F F で も 、 シ ッ ク 


な 作 風 の 中 に く だ け た モ ー グ リ が 


いたりしましたね。 


天 野 ： や り ま し た ね 。 好 き で す ね 。 


「 何 か 描 い て 」 っ て い う 言 わ れ か 


た を す る と 、 そ っ ち を 描 い て ま し 


た ね 。 制 約 が な け れ ば 、 ゆ る め に 


描 くのが楽 しくてね。 


——: た ま に こ う い う タ ッ チ を 見 


る と 、 「 こ れ が 天 野 先 生 だ 」 な ん て 


思 う こ と も あ り ま す 。 


天 野 ： た ま に 、 受 け 入 れ て く れ な 


い 人 も い る ん で す よ ね 。 僕 が こ う 


い う の 描 く と ね 。 で も ま あ 、 描 い 


ち ゃ う ん で す け ど （ 笑 ） 。 自 分 の 世 


界 観 の 中 に は 、 混 在 し て あ っ て 、 


ど こ を ク ロ ー ズ ア ッ プ す る の か つ 


ていう違 いだけなんですよ。 


無 意 識 に顔 を出 す 


日 本 人 のDNA 


—： 
先 
生 
に は い ろ ん な オ ー ダ ー 


が 来 る と 思 い ま す が 、 得 意 な 題 材 


や 作 風 へ の ポ リ シ ー は あ り ま す か 。 


天 野 ： こ の 間 ね 、 コ ン ベ ン シ ョ ン 


で 映 画 畑 の 人 と 話 を し た ん で す け 


ど 、 僕 の デ ザ イ ン に は 西 洋 と 東 洋 


の 両 方 が 入 っ て る っ て 言 わ れ た ん 


で す よ 。 そ の と き の デ ザ イ ン は 、 


西 洋 を 強 く 意 識 し て た ん で す よ ね 。 


そ れ が 向 こ う で 紹 介 さ れ た と き に 、 


西 洋 と 東 洋 の 間 に 位 置 す る っ て 評 


価 をされてね。それが面 白 くって。 


一 ： 作 品 を 手 が け る と き に 、 常 


に そ う い う 意 識 は あ る ん で す か 。 


天 野 ： も の に よ り ま す が 、 西 洋 の 


も の は 意 識 し て ま す よ 。 「 エ ル リ ッ 


ク 」 （ ※ わ な ん か は そ う で す ね 。 


マ イ ケ ル ・ ム ア コ ッ ク の 世 界 を 僕 


が 文 章 を 読 ん で イ メ ー ジ し て 描 い 


た わ け だ か ら 、 そ こ に 東 洋 の テ ィ 


ス ト は い ら な い ん で す よ 。 そ こ に 


広 が っ て い く の が 西 洋 の イ メ ー ジ 


だ っ た ん で す 。 で も こ れ が た と え 


ば 、 剣 士 の 描 写 だ と し た ら 、 パ ッ 


と 思 い つ く の が 眠 狂 四 郎 だ っ た り 


することもありますよ。 


一 : え、眠 狂 四 郎 ですか。 


天 
野 
: は は 、 あ く ま で イ メ ー ジ で 


す け ど ね 。 こ う い う の が た ぶ ん 、 


日 本 人 の D N A な ん で す よ 。 刀 を 振 


り か ざ し て 佇 む イ メ ー ジ で 、 パ ッ 


と 思 い つ い ち ゃ う み た い な 。 戦 後 


西 洋 文 化 が 入 っ て き て 、 今 は 着 物 


な ん か も 着 な い で す よ ね 。 僕 も よ 


く わ か ん な い で す よ 、 着 物 の 作 り 


と か 。 こ れ が 中 国 だ と 、 ト ラ デ ィ 


シ ョ ナ ル な も の が し っ か り 残 っ て 


る 所 が あ る け ど 、 日 本 っ て ア メ リ 


カ ナ イ ズ さ れ て る か ら 、 西 洋 と そ 


れ ほ ど 変 わ ら な い 。 そ う い う 意 味 


で 、 い ろ ん な も の が 混 在 し た 場 所 


で す よ ね 。 僕 は 下 駄 も は か な い し 


着 物 も 着 な い け ど 、 そ う い う 背 景 


を 持 っ て 絵 を 描 い て る と 、 自 然 と 


そう見 えてくるんでしょうね。 


- - - - : そ う で し ょ う ね 。 我 
々 が 見 


る と 、 す ご く 幻 想 的 で 西 洋 的 な イ 


メージを感 じたりしますが。 


天 野 ： う ん 、 僕 も そ う 思 っ て 描 い 


て る ん で す よ 。 日 本 的 に 描 こ う と 


意 識 し す る と ク サ く な っ ち ゃ う 。 


嬉 し か っ た の が 、 ム ア コ ッ ク さ ん 


が 、 僕 が 頭 に 描 い て い た 「 エ ル リ 


ッ ク 」 は こ れ だ っ て 言 っ て く れ た 


ん で す 。 「 エ ル リ ッ ク」だけでなく、 


ム ア コ ッ ク 作 品 は 全 部 僕 の 絵 な ん 


ですよ、本 国 の方 では。 


—: こ こ 数 
年 
は 、 ゲ ー ム で は 先 


生 の 作 品 に 触 れ る 機 会 が な く な っ 


てしまって寂 しいです。 


天 
野 
: オ フ ァ ー は い た だ く ん で す 


け ど ね 。 過 去 作 品 の イ メ ー ジ が 強 


過 ぎ て 、 難 し い 面 が あ る の か も し 


れ ま せ ん 。 ま た 、 ド ッ ト で 表 現 し 


て い た 時 代 は 、 ゲ ー ム に と っ て 絵 


が 必 要 だ っ た け ど 、 今 は C G の 進 


化 で 、 ク リ エ イ タ ー の 意 思 を 形 に 


し や す く な っ た 側 面 も あ る と 思 う 


ん で す 。 そ う い う 環 境 で は 、 イ ラ 


ス ト で 世 界 を 提 供 す る 必 要 は な い 


と 思 う ん で す よ 。 そ う い う 意 味 で 、 


『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン 』 の と き み 


た い な 「 ひ と 味 ほ し い 」 っ て 仕 事 


は い い で す ね 。 プ ラ ス a に な れ る 。 


僕 は 絵 描 き だ か ら 、 イ メ ー ジ を 提 


供 す る 側 で い た い で す ね 。 ゲ ー ム 


の 仕 事 は 、 本 質 的 に は R P G だ か ら 


意 味 が あ る ん で す 。 テ ト リ ス や 頭 


の 体 操 だ っ た ら 、 僕 が 絵 を 描 く 必 


要 な い わ け で す し （ 笑 ） 。 僕 の ゲ ー 


厶 と の 関 わ り 方 は 、 す ご く 狭 い 世 


界 だ と 思 う ん で す 。 で も そ れ で 十 


分 。それ以 上 はやる必 要 がない。 


たぶん、ゲームと違 う方 がいい 


っていう面 もあるんでしょうね。 


たとえば文 章 と絵 があったとして、 


文 章 にない部 分 を絵 にすることで、 


行 間 を埋 めるというか、幅 がすご 


く広 がると思 うんですよ。それが 


自 分 の役 割 なのかなって思 うんで 


す ね 。 結 構 誤 解 を 生 ん じ ゃ う こ と 


も あ り ま す よ 。 ム チ を 持 っ た ら か 


っ こ い い っ て 思 い つ い て 、 込 み で 


デ ザ イ ン し た ら 「 こ の 人 が ム チ 持 


っ て た ら 困 る 」 っ て 言 わ れ た り と 


か ね （ 笑 ） 。 勝 手 に 馬 に 乗 せ た ら 、 


「 馬 に 乗 っ ち ゃ 困 る 」 っ て こ と も 


あ り ま し た （ 笑 ） 。 イ メ ー ジ で や っ 


て る か ら そ う い う こ と も あ り ま す 


け ど 、 で も そ の 方 が 楽 し い で す よ 。 


絵 描 きとしてね。 


— ： 1 S T で は そ う い っ た ご 苦 労 


はなかったんですか。 


天 野 : あ あ 、 1 つ あ っ た ん で す よ 、 


オ ー ダ ー で 描 い た や つ が 。 こ れ が 


も う 、 す ご く 苦 労 し て ね 。 パ ー テ 


イ の 風 景 な ん で す け ど 、 う ま く イ 


メージが広 がらなくてね。 


——: キ ャ ン プ の 風 
景 
で す か 。 傭 


兵 たちが車 座 になっている。 


天 
野 
: あ あ そ う そ う 。 こ う い う の 


が 意 外 と 難 し か っ た り す る ん で す 


よ 。 日 常 っ て い う の か な 、 こ ん な 


感 じ の が 欲 し い っ て い う オ ー ダ ー 


が あ っ て 、 仕 上 が る ま で つ ら か っ 


たのを覚 えてますね。 


— ： 1 S T の リ メ イ ク で 9 年 
ぷ り 


に 同 作 の イ ラ ス ト を 描 か れ ま し た 


が 、 自 分 の 中 で イ メ ー ジ の 変 化 な 


どはありましたか。 


天 野 ： ど う だ ろ う 。 う ー ん 、 け っ 


こ う 描 け た か ら 、 そ う い う 意 味 じ 


や 進 歩 し て な い の か な あ （ 笑 ） 。 そ 


ん な に 変 わ っ た 気 が し て な い ん で 


す よ ね 。 そ の 間 に 自 分 が 経 験 し た 


こ と が 入 っ た り と か 、 そ う い う の 


は あ る ん で し ょ う け れ ど 。 こ の 時 


は 、 パ リ で 描 い て た ん で す よ 。 ア 


ト リ エ の 近 く に 、 そ こ で ル ソ ー が 


ス ケ ッ チ し た っ て い う 植 物 園 が あ 


っ て 。 ル ソ ー は フ ラ ン ス を 出 た こ 


と が な い 画 家 で ね 、 そ の 植 物 園 で 


描 い た ら し い ん で す よ 。 そ こ で 僕 


も 描 い て み た ん で す 。 そ し た ら 、 


色 は 綺 麗 な ん だ け ど 植 物 に 今 い ち 


元 気 が な い ん で す よ 。 描 い て か ら 


思 っ た ん だ け ど ね 。 1 S T は バ リ で 


描 い て た か ら 、 も っ と ジ ャ ン グ ル 


の 感 じ が 出 て た 。 絵 っ て ね 、 そ う 


いうの出 ちゃうんですよ。 


僕は絵描きだから、イメージを提供する側でいたいですね 


Interview + 'fext:Haruwo Sato 
Record at Media Works,on July 27th,2006 


Office 


ア ト リ エ2 階 に あ る 創 作 ス ペ ー ス 。 広 々 と し た フ ロ ア だ 


が 、 壁 の 一 面 を 画 材 が 埋 め 、 そ の 手 前 に 大 き な デ ス ク が 


置 か れ て い る の み だ 。 イ メ ー ジ を 邪 魔 す る も の が 排 除 さ 


れた、シンプルで開 放 的 な空 間 となっている。 


（ 洪 ! ） … … イ ギ リ ス 出 身 の 作 家 、 マ イ ケ ル ・ ム ア コ ッ ク 著 に よ る フ ァ ン タ ジ ー 小 説 シ リ ー ズ 。 


彼 の代 表 作 「エターナル・チャンピオン」シリーズにも登 場 する、エルリックが主 人 公 。 
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当 時 の思 い出 


表 情 を 彫 り 込 む 作 業 の 量 が 、 最 


初 に 思 っ て い た よ り 大 変 だ っ た 印 


象 が あ り ま す 。 お 引 き 受 け し た と 


き に 想 定 し て い た よ り も 、 数 段 精 


緻 な 表 現 が 可 能 に な っ て い て 、 そ 


れ に 伴 っ て デ ザ イ ン 作 業 も 細 か い 


と こ ろ ま で の 描 き 込 み が 必 要 に な 


っ て し ま っ た … … と い う 感 じ で し 


た 。 そ の 当 時 （ 洪 1 ） 、 コ ン シ ュ ー 


マ ー 機 の グ ラ フ ィ ッ ク 性 能 が 格 段 


に 上 が っ て き て い た の が 原 因 な の 


ですが。 


で も 、 結 果 的 に 細 か い 表 現 が で 


き た こ と は 、 そ れ ぞ れ の キ ャ ラ ク 


タ ー 表 現 の 幅 が 膨 ら み ま し た の で 、 


とても良 かったです。 


手 がけたことで変 化 したもの 


自 分 が コ ン シ ュ ー マ ー ゲ ー ム の 


キ ャ ラ ク タ ー や モ ン ス タ ー デ ザ イ 


ン を す る 際 、 『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ 


ン 」 に 参 加 す る 以 前 は 普 通 紙 に マ 


ー カ ー に よ る 彩 色 方 法 で 作 品 を 描 


いていました。 


「 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン J 以 降 は 、 


本 格 的 に コ ン ピ ュ ー タ ー を 使 っ て 


絵 を 描 く 作 業 を 取 り 入 れ ま し た 。 


は じ め の う ち は 試 行 錯 誤 し な が ら 


の 部 分 も あ り ま し た が 、 C G を 導 


入 し つ つ 、 大 量 の 作 品 を 描 く こ と 


に な っ た た め 、 一 気 に C G 技 法 を 


習 得 した記 憶 があります。 


C G は デ ー タ さ え 飛 ば さ な け れ 


ば 、 色 あ せ た り し な い し 、 活 用 す 


るにも楽 ですね。 


あ と 、 普 段 の 仕 事 で は 1 人 の 人 


物 に つ い て 喜 怒 哀 楽 な ど の 沢 山 の 


表 情 を 彫 り 込 む こ と は あ ま り あ り 


ま せ ん で し た 。 通 常 は 描 く 機 会 の 


少 な い 、 表 情 等 を つ き つ め て ゆ く 


こ と に な っ た の は 、 と て も よ い 勉 


強 になりました。 


お気 に入 りのキャラクター 


苦 労 し た の で 、 思 い 入 れ の あ る 


の は 主 人 公 か な 。 で も 、 み ん な そ 


れ ぞ れ に 愛 着 が あ り ま す 。 特 に 癖 


の 強 い 脇 役 や 、 ア ク の 強 い お じ さ 


ん 連 中 な ど を 描 く の は 楽 し か っ た 


です。 


使 用 画 材 （ 機 材 ） 


通 常 の イ ラ ス ト は カ ラ ー だ と 油 


彩 、 モ ノ ク ロ は 墨 に 筆 描 き で す が . 


今 回 の デ ザ イ ン 作 業 は C G で P h o t 


shopとPainterを活 用 します。 


フロントミッションセカンドキャラクターデザイン担 当 
末 弥 純 
Jun Suemi from 
FRONT MISSION 2 


Profile 
1959年 5月 20日 生 まれ。武 蔵 野 美 術 大 学 造 形 学 部 油 彩 科 卒 業 後 、挿 し絵 描 きの道 へ。「魔 界 都 市 」シリーズ（ 菊 地 秀 行 著 /祥 伝 社 ） 、「グイン・サーガ」シリーズ（ 栗 本 薫 著 /早 川 書 房 ） の挿 絵 などで高 い評 価 


を得 る。ゲームファンには『ウィザードリイ」シリーズ（ アスキー） などでもお馴 染 み, 画 集 には「玄 」「魄 」「烈 妖 月 」（ 朝 日 ソノラマ） 、「グイン・サーガ画 集 」（ 早 川 書 房 ） 、「ウィザードリイ画 集 」（ 新 紀 元 


社 ） などがある。2006年 には表 参 道 gofaにて個 展 を開 催 、成 功 させ、存 在 感 を示 した。FFRONT MISSION2Jでは、キャラの膨 大 な量 の表 情 グラフィックを描 く。 


（ 米 D-fFRONT MISSION 2Jはシリーズ初 のCD-ROMタイトル。SFC時 代 とは 


比 較 にならない容 量 を持 っため、膨 大 な量 のグラフィックデータが収 録 された。 
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C 〇 m m e 


Message 


『フロントミッション』ファンヘー言 


硬 派 で個 性 的 なメカや戦 略 と、丹 念 に織 り込 まれた人 物 描 写 と 
パックストーリーが甲 ・なるシミュレーションゲームを超 えて、 
ゲームそのものに深 みのある魅 力 を与 えていると思 います。 


イラストレーターを目 指 す人 ヘー言 
ひとつひとつの作 品 は自 分 の分 身 でもあるので、愛 を込 めて絵 


を描 き続 けてください。 
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制 作 時 の思 い出 


シリーズも豊 富 な前 例 があり、 


かなり開 発 の進 んだ段 階 でお話 を 


いただきましたので、相 当 量 の設 


定 資 料 をいただけたのは助 かりま 


した。残 念 だったのは、当 時 、並 


行 して幾 つもの仕 事 を抱 えており. 


本 来 僕 が担 当 すべきキャラクター 


の中 から、人 数 を絞 り込 まざるを 


得 なかった事 です。異 なるジャン 


ルの仕 事 をしていたので、なかな 


か上 手 く頭 が切 り替 わらず、1ST 


2ndのサントラ盤 をいただいて、 


それを聴 きながらイメージトレー 


ニン グに励 んだ事 を憶 えています〈 


今 だから言 える打 ち明 け話 


別 に 、 当 時 か ら 秘 密 は な い ん で 


すが… （ 笑 ） 。 


資 料 用 にいただいた設 定 画 があま 


りに上 手 かったのに落 ち込 んで、 


しばらく筆 が進 みませんでした。 


遅 れた原 因 のひとつです。 


ユーザーからのレスポンス 


直 接 は耳 に入 って来 ないので、 


よくわからないのですが、僕 のキ 


ャラ絵 がゲームの妨 げになってい 


な け れ ば と 願 う ば か り で す 。 シ リ 


ー ズ を 手 が け ら れ た イ ラ ス ト レ ー 


タ ー の 皆 さ ん は 、 ど な た も 凄 い 方 


ば か り な の で 、 批 判 は 覚 悟 し て い 


ます。 


手 がけたことで変 化 したもの 


こ れ と い っ て 得 意 な ジ ャ ン ル は 


な い の で す が 、 殊 に 僕 が 近 未 来 S F 


を 苦 手 と し て い た の は 、 誰 の 目 に 


も 明 ら か だ と 思 い ま す 。 フ ロ ン ト 


ミ ッ シ ョ ン ・ シ リ ー ズ の 一 作 を 手 


が け さ せ て い た だ い て 以 来 、 不 思 


議 と そ の ジ ャ ン ル の お 仕 事 も い た 


だ く よ う に な り ま し た 。 苦 手 意 識 


は相 変 わらずですが。 


お気 に入 りのキャラクター 


映 画 な ら ア ク の 強 い バ イ プ レ イ 


ヤ ー が 演 り そ う な キ ャ ラ は 、 ど れ 


も描 いていて楽 しかったですね。 


使 用 画 材 （ 機 材 ） 


一 定 は し て い ま せ ん が 、 3 r d に 


つ い て は 、 水 彩 紙 に 透 明 水 彩 で シ 


ヤ ド ウ を つ け て コ ピ ッ ク で 彩 色 し 


ました〇 


フロントミッションサードキャラクターデザイン担 当 
山 田 章 
博 


Akihiro Yamada 
from FRONT MISSION 3 


Profile 
1957年 2月 10日 生 まれ。高 知 県 出 身 。現 在 は京 都 市 在 住 。大 阪 経 済 大 学 を6年 で中 退 。大 学 在 学 中 、1981年 にみのり書 房 「アラン」誌 で漫 画 家 デビュー。その後 はマンガ家 、イラストレーターの二 足 のワラ 


ジで活 動 。コミックでは「ロードス島 戦 記 〜ファリスの聖 女 」（ 角 川 書 店 ） 。絵 物 語 ビ「おぽろ探 偵 帖 」（ 日 本 エディターズ） や「星 界 物 語 」（ 青 心 社 ） など。小 説 の挿 絵 やアニメ化 作 品 には「+ニ国 記 」（ 小 野 不 


由 美 著 /講 談 社 ） 、「ドリームバスター」（ 宮 部 みゆき著 /徳 間 書 店 ） など、活 動 の場 は多 岐 に渡 る。最 近 の活 動 として、高 知 県 の横 山 隆 一 記 念 まんが館 で原 画 展 を開 催 。 
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C o m m e 


Message 


『フロントミッション』ファンヘー言 


ごめんなさい。 


イラストレーターを目 扌 旨 す人 ヘー言 


僕 以 外 の人 を目 指 してください。 
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制 作 時 の思 い出 


主 人 公 側 の キ ャ ラ ク タ ー は い ろ 


い ろ と 決 ま り 事 が あ っ た の で 、 求 


め ら れ る 印 象 ど お り に い か ず 、 苦 


労 しました。 


今 だから言 える打 ち明 け話 


いろいろ原 稿 遅 くなってすみま 


せんでした。 


ユーザーからのレスポンス 


雑 誌 に 載 っ た 絵 を 、 知 人 が パ キ 


ス タ ン の 安 宿 で 見 た と い う 話 を 聞 


いて感 動 しました。 


手 がけたことで変 化 したもの 


直 後 に軍 事 ものの依 頼 がいくつ 


かありました。 


お気 に入 りのキャラクター 


敵 方 の キ ャ ラ ク タ ー は わ り と 自 


由 に や ら せ て も ら っ た の で 好 き で 


すね。 


使 用 画 材 （ 機 材 ） 


鉛 筆 で 下 描 き し て 、 M a c で 着 彩 


す る 、 ご く オ ー ソ ド ッ ク ス な 方 法 


です。 


Massage 


『フロントミッション』ファンヘー言 


これからもかっこいロボットアクションCGを期 待 しています。 


イラストレーターを目 指 す人 ヘー言 
毎 日 描 き続 けてください、継 続 は力 なりです。 


フロントミッションオルタナティブ 
沓 澤 


キャラクターデザイン担 当 
郎 


Ryuichiro Kutsuzawa 
from FRONT MISSION ALTERNATIVE 


Profile 


生 年 月 日 不 祥 。大 学 卒 業 後 、セガに入 社 。その後 独 立 し、現 在 に至 る。 
[Team PlayerJ （ 飛 鳥 新 社 JAPON） などで作 品 を発 表 しているほか、 


最 近 では短 編 漫 画 を手 がけたり、映 画 制 作 にも参 加 。 
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設 定 資 料 Historica 


for FRONT MISSION WORLD HISTORICA 


Character 
WAP 
Combat Vehicles 
Military Aircrafts 


Character設 定 資 料 


登 場 人 物 の喜 怒 哀 楽 だけでなく、一 般 的 に簡 略 化 されがちな服 装 やアクセサリーといった 


アイテムまで、多 数 のバリエーションが描 き起 こされている。 


FRONT MISSION 3 
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キャラクター 


。2 
03 
14 
15 : 


01 
04 
16 
17 :18 


06 : 07 
08 
09 
19 


一 … 厂 … 一 


: 
20 : 2122 


10 ■11 
23 
View 


01•••草 間 亮 五 
02•••武 村 伊 佐 夫 
03•••黒 井 優 二 
04••・劉 海 峰 
05•••劉 海 峰 （ サングラス） 


〇6. . •マーカス・アレン 
07•••ホセ・アストラーダ 
08•••リニー ・バリラー 
09•••リニー ・バリラー（ 準 備 稿 ） 
10•••藍 寿 華 
11••・李 占 梅 
12… ルドルフ•カイザー 


13… バール・ゴルボフスキイ 
14••・エミール・クラムスコイ（ 怒 り!） 
15••・エミール・クラムスコイ（ 怒 り2） 
16••・エミール・クラムスコイ（ 怒 り3） 
17••・エミール・クラムスコイ（ 悲 しみ） 
18••・エミール・クラムスコイ（ 笑 顔 ） 
19•••新 条 美 穂 
20•••ファム・ルイス 
21••・ユン•ライファ 
22••・ユン・ライファ（ 準 備 稿 ） 
23••・メイヤー ・エドワード 
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FRONT MISSION 4 
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キャラクター 


01••・デュランダル制 服 （ 標 準 ） 


02••・デュランダル制 服 （ 女 性 用 シャツ） 


03••・デュランダル制 服 （ 男 性 用 シャツ） 


04••・デュランダル防 御 ジャケット 


05••・デュランダル追 加 防 御 服 （ 女 性 用 ） 


06••・デュランダル制 服 （ 男 性 用 パンツ） 


07-U.S.N•軍 
WAPパイロット制 服 


08••・ベネズエラ州 
!WAPパイロット制 服 
09••・コックピット用 追 加 兵 装 


10- U.S.N.1火 器 統 制 サポートバイザー 


11- E.C.1火 器 統 制 サポートバイザー 


12- E.C.！特 殊 工 作 用 多 機 能 バイザー 


13••・デュランダル追 加 兵 装 
1 


14••・デュランダル追 加 兵 装 
2 


15••・デュランダル追 加 兵 装 
3 


16••・イワノヴナ（ 準 備 稿 ） 


17- U.S.N.S憲 兵 バイロット制 服 


18- U.S.N.!災 害 救 助 隊 パイロット制 服 


18 
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FRONT MISSION 5 Scars of the War 


08 


09 
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キャラクター 


10 


I I 


（ j SN単 性 蜻 緣 


洒 &スッほ・! 
胡 my* WH 
x%心 削 汶 
言 側 せ。叩 、、- ■ 
抄 ヾ人 ス・聆 な・ 
・故 厳 •. 
視 し刊 ZFそ・・样 
に勸 0钮•〈、松 f 


01-U.S.N.陸 軍 将 軍 （ 男 性 ） 


02-U.S.N.陸 軍 将 軍 （ 女 性 ） 


03-U.S.N.陸 軍 佐 官 （ 男 性 ） 


04・“U.S.N•陸 軍 佐 官 （ 女 性 ） 


05-U.S.N.海 軍 佐 官 （ 男 性 ） 


06-U.S.N.海 軍 佐 官 （ 女 性 ） 


07-U.S.N.海 軍 将 軍 （ 男 性 ） 


08-U.S.N.海 軍 将 軍 （ 女 性 ） 


09-U.S.N.MWAPパイロット制 服 （ 一 般 ） 


10-U.S.N,軍 特 殊 部 隊 用 制 服 


11••・特 殊 部 隊 用 制 服 色 違 いバージョン 
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WAP設 定 資 料 


シリーズの華 である歩 行 ロボット。豊 かなモチーフもさることながら、かつてのポリゴン 


ではとうてい表 現 できない部 分 にまで至 る詳 細 な設 定 が目 を見 張 る。 


FRONT MISSION 3 


01 


05 


07 


09 
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ヴァンツァー 


FRONT MISSION 4 


10 
11 


01 
02 
0 
11 


03 
04 


05 


06 


08 


07 


09 : 
View 


01… 陣 陽 


02••・ボス案 : イマジナリーナンバー機 体 
03•••大 型 変 型 機 動 兵 器 （ 準 備 稿 ） 


04••・ボス案 : 大 型 機 動 兵 器 （ 準 備 稿 ） 


05-ボス案 ： ビーム搭 載 型 実 験 機 


06 ••・メタンヴァンツァー 


07••・ボス案 : 移 動 基 地 （ 準 備 稿 ） 


08••・ボス案 ： ストラフ 
09・“4脚 機 動 兵 器 （ 準 備 稿 ） 


1〇 ••・ヴィザーフ 


11•••大 型 二 脚 歩 行 戦 車 
12••・ボス案 : 4脚 大 型 機 動 兵 器 （ 準 備 稿 ） 


13••・ザーフトラ軍 大 型 機 動 兵 器 スヴィーニッツ 
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ヴァンツァー 
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Combat Vehicles 設 定 資 料 


陸 上 部 隊 に攻 撃 を行 う新 時 代 の車 輛 を紹 介 する。3rdのころはコンセプチュアルなデザイ 


ンの車 輛 が見 られるが、時 代 が下 がるにつれリアル化 が進 んでいる。 


FRONT MISSION 3 


08 


JO 


01•••デスマッツ（ 準 備 稿 ） 


02 


03 


04 


05 


06 


07 


08 


09 


10 


11 


12 


13 


14 


•WAPホバー脚 （ 準 備 稿 ） 


•グラシリス背 面 


•グラシリスコックピット 


•グラシリス前 面 


•鳥 脚 WAP （ 準 備 稿 ） 


•U.S.N.軍 WAP （ 準 備 稿 ） 


•装 甲 車 


•日 防 軍 指 揮 車 両 


•大 漢 中 軍 装 甲 車 


•上 陸 用 ホバークラフト 


•大 漢 中 軍 戦 車 T-1009 （ 準 備 稿 ） 


•大 漢 中 軍 戦 車 V-57（ 準 備 稿 ） 


•O.C.U.軍 用 ジープ 
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FRONT MISSION 4 


戦 闘 車 両 


FRONT MISSION 5 Scars of the War 


FRONT MISSION ONLINE 


01-U.S.N.軍 WAP トレーラー 


02••・ベネズエラ州 軍 戦 車 


03•••大 型 機 動 兵 器 （ 準 備 稿 ） 


〇4•. •軍 用 車 両 （ 幌 なし） 


05••・軍 用 車 両 （ 幌 付 き） 


06-O.C.U.軍 MBT （ 準 備 稿 ） 


07戦 闘 機 


08•••大 漢 中 軍 偵 察 機 


09••・ザーフトラ軍 VTOLステルス輸 送 機 


10- U.S.N.SWAP輸 送 用 ヘリコプター 


11- O.C.U,軍 スリングヘリ 


01 
02 
07 
i〇8 


〇3 
04 
：05 
09 
\ 10 


06 
View 
11 
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Military Aircrafts 設 定 資 料 


脇 役 ではあるが航 空 機 の意 匠 も多 彩 だ。とくに戦 地 へのWAP輸 送 はヘリが担 っていると 


いう設 定 のため、特 殊 な重 輸 送 ヘリが決 まって登 場 している。 


FRONT MISSION 3 


FRONT MISSION 4 
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Earlier today, an earthen bulge broke the surface of the Pacific Ocean at approximately 12 degrees S latitude 91 degrees W longitude The area in question has recently been experiencing a 


irown large enough to be recognized as an island, and has been officially titled "Huffman Island " The United Nations has been granted authority over the island's proprietary rights. - UN relej 


> the Oceania Cooperative Union (O C.U ). This new name reflects the intention of the nations to work towards establishing a union framework foi the coalition, originally formed in 2005. -- DCfj 


り•C.U 


lergrouw 


weapd 


any's Wallenstein National University. Dr Landoldt collal 


btion The machine, dubb*»J 〔erwagen" (WAW), 


esearchers - 心 ’ 
J J.- Following 


wartime, 


^Sstion, 


9 many重 ・赠 


operate 


O.C.U.-I 


U.S.N. J 


bility, tl| 


id with! 


)Huffml 


fed in al 


-ears in hopes of establish ! k 


e birth of a new nation: / 


the UN, the E.C., and 〇 


Ne have great cone*. ■ 


jsearch of Dr. LandorS 


irototype 


tion is 


jnd acJH 


theP厂 


・抵 


economic alliance to rival the European Community (E C.). However, now another former U S ally has followed m the footsteps of Japan in joining the O.C.U. 


> ー碇 phnentcl States (U.S.N ). The new nation will work toward eliminating the wealth gap between its people, while guaranteeing basic human rights for ea< 


'ffman Island be treated as U.S.N. territory. The creation of rhe U S.N is expected to accelerate the O.C.U.'s previously announced plan to 〇 


U S.N. will lead to the birth of a powerful, Americentric military state, and it may be necessary for the O.C U. to solidify its own national st 


Landoldt collaborated with Schnecke ro develop the actuator The company held a press confers 


was five years in the making and utilizes the company's latest actuator technoloc 


JJ.- Following a majority vote of its Central Parliament, the Oceania Cooperative Union (forme 


implement the 2003 Union Defense Strategy may be a sign that anxieties related to the birth of 


E, and with that union now amassing arms at a rate above and beyond that prior to its unificatior 


have become all but unthinkable at this point, we would like to pu 


arm, leg, and computer components. A number of con 


^|flMHKP^clditional details have surfaced regarding the development of the recently announced MULS WAW 


k 'マ弊 聲 own companies be permitted to join the project. Schnecke and Diable Avionics agreed to the requ< 


A, 扯 
^'： a key member of the robotics faculty at Germany's Wallenstein National University, was found murd 


R 
esearch. Pivotal to the WAW's development and an instrumental force in the adaptation of actuator* 


B' 
■ > the professor's son, Mikhail Landoldt, the professor had sorely lamented how the products of his re 


f ・ 母 
offering substantial improvements over previous combat vehicles in terms of maneuverability and ゝ 


"こ 
such claims. - JBNN / [2040] Anticipating a sharp rise in demand for combat WAWs in t^ 


,40-50% 
increase 
in 
power 
output 
while 
still 
retaining 
legacy 
support 
for 
the 
previous 
MULS 
sk 


7er" or "WAP" for short) in order to differentiate them from existing WAWs. Several UN 


は夢 I 
什 has decided to launch a major survey of the island and establish an outpost. The prim 


ina that none of the parties responded to the U.S.N. at that time, the decision to settle tb 


A-^ゝ 
— 
1 Parliament, the E.C , and the UN. The government stated that a lack of response I 


rhe island at any cost. Unconfirmed rumors indicate that the O.C.U. plans to establis 


勸 二 
for open warfare With both nations' sights set on the island's resources, tensions he 


・、ー 虫 > opposition to the O.C.U.'s presence on the island, continually denying O.C.U. requests for dialogue or 


"firettable situation, but the U.S.N. was the first to assert any kind of claim め 


/ever, the spokesman then adopted a more confrontational stance 


2.U.- The O.C.U. government has managed to seal a 


les in the spirit of the global push for nuclear c 


jn the agreement. — DCN / -U.S.N.- The pres” 


Hing to agree to a compromise. The presid 


sign for peace As with last year's H;r 


! U.S N during the war. It see~ 


isualties was the justifiesド 


un 3uppun ui me piejiaeni s uevuivcuv-nwiu. n / 
— 
the war, Huffmt 


the Tony's franchise across Huffman, making it the island's definitive restaurant chain. Additionally, large hotel chains have been r 


a timely U.S.N. military rescue operation, no fatalities were reported in yesterday's O C.U passenger liner accident Some 


ipted from the bestselling novel the film is a love story about an O C.U man and a U S.N. woman divided by fate 


release shortly following the Japanese premiere. - The Daily Freedom / [2086] -U.S.N. At today's press corf 


，nry of our border patrols." The director also added, "Acknowledging the potential danger to U.S N citizens on 卜 


i by the U.S.N. Department of Defense: "Since the end of the Huffman Conflict in 2072, the O.C U. has made s l 


sse offenses are not ceased immediately, we are prepared to go to the PMO with proof of these actions." In a te 


U.S.N.- An investigation by the U.S.N. Public Safety Commission discovered that 30% of U.S.N. funds 


a community of scientists, best compared to the Santa Fe Institute. Due to the sensitive nature of the reser 


any parliamentarians expressed wariness of the U.S.N.'s intentions, with specific concerns regardi。 


row. — DCN / [2089] -O.C.U.- At today's press conference, the O.C.U. prime minister revec 


en seen since the end of the Huffman Conflict. Protesters have suggested that this action is little more than 


>attalion's worth of soldiers is to be stationed on the island by the end of the month Additionally, the U.S.N. is moving the majority of its armed forces from North to South America in the intere 
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■ ■ the foreign minister denied that this indicated anol 


were instead being diverted to an organization developi 


-rails will remain classified until concrete advances prove wort 


secretive nature. Most stressed that potential arms development 


exercises in the Pacific Ocean. The O.C.U. naval fleet stationed 


ation of the O.C.U.'s military might, and will only escalate tensic 


actory in the U.S.N.-held Larcus District earlier today, the director general of the U S.N. Department of Defense indicated that O.C.U. forces might bear the responsibility. Following the incident' 


it of Defense, Brigadiei^^eral Winger, commanding officer of the expedition, force in Fort Monus, officially proclaimed the start of the Second Huffman Conflict. Shortly afterwards, U.S.N. h 


'that cost sixty-b^^TOcenqi^Dle their lives. Despite the preponderanc^f di■:t e°ence, the O.C.U. stubbornly continues to deny and hide the truth. This is clearly an act of aggression. Out 


"Go forward v^wout fear, anaanswer the call o£your nation We will show tl enemy the extent of our power." - JBNN O.C.U. The defense minister made the following statement at today's 
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jtralized O.C.U. raacMMWnti-aircrW defens^BOdWons,^WB^DrovW to WinvcwableWI^U.S.N airborne offensive. Lark Valley is being considered as the next target, and the fighting tl 
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